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Introducción
En el diseño y desarrollo de proyectos de software, se aplican diferentes métodos y técnicas para su implementación, la informática aporta diversas herramientas y procedimientos sobre los que se apoya la ingeniería de software. Todo analista de sistemas, ingeniero de sistemas o especialista en TI debe contemplar siempre la mejora de la calidad de los productos de software, aumentando la productividad y el trabajo de los ingenieros del software, facilitando el control del proceso de desarrollo de software y suministrando a los desarrolladores las bases para construir un software de alta calidad en una forma eficiente, garantizando siempre la producción y el mantenimiento de los productos de software desarrollados, en el plazo establecido y dentro del costo estimado.

Los sistemas basados en computadora pueden ser de ayuda para eliminar la necesidad de cálculos tediosos y comparaciones repetitivas. Un sistema automatizado puede ser de gran utilidad si lo que se necesita es un procesamiento acelerado. La incapacidad para mantener el ritmo de procesamiento no significa el abandono de los procedimientos existentes. Quizá éstos resulten inadecuados para satisfacer las demandas actuales. En estas situaciones el analista de sistemas considera el impacto que tiene la introducción de procesamiento computarizado, si el sistema existente es manual. Es poco probable que únicamente el aumento de la velocidad sea la respuesta. El tiempo de procesamiento por transacción aumenta si se considera la cantidad de actividades comerciales de la empresa junto con su patrón de crecimiento.

Las organizaciones almacenan grandes cantidades de datos, por eso, debe tenerse en cuenta donde almacenarlos y como recuperarlos cuando se los necesita. Cuando un sistema se desarrolla en forma apropiada, se puede recuperar en forma rápida la información.

Los diseños de sistemas ayudan a disminuir los costos, ya que toma ventaja de las capacidades de cálculo automático y de recuperación de datos que están incluidos en procedimientos de programas en computadora. Muchas tareas son realizadas por programas de cómputo, lo cual deja un número muy reducido de éstas para su ejecución manual, disminuyendo al personal.

Algunas veces el hecho de que los datos puedan ser guardados en una forma adecuada para su lectura por medio de una máquina, es una seguridad difícil de alcanzar en un medio ambiente donde no existen computadoras. Para aumentar la seguridad, generalmente se desarrollan sistemas de información automatizados. El acceso a la información puede estar controlado por un complejo sistemas de contraseñas, limitado a ciertas áreas o personal, si está bien protegido, su acceso será difícil.

En ese sentido, el diseño e implementación de componentes, como la creación de bibliotecas de enlace dinámico o más comúnmente denominadas DLL, permiten la encriptación o encapsulamiento de datos, del mismo modo el crear componentes ayuda enormemente en el proceso de producción de software, puesto que podemos reutilizar clases, propiedades, métodos y funciones. Un componente es diseñado inicialmente para llevar a cabo determinados cálculos o procesos, los cuales son definidos en la etapa del análisis siguiendo los requerimientos del usuario, quien solicita la automatización de tareas o procesos

El presente informe tiene por finalidad explicar de forma resumida y didáctica el significado de componente, así como su creación e implementación, a través de una aplicación de escritorio, denominado Calculadora, la cual utilizará diferentes componentes por cada operación matemática.
Definición de Fábrica de Software
Históricamente, el término “Fabrica de Software” ha sido utilizado para describir grandes esfuerzos comerciales para automatizar el desarrollo de software entre líneas similares. Las características más resaltantes de estos esfuerzos incluyen la reutilización sistematizada y continuos procesos de mejora. De acuerdo con algunos especialistas, el término sugiere un acuerdo a largo plazo para optimizar el desarrollo de software, sus métodos y prácticas en el curso de múltiples proyectos.

Según Merriam Webster, la fábrica de software es una organización altamente organizada que produce partes en una línea de producción utilizando elementos estandarizados, herramientas y procesos de producción.

Una fábrica de software es una empresa de la industria del software cuya misión es el desarrollo de software para sus clientes de acuerdo a los requisitos específicos que aquel le solicita. Típicamente una fábrica de software tiene como su principal fuente de ingreso la venta de proyectos de desarrollo de software, como así también la venta de horas hombre de desarrollo de software. Generalmente la propiedad intelectual de las aplicaciones informáticas desarrolladas le pertenecen al cliente.

La diferencia principal entre una empresa de Consultoría de Sistemas y un servicio de Fábrica de Software radica en que la primera cubriría toda el Ciclo de Vida de Software, desde la toma de requerimientos y diseño funcional hasta la construcción, pruebas de aceptación e implantación; mientras que la segunda inicia su tarea a partir de un diseño funcional que "otros" han realizado. Por tanto, los skills de una factoría de software son claramente diferentes: requieren de un menor conocimiento de la necesidades del futuro usuario de negocio, existe más flexibilidad respecto a la ubicación geográfica de la factoría (al no requerir cercanía con el futuro usuario del sistema a fin de definir el requerimiento) y se especializan para conseguir calidad de software a menor coste, automatizando e industrializando los procesos de desarrollo de software donde aplique.

Por lo general la fábrica de software tiene ingresos adicionales por los servicios asociados que brinda a los clientes a los que les desarrolla las aplicaciones informáticas, tales como el mantenimiento, la capacitación, la actualización, el despliegue, el soporte, etc.
Existe una gran diferencia entre una fábrica de software, de una fábrica de productos de software, dado que esta última se dedica al desarrollo de software para la generación de productos propios basados en aplicaciones informáticas cuya propiedad intelectual le pertenece. Es necesario también tener en cuenta que al emprender una fábrica de software se debe capacitar muy bien al personal que va a trabajar para ser más eficientes y contribuyan al desarrollo continuo y avanzado en el transcurrir del tiempo y de las necesidades.

Fundamentos de una Fábrica de Software

Mediante una Fábrica de Software se buscan:

· Proyectos que sigan los mismos estándares.

· Métricas de productividad.

· Búsqueda de mejora continua del servicio.

· Ganar confiabilidad de los clientes.

· Establecer proyectos de referencia.

· Establecer reconocimiento del servicio en el mercado.

· Mantenerse actualizado en tecnología.

· Convivencia necesaria entre las diversas tecnologías.

Metodología
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1. Ingeniería de software

Ingeniería es la aplicación sistemática de conocimiento científico en la creación y construcción de soluciones, que satisfacen una buena relación de efectividad - precio, de problemas prácticos al servicio de la humanidad. La ingeniería del software es la forma de ingeniería que aplica los principios de las ciencias de la computación y las matemáticas en la obtención de soluciones de los problemas del software que satisfacen una buena relación de efectividad - precio.

Diagrama de Componentes

Un diagrama de componentes es un diagrama representado en el Lenguaje Unificado de Modelado. Un diagrama de componentes simboliza cómo un sistema de software es dividido en componentes y muestra las dependencias entre estos componentes. 
Los componentes físicos incluyen archivos, cabeceras, bibliotecas compartidas, módulos, ejecutables, o paquetes. Los diagramas de Componentes prevalecen en el campo de la arquitectura de software, pero pueden ser usados para modelar y documentar cualquier arquitectura de sistema. Debido a que los diagramas de componentes son más parecidos a los diagramas de casos de usos, éstos son utilizados para modelar la vista estática y dinámica de un sistema. Muestra la organización y las dependencias entre un conjunto de componentes. No es necesario que un diagrama incluya todos los componentes del sistema, normalmente se realizan por partes. Cada diagrama describe un apartado del sistema.

Un diagrama de componentes permite visualizar la estructura de alto nivel del sistema y el comportamiento del servicio que estos componentes proporcionan y usan a través de interfaces. 

Un diagrama de componentes, permite mostrar la vista física del modelo, así creo los elementos de Software y Hardware, principalmente las relaciones que existen entre ellos.
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2. Ejemplo de Diagrama de Componentes
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3. Construcción de Componente
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Biblioteca de Enlace Dinámico

Una biblioteca de enlace dinámico o más comúnmente denominado DLL (Dynamic Link Library) es el término con el que se refiere a los archivos con código ejecutable que se cargan bajo demanda de un programa por parte del sistema operativo. Esta denominación es exclusiva a los sistemas operativos Windows siendo ".dll" la extensión con la que se identifican estos ficheros, aunque el concepto existe en prácticamente todos los sistemas operativos modernos.

Las DLL son o se pueden ver como la evolución de las bibliotecas estáticas (en diversos sistemas) y de forma análoga contienen funcionalidad o recursos que utilizan otras aplicaciones. Su uso proporciona algunas ventajas:

· Reducen el tamaño de los archivos ejecutables: Gran parte del código puede estar almacenado en bibliotecas y no en el propio ejecutable lo que redunda en una mejor modularización.

· Pueden estar compartidas entre varias aplicaciones: Si el código es suficientemente genérico, puede resultar de utilidad para múltiples aplicaciones (por ejemplo, la MFC es una biblioteca dinámica con clases genéricas que recubren la API gráfica de Windows y que usan gran parte de las aplicaciones).

· Facilitan la gestión y aprovechamiento de la memoria del sistema: La carga dinámica permite al sistema operativo aplicar algoritmos que mejoren el rendimiento del sistema cuando se carguen estas bibliotecas. Además, al estar compartidas, basta con mantener una copia en memoria para todos los programas que la utilicen.

· Brindan mayor flexibilidad frente a cambios: Es posible mejorar el rendimiento o solucionar pequeños errores distribuyendo únicamente una nueva versión de la biblioteca dinámica. Nuevamente, esta corrección o mejora será aprovechada por todas las aplicaciones que compartan la biblioteca.

3.1. Programación de la Clase Suma: Class_Suma
[image: image5.png]Public Class Class_Suma
#Region "Funciones”

Public Function Suma(ByVal N1 As Double, ByVal N2 As Double)
REM Declarar Variable
Dim Resultado As Double

REM Realizar Calculo
Resultado = N1+ N2

REM Retornar Valor
Retur Resultado
End Function
#End Region

End Class




3.2. Programación de la Clase Resta: Class_Resta
[image: image6.png]Public Class Class_Resta
#Region "Funciones”

Public Function Resta(ByVal N1 As Double, ByVal N2 As Double)
REM Declarar Variable
Dim Resultado As Double

REM Realizar Calculo
Restltado = N1- N2

REM Retornar Valor
Retur Resultado
End Function
#End Region

End Class




3.3. Programación de la Clase Multiplicación: Class_Multiplicacion
[image: image7.png]Public Class Class_Multiplicacion
#Region "Funciones”

Public Function Multiplicacion(ByVal N1 As Double, ByVal N2 As Double)
REM Declarar Variable
Dim Resultado As Double

REM Realizar Calculo
Resultado = N1 * N2

REM Retornar Valor
Retur Resultado
End Function
#End Region

End Class




3.4. Programación de la Clase División: Class_Division
[image: image8.png]Public Class Class_Division
#Region "Funciones”

Public Function Division(ByVal N1 As Double, ByVal N2 As Double)
REM Declarar Variable
Dim Resultado As Double

REM Realizar Calculo
Resultado = N1 /N2

REM Retornar Valor
Retur Resultado
End Function
#End Region

End Class




3.5. Programación de la Clase Potencia: Class_Potencia

[image: image9.png]Public Class Class_Potencia
#Region "Funciones”

Public Function Potenciacion(ByVal N1 As Double, ByVal N2 As Double)
REM Declarar Variable
Dim Resultado As Double

REM Realizar Célculo
Resultado = Hath.Pow(N1, N2)

REM Retornar Valor
Retur Resultado
End Function
#End Region

End Class




3.6. Programación de la Clase Potencia: Class_Raiz
[image: image10.png]Public Class Class_Raiz
#Region "Funciones”

Public Function Raiz(ByVal N1 As Double)
REM Declarar Variable
Dim Resultado As Double

REM Realizar Célculo
Resultado = Hath.Sart(N1)

REM Retornar Valor
Retur Resultado
End Function
#End Region

End Class




3.7. Programación de la Clase Calculadora: Class_Calculadora
[image: image11.png]REM Importar Librerias
Imports Suma

Imports Resta

Imports Muttipiicacion
Imports Division
Imports Potencia
Imports Raiz

Public Class Class_Calculadora

#Region "Definir Variables Privadas”
Private N1 As Double
Private N2 As Double
Private Tipo_Operacion As String
#End Region




[image: image12.png]#Region "Definir Propiedades”

Public Property Numero1() As Double
Get
Return N1
End Get

Set(value As Double)
N1 = value
End Set
End Property

Public Property Numero2() As Double
Get
Return N2
End Get

Set(value As Double)
N2 = value
End Set
End Property

Public Property Operacion() As String
Get
Return Tipo_Operacion
End Get

Set(value As String)
Tipo_Operacion = value
End Set
End Property
#End Region




[image: image13.png]Public Sumar As New Class_Suma
Public Restar As New Class_Resta

Public Muttipiicar As New Class_Multiplicacion
Public Dividir As New Class_Division

Public Elevar_Potencia As New Class_Potencia
Public Raiz_Cuadrada As New Class_Raiz

#Region "Funciones”

Public Function Mostrar_Resuttado(ByVal Opera As String)
REM Declarar Variabie
Dim Resultado As Double

REM Asignar Valor
Operacion = Opera

REM Evaluar Tipo de Operacion
If Operacion = "+" Then
Resultado = Sumar.Suma(Numero1, Numero2)

Elself Operacion = "-* Then
Resultado = Restar Resta(Numero1, Numero2)

Elself Operacion = "*' Then
Resultado = Muttipiicar Muttiplicacion(Numero1, Numero2)

Elself Operacion ="' Then
Resultado = Dividir Division(Numero1, Numero2)

Elself Operacion =" Then
Resultado = Elevar_Potencia Potenciacion(Numerot, Numero2)

Elself Operacion = "\" Then
Resultado = Raiz_Cuadrada Raiz(Numerot)
End If

REM Retornar Valor
Retur Resultado
End Function
#End Region

End Class




3.8. Lista de Bibliotecas de Clases
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3.9. Generar Librerías
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3.10. Diseño de la Interfaz Gráfica de Usuario: FrmCalculadoraBasica
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3.11. Programación del Formulario: FrmCalculadoraBasica

[image: image17.png]REM Importar Libreria
imports DAL_Calculadora

Public Class FrmCalculadoraBasica
*Aca es donde se declaran las variables
Dim Operador As String
Dim valor, valor2 As Double
Dim Memo As Integer

Dim Calculadora As New Class_Calculadora

Private Sub btn1_Click(ByVal sender As System. Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles btn1.Click
*El numero 1 se imprimira en el textbox con nombre TxtRestitado.
‘y se utiliza *&" para concatenar los numeros
Resultado Text &= 1"

End Sub

Private Sub btn2_Click(ByVal sender As System. Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles btn2.Click
‘Imprime numero 2
Resultado Text &= 2"

End Sub

Private Sub btn3_Click(ByVal sender As System. Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles btn3.Click
‘Imprime numero 3
Resultado Text &= 3"

End Sub





[image: image18.png]Private Sub btn4_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles btn4.Click
‘Imprime numero 4
xResultado Text &= 4"

End Sub

Private Sub btn5_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System. EventArgs) Handles btns.Click
‘Imprime numero 5
Resultado Text &= '5"

End Sub

Private Sub btné_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System. EventArgs) Handles btn.Click
‘Imprime numero6
Resultado Text &= '6"

End Sub

Private Sub btn7_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System. EventArgs) Handles btn7.Click
‘Imprime numero 7
Resultado Text &= 7"

End Sub

Private Sub btn8_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System. EventArgs) Handles btng.Click
‘Imprime numero 8
Resultado Text &= 8"

End Sub

Private Sub btn9_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System. EventArgs) Handles btn9.Click
‘Imprime numero 9
Resultado Text &= 9"

End Sub

Private Sub binPunto_Click(ByVal sender As System. Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles btnPunto. Click
‘Imprime punto para trabajar con decimales
xtResultado. Text &= "

End Sub

Private Sub btn0_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System. EventArgs) Handles btn0.Click
‘Imprime cero
xResultado Text &= 0"

End Sub

Private Sub btnC_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System. EventArgs) Handles btnC.Click
‘En este botdn borramos todas las cantidades operadas en el programa
‘dejando a cero todos sus valores
tResultado.Text = 'Borra todo lo que se este mostrando en el textbox
valort =0
valor2 =0
Memo =0
xiResultado. Focus() 'Mueve el puntero de escritura a el textbox
End Sub.





[image: image19.png]Private Sub btn4_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles btn4.Click
‘Imprime numero 4
xResultado Text &= 4"

End Sub

Private Sub btn5_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System. EventArgs) Handles btns.Click
‘Imprime numero 5
Resultado Text &= '5"

End Sub

Private Sub btné_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System. EventArgs) Handles btn.Click
‘Imprime numero6
Resultado Text &= '6"

End Sub

Private Sub btn7_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System. EventArgs) Handles btn7.Click
‘Imprime numero 7
Resultado Text &= 7"

End Sub

Private Sub btn8_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System. EventArgs) Handles btng.Click
‘Imprime numero 8
Resultado Text &= 8"

End Sub

Private Sub btn9_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System. EventArgs) Handles btn9.Click
‘Imprime numero 9
Resultado Text &= 9"

End Sub

Private Sub binPunto_Click(ByVal sender As System. Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles btnPunto. Click
‘Imprime punto para trabajar con decimales
xtResultado. Text &= "

End Sub

Private Sub btn0_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System. EventArgs) Handles btn0.Click
‘Imprime cero
xResultado Text &= 0"

End Sub

Private Sub btnC_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System. EventArgs) Handles btnC.Click
‘En este botdn borramos todas las cantidades operadas en el programa
‘dejando a cero todos sus valores
tResultado.Text = 'Borra todo lo que se este mostrando en el textbox
valort =0
valor2 =0
Memo =0
xiResultado. Focus() 'Mueve el puntero de escritura a el textbox
End Sub.





[image: image20.png]Private Sub BtnSuma_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System. EventArgs) Handles BtnSuma.Click
“Todo lo que se encuentra en el txiResultado lo almacenamos en la variable Valor!
valort = Val(btResuttado.Text)
“Valor 1 tamb lo almacenamos en memo, esta variable nos servira si queremos
“retornar al primer valor
Memo = valort
Operador = "+" Hacemo Operador con el simbolo de suma
xResultado.Text = 'se limpia el txiRestultado
iResultado. Focus() 'Hacemos que aparezca en el txiResultado en cursor
End Sub

Private Sub BinResta_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System. EventArgs) Handles BinResta.Click
valort = Val(btResultado.Text)
Memo = valort
Operador ="*
Resultado Text =
xResultado. Focus()
End Sub

Private Sub BtnMult_Click(ByVal sender As System. Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles BtnMult Click
valort = Val(btResuttado.Text)
Memo = valort

xResultado. Focus()
End Sub

Private Sub BtnDiv_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles BinDiv.Click Click
valort = Val(btResuttado. Text)

xResultado. Focus()
End Sub




[image: image21.png]Private Sub btnResultado_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System. EventArgs) Handles btnResultado.Click
‘en este boton es donde se hacen las operaciones
*Primero hacemos la sig cantidad ingresada en el txt como valor 2
valor2 = Val(btResuttado.Text)
luego utiizando una Seleccion d casos hacemos las operaciones

REM Asignar Valores
Calculadora Numero1 = valort
Calculadora Numero2 = valor2

Select Case Operador
Cocean
REM invocar Métodos
xiResultado. Text = Calculadora Mostrar_Resultado(Operador)
Casers
xiResultado. Text = Calculadora Mostrar_Resultado(Operador)
Case ™"
iResultado. Text = Calculadora Mostrar_Resultado(Operador)
Case"r"
xtResultado. Text = Calculadora Mostrar_Resultado(Operador)
End Select
End Sub

Private Sub BinCE_Click(ByVal sender As System. Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles BInCE Click
*Aca solamente borramos el ulimo valor y regresamos al valor 1 por i acaso nos equivocamos en la ultima cantidad
‘uoperacion
xiResultado. Text = Memo
valor2 =0

End Sub

Private Sub Form1_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles MyBase.Load
REM Centrar Formulario
Me.CenterToScreen()

REM Deshabilitar Boton Maximizar
Me-MaximizeBox = False

REM Asignar de Solo Lectura caja de texto
Me txtResultado. ReadOnly = True
End Sub

Private Sub CalculadoraCientificaToolStripMenultem_Ciick(sender As Object, e As EventArgs) Handles CalculadoraCientificaToolStripMenultem. Click
REM Llamar al Formulario: FrmCalculadoraCientifica
Dim X As New FrmCalculadoraCientifica
XShow()

REM Cerrar Formulario Actual
Me.Hide()
End Sub

Private Sub AcercaDeToolStripMenuitem_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles AcercaDeToolStripMenultem. Click
REM Llamar al Formulario: FrmAutoria
Dim X As New FrmAutoria
X ShowDialog()
End Sub
End Class.




3.12. Diseño de la Interfaz Gráfica de Usuario: FrmCalculadoraCientifica
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3.13. Diseño de la Interfaz Gráfica de Usuario: FrmAuditoria
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Conclusiones
C1:
Al pensar en el sistema como una colección de componentes con interfaces proporcionadas y necesarias bien definidas, se mejora la separación entre los componentes. Esto, a su vez, facilita la comprensión y los cambios cuando se modifican los requisitos.
C2:
Se puede utilizar un diagrama de componentes para representar el diseño con independencia del lenguaje o plataforma que el diseño utiliza o va a utilizar.

C3:
Un componente es una unidad modular que puede reemplazarse en su propio entorno. Sus elementos internos quedan ocultos, pero tiene una o varias interfaces proporcionadas bien definidas a través de las cuales se puede obtener acceso a sus funciones. Un componente también puede tener interfaces necesarias.

C4:
Un diagrama de componentes se representa como un grafo de componentes software unidos por medio de relaciones de dependencia. Los componentes empaquetan el código que implementa la funcionalidad de un sistema, y algunas de sus propias instancias de objetos que constituyen el estado del sistema.
Recomendaciones
Es fundamental para el Analista de Sistemas o especialista en TI, conocer plenamente los requerimientos de usuario, así como también identificar cuáles serán las propiedades y métodos a codificar en la creación de la Biblioteca de Clases. Finalmente se deberá generar los Archivos DLL para su implementación y uso respectivamente.
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