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INTRODUCCION.

Uno de los objetivos de este trabajo esta destinado a explicar qué es el copyleft, sus
formas o métodos de aplicacion, sus puntos a favor y en contra, entre otros.

Otro de los objetivos es dar a conocer ciertos detalles acerca de copyright, para luego
exponer las principales diferencias de este con respecto al copyleft.

El sistema copyleft ha recibido criticas en su contra, pero también existen muchos
partidarios de este. Expondremos en este trabajo dichas criticas (buenas y malas) a copyleft;

y, ademas, las criticas que los usuarios y partidarios de este hacen a copyright.
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CAPITULO 1: COPYLEFT.

Concepto .

Durante los ultimos afios se ha observado que el uso de programas de computadoras
se ha incrementado notablemente, dando origen a una amplia variedad de programas de
computadoras con aplicaciones tan diversa como nuestras necesidades lo sean. Sin
embargo, a pesar de que reconocemos la necesidad de mejorar nuestro trabajo ¢,cuantos de
nosotros estamos dispuestos a adquirir el software de manera legal? Y ¢a cuantos de
nosotros no nos preocupa la procedencia del software ni el dafio que ocasionemos a los
desarrolladores de este con tal de no invertir demasiado en ello?.

Por tales cuestiones éticas y técnicas es que se platea un reto para los
programadores de software: ¢cual es la mejor manera de comercializarlo, cédigo abierto,
software libre o software comercial?. Este cuestionamiento busca cubrir los siguientes
puntos: ¢como proteger sus programas ejecutables o como generar licencias seguras para
Su uso? ¢como manejar la propiedad intelectual sobre el software? y, sobre todo, ¢como
garantizar la seguridad del software que se produce y distribuye bajo cualquiera de estos
modelos?.

Aparentemente, la manera mas sencilla de proteger la propiedad intelectual de los
sistemas de informacion, es mediante la via legal, la cual contempla entre otras las
siguientes alternativas: COPYRIGHT o COPYLEFT. Cada una de las cuales tiene sus
ventajas y desventajas.

La idea de utilizar los copyright para proteger sistemas de informacién, no es muy
clara y aceptada, ya que, originalmente los copyright se utilizan para proteger la expresion
de las ideas, aplicAndose a trabajos creativos como una fotografia, una cancién, una historia,
etc., aun cuando la programacion requiere de creatividad y conocimientos técnicos muy
amplios, el copyright protege el derecho a copiar la expresion de la idea (el codigo del
programa) y no la idea en si (el algoritmo), estableciendo que las ideas por si solas, son
libres, por lo que cualquiera puede tener en mente la idea que quiera, por tanto, el copyright
se limita a regular el intercambio e interpretacion de las mismas. Por ejemplo: el autor de un
programa de computadoras genera derechos sobre el cdédigo de su programa, o sea sobre el
conjunto de instrucciones que con una secuencia, estructura y organizacion determinada
realiza una tarea especifica (es decir el copyright protege solamente el cddigo en algun

lenguaje de programacién especifico y su algoritmo), lo que significa que el mismo algoritmo
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en un lenguaje de programacion distinto no es considerado como una violacion a los
derechos de autor.

El copyleft es una alternativa adicional que pretende flexibilizar las leyes de propiedad
intelectual, con objetivo de ubicar a los usuarios, en el centro de la cultura de la informacion,
motivando la generacion de la creatividad colectiva de la sociedad.

Aungue el termino parezca un poco extrafio para algunos, el copyleft pretende ser el
antagonista del copyright subvirtiendo las reglas de la cultura de apropiacion de las ideas,

poniendo al revés (left) lo que esta al derecho (right).

La letra “C” invertida ("reversed c"), sin reconocimiento legal, es el simbolo mas comun,

como contrapartida del simbolo copyright.

Copyleft o copia permitida (=left (de leave) =granted) comprende a un grupo de
derechos de autor caracterizados por eliminar las restricciones de distribucion o modificacion
impuestas por el copyright, con la condicién de que el trabajo derivado se mantenga con el
mismo régimen de derechos de autor que el original. Es una implementacion del copyright.

Origen .

Nace con la idea de proteger la libre circulacion del codigo informatico y del
conocimiento que encierra. Consiste en usar la legislacion de copyright para proteger la
libertad de copia, modificacion y redistribucion (incluida la venta), en lugar de restringirlas. El
autor concede todos los derechos que él posee sobre su obra al resto de las personas.
Todos. La unica condicion es que cualquier trabajo derivado de algo protegido con copyleft
debe mantener las mismas libertades. Es decir, tiene un caracter "seminal" (algunos le
llaman "virico"), que asegura que lo que es libre nunca dejara de serlo (salvo a costa de
vulnerar la ley de copyright).

Existe software libre que no es copyleft; el copyleft es el concepto que obliga a que
cualquier trabajo derivado que desee distribuirse, debe hacerse en las misma condiciones
(misma licencia) como en la que se recibio. Copyleft es el bastion legal y politico del software
libre a través de su implementacion en la licencia GPL (Licencia Publica General).

Se ha implementado también con éxito para libros técnicos y documentacion técnica
(licencia GNU FDL). Algunos estan tratando de implementarlo en otros ambitos, como la

musica. Es importante que observemos la especificidad de cada ambito, dado que lo que es
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bueno para el software (la modificacion) puede no ser especialmente interesante en otras
formas de expresion, como un ensayo o cualquier obra "de opinion”.

Bajo tales licencias pueden protegerse una gran diversidad de obras, tales como
programas informaticos, arte, cultura y ciencia, es decir practicamente casi cualquier tipo de

produccion creativa.

Dominio publico

El modo mas simple de hacer un programa libre es ponerlo en el dominio publico, 0
sea, sin copyright.

¢, Qué se entiende por dominio publico?, se entiende la situacién en que quedan las
obras literarias, artisticas o cientificas (lo que incluye programas de ordenador) al expirar el
plazo de proteccion de los derechos patrimoniales exclusivos que las leyes de derecho de
autor reconocen en favor del autor y que implica que pueden ser explotadas por cualquier
persona 0 corporacion, pero siempre respetando los derechos morales (basicamente la
paternidad). A veces parece que por dominio publico se entiende aquello que carece de
duefio. Esta acepcion no es acertada: lo que no tiene duefio se denomina Res nullius, que
puede ser apropiado por cualquiera, pero nunca dominio publico. No obstante, el sentido que
se le da a dominio publico es el de algo que cualquiera puede utilizar, sin que pueda
convertirse en duefio del mismo, ya que la propiedad corresponde a la humanidad de forma
incorporada.

Simbolo, sin reconocimiento legal, utilizado para indicar que una obra esta en el dominio

publico.

Las obras cubiertas por el derecho de autor pasan al dominio publico pasados 50
afos desde la muerte de su autor como minimo, en concordancia con el Convenio de Berna,
aunqgue dicho convenio reconoce el derecho de los paises signatarios a ampliar el plazo de
la proteccion. Por ello, en muchos ordenamientos el plazo es de 70, 80 o 100 afios desde la
muerte del autor. Uno de los acuerdos de la Organizacibn Mundial del Comercio, se
compromete a un minimo de 70 afos tras la muerte del autor. En algunos paises, el autor
puede voluntariamente ceder a dominio publico una obra, es decir, renunciar a los derechos

patrimoniales sobre su obra, manteniendo la paternidad sobre la misma.
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Dominio publico en estos casos se suele abreviar como PD (del inglés, public
domain).

Esto permitira que la gente comparta el programa y sus mejoras, si asi lo desean.
Pero también permitiria a quien no quiera cooperar, convertir el programa en software
privativo.

Se pueden hacer cambios y distribuir el resultado como un producto privativo. Las
personas que reciban el programa en su forma modificada no poseen la libertad que el autor
original les dio debido a que el intermediario se la ha retirado.

En el copyleft la intencion es dar a todos los usuarios la libertad de redistribuir y
cambiar software. Si el intermediario pudiera coartar la libertad, podriamos tener muchos
usuarios, pero esos usuarios no tendrian libertad. Asi, en vez de poner software bajo
dominio publico, lo hacemos “copyleft".

Copyleft significa que cualquiera que redistribuya el software, con o sin cambios, no
podra restringir a nadie la libertad de copiarlo, redistribuirlo o cambiarlo. Copyleft garantiza
que el usuario mantenga su libertad.

Sus partidarios la proponen como alternativa a las restricciones que imponen las
normas planteadas en los derechos de autor, a la hora de hacer, modificar y distribuir copias
de una obra determinada. Se pretende garantizar asi una mayor libertad para que cada
receptor de una copia, o una version derivada de un trabajo, pueda, a su vez, usar, modificar

y redistribuir tanto el propio trabajo como las versiones derivadas del mismo.

Historia .

Pese a que hoy en dia el concepto se aplica a una amplia variedad de campos como
la produccion literaria o la cinematografica, su origen se encuentra en la década de los afios
setenta en el incipiente desarrollo de software para la todavia embrionaria industria
informatica.

El movimiento del copyleft hace suyo el ideario de la comunidad del software libre,
dentro del cual se acufia este concepto. Fue Richard S. Stallman, antiguo miembro del
Massachussets Institute of Technology (MIT) de EE.UU. y fundador del movimiento del
software libre, quien acuiio a mediados de los ochenta el concepto de copyleft plasmado en
una licencia denominada GPL.

Por aquel entonces Richard Stallman estaba elaborando un intérprete de Lisp que

interesé a la compafia Symbolics, éste accedié a proporcionarles una version del intérprete
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bajo dominio publico, sin restricciones iniciales. Mas tarde, la empresa amplido y mejoro el
software original, pero cuando Stallman quiso acceder a dichas modificaciones, la compafiia
se nego.

Fue entonces, en 1984, cuando Stallman decidio ponerse a trabajar para erradicar
este tipo de comportamiento, al que bautizé con el nombre de acaparamiento del software
(software hoarding).

Como a Stallman le parecié poco viable, a corto plazo, eliminar las leyes del copyright
asi como las injusticias que consideraba provocadas por su perpetuamiento, decidié trabajar
dentro del marco legal existente y creé asi su propia licencia de derechos de autor, la
Licencia Publica General de GNU (GPL).

Segun GNU, la forma méas simple de hacer que un programa sea libre es ponerlo en
el dominio publico, sin derechos reservados. Esto le permite compartir el programa y sus
mejoras a la gente, si asi lo desean. Pero le permite a gente no cooperativa convertir el
programa en software privativo. Ellos pueden hacer cambios, muchos o pocos, y distribuir el
resultado como un producto privativo. Las personas que reciben el programa con esas
modificaciones no tienen la libertad que el autor original les dio; el intermediario se las ha
quitado.

En el proyecto GNU, el objetivo es el dar a todo usuario la libertad de redistribuir y
cambiar software GNU. Si los intermediarios pudieran quitar esa libertad, se tendrian
muchos usuarios, pero esos usuarios no tendrian libertad. Asi en vez de poner software
GNU en el dominio publico, lo protegemos con Copyleft. Copyleft dice que cualquiera que
redistribuye el software, con o sin cambios, debe dar la libertad de copiarlo y modificarlo
mas. Copyleft garantiza que cada usuario tiene libertad.

Por primera vez se reconocia el derecho a que el titular de los derechos de autor
pudiera transferir de forma permanente y a obras derivadas surgidas, el maximo numero de
derechos posible a aquellos que reciban una copia del programa. Es decir, impedir
juridicamente al material ofrecido en estos términos que en un futuro se pueda apropiar

parte de él a derechos de autor.

Etimologia .

Hay algunos problemas con la definicion del término copyleft que contribuyen a crear
controversia a su alrededor. El término, en su origen, se cre6 como una transformacion

chistosa o parodia del término copyright, queriendo abarcar los términos de la GPL creada
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por Stallman como parte de su trabajo para la Free Software Foundation (Fundacion de
Software Libre). Los vocablos en inglés right y left, derecha e izquierda respectivamente,
acentuan la diferencia entre copyleft y copyright.

La traduccién propuesta, izquierdo de autor o izquierdos de autor, intenta mantener
este sentido en contraste con los derechos de autor o el derecho de autor. Curiosamente,
left también se puede traducir como dejado o abandonado, mientras que right es derecho o
recto.

Segun algunas fuentes, el término copyleft proviene de un mensaje contenido en el
programa Tiny BASIC, una version de BASIC distribuida libremente y escrita por el Doctor Li-
Chen Wang a finales de los afios setenta. El listado del programa contenia las frases
"@COPYLEFT" y "TODOS LOS PERJUICIOS RESERVADOS", en contraposicion a
"copyright” y "TODOS LOS DERECHOS RESERVADOS", términos éstos usados
habitualmente en los textos de derechos de autor.

Richard Stallman asegura que la palabra proviene de Don Hopkins, al que considera
un comparfiero muy imaginativo, el cual le envié en 1984 ¢ 1985 una carta en la que podia
leerse: Copyleft-revocados todos los derechos (Copyleft-all rights reversed). El término
copyleft con la anotacién revocados todos los derechos fue utilizado también a principios de
los afos setenta dentro del Principia Discordia, texto que tal vez inspirara a Hopkins.

Asi, el hecho de que un programa esté cubierto por el copyleft se considera
practicamente lo mismo que poner dicho programa bajo GPL (siendo el estandar de facto de
todos los tipos de licencias surgidas posteriormente y difundidas como copyleft).

Cuando se utiliza como verbo, su significado es menos preciso y puede referirse a
cualquiera de entre una variedad similar de licencias, o incluso a una teérica licencia

imaginaria para propositos de discusion.

Métodos de aplicacion

La practica habitual para conseguir este objetivo de explotacién sin trabas, copia y
distribucion de una creacién o de un trabajo (y sus derivados) es la de ofrecerlo junto con
una licencia o contrato. Esta deberia estipular que cada propietario de una copia del trabajo

pudiera:

1. Usarla sin ninguna limitacion.

2. (Re)distribuir cuantas copias desee, y

3. Modificarla de la manera que crea conveniente.
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Estas tres libertades basicas, sin embargo, no son suficientes aun para asegurar que
una obra derivada sea distribuida bajo las mismas condiciones no restrictivas; con este fin, la
licencia debe asegurar que el propietario del trabajo derivado lo distribuira bajo el mismo tipo

de licencia.

Ideologia .

Para mucha gente, es una técnica que utiliza los derechos de autor como medio para
subvertir las restricciones impuestas tradicionalmente por el copyright sobre la diseminacion
y el desarrollo del conocimiento. Con este enfoque, el copyleft es principalmente una
herramienta en una operacibon de mayor envergadura: la intencidn es invertir
permanentemente dichas restricciones.

Una de las ideas centrales de este movimiento desorganizado que agrupa posturas
muy diversas, desde las que pide la supresion de las leyes de propiedad intelectual hasta las
que abogan por una notable flexibilizacion de sus limites, es la que concibe a todos los
usuarios de la cultura como potenciales creadores.

Aungue el copyleft no es un término reconocido por la ley, sus defensores lo ven
como una herramienta legal en un debate politico e ideoldgico sobre las obras intelectuales.
Algunos ven en el copyleft un primer paso para suprimir cualquier tipo de ley relacionada con
el copyright. En el dominio publico, la ausencia de una proteccion como la que ofrece el
copyleft deja al software en un estado desprotegido. Los desarrolladores no tendrian ningin
problema pues en difundir y vender binarios sin documentacion y sin proporcionar el codigo
fuente. Si se abolieran las leyes del copyright, y a falta de otros medios, no habria manera
de hacer cumplir una licencia copyleft, aunque también seria menos necesario.

Detras del copyleft hay una idea revolucionaria que modifica todo el aspecto legal
desde dentro. Mientras que copyright se basa en limitar los usos que la sociedad puede
hacer de las obras, el principio del copyleft se fundamenta en permitir el maximo uso posible
de las obras.

Muchas licencias de software libre, como las que utilizan los sistemas operativos
BSD, el Sistema de Ventanas X y el servidor web Apache, no son licencias copyleft puesto
que no exigen al titular de la licencia la distribucién de los trabajos derivados bajo la misma

licencia.
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El copyleft busca distribuir el derecho de las obras a los usuarios, lectores y la
sociedad en general, pretendiendo modificar la manera en que accedemos y manipulamos la
cultura del conocimiento y de las leyes de la propiedad intelectual.

En la actualidad, se debate sobre qué licencia proporciona mayor grado de libertad.
En este debate se consideran cuestiones complejas como la propia definicion de libertad y
qgué libertades son mas importantes. A veces se dice que las licencias copyleft tratan de
maximizar la libertad de todos aquellos destinatarios potenciales en el futuro (inmunidad
contra la creacion de software privativo), mientras que las licencias de software libre sin
copyleft maximizan la libertad del destinatario inicial (libertad para crear software privativo).
Con un enfoque similar, la libertad del destinatario (que es limitada por el copyleft) puede
distinguirse de la libertad del propio software (la cual es garantizada por el copyleft).

Valores que promueve el Copyleft

El Copyleft se ha convertido en una herramienta politica e ideologica para defender la
diseminaciéon de una creacion por una comunidad determinada.

El hecho de compartir, promueve la colaboracion y la socializacion entre los miembros
de un grupo, incentiva el trabajo en equipo y ofrece a todos, iguales oportunidades para
aportar nuestro conocimiento a un proyecto. Las retribuciones econdémicas a los creadores
son mas justas y no propician el desarrollo desigual, por el contrario, elimina actitudes
egoistas, ayuda al desarrollo sostenible de una sociedad y fomenta su equilibrio.

Las personas se ven motivadas a cooperar mas alla de lo que exigen las licencias con
Copyleft, porque sienten el compromiso moral de hacerlo. Ninguna licencia exige que el
software se distribuya con su documentacion y sin embargo, muchos lo hacen para facilitar
Su uso; tampoco se exige el mantenimiento, actualizacién, correccion de errores y esto es

algo que también se suele desarrollar, en muchas ocasiones de forma altruista.

Software libre, su relacién con el copyleft.

Es la denominacion del software que brinda libertad a los usuarios sobre su producto
adquirido y por tanto, una vez obtenido, puede ser usado, copiado, estudiado, modificado y
redistribuido libremente. Segun la Free Software Foundation, el software libre se refiere a la

libertad de los usuarios para ejecutar, copiar, distribuir, estudiar, cambiar y mejorar el
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software; de modo mas preciso, se refiere a cuatro libertades de los usuarios del software; la
libertad de usar el programa, con cualquier propésito (libertad 1); de estudiar el
funcionamiento del programa, y adaptarlo a las necesidades (libertad 2); de distribuir copias,
con lo que puede ayudar a otros (libertad 3); de mejorar el programa y hacer publicas las
mejoras (libertad 4), de modo que toda la comunidad se beneficie (para la segunda y ultima
libertad mencionadas, el acceso al cédigo fuente es un requisito previo).

El término software no libre se emplea para referirse al software distribuido bajo una
licencia de software mas restrictiva que no garantiza estas cuatro libertades. Las leyes de la
propiedad intelectual reservan la mayoria de los derechos de modificacion, duplicacion y
redistribucién para el duefio del copyright; el software dispuesto bajo una licencia de
software libre rescinde especificamente la mayoria de estos derechos reservados.

No debe confundirse software libre con "software de dominio publico". Este ultimo es
aguél que no requiere de licencia, pues sus derechos de explotacion son para toda la
humanidad, porque pertenece a todos por igual. Cualquiera puede hacer uso de él, siempre
con fines legales y consignando su autoria original. Este software seria aquél cuyo autor lo
dona a la humanidad o cuyos derechos de autor han expirado, tras un plazo contado desde
la muerte de éste, habitualmente 70 afios. Si un autor condiciona su uso bajo una licencia

(por ejemplo GPL) ya no es dominio publico.
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CAPITULOZ2: COPYRIGHT.

Definicion .

El copyright es un conjunto de normas y principios que regulan los derechos morales
y patrimoniales que la ley concede a los autores (los derechos de autor), por el solo hecho
de la creacion de una obra literaria, artistica o cientifica, tanto publicada o que todavia no se

haya publicado.

El simbolo del copyright "©" es usado para indicar que una obra esta sujeta al derecho

de autor.

El derecho de autor se basa en la idea de un derecho personal del autor, fundado en
una forma de identidad entre el autor y su creacién. El derecho moral esta constituido como
emanacion de la persona del autor, reconoce que la obra es expresion de la persona del
autor y asi se le protege. La protecciéon del copyright se limita estrictamente a la obra, sin
considerar atributos morales del autor en relacidon con su obra, excepto la paternidad; no lo
considera como un autor propiamente tal, pero tiene derechos que determinan las
modalidades de utilizacién de una obra.

Para hacer un programa copyleft, lo primero es darle un copyright; Luego se le
afiaden clausulas de distribucién, que son un instrumento legal que le da a cualquiera el
derecho de usar, modificar y redistribuir el codigo fuente del programa o de cualquier
programa derivado de éste pero soélo si los términos de distribucion no se cambian. De este
modo, el codigo y las libertades se vuelven legalmente inseparables.

Hay que hacer constar que el titular de los derechos de autor (copyright) de un
software bajo licencia copyleft puede también realizar una versidbn modificada bajo su
copyright original, y venderla bajo cualquier licencia que desee, ademas de distribuir la
version original como software libre. Esta técnica ha sido usada como un modelo de negocio
por una serie de empresas que realizan software libre (por ejemplo MySQL); esta practica no
restringe ninguno de los derechos otorgados a los usuarios de la version copyleft. También
podria retirar todas las licencias de software libre anteriormente otorgadas, pero esto
obligaria a una indemnizacién a los titulares de las licencias en uso. En Espafia, toda obra

derivada esta tan protegida como una original, siempre que la obra derivada parta de una
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autorizacion contractual con el autor. En el caso genérico de que el autor retire las licencias
"copyleft”, no afectaria de ningin modo a los productos derivados anteriores a esa retirada,
ya que no tiene efecto retroactivo. En términos legales, el autor no tiene derecho a retirar el
permiso de una licencia en vigencia.

El derecho de autor (del francés droit d'auteur) es un conjunto de normas y principios
gue regulan los derechos morales y patrimoniales que la ley concede a los autores (los
derechos de autor), por el solo hecho de la creacion de una obra literaria, artistica o
cientifica, tanto publicada o que todavia no se haya publicado.

En el Derecho anglosajon se utiliza la nocién de copyright (traducido literalmente
como derecho de copia) que, por lo general, comprende la parte patrimonial de los derechos
de autor (derechos patrimoniales).

Una obra pasa al dominio publico cuando los derechos patrimoniales han expirado.
Esto sucede habitualmente trascurrido un plazo desde la muerte del autor (post mortem
auctoris). Por ejemplo, en el derecho europeo, 70 afios desde la muerte del autor. Dicha
obra entonces puede ser utilizada en forma libre, respetando los derechos morales.

El derecho de autor se basa en la idea de un derecho personal del autor, fundado en
una forma de identidad entre el autor y su creacion.

El copyright, mal llamado derecho de autor, es el derecho de reproduccién o copia de
un texto, fonograma, imagen o programa de ordenador, y su resultado es un objeto (o texto,
o fonograma, etc.) duplicado del original. Con copyright no podemos reproducir el libro en
parte o en su integridad, a no ser que €l y sus editores lo autoricen expresamente.

Los desarrolladores de software privativo emplean el copyright para quitar la libertad a
los usuarios; nosotros empleamos ese copyright para garantizar su libertad.

Hasta ahora, el copyright habia sido siempre una regulacidon mercantil; nunca
planteado como un derecho o monopolio de los propietarios, sino una medida de difusion
intelectual y de proteccion de la inversion de los editores frente a otros editores, no frente al
publico. El uso ultra restrictivo que actualmente se le quiere otorgar mediante ciertas leyes
(DMCA, Directiva Europea de Copyright, etc.) es inédito.

La proteccion del copyright se limita estrictamente a la obra, sin considerar atributos
morales del autor en relacidon con su obra, excepto la paternidad; no lo considera como un
autor propiamente tal, pero tiene derechos que determinan las modalidades de utilizacion de

una obra.
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Evolucion del copyright

En 1790, la obras protegidas por la Copyright Act de Estados Unidos eran solo los
"mapas, cartas de navegacion y libros" (no cubria las obras musicales o de arquitectura).
Este copyright otorgaba al autor el derecho exclusivo a "publicar” las obras, por lo que solo
se violaba tal derecho si reimprimia la obra sin el permiso de su titular. Ademas, este
derecho no se extendia a las "obras derivadas" (era un derecho exclusivo sobre la obra en
particular), por lo que no impedia las traducciones o adaptaciones de dicho texto. Con los
afos, el titular del copyright obtuvo el derecho exclusivo a controlar cualquier "publicacion”
de su obra. Sus derechos se extendieron, de la obra en particular, a cualquier "obra
derivada" que pudiera surgir en base a la "obra original".

Asimismo, el Congreso de Estados Unidos incrementé en 1831 el plazo inicial del
copyright de 14 a 28 afios (o sea, se llegd a un maximo de 42 afios de proteccion) y en 1909
extendié el plazo de renovacion, obteniéndose un maximo de 56 afios de proteccién. Y, a
partir de los afios 50, comenzd a extender los plazos existentes en forma habitual (1962,
1976 y 1998).

Simbolos .

El simbolo (una letra "P" mayuscula ubicada dentro de un circulo) representa la
reserva de los "derechos de autor sobre una grabacion sonido" (musica) y es la abreviatura
para la palabra "fonografo” (phonograph en inglés) o registro fonografico. Este simbolo hace
referencia mas directamente a la obra musical en si grabada en un determinado disco,
cassette, CD, etc., de hecho, es muy comun verlo impreso en las contraportadas de los
albumes musicales.

Por otro lado, el simbolo © (una letra "C" mayuscula dentro de una circunferencia)
hace referencia mas propiamente al derecho de autor (copyright) sobre obras intelectuales
de otra indole, como por ejemplo, libros, folletos, obras draméticas, obras cinematogréaficas y
audiovisuales; dibujos, pinturas etc.

La diferencia entre el significado de un simbolo y otro es muy tenue.
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Campo de aplicacion.

La proteccion del derecho de autor abarca Unicamente la expresion de un contenido,

pero no las ideas. Para su nacimiento no necesita de ninguna formalidad, es decir, no

requiere de la inscripcidon en un registro o el depdsito de copias, los derechos de autor nacen

con la creacion de la obra.

Son objeto de proteccién las obras originales, del campo literario, artistico y cientifico,

cualquiera que sea su forma de expresion, soporte o medio. Entre otras:

Libros, folletos y otros escritos;

Obras draméticas o dramatico-musicales;

Obras coreogréficas y las pantomimas;

Composiciones musicales con o sin letra;

Obras musicales y otras grabaciones sonoras;

Obras cinematogréficas y otras obras audiovisuales;

Obras de dibujo, pintura, arquitectura, escultura, grabado, litografia;
Obras fotogréficas;

llustraciones, mapas, planos, croquis y obras plasticas relativos a la geografia, a la

topografia, a la arquitectura o a las ciencias;

Programas informéticos;
Entrevistas;

Paginas Web.
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CAPITULO 3: LICENCIAS PARA SOFTWARE LIBRE.

Concepto .

Una licencia de software es un contrato entre el titular del derecho de autor
(propietario) y el usuario del programa informatico (usuario final), para utilizar éste en una
forma determinada y de conformidad con unas condiciones convenidas.

Las licencias de software pueden establecer entre otras cosas, la cesion de
determinados derechos del propietario al usuario final sobre una o varias copias del
programa informatico, los limites en la responsabilidad por fallos, el plazo de cesién de los
derechos, el ambito geografico de validez del contrato e incluso pueden establecer
determinados compromisos del usuario final hacia el propietario, tales como la no cesion del
programa a terceros o la no reinstalacién del programa en equipos distintos al que se instalé
originalmente.

Las diferentes licencias, sobre las que se basa el copyleft, se basan en combinar
distintas propiedades. Estas licencias son cuatro, pero pueden combinarse entre ellas, hasta
alcanzar un total de once. Las cuatro principales son:

_Atribucién : permite a otros copiar, distribuir, exhibir y ejecutar el trabajo y trabajos
derivados de este, sblo se da al creador el crédito correspondiente.

. No comercial : permite a otros copiar, distribuir, exhibir y ejecutar el trabajo y otros
trabajos derivados basados en éste, sélo para propésitos no comerciales.

_Sin trabajos derivados : permite a otros copiar, distribuir, exhibir y ejecutar sélo
copias literales del trabajo, no trabajos derivados basados en este.

. Compartir bajo condiciones similares : permite a otros distribuir trabajos derivados
s6lo bajo una licencia idéntica a la licencia que regul6 el trabajo.

Otras condiciones de licencia adicionales que podrian evitar posibles impedimentos a
las tres libertades basicas (1, usarla sin ninguna limitacion; 2, (re)distribuir cuantas copias
desee y 3, modificarla de la manera que crea conveniente) son:

Las condiciones de la licencia copyleft no pueden ser revocadas.

El trabajo y sus derivados son siempre puestos a disposicibn de manera que se
facilite su modificacion. Por ejemplo, en el software, esta facilidad suele asociarse a la
disponibilidad del cédigo fuente, donde incluso la compilacion de dicho cddigo deberia

permitirse sin ninguna clase de impedimento.
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Idear un sistema mas o menos obligatorio para documentar adecuadamente la
creacion y sus modificaciones, por medio de manuales de usuario, descripciones, etc.

En la practica, para que estas licencias copyleft tuvieran algun tipo de efecto,
necesitarian hacer un uso creativo de las reglas y leyes que rigen los derechos de autor, por
ejemplo, cuando nos referimos a las leyes del copyright (que es el caso mas comun), todas
las personas que de alguna manera han contribuido al trabajo con copyleft se convertirian
en (co) titulares de los derechos de autor, pero, al mismo tiempo, si nos atenemos a la
licencia, también renunciarian deliberadamente a algunos de los derechos que normalmente
se derivan de los derechos de autor, por ejemplo, el derecho a ser el Unico distribuidor de
las copias del trabajo.

Aunque depende de las leyes que rigen los derechos de autor, que pueden ser
diferentes de un pais a otro, la licencia final, que no es mas que un método para alcanzar
los objetivos del copyleft, también puede diferir de un pais a otro. Por ejemplo, en algunos
paises puede ser aceptable vender un producto software sin ninguna garantia, al estilo de la
licencia, mientras que en la mayoria de paises europeos no es posible que un distribuidor
de software se desentienda de todas las garantias vinculadas a un producto vendido, razén
por la cual el alcance de dichas garantias es descrito explicitamente en la mayoria de las

licencias copyleft europeas.

Clasificacion de las licencias de software

Segun los derechos que cada autor se reserva sobre su obra:
Licencia de software libre sin proteccion heredada: se puede crear una obra derivada sin que
ésta tenga obligacion de proteccion alguna. Muchas licencias pertenecen a esta clase, entre
otras:
* Academic Free License v.1.2.
* Apache Software License v.1.1.
» Artistic.
» Attribution Assurance license.
» BSD License.
e MIT License.
* University of Illinois/NCSA Open Source License.
* W3C Software Notice and License.

* Calistornetion Advance License.
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Licencia de software libre con proteccion heredada: algunas restricciones se aplican a las
obras derivadas. Entre las licencias de esta categoria estan:

» Atrtistic License.

e Common Public License v.1.0.

* GNU General Public License v.2.0.

* GNU General Public License v.3.0.

* GNU Lesser General Public License v.2.1.

* Mozilla Public License.

Licencia de software no libre: estas licencias también se conocen con el nombre de software

propietario. En ellas los propietarios establecen los derechos de uso, distribucion,
redistribucion, copia, modificacidon, cesion y en general cualquier otra consideracion que se
estime necesaria.

Este tipo de licencias, por lo general, no permiten que el software sea modificado,
desensamblado, copiado o distribuido de forma ilegal (pirateria de software), regula el
namero de copias que pueden ser instaladas e incluso los fines concretos para los cuales
puede ser utilizado. La mayoria de estas licencias limitan fuertemente la responsabilidad
derivada de fallos en el programa.

Los fabricantes de programas sometidos a este tip