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Introducción

El siguiente trabajo consiste en la presentación de una propuesta para la construcción de un Cyber Café, o sala de chat, que permita el acceso a los nuevos sistemas de comunicación  en la Ciudad de Mercedes, Provincia de Corrientes. Esta, si bien está orientada a satisfacer necesidades del medio, específicamente para estudiantes de todos los niveles educativos, considero que también favorecerá a profesionales y público en general que requiera de un servicio de tan amplio espectro como lo es el acceso a INTERNET.

La lógica expositiva responde a los diferentes pasos que he seguido para diseñar el Cyber, a saber: análisis de temas centrales y pertinentes a través de consultas bibliográficas, estudios de factibilidad a partir de trabajos de campo y decisiones respecto de aspectos técnicos y físicos que surgieron como resultado de los procesos anteriores. 

Definición de Conceptos Considerados Centrales

LAN: literalmente significa red de área local, la cual tiene tres características; su área de cobertura no es mayor a unos cuantos kilómetros, una velocidad de datos considerable de unos cuantos Mbps y la pertenencia a una sola organización. Generalmente la extensión de este tipo de redes suele estar restringida a una sala o a un edificio, aunque suele utilizarse para conectar dos o más edificios próximos.

 Procesamiento distribuido: 

· Cliente/Servidor: donde varias estaciones de trabajo están conectadas a un servidor en el cual se ejecutan todos los procesos de cada estación, para lo cual debe contar con suficiente memoria, y gran capacidad en disco.

Las estaciones  son dispositivos que carecen de procesamiento y están colgadas a la estación servidora por medio de una línea de conexión.

· Lans: donde varias estaciones de trabajo inteligentes están conectadas entre sí a través de un canal de conexión donde cada estación posee capacidad de proceso  y una estación es la encargada de administrar la red.

Protocolos de comunicaciones: conjunto de normas que rigen la comunicación entre las computadoras de una red. Estas normas especifican qué tipo de cables se utilizan, qué tipologías se utilizarán, que topología tendrá la red, que velocidad tendrán las comunicaciones y de qué forma se accederá al canal de transmisión.

Topología de red: es él termino técnico que se utiliza para describir la disposición física en la que esta configurada una red, ésta puede ser:

Topología en estrella: se caracteriza por existir en ella un nodo central encargado de la gestión y el control de la red, al cual se conectan todos los equipos mediante enlaces bidireccionales, el inconveniente de esta tipología es que la máxima vulnerabilidad se encuentra en el nodo central, ya que si éste falla toda la red fallará, lo cual es bastante improbable debido a la gran seguridad que posee dicho nodo.

Una ventaja de esta configuración es que cada conexión no tiene que soportar multiples PC compitiendo por el acceso, de manera que es posible lograr altas frecuencias de tramnsferencias de datos(aunque la máquina central debe ser bastante rápida).

Para aumentar el número de estaciones de la red o eliminar estaciones no es necesario interrumpir ni siquiera parcialmente la actividad, realizándose la operación con bastante sencillez y sin perjudicar al resto de la red.

Topología en bus: en esta topología todas las estaciones se conectan a un único medio bidireccional lineal o bus con puntos de terminación bien definidos. Cuando una estación transmite, su señal se propaga a ambos lados del emisor, a través del bus, hacia todas las estaciones conectadas al mismo, por este motivo, al bus se le denomina también canal de difusión. La mayor parte de los elementos de las redes en bus tienen la ventaja de ser elementos pasivos, es decir, todos los componentes activos se encuentran en las estaciones por lo que una avería en una estación no afecta más que a ella misma. Por otra parte, un inconveniente de este tipo de redes es que si falla el propio bus, queda afectada toda la red. Las principales ventajas que tiene esta topología son la modularidad, es decir, la facilidad de añadir y quitar estaciones. Entre las desventajas se puede citar el hecho de que varias estaciones quedan desconectadas al fallar un tramo del bus. 

Topología en árbol: es una variante de la topología en bus, consistente en un bus principal denominado tronco del que parten varios buses secundarios denominados ramas, cada una de las cuales es capaz de admitir varias estaciones. Al igual que en la topología en bus, las señales se propagan por cada ramal de la red y llegan a todas las estaciones. Además de las ventajas e inconvenientes de las redes en bus, la red en árbol tiene una mayor adaptabilidad al entorno físico donde se instala la red, con lo que el costo de cableado es aún menor. 

Norma EIA/TIA 568A    define las categorías de cables y sus especificaciones (límite del cableado fijo es de 90m, límite para los Pach cord en la patchera es de 6m y el límite para los Pach cord en la conexión del terminal es de 3m).

Estándar  (8802 IEEE)CSMA/CD:  se basa en que cada estación escucha el medio para determinar si éste esta disponible para que la estación pueda enviar su mensaje o por el contrario, hay algún otro nodo utilizándolo, en cuyo caso espera a que quede libre. Esta formado por tramas de 64 bits como mínimo y 512 como máximo.

Colisión: si múltiples estaciones envían datos al mismo tiempo se produce una colisión, en este caso cada estación esperara un tiempo aleatorio para comenzar de nuevo la transmisión.

Ethernet es hoy en día el standard para las redes de área local. Ethernet se define como un modo de acceso múltiple y de detección de colisiones, es el conocido carrier sense multiple access/ collision detection (CSMA/CD.).

Cables: El Cable es el medio a través del cual fluye la información por la red.

Una red puede utilizar uno o más tipos de cables, aunque el tipo de cable utilizado siempre estará sujeto a la topología de la red, el tipo de red que utiliza y el tamaño de esta.

Los tipos de cable más utilizados en redes LAN son:

· Cable de par trenzado sin apantallar (UTP).
· Cable de par trenzado apantallado (STP).
· Cable Coaxial.
· Cable de fibra óptica.
UTP: (unshielded twisted pair) par trenzado sin apantallar, es el soporte físico más utilizado en las redes de área local, tanto su costo como el costo de instalación es barato y sencillo. Por él se pueden enviar señales tanto analógicas como digitales. Consiste en un mazo de conductores de cobre (protegido cada conductor por un dieléctrico), que están trenzados de dos en dos para evitar al máximo la diafonía. Un cable de para trenzado para aplicaciones de datos es normal que tenga cuatro pares, como contrapartida su principal inconveniente es su sensibilidad ante interferencias electromagnéticas.

Existen varias categorías: 

* Categoría 3: el cable UTP es trenzado por pares y los componentes de la red (conectores, receptores, uniones, etc.) son de un mismo tipo; transmisión hasta 16MHz.

* Categoría 4: al igual que la categoría anterior los componentes de la red pertenecen a esta misma categoría, y poseen un baño de oro de mayor espesor al anterior. El trenzado del cable posee una mayor densidad por pulgada que el de la categoría 3, soporta velocidades de transmisión hasta 20MHZ.

· Categoría  5: Los componentes de la red poseen el mayor espesor de oro en sus contactos con 50 micrones, es una red muy versátil y cómoda para realizar actualizaciones tecnológicas. A su vez, el trenzado del cable posee mayor densidad por pulgada que el de la categoría 4, esta categoría de cable maximiza el traspaso de datos y minimiza las cuatro limitaciones de las comunicaciones de datos (atenuación, crosstalk, capacidad y desajustes de impedancia), de esta forma es capaz de transportar datos a velocidades de hasta 100 Mhz.

· Categoría 6: son categorías de cables que soportan velocidades de transmisión mas elevadas como ser 350 Mhz  y 500 Mhz.

STP: (shielded twisted pair), una de las desventajas del cable UTP es que es susceptible a las interferencias eléctricas; el STP es un cable de par trenzado con protección externa la cual se encarga de proteger de las interferencias a los cables alojados ens su interior. Este tipo de cable es usado por lo general en redes de topología Token Ring


Coaxial: el cable coaxial contiene un conductor de cobre en su interior; este va envuelto en un aislante para separarlo de un apantallado metálico con forma de rejilla que aísla el cable de posibles interferencias externas. Los tipos de Cable Coaxial son coaxial fino y coaxial grueso. El cable coaxial es muy popular en las redes con topología en  BUS, el conector mas usado es el BNC, cuyas siglas son Bayone-Neill-Concelman

Fibra Optica: consiste en un centro de cristal rodeado de varias capas de material protector. Lo que se transmite no son señales eléctricas sino luz con lo que se elimina la problemática de las interferencias. Esto lo hace ideal para entornos en los que haya gran cantidad de interferencias eléctricas. También se utiliza mucho en la conexión de redes entre edificios debido a su inmunidad a la humedad y a la exposición solar, la cantidad de información capaz de transmitir es mayor por lo que es ideal para redes de alta velocidad y para ser usado en Backbone. Uno de los inconvenientes es su interconexión, el otro, su alto costo.

Whireless: no todas las redes se implementan sobre un cableado, algunas utilizan señales de radio de alta frecuencia o haces infrarrojos para comunicarse. Cada punto de la red posee una antena desde la que emite y recibe. Para largas distancias se pueden utilizar teléfonos móviles o satélites(VSat).

RJ-45: Se trata de un conector de plástico similar al conector del cable telefónico. La sigla RJ se refiere al Estándar Registerd Jack, creado por la industria telefónica. Este estándar se encarga de definir la colocación de los cables en su pin correspondiente.

El "Pach Cable": el cual es un cable del tipo UTP solo que con mayor flexibilidad que el UTP corriente (el empleado en el cableado horizontal), el cual interconecta al "Pach Panel" con el "Switch", así como también a las tomas o placas de pared con cada una de las terminales (PC's). 

Inducción: A lo anterior se suma también la inducción mutua generada entre los mismos cables de datos si trabajan juntos al mismo tiempo, sin embargo el cable UTP posee la característica de que son "Twisted Pair" o trenzado por pares, compuesto por ocho pares, produce que se eliminen o cancelen los campos electromagnéticos entre sí (cada par transmite y recibe la información, de ahí que se supone por su diseño que el nivel señal/ruido va a ser mínimo entre los otros pares, y por la separación física con los otros cables va a tener un valor realmente pequeño. Es importante notar que no todos los nodos en una misma red trabajan al mismo tiempo, pues desde el punto de vista de las redes, éstas poseen sistemas distribuidos lo cual quiere decir que sólo hay una estación comunicándose con otra al mismo tiempo, lo cual mejora sin duda el funcionamiento en el ámbito global de una red, sin embargo esto no implica que no se dé. 

Tarjeta Adaptadora de Red: (nic) es la encargada de enviar a la red los datos enviados por el procesador y viceversa.

Rack: (soporte metálico) es una estructura de metal muy resistente, generalmente de forma cuadrada de aproximadamente 3mt de alto por uno de ancho, en donde se colocan los equipos, que son ajustados al rack sobre sus orificios laterales mediante tornillos

Pach Panel's: son estructuras de metal con placas de circuitos que permiten interconexión entre equipos. Un Pach Panel's posee una determinada cantidad de puertos (RJ45 End Plug) donde cada puerto se asocia a una placa de circuito, la cual a su vez se propaga en pequeños conectores de cerdas o dientes. En estos conectores es donde se colocan las cerdas de los cables provenientes de las cajas de distribución u otros Pach Panel's.

La idea de los Pach Panel's además de seguir estándares de redes, es la de estructurar o manejar los cables que interconectan los equipos de una red, de una mejor manera.

Hub: es un elemento que provee una conexión central para todos los cables de la red; son cajas con un número determinado de conectores, habitualmente RJ.45 más otro conector adicional de tipo diferente para enlazar con otro tipo de red.

Switches: son muy similares a los hubs, solo que no se comparte el ancho de banda. Un switch mediante memoria no volátil, permite que cada uno de sus puertos posea su propio ancho de banda, además de esto, son equipos que transmiten la información al puerto o puertos que requieren la misma. Un switch puede soportar multiples conversaciones  y permite movilizar mayor trafico que un Hub, además trabaja en la capa 2 del modelo OSI.

Análisis de Temas Respecto de la instalación de una Red
La instalación de una red implica la toma de decisiones sobre diferentes aspectos, entre otros: técnicos, económicos, relevamiento del equipamiento con que se cuenta,  lugar donde se va a realizar la instalación y tipo de cableado más adecuado entre otros.

Análisis de Temas Respecto del Diseño del cableado estructurado

Debido a la gran cantidad de variables en juego se deberá tener mucho cuidado en el diseño de la red y evaluar en forma precisa cada requerimiento de la misma para no caer en errores que puedan de alguna manera condicionar el funcionamiento de la misma o que ésta no quede inservible en poco tiempo.

Estudio de Factibilidad

Factibilidad Técnica: tanto los dispositivos físicos (hardware) como lógicos (software) están disponibles en el mercado y hay gran variedad de ellos, por lo tanto el proyecto es técnicamente viable, vale aclarar que en la región no se cuenta con acceso a Internet mediante prestadores de alta velocidad ó 0-610-xxxxxx o banda ancha; la localidad cuenta con dos servidores de acceso a Internet con un estrecho ancho de banda para cubrir las necesidades de la zona (64 Kb cada uno)

Factibilidad económica:  al ser ésta una cuestión de fundamental importancia, ya que de ella depende la realización del proyecto, el diseño elegido responderá a la relación costo/beneficio.

Factibilidad Operacional: la administración e instalación de la red estará a cargo de un técnico en informática para atender cualquier inconveniente técnico respecto de la misma

Diseño

Teniendo en cuenta las definiciones teóricas y después de someterlas a un análisis contextualizado, considero conveniente:

* la construcción de una red de área local especificada en el estándar de la IEEE número 8802, llamada comúnmente Ethernet (mas precísamente la especificación 802.3) 10BaseT,  que se refiere a una transmisión sobre UTP “Categoría 5” a una velocidad de 10 Mhz con topología en estrella.

* la ubicación en un local de cinco metros de frente por nueve de fondo con una instalación eléctrica independiente para las computadoras con sus correspondientes descarga a tierra, considero conveniente contar con los artefactos eléctricos indispensables colocados en líneas de alimentación separadas del equipamiento en virtud de ser éstos posibles generadores de campos magnéticos que producirían un grave deterioro a la red. 

* la disposición de las máquinas responderá a un esquema de "puesto individual de trabajo" o cubículo destinado al efecto, ubicadas en forma longitudinal al salón una al lado de otra guardando una cierta distancia, divididas convenientemente para guardar la privacidad del usuario.

* la instalación de los cables UTP siguiendo una norma jerárquica de conexión denominada cableado estructurado, del cual el primer componente es la montante vertical que corresponderá a un tendido de dos cables (uno para uso y otro para respaldo) desde el nodo servidor ubicado a 100 metros hasta nuestro local.

* el enlace o columna vertebral del sistema -si bien es conveniente realizarlo en Fibra Óptica, o en su defecto STP, descarto  ésta alternativa por el alto costo que representa y por no contar, actualmente, en la localidad con tecnología capaz de aprovechar la capacidad de una fibra-  se realizará con cable de cobre telefónico conectándose con el módem externo que estará en nuestro local, por un lado y a una centralita telefónica por el otro, que será la encargada de brindar el  soporte para realizar la conexión.

* la conexión en la centralita se realizará conectando a uno de los internos de  la misma, un modem similar al antes mencionado y al otro interno viene a conectarse la línea telefónica proveniente de nuestro local.

* la conexión al Router de la empresa que brindará el servicio, lo haremos a través de un cable serie desde el modem ubicado en el local del proveedor, a uno de los puertos del router, esta conexión es el principal “cuello de botella” porque estará limitando físicamente el ancho de banda posible de utilizar.

* la conexión de toda la  red  Lan se realizará mediante  cableado horizontal. El tendido comienza en las cajas de servicio de cada estación y finaliza en el Switch que se encuentra dentro del rack, el cableado es sobre UTP Categoría 5 24AGW, es el que mejor se corresponde con  el  local y el tipo de instalación a  realizar, lo que para evitar daños físicos a los conductores, se colocaran dentro de unos conductos o canaletas que serán, de material conductor debidamente aterrizado evitando así la posibilidad de interferencias electromagnéticas, este tendido va ubicado suspendidos en la parte superior del salón para estar lo mas lejos posible del tendido eléctrico que se encuentra empotrado en la pared, favoreciendo el ordenamiento del local.

* las máquinas se conectarán con cualquier otra a través del Switch, las conexiones se realizarán en puertos (RJ 45 End-Plug) o conectores hembra RJ45 situados en la parte posterior del Switch en los que se instalará los conectores macho RJ 45 proveniente de cada máquina 

*para instalar los cables en los conectores correspondientes debemos seguir el estándar establecido para lograr el correcto funcionamiento de nuestra red; el cable UTP Cat. 5 posee 4 pares bien trenzados entre sí:

· Blanco/Azul-------Azul


Contactos 5 y 4

· Blanco/ Naranja---Naranja

Contactos 3 y 6

· Blanco/ Verde-----Verde


Contactos 1 y 2

· Blanco/ Marrón----Marrón

Contactos 7 y 8

ESQUEMA DEL TENDIDO DE CABLES Y UBICACIÓN DE LAS MAQUINAS

*voy a utilizar para la comunicación de todas las estaciones y la conexion a Internet el protocolo TCP/IP el cual es un protocolo utilizado por todos los ordenadores conectados a Internet, hay que tener en cuenta que en Internet se encuentran conectados ordenadores de clases muy diferentes y con hardware y software incompatibles en muchos casos, además de todos los medios y formas posibles de conexión; aquí se encuentra una de las grandes ventajas del TCP/IP, pues este protocolo se encargará de que la comunicación entre todos sea posible. TCP/IP es compatible con cualquier sistema operativo y con cualquier tipo de hardware.

Sistemas Operativos

Sistema Operativo Windows 98 es muy fácil de usar y muy conocido, posee la capacidad de compartir archivos con otros usuarios de la red, proporciona seguridad local al controlar el acceso al sistema mediante identificación de usuario y contraseñas, es seguro y confiable, permite el acceso a internet mediante el explorador de Internet, soporta multiples protocolos, la desventaja que presenta es que puede ser inestable, además de pasado cierto tiempo tiende una elevada fragmentación del disco duro, pero como contrapartida soporta gran variedad de periféricos y dispositivos varios; además se puede conseguirlo a bajo precio con la licencia original.

Sistema Operativo Windows XP: es muy bueno, aquí el problema radica en que esta diseñado para procesadores de ultima generación, con mucha velocidad  y capacidad de procesamiento, y su precio es elevado.

Otra opción que se puede utilizar es GNU Linux el cual es un sistema operativo muy estable, es gratis y me brinda las mismas prestaciones que un sistema operativo pagado además de ser un sistema multiusuario y de multitarea real, también maneja en forma nativa TCP/IP, y es un sistema operativo de 32 bits reales.

Además la fragmentación en el disco es reducida y la robustez ante fallos eléctricos es muy buena, cuenta con  aplicaciones como ser procesador de textos, planilla de calculo, entorno gráfico y el navegador de Internet predeterminado es Netscape Navigator.

En contrapartida este sistema operativo no es muy difundido, hay pocas aplicaciones para él, tiene dificultades para reconocer ciertos periféricos y a los usuarios le cuesta un poco adaptarse al mismo ya que desde siempre fueron instruidos a cerca de manejarse en entornos de la empresa  Microsoft, el cual acapara el 90% del mercado informático.

Debido a la escasa aceptación de los clientes por el sistema operativo Linux  opto por trabajar con el sistema operativo Windows98, de la compañía Microsoft, el cual es mas aceptado y genera menos inconvenientes con los usuarios.

En cada estación de trabajo antes de instalar el sistema operativo en el disco efectúo una partición del mismo correspondiente a 600 Mb aproximadamente; donde voy a copiar el sistema operativo y los drivers correspondientes para su posterior instalación, evitando tener que instalarlo desde otros dispositivos de almacenamiento en caso de intrusión o avería del sistema.

Instalación de la tarjeta de red

En primer lugar verifico la existencia de una tarjeta de red en cada equipo, en el caso de que no la tuviera se le deberá instalar una en forma manual de la siguiente manera: como primera mediada apagar el equipo y desconectarlo de la alimentación eléctrica, luego desmonto las carcazas laterales para colocar convenientemente la tarjeta de red en el slot correspondiente, una vez colcada la misma en la placa madre, la aseguro al chasis de la maquina por medio de un tornillo de sujeción, para concluir, después de haber cerrado convenientemente la CPU procedo a instalar los drivers del dispositivo en cuestión.

Seguidamente y después de haber hecho lo propio con las restantes maquinas se repetirá la instalación de las mismas en cada una de ellas.

Voy a usar tarjetas de red PCI  SiS 900 Fast Ethernet que son muy conocidas, económicas y de probada eficacia.

Seguido a esto debo configurar cada equipo para que pueda ingresar a la red, para lo cual sigo los siguientes pasos

Botón de Inicio Configuracion Panel de ControlRed  

dentro del cuadro dialogo de Red selecciono la solapa de Identificación, la que relleno con el nombre del equipo(Maquina 1), Grupo de Trabajo (Cyber-Telefónica) y Descripción Breve (750 Mhz), luego de esto voy a la solapa de Configuración y selecciono el protocolo utilizado, al cual le cambio las propiedades correspondientes a Configuración WINS, seleccionando la opción Desactivar Resolución WINS, y en la solapa correspondiente a Dirección IP selecciono la opción Obtener una Dicción IP automáticamente, las demás opciones quedan sin variación; para finalizar presiono el botón Aceptar.(en los equipos que tenga Impresora y Scanner debo además agregar el servicio de Compartir Archivos e Impresoras para redes Microsoft, donde debo chequear las casillas correspondientes).

Para que el equipo reconozca los cambios introducidos debo reiniciarlo.

Configuración de la red

Una vez concluida la conexión del cableado y ademas  cada máquina está en el lugar que le corresponde, debidamente conectada al tendido de red y al tendido eléctrico, procedemos de la siguiente manera como primer paso encendemos  la maquina servidora (Host) y una a una las maquinas de la red, de esta manera iniciado el sistema operativo, configuro cada cliente para que pueda ingresar a la red y también la maquina servidora de Internet, para que pueda compartir el servicio con los demás equipos de la red.

Comenzamos la instalación con un Switch 10/100 modelo TE100-S88E de la Marca Trendware USA, el cual es un Switch compacto de ocho puertos 10/100 Mbps Fast Ethernet y con un ancho de banda de hasta 200 Mbps en cada puerto, es muy practico para grupos de trabajos pequeños ya que cabe en cualquier espacio, además cuenta con una conexión Uplink para conectar otro dispositivo similar en caso de expansión de la red.

La red estará formada en un principio por cinco equipos PC genéricos de 750 Mhz o similares, puesto que  el manejo de multimedia requiere una buena velocidad de procesamiento y además una capacidad de Ram considerable, 64 o 128kb preferiblemente para lograr un buen desempeño de la red, también un disco duro de 5 Gb o superior para cada estación de trabajo y un disco de mayor tamaño para la estación servidora, también contamos con una impresora y un escáner.

Al encender el equipo para ingresar a la red me pide que ingrese el nombre de usuario (Maquina 1) y la contraseña para poder acceder a la red local, si aceptamos vamos a poder tener acceso a los otros equipos y servicios de la red, lo que no ocurre si no nos validamos como usuario de la misma.

Conexion a Internet

Para efectuar la conexión a Internet procedo a instalar el modem, conectar el par telefonico en la parte posterior del modem (Line), después conecto el cable paralelo al puerto del modem por un lado y  al puerto COM 1 de la maquina por el otro, para finalizar conecto a la corriente, lo enciendo luego enciendo la maquina y el modem es detectado automáticamente como Modem Sportster 56k Ext., seguidamente se me presenta un cuadro de dialogo que indica ”buscando software” del nuevo dispositivo encontrado, (debo instalar los drivers desde el CD si no son detectados en forma automática) para luego reiniciar la maquina, al efecto de detectar los cambios en la configuración del equipo.

Ahora tengo que configurar convenientemente el modem de acuerdo a la centralita si trabaja por tonos o pulsos accediendo de la siguiente manera

Botón de Inicio Configuracion Panel de ControlModem
Dentro de las propiedades del modem debo verificar en la solapa de configuracion General el boton que dice Propiedades de marcado y allí selecciono la opción Tonos,

Luego presiono el botón aceptar para ingresar los cambios, seguido a esto, con el modem y tarjeta de red instalados; tengo que verificar si esta instalado el asistente para compartir internet, caso contrario debo instalarlo de la  siguiente forma:

Botón de Inicio Configuracion Panel de Control Agrg o Quitar Programa

Y dentro de la solapa Instalación de Windows selecciono la opción Conexion Compartida a Internet, en caso de no Existir dicho icono debo instalarlo directamente del disco de instalación original del sistema Operativo.

Una vez instalado la Conexion Compartida a Internet reinicio el equipo para poder dar de alta los cambios efectuados en él, una vez reiniciada la maquina el sistema operativo en forma automática lanza el asistente para compartir la conexion donde mediante una pantalla de presentación nos explica brevemente la situación, tenemos la opción de pulsar el botón Continuar el asistente o Cancelarlo, en este caso opto por cancelar el asistente debido a que tengo que ingresar en forma manual el numero a marcar a mi centralita, ademas de tener que deshabitar la opción de código de área, puesto que no lo necesitamos.

Continuamos con la instalación configurando manualmente la conexion con mi Proveedor de Acceso a Internet (ISP) mediante 

Botón de Inicio Configuracion Panel de Control Opciones de Internet

Donde en la solapa Conexiones voy al botón de Agregar, donde se abre una ventana que me pide ingrese el nombre  de la conexion (Conexion 1) y un cuadro de selección donde tengo que optar por el dispositivo a través del cual voy a tener mi conexion que en este caso es el modem externo 56K Sportster, seguido a esto presiono el botón siguiente para pasar a otra pantalla en la cual me pide que ingrese el numero al cual tendrá que marcar el modem, con el código de área correspondiente y seleccionar ademas el código de país que corresponde, después haciendo click sobre el botón siguiente pasamos al ultimo cuadro de dialogo donde me avisa que se ha creado una conexion nueva, la cual  se va a guardar dentro de la carpeta  acceso telefónico a redes.

Después de efectuada la conexion a internet debo acceder a sus propiedades para configurar el nombre de usuario y contraseña y así acceder al servicio de internet, haciendo click sobre la conexion creada y presionando el botón correspondiente a propiedades , donde selecciono la casilla detectar la conexion automáticamente y debajo tengo la opción de acceder a la configuracion del acceso telefónico donde ingreso el nombre de usuario y ademas tengo la opción de propiedades de Mi Conexion y en la solapa General deselecciono la opción Utilizar código de área y propiedades de marcado, en la solapa siguiente debo seleccionar el protocolo de acceso telefónico a redes  PPP; Internet, Win 98, ademas deseleccionar los protocolos que no voy a usar como ser NetBeui, y compatibilidad con Ipx/Spx, que no los voy a usar, para lo cual quedara seleccionado únicamente el protocolo TCP/IP, las demás solapas quedan de la forma predeterminada, es decir como estan; para concluir debo presionar el botón de Aceptar, y debo reiniciar nuevamente el equipo para que me tome los cambios y de esta manera se actualice el sistema. Al reiniciar el equipo me pide que valide el terminal de la red a través del nombre de usuario y la contraseña;  luego de esto se inicia la sesión en la red y el asistente de conexión a Internet se inicia automáticamente para establecer una conexión con mi servidor que va a brindar servicio de Internet  a todas las restantes máquinas de la red.

Conclusión

De esta manera intento brindar una guía a tener en cuenta para la construcción y explotación, en forma rápida, fácil y económica de un Cibercafe, atendiendo a los estándares internacionales vigentes en cuanto a requerimientos en la interconexión de equipos en un ambiente de trabajo reducido y de esta manera obtener todas las potencialidades de una red Lan, sin dejar de lado los costos de los materiales ya que si estos no son comprendidos y llevados a la práctica; nuestra red quedara rápidamente fuera de uso; en síntesis, lo básico es saber escoger un tipo de red según las características del lugar a instalar, elegir los protocolos a utilizar y elegir correctamente el sistema operativo de red. 

Recomendaciones técnicas

A manera de resumen podemos dar una serie de recomendaciones que vale la pena tener en cuenta a la hora de diseñar una red de datos: 

** En la medida de lo posible nunca poner juntas en un mismo ducto líneas de datos con líneas de 220V, o si fueran separadas respetar una distancia mínima de 15 a 20 centímetros. Sin embargo en canaletas especiales del tipo cablecanal se especifican separaciones físicas de 2 a 3 centímetros entre cables de datos, de 220V (siempre que sean de un sistema UPS) y telefónicas en una misma canaleta.

** Independientemente del tipo de red que se instale (Ethernet o Token Ring) se deberá utilizar cableado estructurado con componentes categoría 5, aunque puede resultar un poco más caro y quizás por la cantidad de estaciones se podría trabajar con otra categoría inferior, es mejor prever una eventual expansión de la red, lo cual se podría realizar sin problema alguno.

** El aspecto más importante lo constituye la calidad de los materiales empleados para la instalación de la red ademas es de vital importancia el correcto aterrizado de mi red para evitar inconvenientes futuros.

 **Recuerde también, que la categoría 5 del cable de red es menos susceptible al ruido y a las interferencias. Igualmente si se tratase de líneas telefónicas tratar de colocarlas en conductos separados, o de lo contrario que sean categoría 5 (trenzados), para que no produzcan en efecto de inducción sobre la red que podría alterar su eficiencia.

** En la medida de lo posible nunca poner juntas en un mismo conducto líneas de datos con líneas de 220V, o si fueran separadas respetar una distancia mínima de 15 a 20 centímetros. 

** Hay que tener el cuidado de seleccionar una marca reconocida a escala mundial para asegurarse aún más el éxito del diseño.

** Usar en cielorrasos o cielos falsos tubería metálica, no Cablecanal (PVC)
** Conectar correctamente el cableado de la red según los estándares establecidos, como el T568A o el T568B para cable UTP y conectores RJ-45. Pues de lo contrario el cable funciona como una antena y capta todo tipo de interferencia, como ser TV, Radio, Motores eléctricos, etc

** Utilizar acopladores de impedancia entre cables de diversos tipos para evitar pérdidas de potencia, idealmente es mejor no realizar uniones sino que el cable sea continuo, y si las hubiera tratar que el cable a conectar sea del mismo tipo de categoría

** No exceder la distancia máxima de los cables recomendada por el fabricante, vale aclarar que el límite para el cableado fijo es de 90m y no esta permitido excederse, así como él límite para los patch cord es de 6m en la patchera y 3m en la conexión del terminal, siendo esto nada mas que una aclaración ya que en nuestro caso no se dan tales distancias

 **La cantidad de computadoras conectadas es inversamente proporcional al ancho de banda de nuestra red, es decir a mayor cantidad de maquinas intercambiando información menor será la velocidad de transferencia en caso de trabajar con Hub.

**Consultando con empresas del medio proveedoras del servicio de Internet a cerca de la llegada de Fibra Optica a la zona contestaron ambas (Telefónica y Telecom) que no por lo menos en un año.

**tener en cuenta que puedo testear la continuidad del cable UTP mediante la conexión apropiada de los dos extremos terminales del mismo conectados al Switch.

**consultada una empresa de servicio de Internet Satelital (GILAT S.A) la cual envió el costo del servicio, el cual rondaría los 200 u$s mensuales con un ancho de banda de 64 kbps; lo que por el momento no esta dentro de nuestra posibilidad, pero no deja de ser una buena opción.

**los costos estimativos reflejados en el cuadro siguiente pueden llegar a disminuir con la compra de equipos usados en buen estado.

Bibliografía:
Titulo: Redes de ordenadores             Autor:  Andrew Tanembaum 



Paginas de internet consultadas:



www.hopeisd.com/products/cables/eia568a.html
www.iso.ch


www.10gea.org


www.eie.ucr.ac.cr


www.host.ots.utexas.edu



www.amp.com


www.panduit.com


http://www.itlp.edu.mx/publica/tutoriales/telepro/t4_4.htm#Estrella


http://www.itlp.edu.mx/publica/tutoriales/telepro/t4_4.htm#Bus


http://www.itlp.edu.mx/publica/tutoriales/telepro/t4_4.htm#Arbol


http://www.gilat.com/Home.asp


http://argentina.deremate.com/accdb/ViewItem.asp?IDI=3582362&page=17


http://argentina.deremate.com/accdb/viewItem.asp?IDI=3617422
Carlos H Gomez

taba@mixmail.com
