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Estudio y análisis 
de un equipo informático / ordenador /  computador: Hardware.

1. Que es un equipo de computación o sistema informático:
2. Partes y componentes:Sistemas 
3. Memoria
4. Hardware: Computador y  periféricos
Que es un equipo de computación o sistema informático:

Definición:

Computadora : maquina electrónica a la que se le introduce una serie de datos y de ordenes ( comandos) para que los manipule y procese con la ayuda de la memoria interna; tras realizar las operaciones indicadas, los devuelve en forma de resultados finales  o como nuevos datos  que permiten realizar operaciones posteriores.

Arquitectura; Describe la construcción y distribución física de los componentes  de la computadora; determina la configuración 
Partes y componentes:Sistemas :
 Físicamente un equipo de computación

 ( ordenador ) o sistema informatico, consta principalmente de:

	Sistema Informáico
	Componentes Basicos
	Función

	Computadora
	Unidad Central del Sistema UCS
	Ayudan  al sistema informático en sus operaciones habituales y  permiten conectarla al mundo exterior.

	
	Dispositivos Periféricos
	


	Dispositivos
	Tipo
	Componente
	Función

	Periféricos
	Entrada información
	Teclado

Scanner

Camara digit
	

	
	Salida de información
	Impresora

Plotter
	

	
	De almacenamiento
	Memoria

Disco duro

Disco flexible

CD-ROM
	

	
	De comunicaciones
	Telefono

Fax-modem
	



UCS: definición y principales componentes:

	UCS
	Componentes

	Habitáculo  en forma de  paralepípedo ( carcasa, caja ) donde se sitúa el cerebro electrónico  constituido circuitos electrónicos integrados ) y es el centro de operaciones  y esta integrado por circuitos integrados
	Unidad Central de Proceso (CPU)

	
	Memoria Principal

	
	Fuente de Alimentación

	
	Tarjeta Principal

	
	Bus

	
	Componentes de Control


	dispositivo
	componentes
	tipo
	función

	CPU
	Unidad de control
	
	

	
	Unidad aritmetico-lógica
	
	

	
	Registros sistema
	 de  propósito gral

 de segmentos memo

 de instrucciones
	


	Unidad
	componentes
	Funcion
	componente
	tipo
	Función

	UCP
	Unidad de Control
	
	Memorias
	ROM
	Ayuda  a hacer operaciones de arranque del sistema informático.

	
	Unidad Aritmético-lógica  
	
	
	
	

	
	Registros del Sistema
	
	
	RAM
	Área de trabajo, donde el microprocesador realiza diferentes operaciones en que se descomponen los procesos solicitados

	
	De propósito general
	
	
	
	

	
	De segmento de memoria
	
	
	
	

	
	De instrucciones
	
	
	
	


Memoria: 

· se utiliza para almacenar información de dos tipos ; Datos e instrucciones ( comandos, ordenes ).

· Los datos se cargan en la memoria . El programa se ejecuta 

( run = correr, funcionar ) y debe ser colocado ( load = cargar )en la memoria mediante las instrucciones del programa.

¿Que es el ROM-BIOS? : Es el manejador (driver) de las entradas y salidas de la información.

¿Cómo funciona?  Recibe la información de los periféricos de entrada y después de procesarlas  envía respuesta de la computadora  a algunos de los periféricos de salida.

Síntesis funcionamiento:

· Convierte la información que introduce el usuario( señales eléctricas  comprensibles para el UPS ( microprocesador central ).

· El microprocesador recibe las señales y compara las secuencias de las señales recibidas con una serie de señales codificadas ( micro código )existente en su memoria interna. Si coinciden se realiza la operación que esta programada y en caso contrario envía un mensaje de error.

· El microprocesador solo puede realizar las operaciones básicas de calculo aritmético o comparaciones lógicas.

Los CPU de las actuales computadoras están formados por microprocesadores, los cuales están construidos sobre un cristal de silicio

 (material semiconductor); en el se crean los circuitos electrónicos que constan de  transistores, conexiones ( circuitos ). 


Este microcircuito se encapsula en una  pequeña placa plástica o pastilla, la cual esta dotada de una serie de conexiones o paticas metálicas externas. Este dispositivo se llama chip. 

  Chip : Definición:: Es un microcircuito formado por diversos componentes electrónicos,  montados e incrustados sobre un material semiconductor  de cristal de silicio; este conjunto es encapsulado  en una cubierta plástica

 ( material polímero) y posee una serie de conexiones regulares de material metálico. 






	Dispositivo
	Componentes
	Tipo

	Unidad central del sistema
	CPU  = microprocesador central
	

	
	Memoria principal
	Volátil
	RAM

	
	
	No volátil
	ROM

	
	Fuente de alimentación
	

	
	Tarjeta principal = tarjeta madre
	

	
	Componentes de control
	

	
	Bus
	




 Hardware: Computador y  periféricos

	Perif. entrada    
	Funcion
	PC
	 Perif. salida
	Funcion

	teclado 
	
	
	impresora
	

	ratón: apuntador
	
	
	plotter
	

	scanner
	
	
	monitor
	

	lector tarjetas
	
	
	
	

	cintas magnéticas
	
	
	
	

	lector barras
	
	
	
	

	Lápiz óptico
	
	
	
	

	Cámara digital
	
	
	
	








periféricos de salida: 

	Dispositivo
	tipo
	función

	Monitor
	monocromático
	Visualización blanco negro

	
	cromático
	Visualización  policromática

	Impresora
	matriz de punto
	Impresión texto y gráficos

	
	chorro de tinta
	Impresión textos y gráficos

	
	lasser
	Impresión textos y gráficos

	plotter
	chorro de tinta
	Graficación a color

	
	
	


Principio de funcionamiento:

Sistema operativo. 

Comandos .

Editor de texto en ASCII. 

Procesos.

11 Software del computador: MS DOS / WINDOWS

2. Operación del computador:

Software: 

1. Principio de funcionamiento:


memoria
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