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Introducción.

En el siguiente informe tiene como objetivo dar a conocer el examen de grado de la alumna de ingeniería en ejecución en minas, Viviana Miranda, efectuado a las 5:00 pm del 3 de noviembre.

El tema a tratar es “Enciclopedia interactiva sobre los métodos de explotación minera”.

La estructura del estructura del examen oral sigue el siguiente orden: Introducción, metodología desarrollada, desarrollo del trabajo, Conclusiones y recomendaciones.

En la introducción la alumna hace referencia a los distintos tipos de métodos reenseñanza ocupados en el departamento de minas. Además mencionando un estudio técnico económico al programa.

Dentro de la Metodología en el criterio de formación de la enciclopedia a elaborar.

Posteriormente en la estructura del programa se da conocer el esqueleto computacional del programa a nivel de carpeta de archivos y forma en aplicación

Terminando en las respectivas conclusiones y recomendaciones presentadas por la exponente.

Dando termino al informe tenemos las preguntas formuladas por los profesores a cargo de evaluar el presente examen de grado.

Enciclopedia interactiva sobre los métodos de explotación.

Dentro de la enseñanza del departamento las clases de desarrollan de manera expositiva a través de clases orales y transparencias. Pero existen nuevos métodos de enseñanza en la actualidad como es el caso de una enciclopedia multimedia, que en nuestro caso seria de “Métodos de explotación minera”.

Los objetivos generales del trabajo ha realizar son los siguientes :

· Elaborar una enciclopedia interactiva y introductiva en los métodos de explotación minera

· Identificar la terminología usada en esta forma.

· Utilizar programas computacionales para hacer un buen diseño de esta forma.

· Establecer una metodología de trabajo.

· Finalmente desarrollar la enciclopedia como tal.

El caso de esta enciclopedia es que sea utilizada por el alumno como un material para comprender de mejor forma un tema, conocimiento o también un proceso que en los métodos anteriormente pronunciados. Ya que en el caso de la minería nos es imposible entregarle al alumno todos los conocimientos de los métodos de explotación en un semestre e incluso de un método en particular. Por esto una enciclopedia interactiva es una de las forma más viables para entregarle al alumno en clases los conocimientos de una mina.

 Referente a lo anterior esto se debe a que la enciclopedia entrega de forma audiovisual los contenidos a enseñar a través de videos, fotografías, dibujos, animaciones y audio.

Otro factor importante es que los archivos están en formato html, lo que nos permite subir y bajar la información de esta. Con esto además podemos conseguir hacer clases a distancia.

Selección de programas 

Se eligieron programas de trabajos colectivos, modificación de diseño de imágenes, de audio y animaciones. De esta forma se eligieron interactivos y de fácil utilización en el caso de que no sesean expertos. A lo que se refiere al factor económico  se tiene que decir que se utilizaron programas de bajo costo, pero que están dentro de los parámetros de los objetivos del trabajo en si.

Por ejemplo en el caso del dreamweader el cual es un programa de diseño de paginas (Poderoso y compatible con otros programas), Al contrario de Word y PowerPoint que son programas de alto costo y muy limitados.

Metodología

El trabajo se desarrolla bajo los siguientes parámetros:

· Diseñare la estructura (que esta en forma clara y utilizable)

· La creación de tarjetas de almacenamiento, donde se almacena la información y se crean los vínculos.

· Una discusión bibliografiíta

· Búsqueda y selección de diseño de imágenes. Las cuales implementaremos en la creación de audio animaciones, para posteriormente transformarlos en archivos html.

Estructura.

La estructura se conforma por las siguientes divisiones y subdivisiones:

En primer lugar tenemos las carpetas.

· Carpeta de trabajo: donde se encuentra toda la información

· Carpeta Flash: contiene todos las animaciones.

· Carpeta Soporte: Archivos Switch.

· Carpeta Java: se encuentran todos los archivos de este formato.

En el caso de la aplicación dentro de el programa tenemos las siguientes divisiones 

· Índice.

·   Minas, Evolución minera, Los métodos de explotación, Las fases de vida de una                  mina.

· Proceso de mineralización y como el hombre comienza a trabajara en la minería.

· Minas: mapas de las principales minas de chile con sus principales características. Principales.

· Fases de diseño y grafico de las distintas partes de una mina, con una breve explicación de cada una de estas.

· Métodos: Expone la minería de superficie subterránea con cada una de sus ventajas y desventajas, y los distintos métodos utilizados en nuestro país.

· Cuestionarios: Evaluar las áreas estudiadas de manera autoevaluativa, con porcentaje de respuestas correctas e incorrectas, y con personalización de cuestionarios.

· Glosario: términos mineros (incluyendo animaciones).

· Buscador: para buscar conceptos específicos de la minería.

Conclusiones.

· Con referencia a la presentación se explico el contenido de la enciclopedia y las características básicas del diseño.

· Para concluir de forma general, podemos decir de la enciclopedia que tratamos los siguientes puntos: la historia de la minería incluyendo las minas mas importantes, las bases generales en el desarrollo de una mina, los métodos de explotación mas utilizados en nuestro país, y se desarrollo un glosario de términos técnicos de la minería.

· Se analizó de forma técnica y económicamente los problemas de diseño, se propuso una metodología para realizar enciclopedias similares y se elaborará una enciclopedia interactivo que ayudará a los ramos de métodos de explotación y sistema de explotación.

Recomendaciones.

· aumentar el glosario de términos mineros

· desarrollar distintos tipos de niveles para la materia tratada.

· Desarrollo de enciclopedia de otras materias.

Preguntas.

- ¿ Que fue lo mas complicado para ti para armar este trabajo?

R: Conseguir la información y ordenarla de forma comprensibles para los usuarios nuevo.

- ¿Qué dificultad seria para cualquie persona para realizar un trabajo asi?
R: La discusión bibliografiíta, porque la metodología que se plantea, esta sumamente detallada, ya que en el caso de los software estos muy recreativos.

-¿Cómo manejaste el tamaño de las imágenes?

R: Son fotografías livianas y fáciles de manejar en formato 7.2 Paint, ya que es el formato de las mayoría de las imágenes. Por esto se pueden achicar agrandar y rotar a gusto.

-Según la metodología empleada ¿ Cuales serian los principales pasos para construir un trabajo así?

R: A mi juicio el diseño de la estructura y la discusión bibliografíca, para la mayor claridad del tema. 
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