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Introducción:

La construcción es importante para muchos; porque la casa es una necesidad primordial, el refugio de las fuerzas hostiles de la naturaleza y de los otros humanos; porque en la casa pasamos gran parte de nuestra existencia; porque la ciudad, hecha de edificios y de espacios abiertos entre lo construido, refleja gran parte de nuestro entender la civilización y la sociedad; porque los edificios hospedan los servicios que diariamente utilizamos - escuelas, hospitales, despachos, bancos, museos - y muchas actividades productivas.

Cuando vamos a diseñar, construir o reformar una vivienda, convendríamos tomar en cuenta aspectos tan diversos, como la estética, el espacio, el confort, la climatización, el paisaje, etc.…. Una casa, debería ser como un traje a la medida, debe encajar a la perfección con los hábitos, el estilo de vida, las preferencias, las simpatías y las manías de quienes la habita, ello se consigue distribuyendo los espacios de manera racional, tendiendo en cuenta los aspectos prácticos, económicos y estéticos que confluyen en ella. Nunca se tiene que descuidar el aspecto exterior, resultante de la combinación de materiales, colores acabados y que debe ser concebido en términos visuales, de acuerdo con la estructura y el mobiliario, para conseguir de esta manera un efecto armonioso; asimismo, no debemos descuidar la parte ecológica, dirigida hacia la adecuación y utilización positiva de las condiciones medioambientales. Sin embargo, las relaciones entre edificación y medio ambiente son mucho más extensas y complejas.

Para llegar a un diseño arquitectónico integrado en su medio ambiente, y sobre todo para aprovechar positivamente las condiciones del medio natural, hay que tener en cuenta toda una serie de variables que deben ser reflejadas y acogidas en la formalización y adecuación constructiva, siendo relacionadas con las respuestas del diseño.

"Así como los primeros hombres se construyeron moradas y en su primera construcción tendían a realizar un ambiente más favorable para su vida, a construirse un clima artificial, igualmente construían según una intencionalidad estética. Iniciaron la arquitectura al mismo tiempo que el primer trazo de la ciudad; la arquitectura es, así, connatural a la formación de la civilización y un hecho permanente, universal y necesario.

Creación de un ambiente más propicio a la vida e intencionalidad estética son los caracteres permanentes de la arquitectura;" y nosotros como seres pensantes e inteligentes debemos mantener un ambiente ecológico adecuado para las futuras generaciones.

1. Acondicionamiento Ambiental.

Es el estudio de las modificaciones de los elementos de la arquitectura y del urbanismo que tienen sobre los elementos del clima total acondicionamiento exterior. 

Condiciones exteriores que influyen:
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En el acondicionamiento ambiental preparamos un contexto de manera adecuada para un fin en la calidad de las condiciones debidas (confort del medio ambiente). 

2. Acondicionamiento, Conceptos Básicos, Factores y Confort del Medio Ambiente.

El medio ambiente va ha determinar en el área de la arquitectura el uso de los modificadores del clima. La preocupación por el ambiente posee una larga historia relacionada con la ciencia ecológica, ya que fueron los ecólogos los que primero dieron la voz de alerta con relación a un industrialismo contaminante y destructivo del planeta, por lo tanto antes de empezar a estudiar todas las variables mencionadas, debemos tener en cuentas los conceptos básicos del medio ambiente.
 

2.1. Conceptos Básicos:

1. Ecología: 

Es la ciencia que estudia las relaciones existentes entre los seres vivientes y el medio en que viven. Esta depende de las ciencias físicas y químicas para el estudio de los ambientes. Algunos sociólogos han intentado servirse de la ecología para estudiar las sociedades urbanas modernas en su red de relaciones y en sus esquemas de comportamiento.
2. Ecosistema:

Es un sistema cerrado y en equilibrio para lo que respecta a la materia, y como un sistema abierto para la energía que procede del sol. Son ejemplos de ecosistema un lago o un bosque etc. 

En los ecosistemas encontramos los componentes Abióticos: agua, las sales, las sustancias orgánicas, el oxigeno, el anhídrido carbónico, la acidez, la presión, la temperatura etc. Y los elementos Bióticos: seres productores (vegetales fotosintéticos y bacterias quimiosintéticas), seres consumidores (herbívoros y carnívoros)

3. Comunidad Bioma:

Son regiones ecológicas de gran extensión habitadas por ciertos tipos de vida, especialmente vegetación. Ejemplo de estas zonas de vegetación a gran escala son los bosques, desiertos y praderas.

Cada bioma consta de un gran número de ecosistema, cuyas comunidades se han adaptado a diferencias pequeñas en el clima, suelo y otros factores ambientales dentro del bioma. 

4. Energía Solar:

La energía solar recibida en distintas épocas, actúan como mecanismos de control de la temperaturas atmosféricas que a su vez tienen influencia decisiva en las variaciones de presión, movimiento de las masas de aire, precipitaciones y corrientes marinas. Todos estos elementos determinan conjuntamente los distintos climas de la tierra.

5. Clima:

Es el agente más importante entre los que tienen influencia en la formación del suelo. Dentro de los elementos climáticos se destacan la humedad (precipitación, evaporación y humedad relativa), la temperatura y el viento.

6. Precipitación: 

Suministra el agua necesaria para las actividades biológicas y químicas. Al disolverse las sustancias en el agua, ellas se ionizan, lo cual facilita el intercambio de elementos necesarios para el desarrollo de las plantas y del suelo.

7. El Viento:

Aumenta la evaporación y arrastra la superficie en las regiones que están desprovistas de vegetación.

8. Atmósfera: 

Es una delgada envoltura gaseosa que rodea al planeta. Cerca del 95% de la masa de aire del planeta se encuentra en la capa más interna de la atmósfera, conocida como Troposfera, que se extiende unos 17 Km. Sobre el nivel del mar. La segunda capa de la atmósfera que se extiende de 17 a 48 Km. Sobre la superficie de la tierra, se llama estratosfera.

9. Hidrosfera: 

El agua liquida (océanos, mares lagos, y otros cuerpos de agua superficial y subterránea), agua congelada (casquetes polares, témpanos de hielo flotantes y hielo en el suelo conocido como permafrost o de congelación permanente), y cantidades pequeñas de vapor de agua en la atmósfera. 
10. La Geosfera: 

Formada por el núcleo, el manto y la corteza (que contiene el suelo y las rocas). Los combustibles fósiles y los minerales que usamos, se encuentran en la corteza en el manto superior de la tierra, conocido como Litosfera. Esta consta de varias placas gigantescas que han estado moviéndose muy lentamente durante ciento de millones de años.
11. La Biosfera:

Todo el dominio donde se encuentra la vida. Consta de partes de la atmósfera (la Troposfera), la hidrosfera (principalmente el agua superficial y subterránea) y la litosfera (principalmente el suelo y las rocas y los sedimentos en el fondo de los mares y océanos donde se encuentra la vida. 
12. Latitud:

Distancia angular sobre la superficie terrestre, medida a partir del ecuador (hacia el norte y hacia el sur).
13. Altitud:

Altura sobre el nivel del mar.
14. Nivel Freático:

Superficie superior de la zona de saturación acuosa en la que todos los poros disponibles en el suelo y roca de esta porción de la corteza terrestre, se encuentran llenos de agua.
 

15. Geometría:

Es la rama de la matemática que se necesitaba para medir la tierra, en general, para las obras (puentes, acueductos, edificios, etc.). La geometría ha estado sometida a más cambios a lo largo de la historia. Con los griegos alcanzo su plenitud, después cayo en el olvido con los éxitos del Álgebra y el Cálculo. En el siglo XIX recobro la importancia que tiene actualmente.

16. Población:

Grupo de organismos de la misma especie que viven en un área o región en particular.
El explosivo aumento de la población mundial y los desequilibrios que caracterizan su composición y estructura, junto con el contexto socio económico en el que estos fenómenos se producen son, en nuestros días, cuestiones claves para entender la crisis ambiental.
17. Contaminación: 

Todo cambio indeseable en las características del aire, el agua, el suelo o los alimentos que afecta nocivamente la salud, la sobrevivencia o las actividades de los humanos u otros organismos vivos. 
Los efectos que genera la contaminación son:

1. Daños a la propiedad: Corrosión de metales, disolución de los materiales de construcción de los edificios.

2. Daño a la vida vegetal y animal: producción disminuida de árboles y cultivos, efectos nocivos para la salud de los animales.

3. Daño a la salud humana: diseminación de enfermedades infecciosas, irritación y padecimiento del sistema respiratorio, daño genético, reproductivo y cancerigeno.

4. Alteración de los sistemas naturales: que soportan la vida a niveles local, regional y global. Cambio del clima y disminución del reciclado natural de sustancias químicas, suministros energéticos.

5. Molestias y deterioro: olores, sabores desagradables, visibilidad atmosférica reducida, edificaciones y monumentos deteriorados y manchados. 

17.1. Contaminación del aire:
El aire limpio se compone de elementos químicos que se han producido naturalmente por miles de años. El nitrógeno y el oxígeno son los elementos que conforman mayoritariamente el aire. El aire limpio contiene cantidades variables de vapor de agua y trazas de gases como el helio y dióxido de carbono. Se dice que el aire es limpio cuando los niveles químicos y físicos de sus componentes, no afectan el bienestar humano. 
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La contaminación del aire se asocia a la actividad del hombre, aunque la naturaleza también tiene un efecto contaminante, por ejemplo durante erupciones volcánicas. La contaminación se agudiza con el aumento de la población y las actividades derivadas de la industrialización y del uso masivo de los diferentes medios de transporte. Esto se debe a que la mayor parte de las fuentes de contaminación se asocian al uso de combustibles fósiles, tales como el carbón, petróleo, gasolina y gas natural. La quema de combustibles fósiles produce gases dañinos, entre otros, óxidos de azufre, óxidos de nitrógeno y compuestos orgánicos volátiles (COV); también genera materiales con partículas de pequeños tamaños, tales como el hollín y la ceniza. 
17.2. Contaminación Acústica:

El ruido es una de las principales causas de preocupación entre la población de las ciudades, ya que incide en el nivel de calidad de vida y además puede provocar efectos nocivos sobre la salud, el comportamiento y actividades del hombre, y provoca efectos psicológicos y sociales. El incremento de los niveles de ruido ha crecido de forma desproporcionada en las últimas décadas y sólo en España se calcula que al menos 9 millones de personas soportan niveles medios de 65 decibelios (db), siendo el segundo país, detrás de Japón, con mayor índice de población expuesta a altos niveles de contaminación acústica.  
17.3. Contaminación Urbana:

La contaminación de las ciudades está determinada por un sinnúmero de variables. El ambiente natural regido por elementos geográficos define que una ciudad sea más contaminada que otra; las características del ambiente cultural también son determinantes en los grados de polución urbana. Dentro de los factores que pueden influir en la contaminación urbana tenemos:
· Factores geográficos 

· Vientos regionales 

· Vientos locales 

· Volumen de población 

· Tamaño y forma de la ciudad 

· Hacinamiento 

· Marginalidad, etc.… 

17.4. Contaminación de las aguas:
Los ríos, lagos y mares recogen, desde tiempos inmemoriales, las basuras producidas por la actividad humana.  El ciclo natural del agua tiene una gran capacidad de purificación. Pero esta misma facilidad de regeneración del agua, y su aparente abundancia, hace que sea el vertedero habitual en el que arrojamos los residuos producidos por nuestras actividades. Pesticidas, desechos químicos, metales pesados, residuos radiactivos, etc., se encuentran, en cantidades mayores o menores, al analizar las aguas de los más remotos lugares del mundo. Muchas aguas están contaminadas hasta el punto de hacerlas peligrosas para la salud humana, y dañinas para la vida. La degradación de las aguas viene de antiguo y en algunos lugares, como la desembocadura del Nilo, hay niveles altos de contaminación desde hace siglos; pero ha sido en este siglo cuando se ha extendido este problema a ríos y mares de todo el mundo. Primero fueron los ríos, las zonas portuarias de las grandes ciudades y las zonas industriales las que se convirtieron en sucias cloacas, cargadas de productos químicos, espumas y toda clase de contaminantes. Con la industrialización y el desarrollo económico este problema se ha ido trasladando a los países en vías de desarrollo, a la vez que en los países desarrollados se producían importantes mejoras. En América Latina la cantidad de aguas tratadas es pequeñísima: se estima que menos de 2% de las aguas residuales de la región reciben algún tipo de tratamiento. En una de las mayores y más modernas ciudades de la región, Sao Paulo, sólo se trata 5% de los 25 m3/seg. de los efluentes de la zona metropolitana. En otras ciudades la situación es aún más seria. Situación que se agrava por el mal funcionamiento de las plantas existentes, debido a problemas técnicos de operación, de mantenimiento o simplemente su subutilización.

18. Efecto Invernadero:

Se conoce por efecto invernadero, al papel que desempeña la atmósfera en el calentamiento global de la superficie terrestre. 
La atmósfera es casi transparente a las radiaciones solares, que la cruzan y llegan a la superficie de la Tierra, donde, o son absorbidas, o reflejadas al exterior. Sin embargo, esa energía que escapa puede volver a la Tierra si se encuentra con determinadas moléculas, entre las que destacaremos la de CO2 (dióxido de carbono). Si se produce un aumento de dicha sustancia en la atmósfera, es evidente que escapara menos energía de lo normal, lo que provoca el ya mencionado calentamiento global. 

19. Masa de almacenamiento Térmico:

Elementos constructivos de alta densidad como mampostería o agua en contenedores para adsorber el calor solar durante el día para liberarlo más tarde cuando el calor sea necesario.
20. Espacios Acondicionados y no acondicionados:

Los espacios acondicionados necesitan tratamiento del aire como aumento de calor, eliminación de calor, eliminación de humedad o eliminación de contaminación. Los espacios no acondicionados no necesitan tal acondicionamiento del aire y no requieren de un esfuerzo adicional para el control d la infiltración.
21. Aprovechamiento Solar en el espacio Urbano:

Proceso de la organización del medio físico, natural o artificial, que se integra a la planeación urbana y cuyo procedimiento consiste en el ordenamiento del espacio público por medio de una correcta utilización de los recursos naturales, para mejorar las condiciones ambientales a favor de los asentamiento; tanto urbanos como naturales.
22. Armonía:

Disposición ordenada, grata y coherente de elementos o de partes en una obra de arte.
23. Equilibrio:

Estabilidad entre elementos en contraste, oposición o interacción. También, disposición o proporción grata y armoniosa de las partes o elementos de un diseño o de una composición. 
24. Zona de Confort:

Estado psicofisiológico bajo el cual la mayoría de los usuarios de un espacio manifiestan satisfacción con el medio ambiente que les rodea. Es el punto de equilibrio entre las condiciones ambientales externas y las del interior de un espacio, que permite la realización de las diversas actividades de los usuarios bajo condiciones confortables y satisfactorias. 
  
2.2. Medio Ambiente.

Todas las condiciones y factores externos, vivientes y no vivientes (sustancias y energía), que influyen en un organismo u otro sistema especifico durante su periodo de vida. 
El medio ambiente es el hábitat de una especie muy concreta, la del hombre. Este viene definido en función de las características y requerimientos de la especie humana, la cual tiene ciertas peculiaridades añadidas en relación a las demás especies animales o vegetales que pueblan la Tierra. El hombre es una especie cultural y tecnológica: adapta su propio hábitat y emplea para ello elementos que él mismo genera. Por ello, el medio ambiente como concepto autoecológico (antropocéntrico) va a incluir tanto el hábitat natural, el seminatural y el rural como el urbano: todo el hábitat del hombre.

El medio ambiente va ha determinar en el área de arquitectura el uso del suelo, seguridad, confort para aprovechar el máximo del mismo.

2.2.1. Entropía Ambiental: Es aquella situación de degeneración y desequilibrio del medio natural, generando el rompimiento del sistema como tal por la alteración de uno de los elementos.
2.3. Elementos y Factores del Medio Ambiente.

2.3.1 Clima: 

I. Temperatura: Es el grado de calor en los cuerpos, también en el aire. Lo más importante para el buen diseño urbano sobre un medio ambiente, es conocer como dato las radiaciones directas en el plano, tanto vertical como horizontal para lograr un buen confort. 

II. Factores Climáticos: 

· Vegetación: Sombra, Humedad, Oxigeno, Ambientación, Temperatura (latitud, longitud, relieve altitud), Paisajismo (estética). 

· Terreno: Llanura, selva, Montaña, Costa, Insular, Bosque, Desierto 

I. Humedad: Es la cantidad de vapor de agua en un volumen de aire. Humedad Relativa y Absoluta. La humedad relativa es la capacidad que tiene el aire para absorber vapor de agua. Para ello necesita energía calorífica, por lo que esta capacidad depende de la temperatura del aire. La humedad relativa se mide en tantos por ciento. Para una misma humedad absoluta, la humedad relativa aumenta cuando desciende la temperatura. Para el clima, lo más interesante es la humedad relativa ya que una masa de aire saturada, o cercana a la saturación, es una masa de aire húmedo y las plantas pueden aprovechar su agua, mientras que de una masa de aire seco no, aunque tenga mayor humedad absoluta 

NORMAS Y REQUERIMIENTOS

Rangos de confort de temperatura


Temperatura media anual 200 – 250 C
Temperatura media anual 150 – 200 C
Temperatura media anual menor de 150 C

Humedad relativa %
Día 
Noche
Día 
Noche
Día 
Noche

0-30
26-34
17-25
23-32
14-23
21-30
12-21

30-50
25-31
17-24
22-30
20-27
20-29
12-20

50-70
23-29
17-23
21-28
19-26
19-26
12-19

70-100
22-27
17-21
20-25
18-24
18-24
12-18

 

I. Vientos: El aire atmosférico en movimiento, que es lo que propiamente constituye el viento corre por lo común en dirección horizontal y rara vez en sentido vertical. El viento es el factor climático más importante dentro del diseño urbano ya que estudiamos el movimiento del aire (velocidad y dirección). Después del asoleamiento, los vientos son el factor climático más importante a considerar dentro del diseño, ya que el manejo combinado de ambos puede dar por resultado espacios abiertos o cerrados, dentro del rango de confort de temperatura. Resulta indispensable obtener las mediciones de vientos dominantes en porcentajes de tiempo, su velocidad, y si son fríos o brisas calidas, a fin de determinar las condiciones de flujo de aire de una localidad 

Tipos de Vientos 

Esc. N0
Nombre
Velocidad Km. /h
Características

0
Calma
0-1 Km. /h
es débil

1
Ventolina
2-6 Km. /h
Apenas se siente

2
Flojito
7-12 Km. /h
Se empiezan a mover las hojas

3
Flojo
13-18 Km. /h
Se empiezan a mover las hojas

4
Conancible
19-26 Km. /h
Agita ramas gruesas

5
Fresquito
27-35 Km. /h
Agita ramas gruesas

6
Fresco
36-44 Km. /h
Agita tronco

7
Frescachón
45-54 Km. /h
Mueve árboles 

8
Duro
55-65 Km. /h
Mueve árboles 

9
Muy Duro
66-77 Km. /h
Violento

10
Temporal
78-90 Km. /h
Principio huracán 

11
Borrascoso
91-104 Km. /h 
 

12
Huracán
105 +
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II. Asolamiento: Es el que se encarga de analizar la dirección e incidencia de los rayos solares en diferentes épocas del año, para las cuales utilizamos la grafica solar; esta se encarga de realizar un análisis de asolamiento (rayos solares) que inciden en ciertas fechas, hora y orientación. En un país con diversidad de climas, en el que el asoleamiento varia de estación en estación y de hora en hora, es importante conocer las trayectorias solares para contar con información que ayude a resolver problemas exposición solar y sombras. 

En el cuadro siguiente se presentan las inclinaciones solares; estas son las fechas en las que las condiciones solares son extremas. La posición del sol con respecto a cualquier punto de la superficie de la tierra se define con el ángulo de azimut y con el ángulo de altitud. Estos ángulos quedan determinados por la latitud, la fecha y la hora del lugar que se interese obtener el asoleamiento. El azimut es un ángulo que se mide horizontalmente desde el meridiano Norte. Para las horas de la mañana se mide en la dirección Este y para las horas de la tarde se mide en la dirección Oeste. La altitud es un ángulo que se mide verticalmente, entre el sol y el plano horizontal del horizonte. El meridiano Norte es el verdadero meridiano Norte, y no el norte magnético que está ligeramente desviado.
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 Las radiaciones se miden:
1 caloría/Cm.2 x minuto

A la Atmósfera llegan 2 calorías/Cm.2 x min.

La Atmósfera absorbe 75% 

El resto llega a la Tierra (25%)
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2.3.1.1.- Tipos de Clima:

Clima
Temperatura
Asoleamiento
Viento
Precipitación
Humedad Relativa

 

 

 

Clima Templado
Entre 150 y 250
Dentro del rango del confort humano
Distribución Uniforme entre días soleados y nublado durante el año
Velocidades estables durante el año fluctuando de 10 a 20 Km/hr

Dirección predominante Norte; Noreste, y Noroeste, cambiante en verano y viento frió en invierno
Periodo de Lluvias entre mayo y agosto

Promedio de precipitación pluvial anual fluctúa de 200 a 600 mm.
Promedio anual fluctúa en el rango de 40-60%, siendo baja en primavera y alta en verano

 

 

Clima Caliente seco
Temperaturas extremas, fluctuando en promedios anuales de 100 C a 300 C. 

Temperaturas máximas pasan los 350 C y las temperaturas mínimas descienden a 00 C.
La intensidad es la mas alta de todos los climas. Mas del 80% de los días del a año son despejados. El resto del tiempo son nublados ligeros que ocurren durante el invierno
Dominantes del Norte, Noreste, y Noroeste, con velocidades de 20 a 30 Km/hr. 

 

 

 

 
El promedio anual de lluvia fluctúa entre 30 mm y 100 mm
El aire es seco durante todo el año. 

El rango de humedad relativa descienden a 10% a 30%, siendo los valores mas bajos en los meses de sequía

 

Clima Caliente SemiHúmedo
Promedio durante el año fluctúa de 200 C a 300 C, ligeramente caluroso dentro del rango de confort humano. 

Máximas de 350 C y Mínimas a 150 C
Uniformidad en la distribución de días soleados y nublados en el año
La velocidad es muy fluctuante puede superar los 100 Km/hr
Las lluvias de temporal ocurren durante los meses de julio y agosto y no son muy abundantes

La precipitación pluvial anual es menor de 200 mm
El promedio anual varia de 20% a 40% , siendo baja en primavera y alta durante la época de lluvia

 

Clima Caliente Húmedo 
Las temperaturas anuales promedio fluctúan entre 200 C y 300 C que es mas caliente que el rango de confort humano

Máximas a 350 C durante el verano

Mínimas bajan hasta 150 C en invierno 
El cielo esta despejado mas de la mitad del año, con días claros con intensa penetración solar 

Radiación solar difusa cuando hay nublados ligeros de temporal o excesiva vaporización 
La velocidad es cambiante durante todo el año. 

En condiciones normales la velocidad promedio fluctúa de 20 a 50 Km/hr, los vientos dominantes son del Norte Noreste.
La anual fluctúa de 600 a 1200 mm. 
El elevado nivel de precipitación pluvial y evaporación mantiene el ambiente con humedad de 50% al 90%. La humedad llega a limites que ocasiona malestar al confort humano

 

 

2.3.1.2. Valorización del Clima


Variables
Características
Aplicación al Diseño
Problemas por resolver

Temperatura
Alta

300 -- 400
 
En desierto: lluvia escasa, humedad seca.

En trópico: lluvia abundante, humedad elevada. 
Procurar ventilación cruzada y espacios sombreados. Muros gruesos, techos altos, pórticos
Ventilación

Sombras


Media

200 – 300 
Calor soportable

Lluvia regular

Humedad media
Espacios abiertos 

Muros delgados

Ventanas grandes
Sombras


Baja

00 – 200 

 
Poco calor

Poco Lluvioso

Húmedo
Procurar asoleamiento y retención de calor

Techos bajos, ventanas chicas
Protección contra vientos fríos

Asoleamiento
 

 

Directo
Radiación 

Exposición franca

 
Espacios de deporte al aire libre

Áreas de recreación, usar volados, aleros, vegetación para procurar sombras
Sombras

Bloquear orientación indeseable y aprovechar la deseable


Tangente o Indirecto
Exposición media reflejos
Áreas residenciales y de equipamiento urbano. Usar partesoles para matizar reflejos.
Reflejos

Vientos 
 

Dominantes
Buena ventilación

Atraen lluvias

Disminuyen la contaminación
Aprovechamiento para condiciones de confort en los espacios

Ventanas medianas
Ventilación de espacios


Secundarios
Ventilación variable o de temporal

Mantienen la temperatura
Aprovechamiento al máximo

Ventanas grandes
Obstaculizar vientos indeseables

Erosión

Lluvias
Precipitación

750 mm
Lluvia constante todo el año

 

 
Procurar buenos drenajes pluviales y áreas grandes techadas volados, aleros en las construcciones; pórticos 
Escurrimientos

Erosión 


Precipitación media

250 – 750 mm
Lluvias de temporal unos meses del año

 

 
Concentrar el agua en canales y presas
Almacenamiento


Precipitación baja

250 mm
Lluvia esporádica de temporal
Prever presas 

Perforaciones profundas

Obras de captación de aguas
Captación 

Humedad
Alta 

60 – 100%
Asoleamiento bueno muy lluvioso
Procurar sombras y ventilación cruzada 

Espacios grandes, claros y altos
Ventilación


Mediana

30 – 60%
Asoleamiento bueno poco lluvioso
Provocar ventilación
Asoleamiento 


Baja 30%
Muy asoleado poca lluvia
Procurar sombras

Espacios pequeños y oscuros
Evaporación 

2.4. Estudios Urbanos de Orientación y Criterios de Diseño tomando en cuenta el Medio Ambiente Natural.

El estudio urbano es la parte fundamental que estudia la climatología en el trazado urbano para dotar a las viviendas de mejores ventajas ambientales a fin de propiciar mayor comodidad en el interior; aprovechar las bondades del clima y obstaculizar los efectos adversos que producen incomodidad y malestar.
2.4.1 Factores a tomar en cuenta al proyectar 

A la hora de realizar un diseño urbanístico tomaremos en cuenta como factor importante el Clima; dicho clima esta definido por la actitud:

Clima ---- Asoleamiento ----- Vientos 

-----Lluvias

-----Vegetación
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Para lograr un excelente diseño urbano o arquitectónico eficiente se debe buscar la manera de aprovechar las condiciones climáticas favorables y de matizar las condiciones desfavorables.

[image: image7.png]Criterios

Calle Tomando en cuenta
« Orientacion Vivienda Elementos Climéticos

Agradables
* Vientos Eviar vientos fuertes

{ Proteger con arboles

Dremzje

o Liwia Pendiente

Canales




 

2.4.1.1.- Diseño Urbano

Diseño Urbano

 

 
Selección

Del

Sitio
Trazado
Estructura
Espacios Exteriores
Paisaje

 
Vegetación

Clima Templado
P Pendiente hacia el suroriente
Las calles deben estar orientadas hacia el suroeste.

El trazado puedes ser libre y curvilíneo
Una localización abierta y flexible en la que los edificios tiendan a mezclarse con la naturaleza. Las fachadas deben estar orientadas hacia suroeste y protegidas por árboles caducos
Áreas con jardines provistas con grupos de árboles. Las distancias a los servicios pueden ser variables ya que el clima permite trayectorias peatonales confortables.
Se debe procurar una relación entre exteriores e interiores. Los espacios exteriores pueden servir como extensión de los espacios interiores durante buena parte del año 
Los árboles de follaje tupido y perenne pueden colocarse sobre el lado poniente a las viviendas. Las plazas y las calles, con orientación Norte hay que protegerla con este tipo de árboles

Clima Caliente - Seco 
Terrenos

con 

Pendiente hacia el Oeste y Suroeste en partes bajas donde el flujo de aire confortable. Evitar fondos de valles con poca circulación de aire.
La vialidad debe estar orientada sobre el eje Norponiente. Buscar la protección de asoleamiento intenso del Poniente y de los vientos fríos del Norte
Propiciar la agrupación de viviendas para crear ambientes de patios internos con la protección de bardas y árboles. Las viviendas deben estar muy próximas entre si para evitar ganancias de calor reduciendo las superficies de exposición solar 
Deben existir cercanías entre viviendas y equipamiento, propiciando recorridos sombreados. Evitar extensas superficies pavimentadas que trasmiten y acumulan calor. Procurar cuerpos de agua
Procurar que las vistas hacia montañas estén incorporadas al paisaje urbano. En las planicies buscar vistas interiores

 

 
Cuando la

vegetación

es escasa buscar reforestar con especies adecuadas al clima. Los pastos y arbustos deben tener propiedades de absorber radicaciones y retener la evaporación, al mismo tiempo que procurar sombras

Clima Caliente SemiHúmedo 
Terrenos con Pendientes Hacia el Norte u Oriente. Evitar pendientes al poniente Sur. Procurar las partes altas que son más frescas. Terrenos Erosionables si están desprovistos de vegetación 
La vialidad debe estar orientada sobre los ejes Orienteponiente. El trazado debe procurar el fácil escurrimiento de agua y concentración o almacenamiento en zonas bajas 

 

 
Utilizar fachadas cerradas hacia el Poniente, buscando mucho contacto con exteriores favorables al Oriente
Procurar que la distancia de las residencias a los servicios públicos no sea lejana. Procurar trayectorias sombreadas con pavimento que no retenga el calor
El mar representa un atractivo para ser incorporado en recorridos escénicos y vistas. Cuando el sitio es montañosos, las montañas se deben aprovechar en el paisaje urbano 
Cuando la vegetación es escasa, con árboles bajos, arbustos, es deseable la plantación de especies resistentes al calor y vientos con propiedades de retener humedad y follaje denso de sombras. Reforestar si esta erosionado el terreno

Clima Caliente Húmedo
Terrenos en partes elevados expuestos hacia vientos dominantes. Se recomiendan las pendientes hacia el Norte y Oriente, ya que reciben menos radiaciones

 
El trazado de la vialidad debe hacerse sobre el eje Poniente, buscando que todos los lotes tengan franca exposición a los vientos del Norte. El trazado debe propiciar el escurrimiento de las aguas hacia las partes bajas 
Énfasis en que las viviendas estén separadas o dispersas, por lo que se recomienda muy baja densidad
Estos deben estar muy ventilados y sombreados. Distancias mínimas de las viviendas e equipamiento y servicios. Se deben procurar recorridos urbanos con sombras 
Es conveniente propiciar recorridos con vistas al mar. En sitios sin vistas al mar o montañas, es recomendable incorporar la vegetación al paisaje urbano
Los árboles de sombra deben tener follaje alto para no obstaculizar las brisas. No colocar arbustos cerca de las viviendas para impedir que desvíen o maticen el viento. 

 

 

2.4.1.2.- Diseño arquitectónico. 

Diseño Arquitectónico 

 

 
Tipo de Vivien-da
Planta
Orientación 
Forma

 
Interiores

 
Color

Clima Templado
P El clima permite disposiciones muy flexibles. Es deseable propiciar una relación cercana entre la vivienda y la naturaleza
El diseño puede adoptar cualquier forma
Hay libertad de diseño. Es conveniente buscar conexión espacial entre exteriores e interiores. Las recámaras pueden localizarse sobre el oriente y las terrazas sobre el sur y suroriente

Las viviendas pueden tener varios niveles Altura interior promedio de 2.30m.
La vivienda debe estar preferentemente orientada hacia el suroriente. La orientación de edificios altos debe ser correlacionada con la exposición de los vientos
Una forma alargada sobre el eje Norte sur recibe menos castigo de asoleamiento que otros climas.
Se requiere de un mínimo de ventilación cruzada, la penetración del sol es deseable por lo que los espacios no deben ser profundos
Se pueden usar colores medianos indistintamente, pero es recomendable emplear los colores oscuros en lugares sombreados o protegidos del sol de verano y colores claros sobre los techos

Clima Caliente Seco
Son deseables viviendas muy compactas, de dos pisos, con misma área de exposición solar. Los edificios altos deben ser masivos 

 

 

 
El objetivo es la perdida de calor en verano, mas que su ganancia para invierno. Las viviendas deben ser cerradas, próximas entre si y rodeadas de áreas verdes. Los espacios que producen calor (cocina, servicios) deben estar separados de otras áreas de la vivienda
La orientación debe ser hacia el Oriente y Suroriente para proporcionar buen balance en asoleamiento. Procurar ventilación cruzada para verano.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Se recomiendan formas compactas.

La forma de la vivienda debe propiciar el mínimo de proyección solar.
El arreglo de espacios interiores debe procurar efectos de amplitud y frescura. Los espacios deben ser profundos para refrescar y contrarrestar el intenso calor exterior. Conectar interiores con el patio o jardines protegidos es recomendable. 
Los colores claros tienen un alto índice de reflexión solar y deben usarse extensamente. Los colores oscuros deben usarse para la absorción de calor durante el invierno

Clima Caliente SemiHúmedo 
Construcciones semicompactas: cerradas hacia orientación desfavorable y abierta hacia los exteriores favorables. Son deseables pequeños grupos de viviendas 

 

 
Viviendas parcial-mente cerradas. Abiertas hacia vistas y vientos deseables.Conviene Construcción de un sólo nivel para evitar ganancia de calor. La altura de algunos espacios puede se mayor de 2.30 m.
Exposición hacia orientaciones Norte y Oriente, cerrando el lado Poniente y protegiendo el lado Sur
La forma de la vivienda puede ser rectangular, cuyo lado corto debe ser cerrado sobre el Poniente o Surponiente, y el lado largo sobre Oriente o Norponiente
Los espacios con buena orientación pueden ser poco profundos, los espacios con orientación menos adecuada requieren de mayor profundidad para evitar asoleamiento. Es indispensable la ventilación cruzada 
Preferencia por colores claros que son más reflejantes, sobre todo en fachadas de fuerte exposición solar. Colores medianos y oscuros que son absorbentes pueden ser utilizados en fachadas con menor exposición solar. 

Clima Caliente-Húmedo 
Se recomiendan viviendas abiertas y aisladas expuestas a orientaciones y vientos favorables. Por la humedad es preferible levantarla un poco del terreno. De ser posible construir en varios niveles. 

 

 

 

 
La vivienda puede organizarse por elementos separados ya que la mayor parte del tiempo las condiciones del exterior son confortables si están sombreadas. Las actividades de estar y comer debe estar relacionarse estrechamente con el exterior así como cocinar y lavar. 
Las viviendas deben tener una orientación predominante al norte o al Nororiente. Protección del lado poniente que en verano es de intenso asoleamiento. Indispensable la ventilación cruzada. 
La vivienda debe ser alargada sobre la orientación favorable 
Los espacios interiores deben ser sombreados y bien ventilados. Los materiales deben ser resistentes a la humedad y la intemperie. Procurar un lugar seguro para resguardarse de los huracanes.
Los colores claros tipo pastel son los mejores por sus cualidades reflejantes y para evitar el deslumbramiento. 

 

2.5. Confort del Medio Ambiente.

El confort, es todo lo que nos rodea; una buena disposición de las formas para el uso al que están destinadas; abundancia de las cosas necesarias para vivir bien; todo esto englobado en un ambiente agradable. 
Elementos:
2.5.1. Protección Solar: Es el que se encarga de estudiar el aprovechamiento de los rayos solares y radiaciones solares. 
2.5.2. Circulación del aire: Se trata de estudiar el aprovechamiento del aire dentro de los desarrollos urbanos o viviendas; por esto es necesario prever la circulación cruzada o en línea.
2.5.3. Protección de Lluvias: Es importante los lugares donde hay una constante pluviosidad, en tal sentido de mantener fresco los ambientes y no húmedos.
2.5.4. Luz Natural: Es imprescindible a la hora de realizar un diseño, el crear ambientes con el mayor porcentaje de luz natural y evitar los reflejos solares.
2.5.5. Ubicación de la Vivienda: Se encarga del estudio directo de cada uno de los diseños urbanos, es necesario que el diseñador tome en cuenta los elementos nombrados anteriormente.
2.5.6. Zonificación: Se llama zonificación, a un estudio previo elaborado por un ente oficial para la región, y esta basado en los estudios hechos por periodos mayores de 20 años, entre las zonificaciones terrenas. 
Al diseñar una edificación, debemos tomar en cuenta la ubicación de la vivienda, esta queda a criterio de cada quien; asimismo debemos estudiar los ejes principales y accesos con que debe contar dicho desarrollo.

2.5.6.1. Tipos de Zonificación 
1. Zonas Residenciales

Alta, Baja, Media

2. Zonas Comerciales

-Zonificación (centro comercial)

-Zonas de (panadería, automercados)

-Baños

3. Uso Industrial

- Ligera

- Media

- Pesada

4. Zona Pública

- Teatro

- Casa de Gobierno

- Palacio de Justicia

5. Uso Recreativo-

- Autodromos

- Stadium 

6. Zonas agrícolas Vialidad-

- Avenida Principal, 

- Secundaria, 

- Calle, vereda

2.5.7. Espacios Libres: Los espacios libres son necesarios para crear ciertos ambientes de confort y de protección, para aprovechar los elementos naturales como el viento, la temperatura, las lluvias, y no crear caos entre un desarrollo urbano.
2.5.8. Vegetación: Es importante tomar un conocimiento de los tipos de vegetación que se dan en las áreas y climas de nuestro desarrollo urbanístico, para esto hay que hacer un estudio de aquellos árboles que son frondosos o espinosos, que las raíces no sobresalgan de la tierra, que tengan larga duración y que sean resistentes a los vientos y climas de cada región. 
2.5.9. Vialidad: Este estudio tiene que ver con la zonificación. 
3. Arquitectura Bioclimática.

Es aquella arquitectura que diseña para aprovechar el clima y las condiciones del entorno con el fin de conseguir una situación de confort térmico en su interior. Juega exclusivamente con el diseño y los elementos arquitectónicos, sin necesidad de utilizar sistemas mecánicos complejos, aunque ello no implica que no se pueda compatibilizar.
Para realizar una Arquitectura Bioclimática, se necesita el conocimiento del medio natural en la que se debe ubicar el proyecto a desarrollar. Los datos de dicho medio resultan tan esenciales, al menos, como los demás factores que intervienen en el proceso arquitectónico (programa, función, presupuesto, etc...). Una ayuda importante al desarrollo de arquitecturas integradas al medio ambiente seria el entendimiento del problema de la implantación y ubicación desde una lógica extensiva, que incluya todos los grados de planeamiento urbano, desde los estudios del territorio hasta los planes parciales. Poca arquitectura bioclimática se puede realizar – si las condiciones urbanísticas de partida; obstrucciones solares, exposiciones al viento, malas orientaciones – la dificultan. En éste caso, la arquitectura tendrá que adecuarse a la ubicación y condiciones del lugar.

3.1. Confort Térmico.

Es necesario a la hora de desarrollar un estudio urbanístico o de vivienda, adoptar criterios de diseño que nos facilite tomar decisiones sobres las variables del Confort.

El interés por la valoración del nivel de confort térmico nació como una consecuencia de la aparición de las técnicas de acondicionamiento de aire, cuyo fin era justamente lograr que las personas se sintieran confortables y precisaban por tanto de métodos que permitieran evaluar en qué medida se alcanzaban sus objetivos; el más conocido de los índices de evaluación del confort fue la "temperatura efectiva", desarrollado por Yaglou y colaboradores en 1923. Desde entonces han aparecido muchos otros índices, pero la mayoría de ellos no engloban variables que en un ambiente industrial son de gran importancia, como la presencia de calor radiante, la intensidad de trabajo, etc., por lo que su utilidad en el campo laboral es muy limitada.

En este panorama la aparición en 1970 de la obra "Thermal Confort" de P.O. Fanger representó un avance sustancial, al incluir en el método de valoración propuesto la práctica totalidad de las variables que influyen en los intercambios térmicos hombre-medio ambiente y que, por tanto, contribuyen a la sensación de confort; estas variables son: nivel de actividad, características del vestido, temperatura seca, humedad relativa, temperatura radiante media y velocidad del aire.

Para estudiar el confort térmico en arquitectura, es necesario establecer dos parámetros:
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a. Factor Externo: 

En el factor natural exterior tenemos; las radiaciones solares, las cuales actúan sobre sólidos o líquidos, la humedad y el movimiento del aire.

b. Factor Interno: 

En factor natural interno tenemos; las personas, animales, ruido, plantas, objetos, Luz, etc. 

Es importante a la hora de tomar decisiones, de prever un estudio factible de los materiales de construcción y los factores de acondicionamiento, lumínicos, acústicos, visuales y de colores. 
· Criterios de Diseño: 

1. Estudiar el destino de la vivienda o local o uso. 

2. condiciones climáticas: tipo de temperatura. 

3. estudio del confort natural y artificial 

· Criterios Térmicos: 

1. Precaución en la orientación. 

2. Dirección de las ventanas. 

3. Tomar en cuenta las radiaciones solares. 

4. Aislamiento térmico: tomar en cuenta los tipos de materiales. 

3.1.1. Variables Térmicas:

Entre estas tenemos:
1. Temperatura: que es aquella que experimenta los cambios térmicos del aire y de las radiaciones solares. 
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1.1. Como evitar las radiaciones solares en el interior de los ambientes.
1. Tomar un color adecuado.
2. Estudiar las superficies de los materiales (corrugado, liso).

3. Tomar en cuenta la naturaleza de los materiales (pintura). 

2. Proceso Físico: Es el estudio térmico de la energía térmica exterior e interior.
· Variables a estudiar 

2.1. Ventilación natural que se va a introducir dentro del ambiente para que no se pierda mantenga un confort térmico agradable.

2.2. Evitar las radiaciones solares

2.3. Evitar los vientos calidos.

2.4. Hacer un estudio del color.

1. Armotización y Retraso Térmico: Es el estudio matemático que nos ayuda controlar y a tomar decisiones a la hora de decidir por cierto tipo de material. 

[image: image10.png]o0 ¢

T

J@L Nivel de confort




4. Tiempo de Enfriamiento: Es el tiempo que tardan las radiaciones en pasar y calentar el ambiente.
5. Acondicionamiento Térmico en Arquitectura: Es necesario a la hora de hacer un desarrollo o diseño arquitectónico, tomar en cuenta problemas que nos ayuden a solucionar confortes térmicos interiores de nuestro diseño, como son; el tipo de construcción, el tipo de materiales, el tipo de orientación y los elementos de protección solar.
3.1.2. Variables que inciden en el Diseño Arquitectónico de la Vivienda.

1. Tipos De clima:

Es necesario tener en cuenta los diferentes tipos de clima, a la hora tomar decisiones sobre el sistema constructivo que van a poseer las edificaciones (materiales, aleros, pantallas, techos, etc.).

2. Los problemas de construcción: se van a tomar bajo dos aspectos: 

1. 2.1. Radiaciones Solares 

2. 2.2..Orientación Movimiento del viento 

Árboles
Sol

3. Conocimiento de los Materiales de Construcción: 

Debe hacerse un estudio de aquellos materiales que son aislante, que evitan las radiaciones solares.

 

 

4. Relación entre los elementos del Medio Ambiente.

4.1. Geología: 

Ciencia que estudia los tipos de suelos. Los suelos están determinados por las condiciones del clima, la topografía y la vegetación. Cuando varían estas determinantes, los suelos experimentan cambios. En general, los suelos son aptos para el desarrollo urbano, excepto los siguientes: 

· Los expansivos, son de textura fina, principalmente arcillosos, se originan fuertes movimientos internos. Estos movimientos frecuentemente producen rupturas en las redes de agua y drenaje, así como cuarteadoras en las construcciones. 

· Los dispersivos, son suelos básicamente arcillosos. Se caracterizan por ser altamente erosionables a causa del agua; esto da origen a hundimientos cuando hay construcciones arriba de ellos, también originan asentamientos y quiebres en las calles por el peso de los camiones. 

· Los colapsables; son aquellos suelos secos que estando secos, son fuertes y estables, pero al saturarse de agua se encogen y sufren grandes contracciones. 

En definitiva, los suelos corrosivos se caracterizan por tener la propiedad química de disolver o deteriorar materiales como el hierro y el concreto.

Por ultimo los suelos inorgánicos tipo tapetatosos que se encuentran en colinas y ladera son más actos para la construcción. 

 

4.1.1. Tipos de suelos:

Suelos
Características
Uso recomendado

Calizo
Muy polvoroso

Grano fino cuando esta húmedo

Terrones cuando esta seco
Construcción ligera

Material para construcción

 

 

Rocoso
Alta comprensión

Impermeable

Duro

Cimentaciones y drenaje difícil
Cimentación fácil

Drenaje difícil (por excavación)

Construcción de alta densidad

 

Arenoso
 

 

Son de baja compresión

Regular para sistemas sépticos

No construir sólo que existan previsiones para erosión
 

 

 

Construcción ligera y de baja densidad

 

 

 

Arcilloso
 

Grano muy fino, suave y harinoso cuando está seco y se torna plástico cuando está húmedo, erosionable
 

Construcciones de densidad baja

Bueno como material para carretera

 

Arenoso Arcilloso
Drenaje grueso de consistencia pegajosa erosionable.

Resistencia mediana
Drenaje fácil

Construcciones de mediana y alta densidad

Limoso
No instalar sistemas sépticos 

Se puede construir, tiene problemas de erosión

Resistencia aceptable
Construcción con densidades medias

 

 

 

Gravoso
Son de baja compresión

Buenos suelos permeables

Partículas de 2 Mm. de diámetro 
Construcciones de bajas densidades

 

Fangoso Lacustre
 

 

Son de alta compresibilidad

Son impermeables

Malos para drenar

Abundante flora y fauna
 

 

 

 

Zona de conservación ecológica y natural

Evitar construcciones

 

4.2. Topografía:

Se encarga de estudiar la formación o nivelación de las capas del suelo. Se puede definir como el grado de continuidad o discontinuidad de la superficie terrestre, cuyos componentes principales son: montañas, valles, sabanas, llanuras, mesetas, colinas.
Es una ciencia/técnica prima hermana de materias como GEODESIA, CARTOGRAFÍA, FOTOGRAMETRÍA, GIS... Un levantamiento o topografía consiste en dotar de coordenadas a puntos de la superficie para representarlas visualmente; estas coordenadas están referidas a un sistema preestablecido y determinado. Topografía es, por tanto, diseñar un modelo semejante al terreno, con unas deformaciones y parámetros de transformación perfectamente acotados. 

El producto final suele ser un PLANO o un MAPA. El soporte de esta representación solía ser una hoja de papel pero está siendo sustituido por un soporte magnético. Es fundamental el concepto de ESCALA, es el coeficiente de proporcionalidad entre las medidas lineales del mapa y de la realidad. 

 

4.2.1. Tipos de Pendientes

Pendientes
Características
Uso recomendado

0 – 5 %
Sensiblemente plano

Drenaje adaptable

Estancamiento de agua

Asoleamiento regular

Visibilidad limitada

Se puede reforestar

Se puede controlar la erosión

Ventilación media
Agricultura

Zonas de recarga acuífera

Construcción a baja densidad

Recreación intensiva

Preservación ecológica

 

5 – 10 %
Pendientes bajas y medias

Ventilación adecuada

Asoleamiento constante

Erosión media

Drenaje fácil

Buenas vistas
Construcción de mediana densidad, e industrial

Recreación 

 

10 – 15 %
 

 

Pendientes variables

Zonas poco arregladas

Buen asoleamiento

Suelo accesible para construcción

Movimiento de tierra

Cimentación irregular

Visibilidad amplia

Ventilación aprovechable

Drenaje variable
 

 

 

Habitación de mediana y alta densidad

Equipamiento

Zonas de recreación

Zonas de reforestación

Zonas preservable

 

+ 15 %
 

Incosteables de urbanizar

Pendientes extremas

Laderas frágiles

Zonas deslavadas

Erosión fuerte

Asoleamiento extremo

Buenas vistas
Reforestación

Recreación extensiva

Conservación 

4.3. Vegetación: 

Por su valor funcionar como elemento estabilizador micro-climático y por sus cualidades estéticas, se recomienda respetar la vegetación existente en el predio, sobre todo aquella de difícil sustitución como un árbol, debiendo incorporarse como diseño dentro del conjunto. 
La vegetación es un elemento estabilizador del suelo, evita su erosión, aspecto que resulta vital en zonas costeras de suelos arenosos en los que el viento puede fácilmente desplazar dunas y ocasionar graves problemas a construcciones, así como azolves de la red de drenaje.
En este curso se estudiara los tipos de vegetación que utilizaremos para el acondicionamiento del medio ambiente. Estudiaremos los siguientes elementos de un árbol o arbusto: Frondosidad, Raíces, Sombra, Estética.

4.3.1. Tipos de Vegetación
Vegetación
Características
Uso recomendado

Pastizal
Vegetación de fácil sustitución

Son productivas en tiempo de invierno

Controlan la erosión

Se dan el valles y colinas 
Agrícola y ganadería

Urbanización sin restricción industrial

 

Matorral
Vegetación de sustitución rápida

Vegetación media baja

Clima semiseco

Temperatura variable

Protege el suelo de la erosión

Existe escurrimiento
Urbanización sin restricción 

Uso industrial

 

Bosques o Frutales
 

Vegetación sustituible si es planeada

Constante excepto en otoño y parte de invierno

Protegen el 50% de asoleamiento

Humedad baja y mediana
 

 

 

Industria maderera

Urbanización con restricción

 

Palmar
 

Vegetación sustituible si es planeada

Clima calido o templado

Lluvias de temporal esporádicas

Asoleamiento casi todo el día
 

Preservación

Urbanización con restricción

 

Selva baja 
Vegetación media de difícil sustitución

Temperaturas altas y medias

Humedad constante

Asoleamiento 50% de día con nublados
Ganadería

Reserva natural

No urbanizar

 

 

Selva media 
Vegetación insustituible

Muy cerrada

Temperaturas altas

Humedad excesiva

Ventilación media

Lluvias constantes

Asoleamiento constante
Reserva ecológica

Parque natural

No urbanizar

 

4.4. Hidrografía:

Se encarga de estudiar las aguas tanto superficiales como subterráneas.
En el diseño urbano será importante considerar los siguientes factores:

1) Drenaje de las aguas:

Los escurrimientos de agua son elementos importantes que se deben considerar en el desarrollo urbano para evitar molestias a los pobladores cuando llueve y trastornos graves que puedan ocasionar inundaciones. Se recomienda respectar los cauces de aguas principales dentro del predio a urbanizar, evitando construir sobre ellos, en tiempos de temporal, la superficie de captación de lluvia pendiente arriba, propicia avenidas de agua que pueden dañar las construcciones y exponer la vida de sus habitantes. Estos cauces deben tratarse como áreas verdes y realizar, cuando así se requiera, pequeños embalses para contener la velocidad de escurrimiento del agua y reducir la erosión. Estos embalses podrían ser aprovechados para la recreación.
2) Nivel Freático.

3) Agua Potable

4) Aguas sanitarias.

Hidrografía
Características
Uso recomendado

Zonas 

inundables
Zonas de valles

Partes bajas en las montañas

Erosión no controlada

Suelo impermeable

Vegetación escasa

Tapetate o rocas 
Zona de recreación, preservación, almacenes de agua

Para cierto tipo de agricultura

 

 

Arroyos
Pendientes mayores del 15 %

Vegetación escasa 

Fauna mínima

Seco o semiseco fuera de temporal 
 

Drenaje natural

Destinados para turismo

 

 

Pantanos
 

Clima de humedad alta

Semiselvático

Tierra muy blanda Fauna variada
 

Conservación natural

No tiene uso definido

 

Zona de escurrimientos
 

Pendientes altas

Humedad constante

Alta erosión
 

Riego

Uso para turismo

4.5. Paisaje:

La diversidad en la fisiográfica del terreno ofrece la posibilidad de incorporar al trazo urbano del conjunto algunos factores como perspectivas y vistas hacia el mar o una montaña. El aprovechamiento del paisaje natural hace más agradable y amenos los recorridos por los andadores y las calles de un fraccionamiento o conjunto de viviendas.

4.5.1. Paisaje Urbano:
Es aquel paisaje creado por el hombre para su propia comodidad. La homogeneidad en el tipo de construcciones, materiales, colores, etc., de las edificaciones urbanas produce un paisaje urbano monótono, cansado y poco susceptible de retención en la memoria. La definición de los espacios exteriores depende de las diversas disposiciones de las fachadas de las edificaciones que los conforman. La calle y la plaza son los elementos básicos de los espacios exteriores.

Si pensamos en un hecho urbano determinado nos damos cuenta mas fácilmente de que la arquitectura no representa sino aspectos de una realidad más compleja, de una estructura particular.

4.5.2. Aspectos Visuales y Paisaje.

Tipo
Características

1. Elementos Visuales

 
 

Trayectorias
Canales a lo largo de los cuales el observador se mueve: calles, andadores, líneas de tránsito, vías de ferrocarril; constituyen los elementos predominantes de la imagen que ordenan y relacionan todos los componentes del medio ambiente urbano.


Bordes
Son fronteras entre dos distritos

Rompen la continuidad

Son referencias laterales, más que ejes coordinantes

Son elementos importantes de organizaron espacial 


 

Distrito
Son zonas de construcción homogéneas y reconocibles dentro de la ciudad

Las edificaciones tienen algo en común y se diferencian del resto de la ciudad


Nodos
Son puntos estratégicos de la ciudad, como cruces importantes de calles, una playa o centro de mucha actividad

Tienen atracción intensiva hacia y desde donde el observador viaja

Pueden ser puntos de unión primarios, lugares de transborde en transportación

Un cruce o convergencia de trayectorias o bien momentos de cambio de una estructura a otra

Contienen símbolos visuales dominantes


Sitios de Interés
Son puntos de referencias en los cuales el observador claramente identifica un edificio, una señal, una tienda o montaña. Algunos son visibles de puntos distantes; se usan como referencias visuales. Otros son sólo visibles desde ciertos sitios, por ejemplo, una iglesia, portales u otros detalles urbanos que llenan la imagen del observador

cobran mayor importancia para el observador cuando se vuelven más familiares

2. Espacios
Abierto
Espacio vasto, con pocas limitantes. Visual amplia, hacia un valle, el mar o montaña. 

Incorpora visualmente la naturaleza con la ciudad


Semiabierto
Espacio parcialmente cerrado

Vistas interiores con perspectivas hacia puntos abiertos importantes


Autocontenido
Espacio bien delimitado o cerrado, claramente definible por su escala

Vistas Interiores

3. Vistas
Panorámica
Alcance ilimitado al horizonte a 1800 ; ejemplos: una vista al mar o a un valle


Rematada
Visual impedida por algún elemento urbano o natural importante, como una montaña o una gran edificación


Seriada
Visión secuenciada, como un recorrido en que se van descubriendo nuevos elementos p atributos espaciales.


De punto focal
Vista con interés en un elemento natural o urbano que por su belleza o su significado vale la pena rescatar y enfatizarlo visualmente 

 


5. Arquitectura del Paisaje o Arte del Paisaje.

Es aquella parte del paisaje que el hombre desarrolla y conforma, más allá de edificaciones, carreteras o servicios y hasta la misma naturaleza salvaje, que en primer termino se diseña como un espacio para que viva el hombre. 
Otro concepto podría ser, la relación que emerge entre el hombre y el medio que lo rodea. El paisajismo debe ser el "modus vivendi" del hombre, grupo familiar, comunidad, etc., la gente debe ser conciente de la importancia del espacio exterior y de que manera los afecta.

Dondequiera que el hombre se empeñe en modificar las formas de la naturaleza, se trata del arte del paisaje, ya que tal intervención debe ajustarse siempre a leyes estéticas. En la arquitectura lo primero es el fin. Han de crearse recintos para vivir y para trabajar, para la devoción y el recreo. El arte entra a actuar en tales creaciones sólo después de haberse resuelto el problema objetivo conforme a sus existencias.

La percepción de separación del ambiente, animales, plantas y otras personas es la raíz de muchas enfermedades que la sociedad sufre desde el pasado hasta nuestros días. Cuando entendamos que dependemos de una estrecha e inseparable conexión entre nosotros y nuestro ambiente sentiremos un compromiso natural y placentero para mostrar nuestra estima y amor al mundo.

No hay duda alguna que de las circunstancias humanas en forma de ciudades tienen sus ventajas. A una familia normal, que vive en el campo, raras son las ocasiones que se le presentan de asistir a una función teatral o una reunión de sociedad, o de poder acudir a una biblioteca publica; a esa misma familia, de residir en la misma ciudad, le seria sumamente fácil disfrutar de todas las distracciones. Una ciudad tiene el poder de generar amenidad que construye una de varias razones que hacen que la gente prefiera vivir en comunidad a hacerlo en aislamiento.
Consideramos el impacto visual que una ciudad produce en quienes residen en ella o en los que la visitan. Tomemos un hecho urbano cualquiera, un palacio, una calle, un barrio, y describámoslo; surgirán todas las dificultades, por ejemplo; tómenos en consideración el Palazzo della Regione de Padua, Italia, un monumento de ese tipo, quedamos sorprendidos por una serie de problemas íntimamente relacionados con él; y, sobre todo, quedamos impresionados por la pluralidad de funciones de un palacio de ese tipo puede contener y cómo esas funciones son, por así decir, completamente independientes de una forma y que sin embargo es esta forma la que queda impresa, la que vivimos y recorremos y la que a su vez estructura la ciudad.

El concepto que pueda hacerse uno de un hecho urbano siempre será algo diferente del tipo de conocimiento de quien vive aquel mismo hecho; por ello la relación entre el lugar y los hombres, y la obra arte que es el hecho último, esencialmente decisivo, que conforma y dirige la evolución según una finalidad estética, nos impone un modo complejo de estudiar la ciudad. Y, naturalmente, tendremos que tener también en cuenta cómo los hombres se orientan en la ciudad, la evolución y formación de su sentido del espacio; esta parte constituye el sector más importante de algunos recientes estudios norteamericanos y en particular de la investigación de Kevin Lynch; es decir. La parte relativa a la concepción del espacio basada en gran parte sobre los estudios de antropología y las características urbanas. 

Las pautas a seguir en la Arquitectura y Diseño del paisaje son:

1. Culturales: ( percepción del sitio, historia, relación con otras artes y disciplinas; principios de diseños y apreciación del paisaje) 

2. Científicas: ( ecológicas, geológicas, climatologías, hidrologìa, impacto ambiental, botánica, material vegetal) 

3. Técnicas: (sistemas constructivos, materias e insumos, cómputos y cálculos, maquinarias) 

4. Del Diseño: (investigación, análisis, diseño y técnicas de implementación) 

5. De Planteamiento: (uso del suelo, áreas forestales, industriales, recreacionales, disposición de residuos, transporte, equipamiento.) 

6. De Practica profesional: (dirección de obra, gerencia de paisajística profesional y ambiental, relaciones institucionales) 

 

5.1. Objetivos Fundamentales:

Los objetivos fundamentales de la arquitectura paisajista a escala urbana o en conjuntos habitacionales Son:

1. Crear y fortalecer un ambiente urbano para los habitantes de la ciudad, el conjunto residencial o Urbanización. 

2. Establecer un fuerte sentido de identidad que estrecha en la imagen urbana. 

3. Crear perspectivas mediante el diseño urbano con ciertas expresiones visuales o físicamente panoramas naturales. 

4. Establecer reservas forestales, viveros, áreas verdes, etc... Las áreas verdes producen los ambientes más adecuados para la recreación masiva, este contacto urbano estimula a juegos y distracciones a los habitantes. 

5.2. Problemas que se plantean al construir un desarrollo urbano.

1. Alterar la vegetación; esto trae serios consecuencias ecológicas que afectan el ciclo de vida de la flora y fauna silvestre. 

2. Es recomendable conservar y reforzar los ecosistemas naturales preservando zonas ecológicas. 

3. Proteger zonas susceptibles a la erosión. 

4. Buscar una relación visual más armónica entre los elementos artificiales y naturales, para así localizar un desarrollo urbano. 

 

 

5.3. Estructura Espacial.

Se define como la configuración de un espacio físico abierto dentro de determinado terreno. La estructura espacial es el resultado de las características topografiazas, masas vegetales y la conjunción de ambas. Porque estos elementos, que determinan el tamaño y en gran medida la calidad del espacio, se pueden referir como determinantes espaciales.
Después de determinar la estructura espacial de cierto paisaje se pueden establecer las características cualitativas del espacio. El entendimiento de la estructura espacial global del paisaje, aunado al entendimiento de las características cualitativas de los espacios individuales más pequeños, son decisivas para ubicar funciones o actividades en las que los factores visuales son importantes, tales como en carreteras o centros turísticos. 

1. Características espaciales del Paisaje: 

1. Tamaño del Espacio: 

Es importante para determinar el tamaño del terreno que tenga un impacto visual total, donde se pueda evaluar toda la superficie del terreno.

2. Configuración Visual: 

Es un factor espacial importante para encontrar circulación con los otros espacios (a través de andadores, carreteras) o de vistas escénicas (centros de recreo, miradores, etc.) 

3. Carácter Visual: 

Son aquellas imágenes visuales de interés que presentan determinado terreno. Ejemplos; lago y bordes acuáticos: imagen mayor; bosques densos con vistas a montañas lejana: imagen subordinada. 

La definición de una imagen principal o secundaria depende también del tipo de actividad predominante que se piensa desarrollar en el espacio. 

1. Dotación de áreas Verdes. 

1. Se determinan las dimensiones de las áreas verdes en función del oxigeno que pueden producir las plantas. 30 m2 de área verde produce el oxigeno para una persona
2. Las áreas verdes dentro de las ciudades cumplen con un objetote tipo social y estético más que de biología.

3. Al seleccionar el sitio; se deben tener en cuenta, a la hora de una deforestación; como profesionales del paisajismo, las áreas verdes o masas de vegetación.

4. El diseño de las áreas verdes debe estudiarse con dimensión y forma adecuándose a sus funciones.

2. Diseño de Vegetación. 

En el diseño se deben utilizar, espacios efectivamente ornamentales, tomando en cuenta las dimensiones, edad, tamaño etc.:
1. Espacios suficientes entre un árbol y otro. 

2. La profundidad del hueco no debe estorbar en la estructura de andadores, avenidas y fundaciones. 

3. Proteger y vigilar el mantenimiento de dichas áreas. 

1. Criterios de Diseño en las áreas verdes. 

1. Analizar el suelo para determinar su fertilidad y cultivo. 

2. Tomar en cuenta la densidad poblacional a la hora de plantar árboles con dimensiones o muy reducidas o extremadamente alta. 

3. Composición del paisaje. 

4. Crear barreras, físicas, visual o acústicas. 

5. Alegrar la geometría de la construcción. 

6. Contraste de horizontalidad, 

7. Enmarcar una vista. 

8. Crear ventanas al paisaje. 

9. La proporción es un factor muy importante de diseño del paisaje a través del manejo de alturas, anchuras y profundidad. 

10. La textura y el color de los materiales se utilizaran para darle armonía visual a un espacio. 

11. La jerarquía es útil para obtener rangos de tamaño. En casos donde la jerarquía de los dimensiones de los espacios resulta de una secuencia de áreas que cambian progresivamente, habrá que estudiar unos para que se conviertan en dominantes. 

1. Volumen y planos: 

Es conveniente utilizar los volúmenes y encerramientos como elementos formadores de espacios y volúmenes, mediante:
1. Tratamiento del primer plano con elementos superficiales para una definición de los usos del suelo. 

2. Tratamiento de los planos superiores para una definición en la altura de un espacio y en proveer de articulación espacial necesaria. 

3. Tratamiento de planos verticales como una barrera visual que actué como punto de referencia, colindancia en el terreno y como pantalla para eliminar vistas indeseables. 

1. Aspectos visuales: 

Conviene utilizar secuencias mediante la continuidad en la percepción de espacios y objetos organizados y la sucesión de elementos para proveer de movimiento, ambiente específico y cambio visual.
Se recomienda dar repetición y ritmo mediante la sucesión repetida de elementos y la interrupción de ésta a intervalos regulares para evitar la monotonía y dar variedad en el contraste. 

Se debe dar balance a través de la disposición de los elementos con respecto a un eje para obtener simetría o asimetría. 

Se debe seleccionar la vegetación con base en la dureza, resistencia a la temperatura, precipitación y tipos de suelo y tolerancia a las condiciones urbanas.

Se debe tomar en cuenta la forma y estructura; altura y tiempo de madurez de crecimiento, estructura en cuanto a ramas. Características de sombra y filtración de luz. Se requiere tener cuidado con la dificulta de trasplante y la necesidad de mantenimiento.

5.3.4.3. Usos de los árboles: 

1. Como objeto de demarcar fronteras y áreas. 

2. Para acomodar cambios de nivel y modelar la tierra. 

3. Como medio de proporcionar privacidad, enmarcar un edificio o espacio y como barrera visual 

4. Con el propósito de de proteger del viento, polvo, asoleamiento y ruido. 

5. Con el objetivo de crear espacios externos, cercándolos o rompiendo áreas y dando verticalidad. 

6. A fin de dirigir circulación peatonal. 

7. Para canalizar vistas a lo lejos de edificios u objetos. 

8. Como Recurso para proveer contraste en forma de textura o color con pavimentos, edificios o cuerpos de agua. 

9. Con objeto de contrastar o complementar escultóricamente. 

 

4. Manejo del Espacio: 

La vegetación se debe incorporar de una manera deliberada al proyecto urbano para hacer que cumpla con funciones específicas mediante:
1. Provisión del sentido de dirección creando una sensación de movilidad en el usuario y estimulándolo para que se desplace en el espacio. 

2. La creación de un movimiento secuenciado en una serie de espacios pequeños que han sido subdivididos a partir de espacios grandes, para proporcionar al observador la experiencia de disfrutar cada espacio separadamente. 

3. La invitación a través del uso de estímulos atracción, sugestión o curiosidad que atraiga al observador a moverse a través de un espacio, utilizando el receso para crear un espacio de descanso al final del recorrido. 

 

4. Jerarquizaciòn y Modulación: 

Es recomendable establecer un orden jerarquizado de movimientos y percepción a través de espacios primarios, espacios secundarios o espacios terciarios, mediante:
1. La adaptación de la vegetación a espacios creados por otros elementos de diseño. 

2. La manipulación de la vegetación para proporcionar refinamiento. 

3. El reforzamiento de la selección y ubicación de plantas para dirigir la visión y el movimiento de la gente. 

Es recomendable utilizar la modulación mediante:
1. La transformación de grandes espacios en pequeños espacios irregulares o unidades rítmicas perceptibles poniendo atención a la modulación. 

De este modo se añade interés a los recorridos y se hace posible jugar con escalas, proporciones y configuraciones de los espacios.
4. Articulación de la vegetación: 

La vegetación articula los espacios subdividiendo las áreas grandes en series de áreas pequeñas para definir componentes de diseño, sus elementos espaciales y su arquitectura individual al:
1. Cercar: utilizando la vegetación para cerrar un espacio que se ha dejado abierto, haciendo el espacio más completo e identificable. 

2. Vincular: clasificando un espacio pequeño como parte de un grupo de espacios o un espacio grande uniendo uno con otro. 

4. Subdivisión de Espacios: 

Se debe dividir el espacio, sea horizontal o verticalmente para reducir su tamaño relativo mediante:
1. El agrandamiento: Cambiando el tamaño aparente de un espacio al contrastarlo con un espacio infinito, como el cielo, y haciéndolo aparecer pequeño por comparación. 

2. La reducción: Colocando plantas en un espacio grande para hacerlo más pequeño y comprensible. 

 

 

4. Énfasis: 

Conviene enmarcar, llamando la atención acerca de una vista excepcional, un acceso o un elemento importante dentro del espacio.
Es recomendable contener, creando la sensación en el observador, de estar en un espacio pequeño que forma parte de otros y no en un espacio grande.

5. Limites: 

Se debe utilizar la vegetación para propiciar límites visuales al espacio exterior valiéndose de:
1. El efecto de horizontalidad en el cielo por medio de árboles cuyo tallo sea alto y cuyo follaje forme una bóveda verde. 

2. El efecto de verticalidad usando árboles con tallo corto y follaje tupido, delimitando los espacios exteriores. 

3. El efecto de fondo colocando la vegetación por capas a diferentes alturas provocando perspectivas. 

4. Pantallas: 

Es necesario utilizar la vegetación como pantalla que bloque visualmente lo indeseable proporcionando un control visual del paisaje a través de la dirección de la vista, ocultando la fealdad. La vegetación como pantalla se puede usar en diversas formas para ocultar áreas de desperdicios, de servicios, de actividades de construcción, áreas de almacenamiento, de estacionamiento, de industrias, etc.…
Se recomienda explotar las cualidades estéticas de las plantas como elemento tridimensional, ocultándolas como esculturas.

Se deben combinar armónicamente las texturas tersa, rugosa, pulida o áspera; aprovechar la naturaleza misma de las plantas, su frescura, flexibilidad, fragilidad o movimiento; combinar las características de color de las plantas, para utilizarlas como elementos visuales positivos.

5. Tipos de Vistas: 

1. Panorámicas de paisaje 

2. Paisaje de detalle 

3. Para aprovechar las cualidades estéticas y ambientales de la vegetación que circundan la zona urbana 

4. Debe diseñarse el paisaje pensando en recorridos peatonales o vehiculares 

5. Debe procurarse estructurar visualmente los recorridos y evitar visuales ambiguas que le pueden restar efectividad a un recorrido 

6. Cuando existe un punto focal importante visualmente (una escultura, monumento o edificio), debe centrarse el paisaje en enfatizar su presencia en la escena urbana. 

3. Manejo Funcional de la Vegetación: 

1. Asoleamiento: Se debe utilizar la vegetación para matizar las extremosas condiciones de asoleamiento 

2. Lluvia: Conviene utilizar árboles, arbustos y pastos para controlar la erosión del suelo. 

3. Vientos: Es necesario aprovechar el viento de manera eficaz para climatizar los espacios exteriores por medio de el empleo de la vegetación para reducir la fuerza del viento basándose en los siguientes elementos: 

a) La altura de la barrera que extiende la zona de protección. 

b) La penetrabilidad del viento que depende de la densidad del follaje.

c) El ancho de la barrera que tiene influencia sobre el microclima en la zona interior de la vegetación. 

d) La longitud de la línea del viento 

e) Los factores climáticos, etc...

4. Topografía: Es recomendable respetar la forma natural del terreno y atribuirle funciones de acuerdo con sus cualidades naturales. 

5. Relieves: Se debe utilizar la vegetación para enfatizar o matizar aspectos de interés en el relieve del terreno, buscando determinada intencionalidad espacial. 

6. Vistas: Es muy conveniente considerar la topografía como recurso natural del paisaje para enmarcar vistas, proveer privacidad y hacer que las superficies del terreno aparezcan fluidas y no obstruidas. 

6. Imagen Urbana.

La imagen urbana es la percepción que tiene el habitante del espacio y por lo mismo, su lectura depende básicamente de la relación que se establezca entre éste y el observador. En el caso del espacio público y el espacio arquitectónico, este significado se obtendrá por la conjunción de diversos aspectos tales como su localización, uso, las actividades que en ella se desarrollen, la conformación de sus bordes y el diseño del espacio en sí.
6.1. Definiciones Básicas del Espacio Urbano:
La definición de los espacios exteriores depende de las diversas disposiciones de las fachadas de las edificaciones que los conforman. La calle y la plaza son los dos elementos básicos de los espacios exteriores.
6.1.1. La Plaza:
Resulta de una agrupación de casas alrededor de un espacio libre. Dicha disposición permite que los residentes de las edificaciones colindantes tengan acceso directo al espacio exterior, y que este aún permanezca accesible para el resto de la población.
La plaza abre perspectiva para que la arquitectura de sus edificios pueda ser apreciada. La Plaza puede cumplir una función social, cultural, civil de interés para toda la población.
6.1.2. La Calle:

Es el resultado del crecimiento en superficie de una localidad después de haber rodeado densamente la plaza central con edificaciones. La calle organiza la distribución de terrenos y comunica cada una de las parcelas. Tiene un carácter más utilitario que el de la plaza y, dada su estructura, crea por si sola un ambiente de transito y rapidez. En la calle la arquitectura sólo se percibe de forma casual. 
En los barrios destinados únicamente a viviendas, el espacio de la calle es una zona pública de movimiento y de juego, dispuesto de forma en que todos los residentes puedan verlos. 
Los problemas de la calle residencial consisten en que la circulación vehicular amenaza con dejar aislada a la zona peatonal. El problema de la calle comercial requiere de un diseño distinto del de una calle residencial. Debe ser relativamente estrecha. El transeúnte debería poder abarcar con su mirada los escaparates de uno y otro lado sin obligarlo a cruzar la calle a cada instante.
6.2. Conceptos Básicos de Imagen en el Paisaje Urbano:
Difícilmente el medio ambiente urbano puede cumplir con todos los criterios normativos del diseño, por lo que deberá pugnar porque el espacio urbano satisfaga el mayor número de ellos, en función de lograr una imagen urbana lo más nítida y vigorosa posible. Los criterios normativos por considerar en el diseño son los siguientes: 
1. Dentro del criterio del confort, los factores más críticos son el clima, el ruido, la contaminación y la imagen visual; criterios que ofrecen un rango de confort en el medio ambiente urbano. 

2. Deberá existir diversidad de sensaciones y de medios ambientes como prerrequisito para ofrecer al habitante que escoja el de su preferencia y que pueda cambiarlo con el tiempo de acuerdo a como cambien sus gustos. 

3. Los lugares deberán tener identidad perceptual; ser reconocibles, memorables, vividos, receptores de la atención y diferenciados de otras localidades. Convendrán tener en suma el "sentido del lugar" si el cual un observador no podrá distinguir o recordar sus partes. 

4. En general un espacio urbano deberá ser legible, no sólo cuando se circula en la calle, sino también cuando se recuerda, lo que facilita encontrar un camino buscando mejorar el conocimiento con base en fortalecer el sentido de identidad individual y su relación con la sociedad. 

5. El sentido de orientación será propiciado principalmente por un claro sistema de circulación y señalamiento adecuado, que simplifiquen posibles confusiones. La numeración y nomenclatura de las calles y avenidas pueden servir de gran ayuda a este propósito, así como la ubicación de puntos de interés visibles en el diseño de conjuntos urbanos. 

6. Un medio ambiente urbano será percibido como significativo si sus partes visuales, además de estar relacionadas unas con otras en el tiempo y espacio, se relacionan con aspectos de la vida, actividad funcional, estructura social, patrones políticos, valores humanos y aspiraciones, asimismo carácter individual e idiosincrasias de la población. 

El medio ambiente urbano es un enorme legado de comunicaciones. La gente las lee y se siente informado; tiene curiosidad y se mueve por lo que ve. Los procesos básicos económicos y sociales deben dejarse abiertamente a la vista. Así la legibilidad formal es una base común visible sobre la cual todos los grupos erigen sus propias estructuras de significados.
1. 6.3. Algunos elementos del Diseño: 

La imagen urbana esta integrada por diversos elementos físico-espaciales que deben estar estructurados para que en conjunto trasmitan al observador una perspectiva legible, armónica y con significado.
La imagen urbana no está compuesta por un solo concepto, sino que es el resultado de la articulación de varios elementos y de imprimirles alguna relevancia dentro del contexto o ante la comunidad. Algunos de los conceptos son:

1. Estructura Visual: 

Percibir un medio ambiente urbano es crear una hipótesis visual, o construir una imagen mental organizada, basada en la experiencia y propósitos del observador, así como los estímulos alcanzables a su vista. Al construir esta organización se tendrán en cuenta características físicas tales como: continuidad, diferenciación, predominancia o contaste de una figura sobre un campo, simetría, orden de repetición o simplicidad de una forma. Se pueden usar también repeticiones rítmicas tales como la aparición de espacios abiertos o masas predominantes en intervalos regulares. Las partes pueden revelar un propósito común o el impacto de una fuerza dominante, como el clima, o el de una cultura altamente organizada.
6.3.2. Contraste y Transición: 
Las variaciones de la forma constituyen también un modo de relacionar las partes, si estas tienen continuidad, forma o carácter entre ellas. Una calle estrecha y oscura se relaciona con la amplitud de la avenida en que desemboca; o la tranquilidad de un parque se opone a la intensa actividad del centro comercial que está enfrente. Está relación de contraste, vista en secuencia, presenta la esencia de un hecho y pone al alcance del usuario una riqueza de experiencias. La continuidad, por lo tanto dependerá de transiciones relevantes, como son las juntas entre casa y casa, las esquinas, los puentes o el perfil de edificios contra el cielo; las transiciones se vuelven más notables en la escala del espacio exterior, debiendo ser lo más articuladas posible si se busca que los espacios sean vistos coherentemente. La arquitectura clásica lo enfatiza con cornisas, fustes, bases de columnas y molduras en las puertas, escalones y entradas importantes. 
6.3.3. Jerarquía:

La estructura principal del diseño de un medio ambiente urbano se encuentra siempre en su jerarquía, predominancia, o centralización. Asimismo pueden existir espacios centrales a los cuales todos los demás elementos se subordinan y relacionan; o bien un elemento dominante que eslabona muchos otros menores. 
6.3.4. Proporción y Escala:
Los espacios difieren en carácter de acuerdo con su forma y sus proporciones; siendo las proporciones una relación dimensional interna entre los edificios circunvecinos.
Los espacios se juzgan también por su escala con respecto a los objetos que los circundan y con respecto al observador. El observador utiliza su dimensión para relacionarse con el espacio, del que obtendrá sensaciones en relación con su escala. Si el espacio es reducido se sentirá importante y central; si al contrario este es grande se sentirá insignificante.

3. Forma y Espacio: 

La forma arquitectónica es el punto de contacto entre la masa y el espacio. 
Definiendo el punto de articulación entre la masa y el espacio se afirma la interrelación del hombre con su medio ambiente.

Se debe pensar sobre el diseño de edificios y de sistemas de circulación, así como establecer volúmenes del espacio que estén en escala con las necesidades del presente.

Estos volúmenes del espacio deben estar inspirados por las formas arquitectónicas. De esta manera se podrá establecer riqueza y variedad en la ciudad, proporcionando congruencia entre las formas arquitectónicas y los espacios a los que sirven como atributos.

1. Espacio y Movimiento: 

El propósito de un diseño es estimular a la gente que usa un espacio; motivación que debería ser un curso continúo de impresiones que asalte los sentidos del observador que se mueva a través de él. 
2. Puntos en el Espacio: 

En muchos de los edificios modernos se tiende a perder la articulación con el espacio, perdiendo con ello la posibilidad de relación armónica. 
La posición entre los diversos puntos visuales o focales de un espacio, constituyen una compleja y sutil geometría espacial.

Un punto busca a otro en un vació. Se logran tensiones entre ellos y mientras el observador se mueve en relación de uno con otro, se logra una relación armónica continua y cambiante.

3. Continuidad de Experiencia y Simultaneas: 

El papel del diseño en la ciudad es crear un medio ambiente armónico para sus residentes. El movimiento a través del espacio crea continuidad de experiencia derivada de la naturaleza y forma de los espacios a través de los cuales el movimiento ocurre.
La continuidad de la experiencia espacial en términos de series de sistemas de movimiento basados en diferentes velocidades y en diferentes modalidades de desplazamiento, interrelacionados unos con los otros, ayuda a mejorar nuestro entendimiento de la vivencia en la ciudad. El diseñador deberá interesarse en las impresiones que un observador puede recibir en el momento de desplazarse en un vehículo o a pie a través de diferentes recorridos en la ciudad.

4. Aplicación de Criterios: 

El éxito de un proyecto urbano en gran medida radica en la imagen que trasmite y en cómo la comunidad urbana lo percibe y lo incorpora a sus referencias mentales de la ciudad. En la medida en que el diseño proyecte con claridad y vigor su imagen, ésta tendrá mayor impacto e influencia en la percepción de los usuarios.
La clave para estructurar una imagen consiste en proponer conceptos que aporten y expresen valores formales, espaciales o visuales, con los cuales la comunidad se pueda identificar y le sea posible hacer suyos.

Estructurar la imagen de un proyecto urbano es un ejercicio conceptual; para ello se recomienda combinar adecuadamente atributos que concilien mejor el conocimiento de la comunidad y de la ciudad, las condiciones del medio y las necesidades del cliente.

Al elaborar un proyecto, el diseñador debe tratar de incluir todos los conceptos, dándoles a una más importancia que a otros, según sean los requerimientos de diseño y las condicionantes físico-espaciales del lugar. Evidentemente, según sea el tipo de proyecto, el diseñador deberá buscar los atributos sobre los cuales fundamentar sus conceptos.

 

1. Concepto de Identidad: 

El diseñador urbano busca imprimir al fraccionamiento o conjunto de edificios una clara relación visual con el entorno urbano, si éste tiene carácter y es fácilmente identificable por la comunidad. Como seria el caso de construir edificios en una zona colonial respetando sus alturas, los materiales, etc. 
2. Concepto de Significado: 

La obra urbana debe reflejar los valores del estrato socioeconómico al cual están dirigidos, con objeto de establecer un sentido de pertenencia en los nuevos pobladores o usuarios.
3. Concepto de legibilidad: 

Se refiere al papel que la obra urbana desempeña dentro del proceso evolutivo de la comunidad y de la ciudad. Es decir, ello presupone un conocimiento del pasado y una gran sensibilidad para definir las expectativas de mejoramiento (futuro) que la comunidad tiene. En un proyecto urbano, se debe considerar cercanamente su relación con el proceso evolutivo de la ciudad y buscar establecer un puente de comunicación visual con el entorno urbano, a manera de facilitar al usuario el entendimiento del papel que desempeña el proyecto en el desarrollo de la ciudad.
4. Concepto de Orientación:

Se busca facilitar al usuario de la obra urbana su sentido de ubicación, proporcionándole pistas visuales con respecto a la localización de los accesos, recorridos interiores importantes y lugares de interés. Asimismo a través del trazo urbano se debe conseguir anunciar visualmente al transeúnte en dónde está y hacia dónde se dirige.

5. Concepto de Diversidad:

Se debe evitar la monotonía no sólo en el trazo urbano, sino también en la misma arquitectura, con objeto de ofrecerles a los usuarios una experiencia visual más gratificante. Al ofrecer diversidad, se amplían las posibilidades de que un mayor numero de usuarios puedan sentirse atraídos por el proyecto y puedan hacerlo mentalmente suyo. Cabe destacar que el exceso de diversidad crea confusión visual, por lo que ésta debe de manejarse con sutiliza.
6. Concepto de confort:

La imagen; se refiere al grado visual que la obra urbana debe ofrecer al usuario para que éste la acepte plenamente. 
 

 

 

 

 

 

 

 

6. Metodología de Estudio. 

7.1. Análisis del Proyecto
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7.2. Análisis del Diseño: 
[image: image14.png]+ Localizacion /" Lugar donde se enmarca / Pais o Estado

— Regién al gue pertenece / Ciudad o Sector

<+ Ubicacion: " Zona inmediata / Sector o Area

Contesto
Medio Fisico Natural 4= Medio Urbano
- Clima - Trama Urbana
- Humedad - Perfil Urbano
- Vegetacidn Graficos - Vialidad
- Orientacién y - Accesos
- Topografia Fotos - Servicios [Agua/ Electricidad
Ihseol Cloacas]
- Suelo - Zonificaron y Usos
- Drenaje - Reglamentacién
- Fauna - Densidad

- Insolacién Actividades

- Vientos - Edificaciones Blandas y duras




[image: image15.png]Usuari

Tipos de usuario

Capacidad

: Caracteristicas

l

¥ Edades
Clasificacién

# Estudio de Topologias we Codigos/ Modelos/ Formas/ Actividades/

Areas.
=P 1 - 10 de todas las actividades
4 Relaciones de Actividades == dircctas ¢ indirecias

© Programas de 4

reas

19 primarias - secundarias





INCLUIRIMAGEN "Image498.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image16.png]Interrogantes  m—p Disefiador

v

iQuées? = Definicion de Io que se vaa disefiar

> (Pamaquién? ——> Usuario —Permanente o Temporal

¥

Funcion
—>  LugarMetio fisico natural /medio urbano
——  Fjecucion - Construccion - Materiales

Conclusiones Personales

Que se mantiene, 1o se e pueden variar segin
ueden cambiar / influencia condiciones / variaciones
diresta en el disefio Que seajustan al disefio





[image: image17.png]- Compromiso - Actitud ante el diseito.





 

 

· Ubicación en el Sitio 



[Respuesta al contexto directrices/ morfología/ medio urbano]

· Zonificaciòn del Envolvente 

[Zonificaciòn funcional - Actividades]

· Envolvente Espacial 



[Espacio arquitectónico Forma del volumen]

· Escala 



[Circulación y forma del edificio Área m2 y Volumen m3]
· carácter o Imagen 

[Cubierta del edificio: lectura/ lenguaje/ identificación]
7.2.1. Concepto Generador.
Definición:

1. Una idea inicial generalizada 

2. Un brote que posteriormente se ampliará y explicará en detalle 

3. Un marco de referencia embrionario, que servirá para manejar la compleja riqueza que vendrá posteriormente 

4. Una idea acerca de la forma, surge al analizar los problemas 

5. Una imagen mental surgida de la situación existente en el proyecto 

6. Una estrategia para pasar de las necesidades del proyecto a la solución expresada en el espacio 

7. Un conjunto rudimentario de tácticas para continuar con el proyecto 

8. La gramática preliminar que permitirá elaborar los principales aspectos del proyecto 

9. Las primeras ideas del arquitecto acerca de la morfología del edificio 

10. La gran idea, el marco fundamental, el organizador primario 

7.2.2. Adquisición de Conceptos:
Adicionalmente a lo producido por un análisis previo al diseño el arquitecto adquiere otros conceptos a través de:
· La Filosofía general y los valores vitales del proyectista 

Algunos de los que afectan la toma de decisiones:
1. La motivación y el interés 

2. Perfeccionamiento del la imagen del Yo 

3. Dependencia o independencia del reforzamiento externo dado a la valorización de si mismo 

4. Ampliación del campo de influencia personal 

5. Interés por los semejantes 

6. Las metas inmediatas y las diferidas 

7. Conservación de aquello que es escaso y valioso 

8. Búsqueda de la sencillez 

9. Lo material y lo espiritual 

· La Filosofía que el proyectista aplique al diseño: 

Algunos son generalidades, unos son solo para arquitectura, otros de vida; los valores influyen sin embargo más directamente:
1. Lo artístico - Lo científico 

2. Lo conciente - Lo subconsciente 

3. Lo Racional - Lo irracional 

4. En secuencia - Sin secuencia 

5. Se evalúa según se avanza – Se evalúa al terminar 

6. Lo conocido - Lo desconocido 

7. Lo personal - Lo universal 

8. Lo Verbal - Lo visual 

9. Lo Individual - Lo social 

10. Necesidades - Gustos 

11. Ordenado - Al Azar 

12. Estructurado - Sin estructurar 

13. No tiene importancia el punto de partida – si tiene importancia el punto de partida 

14. Lo objetivo - Lo subjetivo 

15. Una respuesta - Múltiples soluciones 

16. Original - Común y corriente 

17. Necesidades propias y necesidades del cliente 

18. Lo especifico - Lo general 

19. Hombre - Naturaleza 

20. Cuestiones criticas - Cuestiones menores 

21. Complejidad - Sencillez 

22. Partes - Todo 

23. Proceso sujeto a patrón - Proceso al azar 

24. Preconcepciones - Respuesta ante los hechos 

25. Indeterminado - Mecanista 

26. Diseñar para el presente – Diseñar para el futuro 

· Punto de Vista que sobre el problema tenga el Proyectista: 

Cuando percibe, comprende y describe desde el marco de referencia y todo el análisis, emite opinión o juicios, estos los podemos reunir:
1. Si el proyecto requiere o no de una solución arquitectónica 

2. Cuáles son los limites del proyecto 

3. Que categorías de interés presenta el proyecto, el que el proyectista pueda usar para verificar 

-La función

-El espacio

-La geometría

- El contexto

- La envoltura

-Los sistemas

-Lo económico

-Los factores Humanos

4. Dónde deberá concentrar esfuerzos el proyectista

5. Qué elementos físicos va a manipular en cada una de esas categorías

 

 

 

7.2.3. Principios Ordenadores:

i. Eje; [image: image18.png]——————



Línea definida por dos puntos en el espacio 

[image: image19.png]



ii. Simetría; Distribución equilibrada de formas 

[image: image20.png]


y espacios alrededor de una línea (eje) o de un punto (centro) común 
iii. Jerarquía; Articulación de la relevancia o 

significación de una forma o un espacio en virtud de su dimensión.
iv. [image: image21.png]Coons O n g&on



Ritmo o Repetición; Utilización de los 

modelos recurrentes, y de sus ritmos resultantes, para organizar una serie de formas o espacios similares

v. Pauta; [image: image22.png]


Línea, plano o volumen que por su 
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continuidad y regularidad, sirve para reunir, acumular y organizar un modelo de formas y espacios
vi. Transformación; Principio por el que una 

idea arquitectónica puede guardarse, confinarse y construirse a través de un conjunto de manipulaciones y transformaciones moderadas

7.2.4. Organizaciones Espaciales:
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I. Central: Espacio central y dominante, en torno al 

cual se agrupan un cierto número de espacios secundarios
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II. Lineal: Secuencia lineal de espacios 

Repetidos
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III. Radial: Espacio central desde el que se 

 

extiende radialmente según organizaciones lineales

[image: image27.png]



IV. Agrupada: Espacios que se agrupan en base a 

la proximidad o a la participación en un rasgo visual común o de una relación

V. [image: image28.png]


Trama: Espacios organizados en el interior del campo 

de una trama estructural o cualquier otra trama tridimensional.
 

7.2.5. Espacio Arquitectónico:
a. [image: image29.png]


Interior a otro: 

Un espacio puede tener unas dimensiones que le permitan contener enteramente a otro menor. La continuidad visual y espacial que los une se percibe con facilidad, pero notemos que el espacio menor, el "contenido" depende del mayor, el "continente", en virtud de los nexos directos que éste posee con el exterior

 

b. [image: image30.png]


Conexos: 

La relación que vincula a dos espacios conexos consiste en que sus campos correspondientes se solapan para generar una zona espacial compartida. Cuando dos espacios entrelazan sus volúmenes según este modelo, cada uno de ellos conserva su identidad y definición espacial, si bien la organización volumétrica resultante será objeto de variadas interpretaciones.

c. [image: image31.png]L]



Contiguos: 

El modelo de relación espacial frecuente es la continuidad; ésta permite una clara identificación de los espacios y que éstos respondan, de modo idóneo, a sus exigencias funcionales y simbólicas. El grado de continuidad espacial y visual que se establece entre dos espacios contiguos se supeditará a las características del plano que une y los separa. 

d. [image: image32.png]O



Vinculados: 

Dos espacios a los que separa cierta distancia pueden enlazarse o relacionarse entre sí con el concurso de un tercer espacio, el cual actúa de inmediato. La relación que une a los dos primeros deriva de las características del tercero, al que están ligados por un nexo común.
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