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INTRODUCCION


En siglos pasados, el desarrollo de la sociedad se basaba en la producción agrícola, luego en el comercio y después en la industria. En la actualidad, el desarrollo se basa en el conocimiento. 


Por tanto, el estudio de las competencias ha de tener en cuenta los cambios históricos que está experimentado la sociedad actual. 


El tema de las competencias ha tomado fuerza en el ámbito educativo,  desde que  Noam Chonsky lo introdujo por primera vez en el Area de la Lingüística, hace aproximadamente 50 años.


Desde entonces,  todos los currículos de la mayoría de los países desarrollados del mundo han incorporado éste concepto en todas las áreas educativas. 


En vista de que la sociedad del conocimiento demanda de personas competentes y capaces para insertarse al trabajo productivo,  es importante  la construcción  de conocimientos de calidad,  los cuales son la base para apropiarse de las competencias. 


Es por eso que este proyecto de investigación, tiene como finalidad  analizar los conocimientos y apropiación de las competencias  generales del nivel básico, a partir de una propuesta metodológica en el Area de Matemática.


En esta propuesta se plantea como un plan operativo, qué matemáticas necesitan conocer los estudiantes, cómo alcanzar las competencias en los aspectos cognoscitivos, de razonamiento, comunicación, apropiación,  conexión y resolución de problemas y el contexto en el cual se desarrollará el proceso de aprendizaje. 


Cada contenido ha sido trabajado, integrando los aspectos anteriores, es decir,  acorde con cada competencia. 


Finalmente,  debemos decir que las actividades son expuestas de forma clara,  por lo tanto quien consulte ésta propuesta metodológica,  tendrá una guía clara y precisa para trabajar estos contenidos,  de manera que cada alumno /a pueda desarrollar las habilidades, aptitudes y conocimientos de calidad para apropiarse  de las competencias matemáticas. 

2.- PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

2.1.-  Formulación  del Problema:


La enseñanza de las matemáticas ha pasado por diversos movimientos que han sugerido cambios en los contenidos y en la forma de ejercer la docencia: el movimiento de las matemáticas modernas de 1960 y otro movimiento, conocido con el nombre “Regreso a lo Básico”,  que surgió como una respuesta inmediata a las deficiencias que el movimiento de las matemáticas modernas había dejado en los estudiantes. El regreso a lo básico,  tampoco mejoró el aprovechamiento de los estudiantes. 


En nuestras escuelas, en la década de los años 70, la enseñanza de las matemáticas se fundamentaba en los principios de la escuela tradicional y en una concepción del aprendizaje donde el maestro,  quien se suponía que dominaba los contenidos y poseía  todas las destrezas, era el centro del proceso, mientras que el alumno /a,  desempeña un papel pasivo. La matemática era presentada como un conjunto de verdades inmutables, exhibiendo sólo el producto final, dejando a un lado las riquezas del proceso necesario para construir cada concepto,  demostración o solución. 


En nuestro país,  la concepción de matemática moderna tuvo gran influencia en el diseño del currículo de matemática,  caracterizado por cambios en los contenidos y  una presentación distinta de la asignatura. Esta matemática se consideraba como un sistema formal cerrado,  de modo que ésta no resolvió los problemas que se planteaban en la llamada “matemática tradicional”


Luego, organizaciones de educadores matemáticos propugnaron cambios,  a la luz de las necesidades concretas de nuestra sociedad y acorde con los propósitos de la Transformación Curricular  que dentro del Plan Decenal de Educación se llevó a cabo en la República Dominicana. 


Estos cambios que propusieron,  enfatizan que pueden contribuir al desarrollo de un sujeto preparado para identificar y resolver situaciones problemáticas,  nuevas y abiertas,  razonar lógicamente, comunicar sus ideas, tomar iniciativas,  tomar decisiones,  aprender nuevas ideas, aprender nuevas tecnología,  trabajar cooperativamente y aceptar con flexibilidad el cambio.  Un sujeto libre,  crítico, creativo, autocrítico,  con valores y convicciones que le  permitan el pleno ejercicio de  su condición humana y capaz de insertarse productivamente a la sociedad. 


Así que, interesa investigar hasta qué punto se cumple con lo propuesto. 


De manera que hemos de analizar los conocimientos y apropiación de las competencias generales del área de matemática del Nivel Básico,  a partir de una propuesta metodológica. 


Los estudiantes del Nivel Básico y Medio demuestran un deficiente rendimiento académico en ésta área,  éste es un problema que de no solucionarse puede conllevar a las siguientes consecuencias: 

· Incapacidad en la utilización de proceso de razonamiento,  de conceptualización, juicio crítico y creativo. 

· Incapacidad en la resolución de problemas en situaciones diversas. 

· Dificultad para apropiarse de las innovaciones científicas tecnológicas para usos diversos. 

· Deficiencia en la utilización de conocimientos para producir otros, e incapacidad para insertarse al trabajo productivo en la sociedad. 

Entre las deficiencias que presentan los estudiantes,  está el poco desenvolvimiento en el área de matemática del Nivel Básico y la poca capacidad para resolver  problemas en situaciones diversas. 

Este es un problema que de no buscarle solución, tendríamos que enfrentar consecuencias mayores. 

De modo que, esta situación nos conlleva a formular las siguientes preguntas: 

1) ¿El diseño curricular implementado por los profesores de educación básica, responde a las competencias que exige el Diseño Curricular en el área de matemática del nivel Básico?

2) ¿Cuál es la importancia de la propuesta metodológica para el conocimiento y apropiación de las competencias generales del área de matemática en el nivel Básico?

3) ¿En qué medida ha de contribuir esta propuesta metodológica en la construcción de conocimientos y apropiación de las competencias matemáticas?

2.2.- Justificación de la Investigación: 


La sociedad dominicana al igual que las demás sociedades ha sufrido varios cambios. Uno de los más relevantes es el que ocurrió en el campo educativo en la década de los 90, por el Plan Decenal de Educación. nuestra educación en el día de hoy, se basa en competencias, es por eso que nos exige la elaboración de una propuesta metodológica que permita guiar a los docentes, a través de actividades adecuadas para lograr los objetivos propuestos. 


Tras revisar el diseño curricular del nivel Básico en el área de matemática, observamos que sólo se plantean estrategias, por tanto nosotros optamos por aportar algunas actividades necesarias para trabajar los contenidos en esta área del saber. 


El propósito de nuestra propuesta,  que consiste en crear actividades,  es concientizar a los presentes y futuros educadores, a que reflexionen sobre el grado de responsabilidad que tienen bajo sus hombros;  ya que de su capacidad y competencia,  depende la construcción de aprendizaje significativo,  llámese competencia los niños, niñas y adolescentes,  que son el futuro de la nación. 

2. 3.-OBJETIVOS DE LA INVESTIGACIÓN

2.3.1.- Objetivo General: 


Analizar los conocimientos y apropiación de las competencias generales del Nivel Básico, a partir de una propuesta metodológica en el Area de Matemática en este nivel.

2.3.2.- Objetivos Específicos: 

· Diseñar una propuesta metodológica en competencias del área de matemática del nivel Básico. 

· Elaborar actividades relacionadas con la competencia de cada contenido. 

· Indicar las competencias matemáticas que deben poseer los estudiantes del nivel Básico. 

· Escribir actividades que se puedan realizar en el área de matemática del nivel Básico. 

3.- MARCO TEORICO

3.1.-  Antecedentes del Problema: 


Se exploraron varias investigaciones en las diferentes bibliotecas de San Juan de la Maguana, con el objetivo de analizar diferentes enfoques relacionados con el tema: Conocimiento y apropiación de las competencias generales del Nivel Básico en el Area de Matemática, por los egresantes de la Carrera de Educación Básica del CURO.


Se han realizado Tesis y Monografía con aspectos  relacionados,  pero con objetivos diferentes al tema. 


Entre las Tesis y Monografía consultadas,  merecen ser citadas: 


“Evaluación de las Competencias de los profesores /as y del rendimiento de los alumnos /as de la Zona Noroeste del municipio de San Juan de la Maguana”. Sustentada por: Pablo M. Espinosa L.; Aurora B. Mena Ortiz; Jorge Luis Martínez C.; Romana Familia Viola. San Juan de la Maguana, julio del 2002.  


Las conclusiones a las que llegaron en esta investigación fueron las siguientes: 

· Los maestros /as en un 100% poseen un grado académico necesario para impartir docencias en el Nivel Básico y contribuir al buen funcionamiento del proceso enseñanza – aprendizaje y al desarrollo de los centros educativos en sentido general, sin embargo en las evaluaciones realizadas en las áreas del conocimiento, mostraron deficiencias y los estudiantes buen rendimiento.  

· Durante el proceso de evaluación aplicada a los estudiantes del mismo grado de diferentes escuelas,  se determinó que existen diferencias en el nivel de aprendizaje, actitudes y destrezas de los mismos. 

· Los maestros /as no desarrollan el proceso de enseñanza – aprendizaje y la evaluación del mismo, conforme al planteamiento de la Propuesta Curricular Vigente. 

· El deterioro de las estructuras de las escuelas, dificulta el buen ambiente que debe existir para el éxito del desarrollo de la enseñanza – aprendizaje. 

· Los cursos,  talleres y las capacitaciones que reciben los maestros /as no se reflejan en los mismos. 

· Los /as profesores /as no mostraron mucho interés en las evaluaciones realizadas, situación que pudo haber influido en las  respuestas obtenidas.1
1. Espinasa L., Pablo M., Mendieta Ortiz, Aurora V., Martínez C., Jorge Luis (et al): “Evaluación de las Competencias de los/as Profesores/as y del Rendimiento de los/as alumnos/as de la zona Noroeste del Municipio de San Juan de la Maguana”, 2002. Página: 104.  

Otra investigación es titulada: “Evaluación de las competencias de los /as maestros /as y el  rendimiento de los alumnos /as del Nivel Básico,  de las zonas urbana y rural de los municipios de San Juan de la Maguana y Juan de Herrera, del CURO. Sustentada por Dirocié Encarnación, Luz de Alba, Javier Rosario, Modesta Antonia, Nuris Estela Segura Nin, Rosa Delia Adames Comas. 

Las conclusiones a las que llegaron en esta investigación,  fueron las siguientes: 

· Según los profesores la metodología que utilizan están acorde con los propósitos en el nuevo currículo, las  observaciones realizadas por el grupo dan cuenta de que en la práctica la metodología más utilizada en el proceso enseñanza-aprendizajes es el método tradicional, ya que no se vio la motivación para la participación activa de los estudiantes en el desarrollo de dicho proceso. 

· Según el cuestionario llenado por los profesores /as,  hay una dicotomía entre lo respondido por ellos y lo observado en la práctica, en cuanto a las estrategias utilizadas por ellos/as;  mientras que éstos/as expresan estrategias de  recuperación de saberes, combinados en la práctica,  la estrategia más utilizada según las observaciones,  fue la estrategia, expositiva, es decir,  la repetición de los contenidos  desarrollados en los libros de textos. 

· Según las observaciones realizadas, algunos/as profesores/as no están trabajando para una educación de  calidad, debido a que el dominio  parcial fue el Nivel de Conocimiento que prevaleció en las diferentes áreas en los grados de tercero a octavo; y una educación de calidad implica la construcción de saberes o cocimientos, valores y actitudes adecuados para el desarrollo de sujetos libres,  creativos, activos y concientes de su realidad. 2
Otra investigación fue titulada: “Evaluación de las competencias del desempeño de los /as maestros /as y alumnos /as de la educación básica y el rendimiento de los alumnos /as de la zona Noreste del municipio de San Juan de la Maguana,.  Sustentada por Leonardo Alcántara Fortuna, Estela María Montero, Criselda Poché Valdez. Las conclusiones a las que llegaron fueron las siguientes: 

· Los profesores /as de la zona norte se puede decir que son jóvenes, la mayoría tienen mucho vigor, no tienen mucho tiempo en el servicio, sin embargo se observa pasividad en la aplicación de estrategias que permiten a los /as estudiantes construir a desarrollar un aprendizaje significativo.  

· Falta la implementación de un efectivo programa de orientación a los /as estudiantes sin utilizar la presión psicológica como mecanismo para lograr la disciplina, formando así estudiantes tímidos, distraídos y retraídos de participar en las actividades en presencia de personas extrañas a su contexto en general, la relación,  maestro – alumno no es horizontal, es mayormente vertical. 

También hay dificultad en la ejecución y seguimiento de la planificación, aunque todos/as dijeron tener su planificación, en muchos casos no pudo ser observada, no estaba en la escuela. Esto demuestra que fácilmente se improvisa el proceso enseñanza-aprendizaje.  

· El trabajo en  grupo por parte de los alumnos contribuye a su desarrollo intelectual y facilita la compresión de los procesos educativos.  Es muy escasa la aplicación de esa técnica en la zona,  se mantiene el método tradicional de las llamadas filas indias.  Existen escuelas que aplican la metodología multigrados, donde el maestro es generalista. Esto dificulta seriamente realizar una labor docente efectiva, al tener que trabajar con varios grados a la vez. 

 La situación económica de los padres  pudiera estar  influyendo en la construcción de una educación de mejor calidad. A pesar de esta realidad, los grados tercero y séptimo manifestaron mejor compresión del proceso educativo al responder con mayor eficiencia a las evaluaciones aplicadas. En cuanto a los estudiantes, una gran mayoría no construye un aprendizaje procesual. El ausentismo temporal para dedicarse a las labores agrícolas no permite la construcción efectiva de aprendizaje significativo. 

· Cabe mencionar además, que el área de matemática fue en la que mayor cantidad de grados y alumnos/as manifestó mayor y mejor dominio.

· La  mayor dificultad de los estudiantes,  es el área de Lengua Española,  un gran porcentaje no sabe leer ni escribir,  otros leen y escriben con mucha deficiencia y no manifiestan habilidad en la comprensión de textos. 3
Otra investigación es titulada: “Evaluación de las competencias de los /as profesores /as y el rendimiento de los alumnos/as del Nivel Básico de la Zona Sur Urbana y la Zona Noreste (Rural), del municipio de San Juan de la Maguana” año lectivo 2001-200- sustentada por: Modesta Suero Reyes; Nerys Montero; Dario Lendof D`Oleo, Evangelina de los Santos; Joaquín Ernesto Sánchez. San Juan de la Maguana 200-  Cuyas conclusiones fueron las siguientes: 

· No hay un perfil característico del maestro /a de la zona que lo identifique con características propias,  capaz de diferenciarlos de otros maestros /as. 

· El desempeño de la competencia del maestro /a de la zona no sobrepasa el dominio parcial como categoría de evaluación,  lo que evidencia un problema de calidad que se revierte hacia todo el sistema educativo en la región. 

· Ningún maestro /a evidenció preocupación, angustia o pesar por la situación que arrojaban sus respuestas,  dejando ver sus propias limitaciones  y deficiencias en su formación profesional y práctica docente.

2. . Dirocié Encarnación, Luz del Alba;  Javier Rosario, Modesta Antonia; Segura Nin, Nurys Estela, (et al): “Evaluación de las Competencias de los/as profesores/as y del Rendimiento de los/as Alumnos/as del Nivel Básico de las zonas Urbana y Rural de los Municipios de San Juan de Maguana y Juan de Herrera”, en el año 2002.   Páginas: 68-69.  
3. Alcántara Fortuna, Leonardo; Montero, Estela María; Poché Valdez, Criselva (et al): “Evaluacion de las Competencias del Desempeño de los/as maestros/as y del Rendimiento de los/as Alumnos/as de la zona Noreste  del Municipio de San Juan de la Maguana”, año  2001-2002. Página: 76-79.  

· Aunque los maestros /as muestran deseo de capacitarse,  esto no se  relaciona con el deseo de profesionalizarse,  si no con la de titularse para cobrar los incentivos afirmados por ellos. 

· Los /as estudiantes tanto  de la zona rural  como de la zona urbana resultaron tener dominio parcial  en todas las áreas, lo que muestra una relación directa  con sus maestros /as. 

· Los /as estudiantes no mostraron una actitud crítica en  cuanto a los contenidos que se les enseñan, siendo éstos más bien receptivos. 

· La mayoría de los profesores/as de las diferentes escuelas, mostraron deficiencia en la planificación y el uso de técnicas y metodologías acordes con el nuevo currículo. 

· La planta física de los centros educativos de las zonas responden satisfactoriamente  con los requerimientos para asegurar un buen proceso de enseñanza – aprendizaje. 4
Otra investigación fue realizada en las comunidades de Babor,  la Charcas de María Nova, Aromal,  Pedro Corto,  Columna de la Ceiba,  Barranca y Chalona, titulada: “Evaluación del Desempeño de las Competencias de los /as Maestros /as y el rendimientos de los alumnos /as,  en el año 200- Sustentada por: Ana María Mogica Suero, Fello Lorenzo Medina, Maritza Familia Ferreras, Doris Josefina Feliz R.. San Juan de la Maguana, 2002   Cuyas conclusiones fueron las siguientes. 

· Las Condiciones físicas, desde el punto vista ambiental en que se desarrollan las clases,  no son favorables para el proceso de enseñanza aprendizaje,  porque de estas escuelas,  sólo la escuela Adriana María Guillén en la comunidad de Pedro Corto,  tiene condiciones físicas desde el punto de vista ambiental para el desarrollo de la enseñanza aprendizaje.

 Además, el hacinamiento en las aulas, o sea,  una aula dividida en dos grados,  provoca en los /as alumnos /as la desconcentración de lo que es la clase, lo que impide que el proceso enseñanza-aprendizaje sea significativo. 5
Otra Investigación se desarrolló en la escuela de la sección de Hato del Padre del Distrito 02-06 de San Juan de la Maguana en el primer período del año 2001-2002, cuya  investigación es titulada: “Evaluación del desempeño y competencias de los /as maestros /as y rendimiento de los alumnos,  la cual es sustentada por:  Maritza Montero de la Rosa, Nereyda De León del Carmen, María de los Ángeles Falcón, Cayetana Montero Reyes, Herman Euclídes Suzana C.,.  Encontrándose las siguientes conclusiones: 

· Como la educación es un proceso que va dándose con el día a día y  el medio social exige de transformaciones y asimilaciones. De acuerdo con los porcentajes arrojados,  se pudo constatar que existe una marcada variación en la práctica educativa con la aplicación de los componentes del nuevo currículum en sus diferentes áreas. 

· Se detectaron varios factores negativos que menguan el desempeño de los maestros/as y el rendimiento de los alumnos/as,  en la zona de estudio no cumpliéndose a cabalidad los esfuerzos entregados por el Plan Decenal. 6
Otra investigación titulada: “Evaluación de las Competencias de los maestros /as y el rendimiento de los alumnos de la Zona Norte (Zona Verde del Municipio de San Juan de la Maguana), sustentada por: Nieve E. Valdez, R.; Susana BDA. Hernández, Sonia M. Sánchez M.; Miyosis D. Mendieta H.; Margarita Pérez Colón.,  año lectivo 2001-200- Encontrándose las siguientes conclusiones: 

· A pesar del gran esfuerzo realizado por la Secretaría de Estado de Educación (SEE) en los proyectos de preparación del personal docente para capacitarlos y adecuarlos a los nuevos tiempos,  según los niveles de exigencias  demandados por la sociedad y a partir de éstos, poder desarrollar en sus aulas una labor eficientizada,  partiendo de las experiencias previas de sus estudiantes para la construcción de sus propios conocimientos. 
4. Suero Reyes, Modesta; Montero, Nerys; Lendof F. D`Oleo, Dario, (et al): “Evaluación de las Competencias de los/as Profesores/as y del Rendimiento de los/as Alumnos/as del Nivel Básico de la  zona Sur (urbana) y de la zona Noreste (rural)  del Municipio de San Juan de la Maguana”, año  lectivo 2001-2002. Páginas: 124-125.  
5. Mojica Suero, Ana María; Medina, Fello Lorenzo; Ferrera Familia, Maritza (et al): “Evaluación del Desempeño, las Competencias de los/as maestros/as y el Rendimiento de los/as Alumnos/as de la escuelas de las Comunidades de Babor, Las Charcas de María Nova, Aromal, Pedro Corto, Columna de la Ceiba, Barranca y Chalona”. San Juan de la Maguana, año 2002. Páginas: 81-82.  
6. Montero de la Rosa, Maritza; De León del Carmen, Nereyda; Falcón María de los Ángeles (et al): “Evaluación del Desempeño y las Competencias de los/as maestros/as en Servicio y del Rendimiento de los/as Alumnos/as de la escuelas de la Sección de Hato del  Padre del Distrito 02-06 de San Juan de la Maguana, en el primer periodo del año lectivo”, 2001-2002. Página: 90.  

· Sin embargo, no se ha logrado de forma significativa dicho cambio en el sistema educativo, siendo el porcentaje más alto en la lectura del área de Lengua Española con el 40% del dominio total de los escolares entrevistados de la zona. 
· En el área de matemática,  es donde se  refleja un mayor dominio, número de estudiante con dominio parcial en un 56%,  el 25%, la mayor cantidad de estudiantes que  no respondió  en el aspecto de la escritura del área de Lengua Española,  mientras que los maestros /as demostraron tener dominio total en el área de Ciencias Naturales en un 40%.  El mayor número que no respondió en las operaciones algebraicas del área de matemática en un 83%.  

· Según los datos proyectados en las entrevistas, se pudo determinar que los maestros en su mayoría,  sólo poseen dominio parcial en las diferentes asignaturas o áreas del saber, al igual que sus estudiantes, existiendo así una relación comparativa de conocimiento entre ambas  partes.7 

Otra investigación  desarrollada en la zona Este del municipio de San Juan de la Maguana en las escuelas  de Sabana Alta, Guanito, los Bancos, Buena Vista del Yaque,  con el tema: “Evaluación de las competencias de los profesores /as y el  rendimiento escolar de los alumnos del Nivel Básico, en el año lectivo 2001-200- Sustentada por: Celeste A. de los Santos; Yissell Y. Mora Alcántara, Dulce María Piña D`Oleo; Rosalba de los Santos Familia; Rosydania Casilla Cuevas. San Juan de la Maguana, 21 de julio del 200-   Llegándose a las siguientes conclusiones: 

· Los maestros /as  que laboran  en las escuelas mencionadas, en su mayoría,  14 son maestros normales primarios y 11 alcanzan un profesorado a Nivel Superior, los mismos son egresados de la Escuela Normal Superior Urania Montás, hoy Instituto Superior, algunos de éstos poseen títulos de otras universidades. 

· De la población de maestros  /as  evaluados, existen diecinueve de sexo femenino y ocho del sexo masculino. La cantidad de mujeres que laboran en esta escuela,  es considerada alta, existiendo la posibilidad de  que la deficiencia encontrada en estas escuelas sea generada por esta realidad,  puesto que éstas tienen una alta responsabilidad en sus hogares,  lo que influye en el desarrollo eficiente de su labor. 

· El rendimiento académico de estos maestros en diferentes áreas del saber pedagógico, se encuentra en  condición parcial, dando eso como resultado un bajo rendimiento escolar en los alumnos /as. 

· El rendimiento de los estudiantes de estas escuelas, está en la categoría del dominio parcial, al igual que sus profesores. 

· El área,  mejor dominada, tanto por maestros como por alumnos fue el área de Ciencias Naturales,  ya que en su mayoría,  éstos respondieron de manera satisfactoria  a las pruebas  y cuestionarios aplicados. 8 

7. Valdez R. , Nieve E. BDA. Hernández, Suzana; Sánchez M. Sonia M.,  (et al): “Evaluación de las Competencias de los/as maestros/as y del Rendimiento de los/as Alumnos/as de la zona Norte (zona verde) del Municipio de San Juan de la Maguana”, del año lectivo 2001-2002. Páginas: 104-105.  

8. De los Santos, Celeste A.; Mora Alcántara, Yissell Y.; Piña D`Oleo Dulce María (et al): “Evaluación de las Competencias de los/as Profesores/as y el Rendimiento Escolar de los/as Alumnos/as de la escuelas del Nivel Básico de Sabvana Alta, Guanito, Los Bancos y Buena Vista de Yaque, Ubicadas en la Zona este del .Municipio de San Juan de la Maguana”, primer periodo del año escolar 2001-2002. Páginas: 54-55..  

3.2.-  Concepto General de Competencia: 


Las competencias generales se definen como  la capacidad del sujeto para conocer, hacer, actuar e interactuar en los diferentes contextos y situaciones. 


Se interpretan las competencias como grandes capacidades de actuación que incluyen  los conocimientos, pero fundamentalmente el saber hacer y ser. En ese sentido,  se diría que un estudiante exhibe competencia en un determinado  tema o ámbito  cuando sea capaz de actuar, expresando comprensión, sea capaz de argumentar expresando los  porqués de una actuación o afirmación y pueda  realizar actuaciones de carácter proposiivo, en el sentido de construir hipótesis, resolver problemas en diversas situaciones,  buscar alternativas,  establecer  patrones exhibiendo una actitud curiosa, respetuosa y flexible frente al conocimiento y a los demás;  expresando en sus actuaciones confianza en sí mismo y en su potencial de aprendizaje y respeto frente al trabajo de los otros y otras y  con entusiasmo hacia la producción colectiva. 9

Otra definición:

Las competencias son el conjunto de aprendizajes interiorizados no observables directamente.  Son los resultados  esperados en el mundo real,  en situaciones,  dentro y fuera de la escuela.  Está asociada con criterios que permiten observar el desempeño de una persona. 10
3.3.-   Origen de la Enseñanza por Competencia: 


En América Latina y en Europa la dinámica más activa sobre esta temática,  se está viviendo en los ámbitos de las competencias básicas y de las competencias laborales.  En dichas naciones se están produciendo acuerdos y definiciones que muestran la preocupación y la diversidad de propuestas sobre la educación básica y la formación  profesional o formación para el trabajo. 


Para la  exploración  sobre las competencias básicas la consulta se debe dirigir,  al Ministerio de Educación,  a la Secretaría de Estado de Educación de Bogotá, algunas universidades y organizaciones particulares, y varios investigadores,  quienes están produciendo texto en los cuales se puede consultar,  el estado al arte de este tema de interés para la educación formal y no formal. 


En lo que  corresponde a las competencias laborales,  organizaciones  como la Cinterfor han venido impulsando el modelo de formación basado en competencias para el trabajo, a través de foros, seminarios,  medios eléctricos como el Internet y con la publicación de libros sobre el tema. 


Los textos que circulan en nuestro país sobre competencias laborales,  provienen del Reino Unido,  Alemania, España. México y Estados Unidos. 


Con estos textos se  pretende ofrecer herramientas para articular la educación y el trabajo.  En estos tiempo es urgente emprender un análisis desde disciplinas  cercanas a la  educación y la pedagogía como: lingüística,  psicología, antropología historia o la filosofía para construir un marco de referencia más acorde con las complejas circunstancias nacionales. 


La disertación sobre el tema tiene dos referentes: el primero, el de las competencias básica, a esta fase le corresponde el sistema educativo y el segundo, el de las competencias laborales o profesionales que le corresponde directamente a la  educación orientación a la formación de trabajadores. 


Cada  uno está desarrollando modelo por su cuenta;  las competencias básicas se están estructurando  desde una plataforma y lingüístico – comunicativa, mientras que las competencias laborales se inspiran en modelos estructurales funcionalistas propio de la producción empresarial. 


Teniendo en cuenta las características señaladas vamos a enfatizar el origen al  termino competencia desde la perspectiva lingüística, especialmente acompañada de Noam Chomsky quien proponerse trabajar para la  educación básica, ofrece valiosos aportes  en cuanto a la adquisición y desarrollo de las competencias básicas. 


Además abordaremos luego algunos de los trabajos que sobre las competencias laborales o de empleabilidad han elaborado los profesores: Gerhard  Bunk y Leonar Mertens, La documentación del profesor Mertens ha sido la de mayor circulación en Colombia, particularmente en el SENA, luego de un convenio de capacitación con el Reino Unido   y con España en cuyo países se tiene diseñado un sistema de certificación y acreditación basado en competencia laborales que esta entidad ha transferido y adoptado en algunos de los programas de formación. 

9. República Dominicana, Secretaria de Estado de Educación, Dinorah de Lima: “Diplomado en el Aprendizaje de la Lengua Escrita y la Matemática para maestros/as de las escuelas EMI”,                               (Plan Internacional) Página: 3  
10. Ibid. Pág. 

3.-4.-  Importancia de las Competencias: 


En sentido  general,  las competencias son importantes porque nos permiten  un desempeño de calidad para hacer  bien  una determinada tarea o actividad productiva. 


La importancia de las competencias, radica en el desenvolvimiento eficaz de una persona en una actividad  determinada, de modo que tener aptitud,  es indispensable en el desempeño de una labor específica. 


En el ámbito educativo, son importantes porque exigen  que un maestro rompa con el esquema  tradicional  y sepa que el docente  no es la única fuente de conocimiento, sino que es un mediador que  dedica  la mayor parte de su tiempo  a la observación del desempeño de sus alumnos y  a  la asesoría y tutoría académicas. 


Además, nos permiten visualizar las metas hacia dónde queremos llegar. 


En el estudiante,  son importantes porque les permiten  actuar con eficiencia,  dentro y fuera de la escuela, de modo que pueda argumentar, proponer alternativas a situaciones problemáticas y así poder enfrentar las dificultades de la vida diaria. 

3.-5.- Clasificación y Tipo de Competencia: 

                                                 Intelectual (Metodológica)

Competencias                           Personales (Social)

Laborales Generales:                Interpersonales

                                                   Organizaciones (Participativa)

                                                   Empresariales   


                                                        Competencias Técnicas

                                                       Conocimientos y destrezas y oficios 

Competencias Laborales                 específicos. 

Específicas                                              

Las competencias Laborales Generales: estas asociadas al desarrollo de capacidades  como trabajar en equipo, asumir responsabilidades, relacionarse con otros, orientarse a resultados,  utilizar información y gestionar  recursos, entre otros. Son transferibles en un campo de acción a otro y por lo mismo,  se aplican en cualquier sector  económico, nivel o cargo. 

Competencias Intelectuales: Estas están relacionadas con la capacidad de poner las habilidades de pensamiento al servicio de la solución de problemas dentro de una organización. La memoria, la atención, la concentración, la solución de problemas, la  toma de  decisiones y la creatividad. 

Competencias Personales,  referidas a condiciones propias del individuo y su autoconocimiento: emociones, talentos y potencialidad en la interacción con otros, inteligencia emocional, condiciones  éticas  y morales, capacidad asertiva y adaptación al cambio. 

Competencias Interpersonales: estas guardan  relación con la capacidad de  trabajar en equipo, solucionar conflictos, ejercer liderazgos, ser proactivo en las  relaciones interpersonales e interactuar con otros para obtener resultados. 

Competencias Organizaciones: estas  tienen que ver  con situaciones propias de una organización o una empresa. Entre ellas, la orientación al servicio, la capacidad de  referencia y aprendizaje  de práctica de éxito,  así como la habilidad para gestionar y manejar información y recursos. 

Competencias Empresariales: Están asociadas con capacidades, en un nivel básico, de identificar y leer oportunidades del entorno,  manejar riesgos e incertidumbre  y administrar las finanzas propias y de una unidad productivas. 

Competencias Laborales Específicas: están referidas a conocimientos y destrezas en oficios   específicos. Su desarrollo es más factible en la educación media,  donde los vínculos entre las instituciones de educación y el sector productivo son más cercanos. 

3.6.-  Visión Curricular de la Enseñanza por Competencia: 

En términos curriculares, competencia es un enunciado de acción por parte de una persona o equipo de persona, que plantea un  conjunto de capacidades evaluables y con validez intelectual, social,  económica, política, científica,  tecnológicas, entre otras. 

Los currículos orientados al desarrollo de competencias,  emergen para hacer de la educación un servicio más pertinente a las  demandas sociales,  capaz de ofrecer a los estudiantes aprendizajes  útiles,  históricos y socialmente significativos, los que habiliten para operar con eficiencia en el contexto específico de las  dificultades y los retos  propios de la época y del país. 

Un currículo por competencia,  busca desarrollar en niños /as capacidades para  hacer  frente toda clase de circunstancia y resolver problemas con eficacia en el contexto de su crecimiento personal y relacional – social. Buscar ser pertinente con nuestro desafío histórico y no reducirse a contenidos universales,  válidos en cualquier tiempo, lugar y contexto cultural. 

Por eso un currículo por competencia, no propone aprendizajes fragmentarios, actitudes,  destrezas y conocimientos aislados que se suman  sin articularse entre sí.  Todo lo contrario proponen habilidades  globales, que integran de un modo peculiar  destreza, actitudes y concomiéndoos, pero sin reducirse a ésta. Un currículo por competencias busca enriquecer un saber hacer. Por tanto coloca a niños /as en situación de hacer. Le interesa  que desarrollen un conjunto de  destrezas mentales y operativas, pero en función de obtener un resultado.  Que interpreten  información, pero para emplearla, y que adopten  determinadas actitudes en función de resolver una situación. Que reflexione su proceso y se apropien conscientemente de las capacidades desplegadas,  en tanto  comprueben que le sirven para su capacidad de interacción con el medio. 

Según el  Diseño Curricular las competencias se sitúan en tres dimensiones: Intelectual,   social y ocupacional.

La dimensión intelectual de una competencia  constituye los mecanismos inteligibles, puesto en marcha por el sujeto en la realización de la acción.  Esta  se evidencia  en el manejo de los contenidos aplicados: el pensamiento y los procesos de comunicación (interiorización y exteriorización), que se ponen en marcha. 

La dimensión social de una competencia constituye el conjunto de valores y actitudes  que pone de manifiesto el sujeto en la  realización de la acción.  Esta dimensión se  evidencia en la ética profesional,  en el apego a la verdad, en el trato con las personas involucradas, en la consideración de los derechos ajenos, en el uso racional de los recursos, en la protección del medio ambiente, entre otros. 

La dimensión ocupacional de una competencia constituye los mecanismos tecnológicos específicos de la actividad,  en las capacidades del sujeto para aplicar métodos,  técnicas  e instrumentos necesarios.  Esta se evidencia en los procedimientos técnicos desarrollados,  en las habilidades específicas, en la instrumentación,  en la caracterización de los resultados,  en la vinculación contractual en el cumplimiento  de la normativa vigente, entre otras. 

3.-7.-  Competencias Generales del Nivel Básico: 


Las competencias generales del Nivel Básico se conciben como los aprendizajes adecuados que procuran en su integridad la conformación de un perfil de los alumnos egresados de ese nivel.  Las siguientes  son:

· Fortalecimiento y valoración de la identidad personal y social

· Apropiación y aplicación de los conocimientos en diferentes situaciones. 

· Expresión y comunicación a través de formas diferentes  en contextos diversos. 

· Utilización de procesos de razonamiento, conceptualización, juicio crítico y creativo. 

· Resolución de problemas en situaciones diversas. 

· Integración de su  práctica de vida de la solidaridad,  respeto y responsabilidad. 

· Apropiación y ejercicios  de los valores  humanos

· Razonamiento de la diversidad.

· Apropiación de las innovaciones  científicas y tecnológicas para usos  diversos. 

· Apropiación de los conceptos básicos de las diferentes áreas para construir  saberes vinculados con su realidad social y natural. 

· Utilización de forma creativa de los conocimientos para producir otros. 

· Aplicación de los conocimientos, habilidades y destrezas en la comprensión,  explicación y transformación de diferentes  fenómenos y situaciones. 

· Uso  de sus conocimientos creativamente aportando soluciones a los problemas de su comunidad y fuera de ella. 

· Apropiación de conceptos, teoría,  procedimientos, principios,  leyes y normas,  y su aplicación en las situaciones de la vida familiar, personal y social. 

· Utilización de procesos, razonamientos,  conceptualización,  juicio  críticos y creativo. 

· Realización de agrupaciones y establecimiento de  relaciones y estructuraciones de  hechos y objetos. 

· Utilización de los conocimientos adquiridos para producir otros conocimientos y  poder entender y dar respuestas a situaciones del contexto. 

· Aplicación de los conocimientos, actuando individual y colectivamente en el marco del respeto de normas, leyes y reglas. 

· Razonamientos, conceptualización y utilización del juicio crítico y creativo en la comprensión, valoración y transformación de su  entorno. 

· Utilización de procesos: percepción,  representación, interpretación,  inducción, deducción, inferencia, análisis, síntesis, generalización y demostración en datos, hechos, fenómenos y situaciones de forma original e innovadora. 

· Identificación, cuestionamiento, planteamiento y toma de  decisiones en diversas situaciones problemática en los ámbitos: personal,  familiar, escolar y comunitario. 

Resolución de problemas en situaciones diversas: 

· Construcción y elaboración de estrategias para la solución de problemas. 

· Utilización de diferentes procedimientos para enfrentar y solucionar situaciones concretas. 

· Resolución de problemas, descubriendo su orden lógico y las relaciones que se producen entre los hechos y los fenómenos. 

· Identificación con sentido crítico de  necesidades y problemáticos, de su realidad y para la toma de  decisiones, obre una adecuada alternativa de soluciones. 

· Aplicación consciente de conocimientos,  habilidades y destrezas; actuación, reacción y toma de  decisiones en  situaciones  diversas. 

· Identificación de las variables y utilización de  diversas estrategias que intervienen en la solución de problemas. 

· Resolución de problemas en situaciones diversas que implique la utilización de procedimientos para analizar críticamente la realidad

3.-8.-  Competencias del Nivel Básico en el Area de Matemática: 

Comunicación: 

· Organización y sistematización  de los pensamientos a través de la comunicación.

· Comunicación de los pensamientos de  forma  coherente y clara. 

· Análisis y compresión de las ideas,  pensamientos y estrategias utilizados por otros. 

· Utilización del lenguaje matemático para expresar ideas con precisión. 

· Creación y uso de  representaciones para organizar,  resumir  y comunicar ideas matemáticas

· Seleccionar, aplicar y traducir representaciones matemáticas para resolver problemas. 

· Uso de representaciones para modelar, interpretar fenómenos físicos, sociales y matemáticos. 

· Descripción de objetos,  modelos y relaciones. 

· Lectura,  interpretación y organización de las informaciones. 

· La competencia matemática es la capacidad de un individuo para identificar y entender el rol que juegan las matemáticas en el mundo, emitir juicios bien fundamentados y utilizar las matemáticas en formas que le permitan satisfacer sus necesidades como ciudadano, constructivo, comprometido y reflexivo. Los procesos matemáticos que los estudiantes aplican cuando intentan resolver un problema se denomina competencias matemáticas.11
El dominio de competencia en matemáticas concierne la capacidad de los estudiantes para analizar, razonar y comunicar eficazmente sus ideas al tiempo que se plantean, formulan, resuelven e interpretan problemas matemáticos en una variedad de contextos.  12   

Pensamiento Matemático, Razonamiento y Juicio Crítico: 

· Reconocimientos de razonamientos y pruebas como aspectos fundamentales de la matemática.

· Planteamiento de conjeturas en diversas situaciones.

· Generalización de propiedades y resultados. 

· Uso de los conocimientos matemáticos de manera adecuada. 

· Extracción de conclusiones lógicamente válido sobre procesos matemáticos. 

· Desarrollo y evaluación de argumentos y pruebas. 

· Selección y uso de  diferentes tipos de razonamientos y modos  de comprobación. 

· Construcción de conocimientos matemáticos a través de la resolución de problemas. 

· Resolución de problemas que surgen en matemática y en otros contextos. 

· Formulación de problemas.

· Desarrollo de estrategias de solución de problemas

· Verificación del significado de la solución de problemas. 

· Interpretación de  resultados.

Establecimiento de Conexiones: 

· Reconocimiento y uso de conexiones entre ideas  matemáticas.

· Comprensión de cómo las ideas  matemáticas  se interconectan y construyen con otros, para formar un cuerpo coherente. 

· Reconocimiento y aplicación de la matemática en contexto fuera de la propia matemática. 

· Construcción y establecimiento de diversas representaciones del mismo objeto matemático. 

Utilización de tecnología  de información y comunicación: 

· Reconocimiento de cómo la tecnología facilita el trabajo matemático 

· Utilización de calculadoras,  hojas de cálculos y programas de graficación para apoyar el trabajo matemático. 

· Utilizar  adecuadamente  motores de búsqueda  en Internet,  para apoyar la comprensión y aplicación de conocimientos.

11. OCDE/PISA, “Evaluación PISA 2003 Competencia en Lectura (por la Internet)   
12. Ibid 
Resolución de Problemas: 

4.- METODOLOGÍA DE LA INVESTIGACIÓN

4.1.- Tipo de Investigación: 


La investigación que hemos realizado, parte de un estudio descriptivo basado en el análisis del tema “Conocimiento y Apropiación de las Competencias Generales del Nivel Básico, a partir de una propuesta Metodológica en el Área de Matemática” por Egresantes de la Carrera de Licenciatura en Educación Básica del CURO-UASD. 

4.2.- Metodología Concreta con que se realiza la Investigación: 


En esta investigación que se fundamenta en la elaboración de una propuesta metodológica, describimos cómo se deben trabajar los contenidos para lograr cada competencia. 


La finalidad de esta investigación es analizar los conocimientos y apropiación de las competencias generales del Nivel Básico, a partir de una propuesta metodológica en el área de matemática. 


La técnica utilizada en esta investigación fue el análisis documental, del cual hemos extraído los aspectos fundamentales que conforman este trabajo.    

5.-  PRESENTACION DE LOS DATOS

5.1.- PROPUESTA METODOLOGICA DE ENSEÑANZA DE  COMPETENCIAS DEL NIVEL BASICO  EN EL AREA DE MATEMATICA  (PRIMER  CICLO)

5.1.1.- PRIMER GRADO.

I. NÚMEROS Y OPERACIONES

	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)
	Actividades

	- Aparear grupos de objetos con  sus números correspondientes. 


	1. Numeración. 

- Secuencia de los números naturales hasta el 100.  


	- Aparean grupos de objetos de manera que relacionen el número con la cantidad el objeto correspondiente.

	- Escribir y leer números naturales hasta el 100. 

- Escribir el nombre de los números hasta el 10.  


	- Nombre de los números.  


	- Aparean dibujos con igual número de elementos.



	- Representar cantidades usando modelos concretos. 


	- Valor de posición, unidad, decenas y centenas. 
	- Escriben y leen los números en la pizarra del 1 al 10; y así sucesivamente hasta llegar al 100. 

- Escriben los nombres de los 10 dígitos que forman nuestro sistema e numeración ejemplo: 0 (cero), 1 (uno), 2 (dos), 3 (tres), etc. 

- Representan cantidades con objetos del medio que les rodea, de manera que los más pequeños representen las unidades, los medianos, las decenas y los más grandes las centenas, ejemplo: 




                                            Unidad

                                   Decena  

                                    Centena  

	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)
	Actividades

	- Identificar cada número como igual al anterior, más uno. 


	- Signos de igualdad (=). 


	- Identifican números igual al anterior más uno. 

Ejemplo: 4 es igual a 3 + 1; o también 5 es igual a 4 + -   

	- Determinar el valor de posición de cada dígito de un número menor o igual a 100.  


	- Comparación y ordenación de cantidades. 


	- Determinan el valor de posición de cada dígito en números dados. 

Ejemplo: los niños ordenan cantidades en la tabla diseñada para esos fines: 

C 

D 

U 

1

9

3

2

0

2

1

4

0

 92, 31, 24, 100

 - Comparan y ordenan números en la recta numérica, de manera que el número colocado a la derecha de otro que es el mayor.     



	- Ordenar secuencias de 10 objetos según criterios dados. 


	- Ordinales hasta el 10 (décimo) 


	- Ordenan 10 lápices de colores en orden de tamaño, el maestro/a explica los lugares que ocupa cada uno e ellos. 



	- Hallar la suma de cantidades menores que 100. 


	2. La adición

- Con y sin reagrupar. 


	- Juntan piedritas y hallan la suma de 10 + - 

- Suman números pequeños, ejemplo: 3 +-  

	- Usar un modelo concreto. 

- Leer y escribir oraciones de suma usando los símbolos conocidos. 


	- Con y sin modelos concretos. 

- Signos de suma (+). 

Lectura del mismo (más). 

- Propiedades conmutativas (intuitiva), del cero.    


	- Usan tapitas y hallan el resultado de las sumas indicadas.  

- Leen y escriben  oraciones de suma en la cual la maestra explica el significado del signo +.  

- Leen y escriben oraciones en donde uno e los sumandos sea el cero. Ejemplo: a) Cinco más cero. 

                b) 5 + 0  


	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)


	Actividades

	- Completar frases abiertas y sumas. 

- Identificar situaciones y resolver problemas que involucren la suma.  


	- Frases de suma. 

- Estimación de suma. 


	- Completan frases abiertas como las siguientes: 

 

         + 3 = 5 ; 2 + 1 =         


6 +         = 7 etc.  

- Observan situaciones de sumas que les permitan estimar los resultados. 

- Resuelven problemas en donde tengan que hacer uso de la suma.

 Ejemplo: SI Juan tiene dos manzanas y pedro le regala cuatro más, ¿Cuántas manzanas tiene Juan?

   

	- Hallar diferencias usando un modelo concreto. 

Sin un modelo concreto. 


	3. La Sustracción 

- Con y sin modelos concretos. 


	- Separan piedritas y hallan la diferencia de: 9 – 5 =   



	
	- Reagrupando y sin reagrupar.  

- Frases de resta 


	- Restan números pequeños, ejemplo: 3 - 2 = 

- Separan tapitas y hallan las diferencias entre cantidades dadas.  

	- Escribir oraciones de resta usando los símbolos conocidos.  

- Completar oraciones abiertas. 


	- Signos de la sustracción (-), lectura del mismo: “menos“ 

.  
	- Escriben oraciones de resta en la cual la maestra explica el significado del signo (-). l 

- Completan frases abiertas como las siguientes: 


3 – 1 =             ; 5  -             = 3


            -  4 = 2  

  


	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)
	Actividades

	- Identificar situaciones y resolver problemas que involucren la resta.  


	- Resolución de problemas


	- Observan situaciones de resta que les permitan estimar los resultados. 

- Resuelve problemas en donde tengan que hacer uso de la resta, Ejemplo: si Juan tiene 8 manzanas y pedro le quita 5 ¿Cuántas manzanas le quedan a Juan?



	- Desarrollar el concepto intuitivo de fracción.  

- Reconocer y representar mitades, tercios y cuartos. 

- Leer y escribir en fracciones con 2, 3 y 4 en el denominador. 


	4.Las fracciones 

- Concepto (desarrollo intuitivo de la fracción como parte de una región). 

- Fracciones con 2,3 y 4 en el denominador.  


	- Explican que una fracción es una parte de las partes en que dividimos un entero. 


                    Cada parte del círculo es                                                                                                          

                     Es una de cuatro partes iguales, cada parte se llama cuarto. ¼ se lee un cuarto.    

- Leen y escriben fracciones como la siguiente: 

 
[image: image1.png]


              


	- Resolver problemas aplicando los conocimientos adquiridos en los temas estudiados.   


	- Problemas 

- Que resuelvan de forma oral.  

- Que involucren las operaciones estudiadas (una a la vez). 


	- Resuelven problemas de forma oral, de manera que se les pregunte a los niños en cuántas partes debemos dividir para obtener un tercio. 

- Identifican números en sopas de letras. 

- Resuelven problemas que involucren suma y resta.


II. GEOMETRÍA

	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)


	Actividades

	- Identificar las diferentes figuras planas estudiadas. 


	1. Figuras planas 

· Círculos 

· Rectángulos
· Cuadrados 
· Triángulos  


	- Identifican las diferentes figuras planas en libros, periódicos, revistas, y en el mismo salón de clases. 

- Describen las características de las diferentes figuras planas, es decir, señalando su forma, tamaño, sus lados, vértices, sus bases, etc.      

	- Identificar objetos de una forma dada. 


	2. Objetos tridimensionales. 

- Cubo, Prisma rectangular,  Pirámide,  Cono, Cilindro, esfera. 


	- Identifican con materiales concretos las figuras indicadas.  



	- Redescubrir patrones  geométricos.   


	3. Patrones Geométricos 


	1 Redescubren figuras de diferentes tamaños y formas. 

Ejemplo: Círculos o cuadrados siguiendo el esquema siguiente:







	- Formar mosaicos. 


	4. Teselaciones


	- Forman mosaicos con pedazos de cartón o cartulina para Teselar .   

 


III. MEDICIONES 

	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)
	Actividades

	- Utilizar medidas arbitrarias para determinar longitud o altura.  


	1. Longitud

- Medición de longitudes utilizando medidas arbitrarias.  


	- Utilizan unidades o medidas arbitrarias para determinar la longitud o altura de un objeto dado.  



	- Estimar longitudes utilizando medidas arbitrarias. 


	- Estimación de longitudes utilizando medias arbitrarias. 


	- Estiman la altura de algunos de los alumnos en comparación con otros. 



	- Identificar y utilizar el centímetro como unidad de medida.  


	- El centímetro. Realización de medidas utilizando el centímetro. 


	- Identifican el centímetro como unidad de medida y lo utilizan para medir objetos del medio. 



	- Identificar y utilizar la pulgada como unidad de medida.


	-La pulgada. Realización de medidas.


	- Identifican la pulgada como unidad de medida y la utilizan para medir  objetos del salón de clases.



	- Apreciar la diferencia entre el centímetro y la pulgada.  

6. Aprender a utilizar reglas graduadas en centímetro y pulgada para realizar mediciones.  
	
	- Comparan el centímetro y la pulgada para apreciar la diferencia entre ambos.  

-  Utilizan reglas graduadas en centímetros y pulgadas para medir objetos.



	- Comparar  masas de dos o más objetos.  


	2. Masa 

- Comparación de masas 


	- Compara cuerpos con diferentes cantidades de masa en la actividad científica. Ejemplo: ¿Cuál tiene mayor cantidad de masa? ¿Cuál tiene menor cantidad?    

	- Aprender a utilizar el calendario.  


	3. Tiempo 

- Comparación de valores relativos de tiempo (días, semanas, meses). Calendario.
	- Utilizan el calendario para aprender a establecer la relación entre días y semanas, semanas y meses.  




	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)
	Actividades

	- Realizar secuencias de hechos. 


	- Secuencia de hechos de acuerdo al tiempo.   


	 Realizan secuencias de hechos que le permitan organizar las actividades que realizan durante la semana. 



	- Comparar la capacidad de unidades arbitrarias.  

- Compara la capacidad de una taza con la tinta, un cuarto de galón y un galón. 


	4. Capacidad 

- Comparación de capacidades. 


	- Comparan la capacidad de diferentes recipientes en donde se tomará una como unidad de comparación. 

- Comparan la capacidad de diferentes recipientes cuya capacidad sea una taza, una pinta, un cuarto de galón y un galón.



	- Identificar monedas de uso nacional.

- Relacionar el valor de monedas de uso nacional.  


	5.Dinero

- Monedas de uso nacional.  


	- Identifican las monedas de uso nacional, de manera que sabrán el valor de cada una.  

- Relacionan el valor de cada moneda en comparación con la otra. Ejemplo: relacionan RD$: 10.00 con RD$: -.00 



	- Resolver problemas relacionados con los temas dados.  


	6. Resolución de problemas


	- Resuelven problemas que involucren el uso de monedas  de uso nacional.

 Ejemplo: si José tiene $ -00  y le regalan $ 5  más, ¿Cuántos pesos tiene?   




IV. RECOLECCIÓN, ORGANIZACIÓN Y ANÁLISIS DE DATOS.
	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)


	Actividades

	- Seleccionar y clasificar objetos de acuerdo a un criterio dado. 


	1. Recolección, Organización y análisis de datos.

- Organización de datos relacionados con la cotidianidad. 

· 
	- Recolectan útiles escolares en el aula para clasificarlos por orden de tamaño, como son: cuadernos, lápices, borras, reglas y sacapuntas.  

	- Reconocer información presentada a través de tablas y pictogramas.  


	2. Tablas. Lectura 

· 
	- Reconocen información presentada a través de tablas en la pizarra o en sus cuadernos.  



	- Reconocer información presentada a través de tablas y pictogramas.
	3.Gráficos 

· Pictogramas 

· Lecturas.
	- Reconocen información presentada  a través de tablas y pictogramas.


5.1.2.- SEGUNDO GRADO

I. NÚMEROS Y OPERACIONES 

	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento
	Actividades

	-  Escribir, leer y representar, números naturales hasta el 1000. 


	1. Numeración

- Números naturales. 


	- Escriben, leen y representan números naturales hasta el 1000 de manera que el maestro asigna esos números en las partes consideradas. -- Escriben cantidades en letras y viceversa.   



	- Determinar el valor de posición de cada digito de un número menor que 1000. 
	- Valor de posición 


	- Observan cada dígito de un número menor que 1000 y determinan el valor de posición. 



	- Leer y escribir el nombre de los números.  


	- Nombre de los números. 


	- Leen y escriben cantidades numéricas. 



	- Representar  números en la recta numérica.  

- Comparar y ordenar números usando la recta numérica y/o valor de posición. 


	- La recta numérica. 


	- Representan números dados en la recta numérica. 

- Comparan y ordenan números haciendo uso de la recta numérica o indicando el valor de posición de cada dígito.   



	- Comparar números usando <, >, =.  


	- Signos >, <, =. 


	- Comparan un número con otro que pueda ser >, <, igual = o Ejemplo:    6 > 4, 3 < 5, 2 = -    

	- Contar según criterios dados.  


	- Contar


	- Cuentan hacia delante y hacia atrás partiendo de números señalados por el maestro.  



	- Indicar el orden que ocupa una persona u objeto en una ordenación hasta 30 objetos.  


	- Ordinales hasta el trigésimo. 


	- Ordenan cantidades de 30 objetos indicando el orden que ocupan dichos objetos.  

	- Hallar la suma de cantidades menores que 1000 con o sin un modelo concreto
	2. La adición 

- Reagrupando y sin reagrupar.  


	- Agrupan objetos para hallar la suma e cantidades menores que 1000. 


	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)


	Actividades

	
	- Con o sin modelo.  


	- Suman cantidades con números de dígitos. 

- Realizan suma sin modelos específicos y con modelos específicos. 



	
	- Propiedad conmutativa 


	- Suman cantidades en donde el orden de los sumandos no impida que ellos realizan su operación, por ejemplo: 3+6 = 9, 6+3 = 9.    



	- Leer, escribir y completar oraciones de suma usando los símbolos conocidos.  


	-. Frases de suma. 


	- Leen y escriben frases de suma, en donde figuren inmersos los símbolos (<, >, = , = )  ejemplo: 6+4 > 8 + 1,  3 + 1 <  3 + 2,  7 + 2  =     



	- Identificar los términos de suma.  

- Estimar sumas 


	- Términos: 

Suma y sumandos 

- Estimación de sumas.  


	- Identifican los términos que forman la suma ejemplo: 

14             Sumandos 

+ 3

 17            Suma o total   

- Observan cantidades y estiman el resultado. 

Ejemplo: ¿Cuántos son 20 + 10? 



	- Resolver problemas sencillos que involucren adiciones.  


	- Tablas de sumas. 

- Resolución de problemas 


	- Completan  tablas de sumas resolviendo problemas de dición de acuerdo a su capacidad.  



	- Hallar la diferencia entre cantidades menores de 1000 con y sin modelos concretos.  


	3. La sustracción 

- Reagrupando y sin reagrupas
	- Agrupan cantidades de objetos concretos. Ejemplo: 8 granitos de habichuela para restarle 6. 

- Hallan resultados de resta con números dados. 


	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)
	Actividades

	
	- Con o sin modelos. 


	- Restan cantidades de dos dígitos  

Ejemplo: 24 – 12,  35 – 13, 16 – 10. 



	- Completar frases abiertas. 

- Estimar el resultado de sustracciones dadas. 


	- Frases de resta 

- Estimación de diferencias. 


	- Completan frases de resta, ejemplo: 24 -           = 16 

14 – 4 = 

- Estiman resultados de situaciones dadas haciendo uso de la sustracción 



	- Resolver problemas sencillos que involucren sustracciones. 


	- Resolución de problemas 


	- Resuelven problemas sencillos con los cuales se halle la solución a situaciones dadas.  



	- Desarrollar una idea intuitiva de la multiplicación.  


	4. La multiplicación 

- Como suma de sumando iguales.  


	- Desarrollan actividades de multiplicación en donde se presenten como suma de sumandos iguales. Ejemplo: 3 + 3 + 3 es igual a 9, es decir, que 3 x 3 = 9.    



	- Multiplicar por 2 y por 3 usando modelos concretos.


	- Usando modelos concretos de multiplicación por 2 y 3. 


	- Hacen uso de modelos concretos de multiplicación, por 2 y 3. ejemplo: 2 x 3 = 6, 2 x 5 = 10,          3 x 1 = 3 y 3 x 5 = 15   



	- Construir las tablas del 2 y del 3.    


	- El signo de multiplicación. Lectura y Significado  


	- Leen multiplicación y aprenden a leer el signo y su significado. 

- Construyen la tabla del 1, 2 y 3 y aprenden a multiplicar cantidades pequeñas.

	- Desarrollar una idea intuitiva de la división como partición.   


	5. La división 

- Idea intuitiva de la división usando modelo concreto.  
	- Desarrollan actividades para repartir determinada cantidad de materiales concretos a un determinado número de personas. Ejemplo: si tengo 6 manzanas para repartirla a 3 niños. ¿A cuánto  le tocará  a cada uno?

	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)
	Actividades

	- Dividir entre 2 y 3 usando modelos concretos.   


	- Frases de división.  


	- Dividen entre 2 y entre 3 usando  modelos concretos y realizan operaciones que involucran frases de división. Ejemplo: si un niño tiene 8 peras para repartirla entre dos niños ¿Cuántas peras toca a cada niño? 



	- Estimar divisiones entre 2 y 3. 


	- El sigo de la división. Lectura, significado. 


	- Realizan divisiones para poder leer el signo correspondiente y aprenden su significado: ÷ éste se lee “entre” y significa dividir o repartir cantidades.  



	
	- Estimación de divisiones sencillas 


	- Estiman cantidades de división entre 2 y 3 y hallan posibles resultados. 



	
	- Resolución de problemas   


	- Realizan actividades que involucre la resolución de problemas sencillos entre 2 y 3. ejemplo: si un niño tiene 12 bolitas para repartirlas a 4 amigos, ¿Cuántas bolitas le toca a cada niño? 



	- Reconocer, representar, escribir y leer correctamente fracciones comunes 

  
	6. Fracciones 

- Concepto. (Desarrollo con modelos de la fracción como parte de una región).     

- Escritura y representación de fracciones.  

  
	- Observan unidades divididas en varias partes iguales y reconocen fracciones como parte de un todo. 

- Escriben y leen fracciones que han sido expuestas. 
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	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)


	Actividades

	- Resolver problemas aplicando los conocimientos adquiridos.
	7. Problemas 

- Que involucren las operaciones estudiadas.
	- Realizan actividades que involucran las fracciones y resuelven problemas dados.

 Ejemplo. Si Pedro tiene un bizcocho y lo reparte a 5 amigos ¿Qué parte le toca a cada uno?


II. GEOMETRÍA

	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)


	Actividades

	- Identificar círculos, rectángulos, cuadrados y triángulos. 


	1. Figuras planas 

· Círculos 

· Rectángulos 

· Cuadrados

· Triángulos. 


	-. Identifican figuras planas en la escuela, en el periódico, en la casa, etc. 



	- Identificar figuras congruentes.    


	2. Figuras congruentes


	- Identifican figuras congruentes en el salón de clases, libros, revistas y periódicos para pegarlas en el cuaderno.  



	- Reconocer de manera intuitiva simetrías sencillas.  


	3. Simetría


	- Reconocen figuras simétricas, luego el maestro muestras que la línea de puntos que divide la figura en partes iguales se llama simetría.  



	- Redescubrir patrones geométricos.  


	4. Patrones geométricos


	- Redescubren patrones geométricos en donde los niños continúan el modelo indicado por el profesor, ejemplo:





	- Identificar polígonos que permitan hacer Teselaciones y polígonos que no lo permiten.   


	5. Teselaciones (mosaicos) 


	- Identifican modelos de polígonos que permitan ser teselados y otros que no permiten teselarse. 



	- Identificar los cuerpos sólidos estudiados.  


	6. Cuerpos sólidos 

- Cubo, prisma, rectángulo, pirámide, cilindro, cono y esfera.

	- Clasifican cuerpos sólidos de acuerdo a su forma y tamaño.  




	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)


	Actividades

	- Identificar caras, bases, aristas,  en las caras de prismas y pirámides


	- Identificación de figuras planas en las caras y bases de las figuras estudiadas. 


	- Identifican figuras planas en los cuerpos sólidos de materiales concretos.  




III. MEDICIONES

	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)
	Actividades

	- Estimar y medir alturas utilizando unidades arbitrarias.  


	1. Longitudes

- Longitudes, medición y estimación utilizando unidades arbitrarias.   


	- Miden longitudes de varios objetos dentro el salón de clases utilizando medidas de diferentes tamaños. 



	- Utilizar correctamente instrumentos de medición 


	- Utilización de instrumentos de medición. 


	- Utilizan correctamente los instrumentos de medición midiendo objetos del aula.   



	- Medir y  estimar longitudes utilizando el metro y el centímetro. 


	- Medición y estimación de  longitudes utilizando el metro y el centímetro. 
	- Estiman mediciones y luego utilizan el metro y el centímetro para comprobar las mediciones estimadas. 

- Expresan medidas dadas en metros y en centímetros, convirtiendo un metro en centímetros.  



	- Expresar medidas dadas en metro y en centímetros.


	- Conversión de medidas expresadas en metros y en centímetros.  


	

	- Sumar y restar medidas expresadas en metros y en centímetros. 


	- Suma y resta de medidas en metros y en centímetros. 


	- Suman y restan medidas expresadas en metros y en centímetros en las operaciones que aparecen medidas expresadas en metros y otro en centímetro.  Primero hacen la conversión y luego realizan la operación.  



	- Resolver problemas de medición con objetos del hogar.  


	- Resolución de problemas de medición  


	-  Resuelven mediciones de objetos del hogar utilizando el instrumento indicado y luego comentan en  el aula. 



	- Identificar y reconocer el litro como unidad de capacidad. 


	- Unidades de capacidad. El litro. 


	- Identifican el litro como la unidad básica e capacidad usando materiales concretos.   



	- Estimar y medir capacidades utilizando unidades arbitrarias y utilizando el litro.  


	2. Capacidad 

- Estimación y medición de unidades de capacidad.   


	-  Estiman medidas utilizando medidas arbitrarias y luego utilizan el litro para comprobar las medidas estimadas. 


	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)


	Actividades

	- Comparar y estimar masas de diferentes objetos utilizando unidades arbitrarias.  


	3. Masas
- Comparación y estimación de masas utilizando unidades arbitrarias.  


	- Comparan y estiman la masa de diferentes frutas con la de otros elementos utilizando diferentes medidas. 

	- Construir balanzas con materiales del medio. 


	- Construcción  de balanzas.   


	- Construyen balanzas utilizando perchas y otros objetos del medio natural. 



	- Medir la duración de eventos utilizando unidades arbitrarias. 


	4. El tiempo 


	- Miden la duración de un evento utilizando medidas inventadas por los niños en donde utilizan su punto de referencia. Ejemplo: hacer hoyos a dos latitas viejas y echarle agua para determinar cuál lata dura más tiempo en el agua. 



	- Leer horas en punto en relojes de manecillas y en relojes digitales.


	
	- Leen las horas en relojes de manecillas y relojes digitales construidos por ellos mismos. 

9:00             4:00        11:00

Las nueve en punto, las cuatro en punto y las once en punto.  


	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)
	Actividades

	- Utilizar monedas de uso nacional.


	5. Dinero 

- Monedas de uso nacional. Equivalencias de las monedas entre sí 


	- Utilizan las monedas de uso nacional para realizar compras en situaciones simuladas en el aula. 



	- Establecer equivalencias entre monedas y billetes de diferentes denominaciones. 


	- Papel moneda. Equivalencia entre billetes y monedas de  denominaciones diferentes. 


	- Relacionan las monedas con los billetes y determinan cuántas monedas pueden tener en un billete. Ejemplo $ 10.00 es igual a 2 monedas de $ -00. 

- Construyen e cartulina o papel billetes o monedas para manipularlos en el aula. 



	- Resolver problemas  adecuados para éste nivel sobre los temas de mediciones tratados. 


	6. Resolución de problemas

a) Con datos numéricos 

b) Sin datos numéricos.


	- Resuelven problemas de compra y venta, por ejemplo: simulando un mercado en el aula para usar monedas y billetes de juguete, donde unos harán el rol de vendedor y otros de compradores.


IV. RECOLECCIÓN, ORGANIZACIÓN Y ANÁLISIS DE DATOS  

	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)
	Actividades

	- Seleccionar y clasificar objetos de acuerdo a un criterio dado. 

- Leer y escribir tablas de datos. 


	1. Recolección, Organización y Análisis de datos  

- Organización y distribución de datos en tablas. 


	- Recolectando, contando y organizan los niños clasifican de acuerdo a criterios dados. 

Ejemplo: Recolectan todos los lápices de colores que tienen en el aula, los seleccionan y clasifican de acuerdo al color de cada uno.   



	- Leer y construir pictogramas.  


	2. Pictogramas 

- Elaboración y lectura. 


	- Elaboran rectángulos con objetos seleccionados y organizados, construyen y leen pictogramas. Ejemplo: elaboran un pictograma con la  actividad anterior. 

            Lápices       Cantidad   

I I I I I

    I I I I

      I I I

        I I

         I

5

4

3

2

1

- Construyendo tablas los niños leen y escriben datos de interés para ellos   



	
	- Tablas. Lecturas 


	Tabla de pictograma anterior  

Lápices de colores recolectados en el aula
Colores de los lápices 

· Amarillo

· Rojo 

· Rosado

· Verde

· Anaranjado 

· Azul 

Número 

5

4

3

2

1

0



	
	3. Resolución de problemas  


	- Recolectan y organizan objetos, resuelven problemas sencillos que involucren pictogramas.    


	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)


	Actividades

	- Leer, discutir e interpretar datos representados en gráficos de barras.


	4. Gráficos de barras 

- Lectura y construcción de gráficos de barra utilizando materiales concretos.  
	- Construyendo gráficos de barras los niños leen, discute e interpretan datos representados en los mismos. 

El gráfico de barras siguiente representa 15 niños apararon tapitas durante un juego. 



	- Construir gráficos de barra con materiales concretos.  
	
	Niños 

No. de tapitas 

5


4

3

2

1

                               8 6 4 3 2 

Los niños resuelven problemas leyendo tablas y gráficos de barras cuya solución depende de la interpretación de datos.   


5.1.3.- TERCER GRADO

I. NÚMEROS Y OPERACIONES  

	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)
	Actividades

	- Escribir, leer representar y nombrar números naturales hasta el 100,000.  


	1. Números y operaciones  

- Números naturales hasta el 100,000 


	- Escriben en palabras los nombres de varios números.   



	- Contar hacia delante y hacia atrás según criterios dados. 


	
	- Cuentan de uno en uno, de cinco en cinco de diez en diez, y de cien en cien y viceversa. 



	- Determinar el  valor de posición de un dígito en un número menor que 100,000
	- Valor de posición  


	- Escriben el valor de posición de los dígitos que integran algunos números señalados por el profesor.    

	- Comparar y ordenar cantidades en la recta numérica y por el valor de posición.  


	- Representar y nombrar cantidades. 


	- Ordenan cantidades indicadas por el maestro, la representan en la recta numérica tomando como referencia el valor de posición. 

Figura  



	- Comparar números usando el signo ±. 

- Ordenar objetos hasta el 50.


	- Comparación y ordenamiento de signo ±. 

- Ordinales hasta el quincuagésimo. 


	- Comparan números a través de frases verdaderas usando el signo = ±. Ejemplo: 64 __  54. 

                     25 + 3 ____, 24 + 4 

- Ordenan cantidades de personas u objetos de acuerdo a un orden establecido.  



	- Escribir números en forma desarrollada. 


	- Números en forma desarrollada. 


	- Escriben cantidades en forma standard y luego la representan en forma desarrollada y viceversa.  



	- Estimar cantidades de objetos y contar para confirmar la estimación 


	- Estimación de números de objetos.  


	- Observan grupos de objetos para afirmar la cantidad y luego lo cuentan para confirmar la estimación.  


	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)


	Actividades

	- Hallar la suma de cantidades dadas con y sin modelo concreto, con o sin reagrupar. 


	2. La adición 

- Con cantidades menores de 10,000 con modelos y sin modelos concretos.   


	- Hallan la suma de cantidades reagrupando objetos concretos y realizan operaciones. Ejemplo: 

Figura  

- Resuelven ejercicios de suma sin utilizar modelos concretos. Ejemplo: 3 + 4 = 7,  6 + 2 = 8 

- Responden a preguntas de manera oral. Ejemplo: ¿Cuántos niños faltaron a clases hoy?  

 

	- Estimar sumas. 


	- Estimación de sumas.  


	- Estiman suma de cantidades, redondean a la decena y realizan la estimación.   



	- Representar las propiedades de la suma de manera intuitiva. 


	- Propiedades: asociativa, del cero.


	- Representan sumas donde  apliquen propiedades como la asociativa y la del cero.

Ejemplo: (3+4) + 5  =, 0 + 3 = 3

                4 +  (3+5) =,  4 + 0 = 4

                 3 + (4+5) =,  8 + 0 = 8 



	- Resolver problemas de adición adecuados a éste  nivel. 

 
	- Resolución de problema 


	- Resuelven ejercicios  en donde apliquen las propiedades asociativas y la del cero para que los niños contesten la propiedad correspondiente.  


	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)
	Actividades

	- Identificar los términos de la sustracción.   


	3. La sustracción

- Términos de la sustracción.  


	- Realizan actividades de resta y con la ayuda de la maestra/o, identifican los términos de la sustracción. 

  35             Minuendo 

- 14              Sustraendo 
   21               Diferencia 



	- Restar cantidades usando o no modelos concretos,  con o sin reagrupar. 


	- Reagrupando y sin reagrupar cantidades menores de 10,000.


	- Agrupan cantidades de objetos de una determinada cantidad y retiran una cantidad indicada y encuentran el resultado de sustracciones dadas. 



	- Estimar diferencias.  


	- Estimación de diferencias. 


	- Estiman diferencias de restas presentadas o expuestas por el profesor. 



	- Determinar si una resta es correcta. 


	- La sustracción como inversa de la adición. 


	- Usan la suma, determinan si la resta es correcta, suman el sustraendo y la diferencia para obtener el minuendo. 



	- Resolver problemas de sustracción. 


	- Resolución de problemas 


	- Completan frases abiertas y resuelven problemas sencillos. Ejemplo:  15 -         = 6



	- Multiplicar con y sin modelo por 2 y por 3


	4. Multiplicación 

- Multiplicación usando modelos concretos por 4,5,6,7,8 y 9.


	- Usan modelos concretos para realizar multiplicaciones por 2 y por 3, realizan actividades de suma como suma de sumandos iguales. Ejemplo 6 + 6 + 6 = 3 x 6



	- Multiplicar cantidades menores que 100 sin modelo concreto. 


	- Multiplicar cantidades menores de 100 sin utilizar modelos concretos. 


	- Realizan actividades de multiplicación con cantidades menores que 100. 

Ejemplo:  62       95

                 x 3      x 2



	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)
	Actividades

	- Describir modelos de multiplicación usando frases numéricas   


	- Frases de multiplicación.  


	- Describen frases de multiplicación y realizan ejercicios de multiplicación con frases abiertas. Ejemplo: 

4 x 3 =            ,   5 x            = 25  



	- Usar correctamente los términos de la multiplicación.  


	- Términos, factores y productos. 


	- Realizan operaciones y usan correctamente los términos de la multiplicación: factores y productos.

 15      Factores 

x  3

  45              Producto   



	- Construir y memorizar las tablas de multiplicar.   


	- Tablas de multiplicar.  


	- Construyen y aprenden las tablas de multiplicación por 2 y por 3, realizan operaciones dadas por el maestro.   



	- Descubrir propiedades de  la multiplicación. 


	- Propiedades de la multiplicación conmutativa, del cero y del uno. 


	- Desarrollan actividades que involucren las propiedades de la multiplicación. Descubren la propiedad conmutativa, del cero y del uno. Ejemplo: 

3 x 6 = 6 x 3 conmutativa

5 x 0 = 0  absorbente 

8 x 1  = 8 elemento neutro 



	- Estimar productos. 
	- Estimación de productos. 


	- Presentan multiplicaciones y estiman el producto.

	- Resolver problemas de multiplicación.  


	- Resolución de problemas.
	- Realizan operaciones de multiplicación, resuelven problemas sencillos. Ejemplo: si 3 personas tienen $3.00 cada una y se lo dan a Pedro, ¿Cuántos pesos tiene en total? 




	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)


	Actividades

	- Resolver divisiones por partición y como inversa de la multiplicación, usando modelos.


	5. La división

- Dividir, usando modelos concretos entre cantidades de un dígito.  


	- Dividen cantidades entre cantidades consideradas usando modelos concretos. 

Ejemplo: ♂ ♂ ♂ ♂ ♂ ♂ tengo 6 manzanas para repartirla a 2 niños.  

  

	- Dividir sin modelos concretos entre cantidades consideradas.  


	- Dividir sin modelos concretos entre cantidades de un solo dígito. 


	- Dividen y realizan operaciones dadas. 

 6 ÷ 2 



	- Describir modelos de división usando expresiones y frases numéricas. 


	- Describir modelos de división. 


	- Describen frases numéricas para realizar ejercicios de división por ejemplo: Ana tiene $ 9.00 para dividirlo entre sus 2 hermanos o también en forma numérica. 

12 ÷ 3     



	- Nombrar y describir la función de los términos de la división.    


	- Términos. Significados. 


	- Nombran los términos de la división y presentan ejemplos donde señalan los nombres. Ejemplo: 

                 Dividendo 

      12   3                Divisor 

      -12     4           Cociente 

        0         Residuo 



	- Expresar frases de división.   


	- Frases de división. 


	- Expresan frases de división. Ejemplo: Pablo tiene $ 20.00 para repartirlo a 4 amigos. 



	- Interpretar el residuo como parte de una división. 


	- Interpretación de residuo. 


	- Interpretan la realización de divisiones dadas y posibles resultados.    




	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)


	Actividades

	- Reconocer, leer, representar y usar las fracciones mixtas y comunes como parte de un todo, como parte una colección y como puntos de una recta.  


	6. Fracciones 

- Fracciones mixtas y comunes como región y como parte de una colección, con o sin uso de modelos, representadas en la recta numérica.   


	- Reconocen fracciones, la leen y luego la representan como una de las partes que forman un entero. Ejemplo: toman una naranja y la parten por la mitad, vamos a tener 2/2 y cada parte será ½. 

              ½


            0    1    2    3  

	- Comparar fracciones comunes usando modelos. 


	- Comparación de fracciones.  


	- Comparan fracciones usando un modelo dado. Dividen un entero en dos partes iguales y toman la mitad,  Dividen otro entero en cuatro partes iguales y le toman dos cuartos. El maestro presentará los ejemplos para que ellos establezcan la relación o la diferencia.   

Figura 

	- Obtener fracciones equivalentes a una dada. Usando modelos concretos.  


	- Fracciones equivalentes. 


	- Comparan fracciones equivalentes a fracciones dadas por el profesor. 

Figura.    



	- Identificar y usar correctamente los términos de la fracción.  


	- Términos de una fracción.  


	- Explican el nombre de los términos de una fracción con fracciones dadas. Ejemplo: ponen el nombre a los términos de las siguientes fracciones:  

 3              Numerador

 4             Denominador 


	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)


	Actividades

	- Sumar fracciones con igual denominador con o sin modelo concreto.


	- Suma de fracciones


	- Suman fracciones con denominadores iguales, toman un cuadrado como modelo, lo dividen en 4 partes iguales pintando un cuarto de azul y dos cuarto de amarillo. Entonces lo representan como una suma. 

  2   +  1  = 3   

  4       4      4



	- Restar fracciones con igual denominador con y sin modelo concreto.  


	- Resta de fracciones. 


	- Restan fracciones con iguales denominadores y toman como ejemplo un cuadrado, le colorean ¾,  luego tapan ¼  y lo restan con los demás. Ejemplo: ¾  - ¼ = 2/4 

   


II. GEOMETRÍA 

	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)
	Actividades

	- Clasificar polígonos por el número de lados. 


	1. Polígonos

- Triángulos, cuadriláteros, pentágonos y otros polígonos  


	- Clasifican polígonos por el número de lados,  y lo ordenan de 3, 4, 5,  y 6 lados-.



	- Identificar lados, esquinas y esquinas cuadradas en los polígonos estudiados.  


	
	- Identifican lados, esquinas, y esquinas cuadradas de los polígonos estudiados. 



	- Identificar segmentos y formas congruentes.  


	2. Congruencia 


	- Identificar segmentos y formas congruentes en figuras dadas. 



	- Reconocer ángulos.  


	3. Ángulos

- Concepto intuitivo 


	- Reconocen ángulos de triángulos cuadrados, rectángulos y le explican que cada esquina de ésas figuras  forma un ángulo. 



	- Reconocer ángulos rectos.  


	- Ángulos rectos


	- Reconocen ángulos rectos en cuadrados rectángulos y en aquellas partes en donde en sus esquinas se puede formar  un cuadrado. 



	- Identificar líneas de simetría. 


	4. Simetría 


	- Identifican líneas de simetría en figuras dadas y reconocen que es la línea que divide una figura en dos partes iguales. 





	- Teselar regiones con polígonos dados.  


	5. Teselaciones 


	-. Usan regiones de polígonos dados para teselar.

 

	- Identificar polígonos que puedan teselar una región 
	
	- Identifican polígonos que pueden teselar un área determinada.   


	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)


	Actividades

	- Identificar las características de los prismas y pirámides.  

- Señalar los elementos de éstos cuerpos sólidos (vértice, base y  caras laterales).  


	6. Cuerpos sólidos. Poliedro regulares. 

-   Cubo

- Prisma 

- Pirámide. 

 
	- Identifican las características en figuras y establecen similitud. 

- Manipulan figuras dadas y señalan los elementos que las componen.  


III. MEDICIONES
	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)


	Actividades

	-Medir longitudes utilizando el decímetro como unidad.  


	1. Longitud 

- Longitud. El decímetro, relación del decímetro con el metro y el centímetro. Notaciones.    


	-Miden la longitud de varios objetos del aula., como puede ser el largo de sus lápices, la puerta del aula, etc. 



	- Utilizar  correctamente el término decímetro y su notación (dm)


	- Medición y estimación de longitudes utilizando unidades métricas. 


	- Realizan medidas para hacer estimaciones, parten de que el decímetro es igual a 10 cm. 

Eemplo: Si en 10 cm hay 1 dm, en 20 cm hay 2 dm. 



	- Convertir medidas expresadas en metros, en decímetros y en centímetros.   


	- Conversión de medidas expresadas en metros, decímetros y centímetros 


	- Convierten mts a dm, de dm a cm.



	- Sumar y restar medidas expresadas en la misma unidad. 


	- Suma y resta de medidas expresadas en la misma unidad. 


	- Suman y restan ejercicios de medidas expresadas en la misma unidas. 

 Ejemplo: 10m + 20 cm 

                 5 cm -  2 cm  

	- Identificar y medir el perímetro de triángulos y cuadriláteros. 


	2. Perímetro

- Concepto de perímetro


	- Identifican y miden los lados de triángulos y cuadriláteros y hallan resultado. 



	- Deducir las expresiones matemáticas para el cálculo del perímetro de triángulos y cuadriláteros.   
	- Medición de perímetros de triángulos y cuadriláteros. 


	- Deducen el largo y ancho por separado, llevan anotaciones y suman ambas medidas y obtienen el perímetro.  



	- Comprender y utilizar concepto de área.  


	3. Área

-  Noción intuitiva de área. 


	- Comprenden y utilizan el concepto de área en figuras y lugares.  




	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)


	Actividades

	- Deducir que la unidad más adecuada para medir área es el cuadrado. 


	- Utilización de unidades arbitrarias para medir áreas. 


	- Deducen medidas de áreas utilizando el cuadrado. 



	- Identificar y utilizar correctamente el centímetro cuadrado como unidad de área. 


	- Selección del cuadrado como unidad de área. 


	- Identifican y utilizan  el centímetro cuadrado como unidad de medida de un área determinada. 

 

	- Medir y estimar área de figuras regulares e irregulares utilizando papel cuadriculado. 

- Resolver problemas de la vida diaria que involucren el concepto de área. 


	- El centímetro cuadrado. Notación. 

- Estimación y medición de áreas contando cuadrados. 


	- Miden y estiman áreas de figuras regulares utilizando el papel cuadriculado. (cm2).  

- Miden y estiman áreas determinadas contando los cuadrados que se hallan y presentan los datos a los demás. 



	- Medir capacidad de recipientes diferentes usando el litro, la taza, la mitad de una taza y el cuarto de taza.  


	4. Capacidad 

- Medición de capacidad utilizando unidades arbitrarias  


	- Miden la capacidad de diferentes recipientes, usan el litro, la taza y la media taza. 



	- Establecer la equivalencia entre el litro y la taza. 


	- Equivalencia de litro y tazas.  


	- Establecen la equivalencia entre litro y taza. Ejemplo: en un litro hay X cantidad de tazas.  



	- Identificar y utilizar correctamente el kilogramo como unidad de masa. 


	5.Masa 

- Comparación de masas. El kilogramo. Notación.  


	- Identifican y utilizan el kilogramo para medir la masa de varios cuerpos. 



	- Resolver problemas sencillos e interesantes relacionados con la masa de los cuerpos. 


	- Resolución de problemas.  


	- Resuelven problemas relacionados con la masa de varios cuerpos. Ejemplo: ¿Cuántos gramos hay en un kilogramo de azúcar?   




	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)


	Actividades

	- Leer la hora en relojes de manecillas y digitales.  


	6. Tiempo

- Tiempo. Lectura del reloj. 


	- Leen horas en relojes de manecilla y digitales.  



	- Estimar y medir la duración de un segundo, un minuto, 15 minutos, media hora y una hora. 


	- Mediciones de intervalos de tiempo utilizando el reloj. 


	- Estiman y miden la relación de tiempo entre segundos, minutos y horas,  



	- Establecer y usar la equivalencia entre billetes y monedas de diferentes denominaciones. 


	7. Dinero 

- Equivalencia entre billetes y monedas de diferentes denominaciones. 


	- Usan billetes y monedas de diferentes denominaciones y establecen equivalencias entre ellas.   



	- Utilizar la notación numérica correcta para describir una cantidad de dinero.   

- Realizar operaciones de suma, resta, multiplicación y división adecuados para este nivel que involucren el dinero.  


	- Utilización de la notación correcta para describir una cantidad de dinero.  

- Realización de operaciones con dinero. 
	- Utilizan la notación correcta y describen una cantidad de dinero. Por ejemplo: centavos y pesos. ($, c)

- Realizan operaciones en donde simulen situaciones de compra y venta, usando modelo de dinero en el salón de clases.  


IV. RECOLECCIÓN Y ORGANIZACIÓN E INTERPRETACIÓN DE DATOS

	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)


	Actividades

	- Seleccionar y clasificar datos de acuerdo a un criterio dado. 


	1. Recolección y Organización e Interpretación de datos 

- Recolección de datos relacionados con el  entorno. 


	- Seleccionan y clasifican objetos concretos de diferentes formas y tamaños según criterio dado.



	- Organizar y distribuir datos en tablas. 


	- Organización y distribución de datos en tablas. Lectura. 


	- Organizan y distribuyen datos, y tablas de datos previamente organizados y seleccionados a la vez `para una mejor interpretación.       



	- Construir pictogramas y gráficos de barra.  


	- Gráficos de barra. Elaboración e interpretación.  


	- Construyen pictogramas y gráficos de barra para representar y organizar datos,  

	- Leer, escribir e interpretar datos.


	- Discusiones relacionadas con los resultados representados en tablas y gráficos. Síntesis de resultado.  
	- Leen, discuten e interpretan datos representados en tablas y gráficos.  



	- Resolver problemas relacionados en tablas  y/o gráficos.     
	- Resolución de problemas cuya solución dependa de la lectura de tabla y gráficos.    


	- Resuelven problemas en donde tengan que leer tablas y gráficos. 


5.1.4.- CUARTO GRADO   

I NÚMEROS Y OPERACIONES

	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)
	Actividades

	- Contar hacia delante y hacia atrás.  


	1. Numeración  

- Contar números naturales. 


	- Cuentan cantidades desde y hacia dónde diga el profesor. 

	- Leer y escribir números hasta el millón. 


	- Leer y escribir números naturales hasta el millón.  

-. Valor de posición.  
	- Leen y escriben números en palabras según considere el profesor. 



	- Determinar el valor de posición de cualquier dígito entre cantidades hasta el millón. 
	- Comparar y ordenar cantidades. 


	- Determinan el valor de posición de cada dígito en números dados.   



	- Comparar y ordenar números en la recta numérica y por el valor de posición.   
	- Escribir números en forma desarrollada.  


	- Comparan y ordenan números en la recta numérica tomando en cuenta el valor de posición, 

	- Escribir números dados en  forma desarrollada y viceversa. 


	- Redondear números. 


	- Escriben números indicados por el profesor en forma desarrollada y viceversa.  Ejemplo: escribir en forma desarrollada las siguientes cantidades 5,235 = 5,000 + 200 + 30 + - 

Escriben en forma Standard las siguientes cantidades 6,000 + 500 + 30 + - = 6,53-



	- Redondear números a la centena más cercana. 


	2. Números Romanos. 

- Símbolos. 


	- Redondean números a la centena más cercana a través de ejercicios realizados en la pizarra y en su cuaderno. 



	- Identifican  símbolos del sistema romano de numeración. 


	- Lectura y escritura de cantidades. 
	- Identifican símbolos del sistema romano de numeración en donde el profesor presentará los símbolos usados por ese sistema. Ejemplo: I, V, X. Etc. Y luego el profesor le explicará que con la combinación de estos símbolos se pueden formar todos los deseados.   


	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)


	Actividades

	- Escribir cantidades en numeración romana.

	
	- Escriben cantidades en numeración romana en la pizarra y en sus cuadernos.

	- Realizar sumas que involucren cantidades mayores que 1000. 


	3. La adición 

- Sumar cantidades. 


	- Realizan sumas con cantidades mayores que 1000. Ordenan y suman cantidades señaladas por el maestro. 



	- Determinar la corrección del resultado de una suma hallando sumas parciales.    


	- Propiedades de la suma: conmutativa, asociativa. 


	- Determinan sumas representadas en diferentes formas. Ejemplo: combinan el orden de los sumandos. 

    482

    345

 + 231

Hallan sumas parciales 

  15

+  4         +   ___

  38

+ 16          +  ___          + _____

 

	- Estimar sumas. 


	- Estimación de sumas. 


	- Estiman suma hacen uso del redondeo a la centena más cercana. Ejemplo: 341 + 472 + 34- 

Se estima: 300 + 500 + 300 = a 1,100.   



	- Resolver problemas que involucren sumas. .  


	- Resolución de problemas. 


	- Resuelven problemas de suma de manera oral y escrita. Ejemplo: maría compró una blusa en $ 350.00, un pantalón en $ 580.00 y unos zapatos en $ 42-00 ¿Cuántos pesos gastó?    


	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)


	Actividades

	- Realizar sustracciones que impliquen reagrupación


	4. La Sustracción

- Resta de Cantidades


	- Realizan operaciones de resta con números mayores que mil.  Resuelven ejercicios de resta diseñados por el profesor



	- Comprobar el resultado de la sustracción usando la suma

- Estimar diferencias


	- Comprobación de resultados de resta 

- Estimación de diferencias


	- Comprueban en resultado de resta usando la suma

- Estiman resta con ayuda del maestro y luego de manera independiente



	- Resolver problemas que involucren sustracciones


	- Resolución de problemas


	- Resuelven frases de resta como por ejemplo:

35 - □ = 28 

45 – 9 = □



	- Construir frases de multiplicación para un producto dado


	 5. Multiplicación

- Frases de multiplicación


	- Construyen frases de multiplicación para un producto dado, ejemplo:

35 = 7x5



	- Resolver frases abiertas de multiplicación


	- Frases abiertas


	- completan frases de multiplicación  y resuelven problemas de frases abiertas.

5x □ = 35


	- Hallar por simple inspección, productos que  tengan a 10, 100 o 1000 como factor. 


	- 10, 100, 1000 como factores


	-  Realizan actividades de 

multiplicación, hallan por simple intención productos que tienen: 10, 100 y 1000 como factor. Ejemplo: 35 x 10, 35 x 100,. 35 x 1000. 




	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)
	Actividades

	- Multiplicar cantidades por otras de dos dígitos. 


	- Multiplicación con y sin modelos concretos por números de dos dígitos.  


	- Multiplican cantidades con y sin modelos concretos con números de dos dígitos. Ejemplo: 2 x12 = 24

□□□□□□□□□□□□

□□□□□□□□□□□□ = 24

	- Hallar el m.c.m. múltiplo de dos cantidades dadas. 


	- El m.c.m. 


	- Hallan el m.c.m. de dos cantidades dadas. Ejemplo: 

30

2

15

3

5

5

1

30 = 2 x 3 x 5 = 2 x 15

40

2

20

2

10

2

5

5

1

40 = 2 x 2 x 2 x 5 = 8 x 5



	- Realizar operaciones usando las propiedades conmutativa, asociativa, del 1 y del 0.  

- Estimar productos.  


	- Propiedades conmutativas y asociativas del 0 y del - 

- Estimación de multiplicación.


	- Realizan operaciones de multiplicación y usan las propiedades conmutativa,  asociativa del 0 y del - Ejemplo: 15x6 = 6x1- 

8x6 (5) = 6 x 5 (8), 15 x 0, 16 x - 

-. Estiman productos dados. Interpretan el residuo como cantidad producto de la multiplicación. 



	- Definir potencia. 


	- Potenciación. Concepto. 


	- Definir la potencia como las veces que se debe multiplicar la base para hallar un producto. 




	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)


	Actividades

	- Identificar los términos de una potencia. 


	- Términos. 


	- Identifican los términos de una potencia. 

                Exponente 

52                    Base 



	- Obtener el cuadrado y el cubo del número dado. 


	- Cuadrado y cubos. 


	- Obtienen el cuadrado y el cubo de un número dado: 36 = 62, 8 = 23.



	- Definir la división. 


	6. La División

- División. Concepto. 


	- Definen la división como actividad que consiste en repartir una cantidad determinada entre otra.  



	- Dividir sin modelo concreto entre números dados.   


	- Dividir sin modelos números dados. 


	- Dividen cantidades dadas. Ejemplo: 568 ÷ 6



	- Estimar divisiones.


	- Estimar divisiones exactas y con residuo.  


	- Estiman divisiones exactas y con residuo observando que hay diferencia.  Ejemplo: 

  35    7           

 -35    5
   0                Exacta 

  36    7   

 -35    5
   1               Con residuo 




	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)
	Actividades

	- Describir frases relacionando las operaciones de división y multiplicación.   


	- Relación de las operaciones de división y multiplicación.   


	- Escriben frases relacionando las operaciones de división y multiplicación, multiplicando el divisor por el cociente y hallando el dividendo.

 Ejemplo:   

  35    5          7 x 5 = 35            

 -35    7
   0



	- Realizar divisiones utilizando el algoritmo formal. 


	- Realización de divisiones utilizando el algoritmo formal.


	- Realizan divisiones utilizando el algoritmo formal. Ejemplo: descomponer 316 en 3 centenas, 1 decena y 6 unidades. 


 



	- Determinar la corrección del resultado de una división usando la multiplicación.    
	- Usando la multiplicación de resultados. 


	- Usan la multiplicación para corregir los resultados de la división.  



	- Leer, escribir y presentar números mixtos y fracciones como parte de una región, como parte de una colección o como puntos de una recta.  


	7. Fracciones 

- Números mixtos y fracciones comunes, como parte de una región, de una colección o como punto de una recta. . 


	- Leen, escriben y representan números mixtos y fracciones comunes, luego de observar unidades divididas en varias parte iguales.  



	- Comparar y ordenar fracciones.  


	-. Comparación y orden de fracciones. 


	- Comparan y ordenan fracciones tomando en cuenta el denominador, tomando en cuenta  que las que tienen el denominador menor será la mayor. Ejemplo:  3/4 > 2/3 > 3/8 < 2/6.  



	- Identificar, generar fracciones equivalentes a una dada usando modelos y/o diagramas, multiplicando o dividiendo entre un mismo número. 
	- Fracciones equivalentes.   


	- Identifican y generan fracciones equivalentes en fracciones dadas: 

1/2 = 2/4, 1/3 = 3/9 




	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)


	Actividades

	- Sumar y restar fracciones con y sin modelos con igual y distintos denominadores. 
	- Suma y resta de fracciones comunes con iguales y distintos denominadores.  
	4. Suman y restan fracciones y explican oralmente el procedimiento que usaron.  



	- Multiplicar y dividir fracciones con y sin modelos concretos.  


	- Multiplicación y división de fracciones. 


	- Multiplican y dividen fracciones usando material concreto y sin usar material concreto.



	- Resolver problemas que involucren fracciones. 


	- Resolución de problemas. 


	- Resuelven problemas que involucren suma, resta, división y multiplicación de fracciones.  


	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)
	Actividades

	- Usar modelos y diagramas para representar fracciones decimales.


	8. Fracciones decimales 

- Represtación concreta.  


	- Usan modelos y diagramas para representar fracciones decimales dividiendo una figura en varias partes iguale y seleccionan las partes desiguales. 


                                 0.5




	- Interpretar modelos en lo que representan fracciones decimales.  


	- Notación decimal. 


	- Interpretan modelos en los que se representan fracciones decimales observando y analizando las partes en que se ha dividido y seleccionado  un modelo. Su notación la representa el (.), la cual lleva a la izquierda un (0) o un número entero; a la derecha el número o los números que corresponden a la décima, centésima, milésima, 10 milésimas, etc. (esto depende de las partes en que se haya dividido la unidad.      



	- Identificar el valor de posición de las décimas y las centésimas.  


	- Valor de posición: décimas y las centésimas


	- Identifican el valor de posición de las décimas y centésimas dividiendo la unidad en 10 partes y en 100 partes iguales y seccionan la parte deseada o indicada. 

Ejemplo: 

4/10 = 0.4 ; 5/100 = 0.05  



	- Escribir como decimal el valor de las monedas de 1 ¢, 5 ¢, 10, ¢,      25 ¢ y 50 ¢.    


	- Decimales y monedas (relación). 


	- Escriben como decimal el valor de las monedas 1 ¢, 5 ¢, 10, ¢,      25 ¢ y 50 ¢  = 0.01, 0.05, 0.1, 0.4 y 0.-  



	- Ordenar decimales con o sin ayuda de modelos concretos. 


	- Orden de fracciones.  

. 
	- Ordenan decimales con o sin ayuda de modelos concretos,  ordenan cada decimal de mayor a menor, usan monedas para ordenarlas u ordenan decimales dados. Por ejemplo: mayor a menor 0.33, 0.25, 0.04, 0.05 y viceversa. 

   


	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)


	Actividades

	- Sumar y restar decimales con y sin modelos.

	- Suma y resta de decimales

	- Suman y restan decimales con y sin modelos, realizan operaciones con modelos o ejemplos dados de manera que estos le sirvan de guía.


	- Resolver problemas usando decimales. 


	8. Facciones decimales 

- Problemas 
	- Resuelven problemas realizando tareas en la casa y en el aula de suma y resta de decimales y realizan ejercicios de respuestas abiertas. . 


II. GEOMETRÍA

	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)
	Actividades

	- Identificar puntos retas y segmentos. Usar la notación correcta para cada uno de estos conceptos.


	1. Conceptos primitivos de la geometría 

- Puntos, rectas y segmentos. 


	- Identifican puntos, rectas y segmentos, utilizan materiales del aula como: cuadernos, sus lápices, libros, entre otros. Usan correctamente el significado de éste concepto. 

       A    B 


                            Segmento 

                      - Recta 
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	- Identificar rectas paralelas y rectas que se interceptan.    


	- Idea intuitiva de intercepción y paralelismo. 


	- Identifican rectas paralelas y rectas que se interceptan en la pizarra y en sus libros. Ejemplo: 


                           Paralelas 


                           Rectas que se cruzan 




	- Reconocer y nombrar rayos. 


	- Ángulos. Rayos. Concepto, notación  


	- Reconocen y nombran rayos en objetos del aula y de la casa. Ejemplo: palo de la escoba y el asta de la bandera. 



	- Por simple inspección clasifican un ángulo en recto, agudo y obtuso.


	- Ángulos rectos, agudos y obtusos. 


	- Clasifican ángulos en recto, agudo u obtuso. 



	- Identificar polígonos.     

  
	3.Polígonos 

- Polígonos: triángulos, cuadriláteros, paralelogramos, rectángulos y cuadrados.    

   
	- Identifican las diferentes clases de polígonos en actividades asignadas por el profesor.  




	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)
	Actividades

	- Identificar características comunes y diferentes paralelogramos, rectángulos y cuadrados. 


	- Características de figuras comunes y diferentes.

	- Describen las características de las figuras señaladas, como el número de lados. Ángulo y el nombre correspondiente.


	- Reconocer círculos entre las figuras planas estudiadas.  


	4. Circulo. Sector circular

- Cuerda, centro, radio, diámetro. 


	- Reconocer figuras en forma circular en el aula y en su cuaderno 



	- Identificar, centro, radio, cuerda y diámetro en círculo dado.   


	
	- Señalan el centro, el radio, el diámetro y la cuerda en círculos dados.  

                               Circunferencia                         




 Radio                                 Diámetro
                                         Cuerda 



	- Relacionar círculo y sector circular.   


	
	- Relacionan una porción de un sector circular en círculos dados.
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Porción Circular              Circulo 

	- Identificar pares de segmentos o polígonos congruentes 


	5. Congruencia

· Segmentos 

· Polígonos.   


	- Identifican segmentos y polígonos congruentes calcando un dibujo de otro igual, lo cortan y los miden para ver si coinciden.    

    .    


	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)


	Actividades

	- Relacionar los conceptos de congruencia de polígonos y Teselaciones.  


	6. Teselaciones


	- Relacionan los conceptos de congruencia, polígonos y teselaciones. Eligen polígonos congruentes para teselar una región.

	- Identificar figuras con más de una línea de simetría. 


	7. Simetría 

- Figuras con más de una figura de simetría. 


	- Identifican figuras simétricas, recortan y doblan figuras, por varios lados y determinan cuántas líneas de simetría tiene. 



	- Identificar las características de cada uno de los cuerpos redondos estudiados.


	8. Cuerpo sólido. Cuerpos redondos. 
- Cono recto, cilindro recto y esfera.  


	- Identifican figuras redondas y clasifican el cono, esfera y cilindro. 



	- Identifican las bases en conos y cilindros.    


	- Cilindros rectos, cono y esfera   

 
	- Identifican las bases en conos y cilindros luego de manipular dichos objetos.  




III. MEDICIONES 

	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)
	Actividades

	- Identificar y utilizar el milímetro y el kilómetro como unidades de longitud.  


	1.Longitud 

- Longitudes. El milímetro y el kilómetro. Relaciones del milímetro y el kilómetro entre más unidades métricas de longitud. Notaciones. G  


	- Identifican el milímetro y el kilómetro como unidades de longitud. Usan reglas graduadas en mm. y lo identifican como la décima parte  de un centímetro.

Hacen mediciones de distancias aproximadas a 1000 mts. y lo identifican como un km.   



	- Medir y estimar longitudes utilizando el mm, cm, dm, mt, km.  


	- Medición y estimación de longitudes utilizando medidas métricas mm, cm, dm, mt, km.    


	- Estiman mediciones de longitudes dadas en mm, cm, dm, mt, km, luego la revisan para realizan para comprobar sus estimaciones. 



	- Seleccionar la unidad de medida más apropiada para una actividad de situación de medición.  


	- Selección de la unidad de medida más apropiada en una situación especifica. 


	- Seleccionan la unidad de medida más apropiada para una actividad o situación de medición observando la distancia y objeto que se va a medir. 



	- Aproximar medidas a la unidad más cercana.  


	- Aproximación de medidas a la unidad considerada más cercana.  


	- Aproximan medidas a la unidad más cercana midiendo distancias dadas. Utilizando distancias dadas.  



	- Convertir medidas expresadas en una unidad métrica de longitud a otras unidades métricas.  


	- Conversión de medidas expresando en una unidad métrica en otra.  


	- Convierten medidas expresadas a una unidad métrica, convierten las unidades más grandes a las más pequeñas, igualando la más grande con la más pequeña. 



	-. Sumar y restar medidas. 


	- Suma y resta de medidas. 


	- Suman y restan medidas convirtiendo las cantidades más grandes a las más pequeñas siempre y cuando sea necesario y realizan operaciones. Ejemplo: 

    35 m           15 cm  

 - 10 m        + 16 cm 

    25 m            31 



	
	
	


	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)
	Actividades

	- Resolver problemas sencillos que involucren unidades de longitud.


	- Resolución de problemas.

	- Resuelven problemas sencillos que involucren unidades de longitud realizando operaciones con unidades métricas para hallar resultados.  

	- Estimar y medir el perímetro de figuras planas.  


	2.Perímetro 

- Perímetro de polígonos. 


	- Estiman el perímetro de figuras geométricas y luego comprueban sus estimaciones, 

	- Resolver problemas que involucren determinar perímetros de figuras regulares e irregulares. 


	- Noción intuitiva del perímetro de las circunferencias.  


	- Resuelven problemas que involucren determinar el perímetro de figuras regulares e irregulares midiendo los lados de estas figuras y sumando sus medidas.  



	- Identificar y utilizar el metro cuadrado.  


	3. Unidades métricas cuadradas. El cuadrado. Notación. 

Area de figuras 

- Identificar y utilizar el metro cuadrado. 


	- Identifican y utilizan el metro cuadrado usando 4 palos de un metro cada uno y construyen un cuadrado, significa que han obtenido un metro cuadrado.  



	- Utilizar la notación correcta para metros cuadrados (m2).   


	- Utilizar la notación correcta.


	- Utilizan la notación correcta para (m2), identificando que cada lado del objeto que se mide debe tener la misma cantidad. 



	3. Determinar áreas de cuadrados, rectángulos, triángulos, paralelogramos y trapecios. 


	- Determinar el área de cuadrados, rectángulos, triángulos, paralelogramos y trapecios.


	- Determinan el área de figuras dadas, midiendo dichas figuras para resolver problemas que involucren medición de áreas.   



	- Estimar y medir áreas.


	- Resolución de problemas que involucren áreas. 

- Estimación de áreas    
	-Estiman áreas y miden para comprobar o comparar dichas estimaciones.  


	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)
	Actividades

	- Comprender el concepto de volumen. 


	4. Concepto de volumen.

- Comprender el concepto de volumen. 


	-Comprenden y realizan explicaciones dando ejemplos sobre el tema indicado. 



	- Determinar y estimar volúmenes utilizando unidades arbitrarias.   


	- Determinación de volúmenes utilizando unidades arbitrarias. 


	- Determinan volúmenes utilizando medidas arbitrarias, en donde seleccionen y utilicen el cubo como unidad de medida de volumen 



	- Utilizar el cm3 como unidad de volumen.   


	- Selección del cubo como unidad de medida de volumen. 


	- Utilizan el cm3 como unidad de volumen, llenando prismas y pirámides de arroz, arena o tierra, usando el cubo para medir.  



	- Utilizar la notación correcta para cm3.  


	- El centímetro cúbico. Notación.       


	- Utilizan la notación correcta para centímetro cúbico realizando actividades de medición (cm3). 



	- Estimar y medir volúmenes utilizando unidades métricas cúbicas.  


	- Estimación y medición de volúmenes por medio del conteo de unidades métricas cúbicas.  


	- Estiman medidas de volúmenes de figuras planas, luego miden para comprobar sus estimaciones utilizando unidades métricas.   



	- Resolver problemas que involucren volúmenes.  


	- Resolución de problemas. 


	- Resuelven problemas que involucren volúmenes, realizando actividades como las anteriores.  



	- Medir capacidades utilizando mililitros.   


	5. Capacidad 

- Medición de capacidades. El mililitro. Notación. Relación del mililitro con el litro.   


	- Miden capacidades de diferentes envases (vasos, biberones, botellas, etc.), Utilizando un gotero como instrumento de medición.   



	- Utilizar correctamente la notación del mililitro. 


	- Notación. Mililitro. 


	- Utilizan y escriben la notación del mililitro realizando actividades de medición (mL).     

	- Establecer y utilizar la relación entre el mililitro y el litro.  

 
	- Establecer y utilizar la relación entre el mililitro y el litro.  
	- Establecen y utilizan la relación con ayuda del maestro y hallan diferencias. Ejemplo:  ¿Cuántos mililitros contiene un litro?   


	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)


	Actividades

	- Resolver problemas que involucren capacidades.


	- Resuelve problemas.

	4. Resuelven problemas del diario vivir, utilizando un gotero para descubrir cuántos mililitros caben en una cuchara, y llega a la conclusiones como la necesidad de utilizar esta medida para administración de medicinas.



	- Determinar masas usando la balanza. 


	6.Masa 

- Determinación de masas usando balanzas.  


	- Usan la balanza para medir la masa de varios cuerpos.  



	- Expresar medidas de masas en gramos.  


	- Expresar medidas de masas en gramos.


	- Miden la masa en la balanza y comparan los gramos.  



	- Utilizar correctamente la notación de gramo (gr.)  
	- El gramo. Notación.  

 
	- Escriben la notación del gramo (gr.).  



	- Establecer relaciones de gramo con el kilogramo. 


	- Relación de gramos. 


	- Establecen relaciones de gramos con el kilogramo, diciendo que 1000 gramos  = a 1 kilogramo.  



	- Resolver problemas que involucren la medida de la masa.


	- Resolución de problemas.  


	- Resuelven problemas relacionados con la masa donde realizan actividades con la balaza para comprobar la masa de diferentes objetos.  



	- Comparar intervalos de tiempo expresados en unidades diferentes (horas, minutos). 

  
	7- Tiempo 

- El tiempo en diferentes momentos del día: A.M.;P.M.


	- Comparan intervalos de tiempo expresados en diferentes unidades, horas minutos. 



	
	- Comparación de intervalos de tiempo expresados en diferentes unidades (horas/minutos). 

 
	- construyen instrumentos para medir el tiempo y realizar comparaciones de horas y minutos. 

 


	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)
	Actividades

	- Realizar secuencia de hechos.


	- Localización de hechos en secuencia de acuerdo al tiempo.


	- Realizan varias actividades en orden, con relación al tiempo. Ejemplo: de 6:00 A.M. y 7:30 .A.M., debo bañarme, arreglarme, desayunar, etc, y luego me voy hacia la escuela hasta las 12:00 P.M., etc.

	- Resolver problemas que involucren medidas de  tiempo.  


	- Resolución de problemas.  


	- Resuelven problemas dados. Ejemplo ¿en qué tiempo haré la tarea?  



	- Leer y utilizar el termómetro en grados celsius.   


	8. La Temperatura 

- Temperatura. Lectura de un termómetro utilizando grados centígrados o celsius. Notación.  

 
	- Utilizan y leen el termómetro en grados celsius en diferentes actividades.  



	- Utilizar correctamente la notación de grados celsius. 


	
	- Utilizan la notación correctamente de grados celsius (0C).  



	- Comparar temperaturas diferentes.  


	- Comparación de temperaturas.  


	- Comparan temperaturas diferentes, midiendo la temperatura del agua hirviendo, el hielo, la miden al aire libre, bajo el sol, en la sombra, en la casa, en el aula y luego anotan os resultados, los discuten y explican el por qué de las diferencias.     


IV. RECOLECCIÓN, ORGANIZACIÓN Y ANÁLISIS DE DATOS.

	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)


	Actividades

	- Recolectar datos.   


	1. Recolección, Organización y análisis de datos.

- Recolección, organización y distribución de datos en tablas.  


	- Recolectan, organizan y distribuyen datos obtenidos en tablas. 



	- Crear clasificaciones para datos recolectados. 


	- Gráficos de barras y pictogramas. Elaboración e interpretación.

	- Crean gráficos de barras y pictogramas para clasificar los datos recolectados para una mejor interpretación.


	- Discutir la forma más eficiente de organizar los datos. 


	- Formas de organización de datos. 


	- Discuten la forma más eficiente de organizar los datos para hacer mejor la síntesis de los resultados. 



	- Elaborar colectivamente la interpretación más adecuada de tabla y/o gráficos dados.


	- Interpretación de gráficos. 


	- Elaborar colectivamente la interpretación más adecuada de tablas y gráficos de datos exponiendo cada cual sus puntos de vista.  



	- Determinar estrategias de verificación y predicciones realizadas.  


	
	- Determinan estrategias de verificación de predicciones realizadas, comparando los resultados con sus predicciones que han tenido que ver con el entorno y sus experiencias.  

	- Resolver problemas relacionados tablas y/o gráficos. 


	- Resolución de problemas cuya solución dependa de la interpretación de gráficos.  
	- Resuelven problemas relacionados con tablas y/o gráficos, analizando e interpretando los datos.  


5.1.5.- QUINTO GRADO

I. NÚMEROS Y OPERACIONES

	Competencias
	Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)
	Actividades

	-Determinar el valor de posición de cualquier dígito en cantidades mayores que un millón.


	1. Numeración
- Números mayores que el millón. 

- Secuencia de números naturales a partir de un millón


	- Leen en voz alta la secuencia numérica dada.

- Observan los patrones numéricos y dicen cual sigue en cada caso. 

	
	- Valor de posición


	- Determinan el valor de posición de cualquier dígito en cantidades mayores de un millón



	- Leer y escribir cantidades. 


	- Comparación y orden de cantidades. 


	- Escriben y leen el nombre de cantidades. 

-  Leen cantidades dadas mayores que un millón



	- Escriben en letras cantidades. 


	
	

	
	
	- Escriben en letra cantidades mayores que un millón. 

 

	 Representar y ordenar cantidades  en la recta numérica o usando el valor de posición. 


	- Números en forma desarrollada. 


	- Representan y ordenan números en la recta numérica. 

- Comparan cantidades utilizando el lugar de posición.

- Ordenan cantidades de mayor o menor según convengan. 

	- Escribir números en forma desarrollada. 


	- Redondeo de números. 


	- Escriben cantidades dadas en forma desarrollada. 

- Escriben cantidades tomando en cuenta el valor de posición de cada dígito. 

	- Redondear números al millar más cercano
	
	- Redondean números a la centena

- Redondean números al millar más  cercano. 




	Competencias
	Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)


	Actividades

	- Estimar sumas


	2. La adición

- Estimación de sumas


	- Conceptúan el termino adición

- Estiman sumas redondeando, sumando a la decena más cercana

- Estiman sumas y encuentran el valor exacto de  cada una. 



	- Sumar números mayores de un millón.


	- Sumas con números mayores de un millón


	- Suman cantidades con números mayores de un millón

- Resuelven problemas que les plantea la vida diaria. 



	- Identificar y aplicar las propiedades de la suma. 


	- Propiedades de la suma.


	- Identifican las propiedades de la suma en ejercicios dados. 

- Utilizan las propiedades de la suma en la resolución de problemas. 



	- Estimar diferencias. 


	3. Sustracción


	- Realizan sustracciones en cantidades dadas. 

- Estiman diferencias. 

	- Restar Números mayores de un millón
	- Restas con números mayores de un millón. 
	- Restan números mayores de un millón. 

- Sustraen cantidades para la solución de problemas. 




	Competencias
	Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)


	Actividades

	- Multiplicar por números mayores que  100. 


	La multiplicación

- Multiplicar cantidades de tres dígitos.


	- Multiplican números mayores que 100. 

- Realizan multiplicación de  tres dígitos. 



	- Estimar productos. 


	- Estimación de productos 


	- Estiman productos de multiplicaciones dadas. 



	- Hallar productos usando la propiedad distributiva de la multiplicación respecto a la suma.


	- Propiedades distributiva de la multiplicación respecto a la suma. 


	- Hallan productos usando la propiedad distributiva de la multiplicación respecto a la suma

- Construyen la criba de Erastóstenes para identificar los números menores que 100 


· (  (              

· (  (      

      




	- Definir números primos


	- Números primos.


	- Definen números primos.



	- Identificar los números primos menores que 100


	- Factores primos


	- Identifican un número dado como producto de factores de todas las formas posibles.



	- Descomponer un número primo en sus factores primos.
	· Descomposición de un número factores primos. 


	Descomponen un número y sus factores primos. 




	Competencias
	Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)


	Actividades

	- Escribir frases de división para un dividendo dado. 


	- División

- Dividir cantidades entre otras de dos o tres dígitos. 


	- Escriben cantidades para un dividendo. 

- Escriben números dado como producto de factores de toda la forma posible. 

- Dividen cantidades entre otras de dos o tres dígitos. 



	- Estimar cociente. 

- Realizar divisiones usando el logaritmo formal. 


	- Estimación de cociente

- 


	- Estiman cociente de divisiones dadas. 

- Relacionan la multiplicación con la división. 



	- Demostrar que el cociente de un dividendo es correcto a través de la multiplicación. 

-  Hallar los divisores primos de un número dado. 


	- Demostrar el cociente de un dividendo a través de la multiplicación. 

- Divisores primos. 


	- Demuestran el cociente de un dividendo a través de la división. 

- Hallan los divisores primos de números dados. 

- Descomponen un número en sus factores primos. 



	- Comparar y ordenar fracciones mixtas y comunes. 


	6.- Fracciones

- Comparación y orden de la fracciones (mixtas y comunes. 


	- Comparan y ordenan fracciones mixtas y comunes. 

- Representan en recta numéricas fracciones. 



	- Escribir fracciones  equivalentes a una dada.

- Escribir la fracción recíproca de una dada. 

- Convertir una fracción mixta a común y viceversa. 


	- Escribir fracciones equivalentes. 

- Recíproca de una fracción

- Conversión de fracciones 


	- Escriben fracciones con iguales cantidades. 

- Generan fracciones equivalentes usando modelos concretos. 

- Escriben fracciones recíprocas de una dada. 

- Observan  fracciones en gráficos dados. 

- Convierten una fracción mixta a común y viceversa. 



	- Estimar   usando fracciones. 

- Sumar y restar fracciones mixtas y comunes con distinto denominador con o sin modelos. 


	- Estimación  usando fracciones mixtas y comunes

- Suma y resta de fracciones con distinto denominador. 


	- Estiman usando fracciones. 

- Suman y restan fracciones mixta y comunes dadas. 



	-  Multiplicar y dividir fracciones. 

- Dividir fracciones mixtas y comunes. 


	- Multiplicación de fracciones mixtas y comunes. 

- División de fracciones mixtas y comunes


	- Multiplican y dividen fracciones mixtas y comunes. 

- Dividen fracciones mixtas y comunes. 



	- Identificar el valor de posición hasta la millonésima. 


	7. Decimales

Representación de decimales. 

- Valor de posición, milésima, diezmilésima, cienmilésima y millonésima. 


	- Observan e identifican el valor de posición a cada millonésima. 

- Escriben los números para ver su valor de posición



	- Ordenar decimales usando modelos y por el valor de posición. 


	- Comparación y orden de decimales. 


	- Ordenan y comparan decimales usando modelos y diagramas. 



	- Usar modelos y diagrama para representar fracciones, decimales y viceversa. 


	- Redondeo de  decimales: 

a la décima

a la Centésima

al entero más próximo


	Usan modelos y diagramas para representar fracciones de decimales y viceversa. 



	- Redondear decimales al entero más próximo,  a la décima y a la centésima. 


	- Redondeo de decimales


	- Redondean decimales al entero más cercano y otro decimal en problemas de la vida diaria. 

	- Estimar cantidades. 


	- Estimación usando decimales. 


	- Estimación de cantidades.  Usando fracciones decimales. 

	- Suma y restar decimales. 
	- Suma y resta de  decimales
	Suman y restan decimales. 

	- Multiplicar y dividir decimales entre un número entero con y sin modelo. 
	- Multiplicación de decimales. 


	Multiplican y dividen decimales  entre un número entero con y sin modelo

	- Leer y escribir números decimales. 
	- Lectura y escritura de  decimales. 
	· Leen y escriben números 

	
	
	· decimales. 



	Competencias
	Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)
	Actividades

	- Definir proporción. 


	8. Proporciones y razones.

- Concepto de proporción propiedad. 


	- Definen el concepto de proporción. 

- Escriben en forma de proporción igualdades dadas. 



	- Descubrir la propiedad del producto de los medios y de los extremos de una proporción. 


	- Propiedad del producto. 


	- Describen la propiedad del producto de los medios guiados por  el maestro. 



	- Escribir razones que formen proporción con una razón dada. 


	- Proporción con una razón. 


	- Escriben razones que  forman una proporción con otras dadas. 



	- Hallar la cuarta proporcional faltante en una proporción dada. 


	- Cuarta proporcional. 


	- Hallan  todas las cuartas proporcionales que  forman  una proporción con otras  tres cantidades dadas. 



	- Representar gráficamente un porciento dado en forma de fracción decimal. 


	9.- Porciento

Conceptos

- Representación concreta. 


	- Representan gráficamente un porciento en forma de fracción decimal. 

- Represen de manera concreta una fracción. 



	- Escribir el porciento que una parte de un todo  dado. 


	Porciento como fracción. 


	- Escriben fracciones dadas como  porciento. 

- Expresan porciento como número decimal. 

	- Escribir porciento con la anotación propia. 


	- Porciento de un número


	- Escriben porciento en decimales con decimales dados .



	- Hallar un porciento de un número dado. 


	Resolución de problemas. 


	- Hallan  porciento de un número dado. 



	Competencias
	Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)
	Actividades

	- Hallar la potencia de 10


	10. Potencias y Radicación

· Potencia de 10


	- Hallan la potencia de 10



	- Definir la radicación como la operación inversa de la potenciación. 


	- Concepto de raíz


	- Definen la radicación como la operación inversa a la radicación. 



	- Obtener la raíz cuadrada de un número cuadrado perfecto por medio de un modelo concreto y como operación inversa. 


	- Raíz cuadradas de números cuadros perfectos menores de 100. 


	- Calculan las raíces cuadradas de un número. 

- Obtienen las raíces cuadradas de un número cuadro perfecto con modelo concreto. 



	- Demostrar que entiende un problema planteado diciendo con otras palabras, escribiendo una frase matemática que describa el problema,  o representándolo gráficamente.. 

- Clarificar un problema reconociendo que información es necesaria,  cual está omitida y cual es igual al mismo. 

- Juzgar si informaciones dada son razonables. 

- Resolver problemas usando estrategias similares al tercer grado.  
	1- Resolución de problemas


	- Demuestran que entienden un problema planteándolo con sus propias palabras,  escribiendo una frase matemática que lo describa. 

- Realizan una representación gráfica de un problema planteado. 

- 


Geometría

	Competencias
	Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)
	Actividades

	- Identificar punto, recta, segmento de recta, rayo, plano.


	- Ideas Básicas de Geometría

- Punto

- Segmento

- Recta

- Rayo

- Plano


	- Identifican puntos, rectas. Segmento de recta, rayo y plano en una recta numérica. 

- Observan superficies dadas, y colorean las que dan idea de plano. 



	- Identificar pares de rectas paralelas y perpendiculares en figuras dadas. 


	- Identificación de pares de recta paralelas y perpendiculares. 

- Ángulos


	- Identifican pares de recta paralelas y perpendiculares en figuras dadas.
- Escriben en nombre de los que representa un dibujo dado. 



	- Hallar la medida de ángulos dados. 


	- Medida de ángulos


	- Hallan la  medida de ángulos dados. 

- Miden ángulos que aparecen coloreados en figuras dadas y expresan sus medidas. 

	- Hacer conversiones de medidas en el sistema sexagésimal

- Dada la medida de un ángulo hallar la de su complemento o su suplemento. 


	- Sistema sexagesimal de medida. 

- Medida de ángulos complementarios y suplementarios


	- Hacen conversiones de medidas en el sistema sexagesimal. 

- Estiman medidas de ángulos dados y comparan las medidas estimadas. 

- Hallan el complemento y el suplemento de ángulos de figuras dadas usando el transportador



	- Dibujar ángulos congruentes. 


	-  Ángulos congruentes. 


	- Trazan ángulos agudos, recto y obtusos que sean congruentes. 



	- Identificar pares de rectas paralelas y perpendiculares.-


	3. Rectas Paralelas y perpendiculares en el Plano. 

Notación. 


	- Señalan cuales son paralelas y cuales son perpendiculares

- Construyen  rectas  paralelas y perpendiculares.

	Competencias
	Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)


	Actividades

	- Clasificar triángulos según sus  lados y sus ángulos.


	4. Triangulo

- Clasificación de triángulo según  sus lados y ángulos


	- Clasifica triángulo por la medida de sus lados y ángulos



	- Hallar la medida de un ángulo interior de un triángulo conocida las demás medidas. 


	- Medida de los ángulos interiores de un triángulo.


	Definen: 

a) Triángulos rectángulo

b) Triangulo acutángulo

c) Triangulo obtusángulo

d) Triangulo equilátero

e) Triangulo isósceles.

f) Triangulo escaleno

	- Comprobar que la suma de as medidas de los ángulos anteriores de triángulos es 1800 


	- Congruencia de Triángulos (Postulados)


	-Comprueban figuras semejantes a las dadas. 



	- Utilizar postulados de la congruencia para determinar si un par de triángulo son congruentes o no. 


	- Congruencia de Triángulos (Postulados)


	- Trazan figuras semejante a las dadas. 

- Trazan triángulos congruente a los dados. 

- Explican porque son congruentes

- Dibujan y recortan triángulos, los pegan a sus cuadernos.



	- Identificar, escribir, dibujar, construir figuras semejantes. 
	- Figuras semejantes
	- Identifican  figuras semejantes en un papel cuadriculado

- Dibujan figuras semejantes. 




MEDICIONES

	Competencias
	Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)
	Actividades

	- Utilizar el Metro como Unidad Básica de Longitud.


	- Sistema Métrico Decimal

- Unidades


	- Explican que hacer para convertir centímetros en milímetros. 

- Miden  diferentes objetos usando centímetro como unidad de medida. 

	- Cambiar de una Unidad a otra de Sistema Métrico Decimal.
	- Notación


	- Convierten los centímetros en decímetros. 

	- Escoger una medida de longitud  apropiada del Sistema Métrico Decimal. 


	- Conversión de medidas expresada de una unidad a otra. 


	- Explican como convierten los centímetro en decímetros



	- Estimar medidas utilizando el sistema métrico decimal. 


	- Operaciones con medidas de longitud expresadas en diferentes unidades. 


	- Escriben  las reglas generales del sistema métrico decimal para reducir:

a) Unidades mayores a menores

b) Unidades menores a mayores



	- Determinar el perímetro de un 

polígono regular o irregular 


	-  Perímetro

- Perímetro de polígonos resolución de problemas


	- Determina el perímetro de una figura  en sus dimensiones. 

- Miden con sus reglas los lados de polígonos dado y calculan su perímetro. 

- Expresan el perímetro de figuras dadas 

- Inventan y resuelven problemas sobre el perímetro en figuras observando las figuras dadas. 


	- Expresar la longitud de una  circunferencia


	- Perímetro de circunferencia utilizado la expresión P = 2 nr
	- Expresan la longitud de una circunferencia cuyo diámetro es 21cm. 

- Resuelven problemas de perímetro. 



	Competencias
	Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)


	Actividades

	- Reconocer el Km2 como unidad métrica del área


	3. Areas 

- Unidades métricas dada.


	- Trazan circunferencia  de diferentes diámetros sobre papel cuadriculado. 

- Cuentan los cuadros que queden en su interior. 



	- Comparar el  Km 2 con las medidas métricas conocidas (m2 , cm2).


	- Area de paralelogramo, trapecio y otros polígonos


	- Desprecian las pequeñas porciones y  cuentan las partes mayores que queden dentro de la circunferencia. 



	- Determinar área de paralelogramo trapecio y otros polígonos. 


	- Area de un círculo de un sector circular


	- Determinar el área aproximada

- Miden  en diferentes objetos la longitud del diámetro de la base. 



	- Hacer  estimaciones de área  de las unidades métricas estudiadas. 


	- Estimación de áreas. Resolución de problemas. 


	- Hacen estimaciones del área de figuras o de superficie

- Comparan las medidas de las estimaciones. 

- Plantean y resuelven problemas en donde se involucren situaciones del medio. 

	- Reconocer el metro cúbico como una unidad métrica de volumen. 


	4. volumen

- Unidades métricas de volumen. El metro cúbico notación


	- Reconocen  las relaciones en las unidades  métricas de medidas y contestan preguntas orales con relación a lo observado. 

	- Comparar m3 y cm3


	- Volúmenes de prisma rectas (de base cuadrangular y rectangular). Concepto de altura .

	- Comparan objeto del aula que se miden con las medidas dadas



	- Discutir la relación entre ancho, largo, altura y volumen
	- Estimación de volúmenes
	- Discuten un grafico relacionado al dm3 con el cm3 

	- Determinar el volumen de prisma recto. 


	- Resolución de problemas 
	- Determina el volumen de un cubo en sus cuadernos.



	- Hacer estimaciones de áreas de volúmenes en las unidades métricas estudiadas


	
	- Hacen volúmenes de figuras en las unidades cúbicas correspondientes



	- Resolver problemas de aplicación que involucren áreas y volúmenes estudiados
	
	- Resuelven problemas aplicando los volúmenes de prismas aprendidos. 


	Competencias
	Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)
	Actividades

	- Reconocer la tonelada como unidad de capacidad


	- Masa

- Unidades de masa tonelada


	- Reconocen,  relacionan y responden preguntas relacionadas con las medidas de mesa en el sistema métrico decimal. 



	- Relacionar la tonelada con las unidades de capacidad (kg), gr.)


	- Relación de toneladas con el kg y gr conversiones


	- Relacionan los ejemplos ¿en qué se parecen estos dos sistema? 

- ¿Cuáles medidas se usan en nuestro país y para qué?



	- Expresar horas, los términos de un período de 24 horas


	6. Tiempo.

- Horas en término de un período de 24 horas


	- Llevan al aula recortes de periódicos en lo que tracen medidas de masas. Plantean y resuelven problemas basados en los datos presentados. 



	- Comparar intervalo de tiempo expresado en diferentes unidades


	- Tiempos expresados en diferentes unidades


	- Comparan respuestas y sacan conclusiones. 



	- Estimar duración de tiempo en diferentes unidades.


	- Estimar tiempo


	- Dado el horario de la Escuela responden preguntas orales y escrita. 



	-  Resolver problemas relacionados con el concepto de tiempo estudiado


	- Resolución de problemas


	-  Resuelven problemas relacionados con el concepto de tiempo estudiado 



	- Relacionar la  medida de temperatura extrema (punto de congelación, punto de ebullición de agua


	7. Temperatura

Punto de congelación y temperatura ambiente. Temperatura del cuerpo. Temperatura de ebullición


	- Relacionan  temperatura en un termómetro o en un gráfico de un termómetro. 




	Competencias
	Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)
	Actividades

	
	- Recolección  organización y análisis de datos


	

	- Recolectar datos extraído de diferentes fuentes.


	- Colección, organización y distribución de datos en la tabla. Interpretación 


	- Conversan sobre cómo recolectan datos extraídos de diferentes fuentes. 



	- Reconocer la diferencia entre informaciones obtenidas de diferentes fuentes: originadas y colectadas por uno mismo e información obtenida de segunda mano o recolectada por otro
	
	- Reconocen diferencias entre una información obtenida por ellos mismos y la información obtenida por otros. 



	- Discutir la mejor organización de los datos de acuerdo  con los criterios técnicos a los propósitos planteados. 


	
	- Discuten como se halla  la medida o promedio aritmético. 

- Discuten la importancia que tiene el promedio. 



	- Construir gráficos de barra pictogramas


	- Los Gráficos


	- Construyen gráfica de barras y pictogramas

- Discuten gráficos de barras lineales. 



	- Leer, discutir e interpretar representaciones de datos


	- Gráficas: de barra y pictogramas. Interpretación

- Gráficas de barra y pictogramas. Elaboración

- Gráficas lineales, lecturas e interpretación 
	- Leen y escriben gráficos de barra y pictogramas con datos dados.

- Discuten sobre el resultado de tablas y gráficos. 

- Calculan promedio

- Elaboran tablas de conteo

- Utilizan los conceptos moda y promedio. 

- Resuelven problemas referentes al tema. 


	Competencias
	Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)


	Actividades

	- Realizar predicciones de forma  intuitiva fundamentándose de resultados obtenidos


	3. Análisis de Datos

- Predicciones y verificaciones. Síntesis de resultados. 


	- Realizan discusiones relacionadas con los resultados de tablas y gráficos. 

- Harán predicciones sobre el tema que sean de interés en los estudiantes basándose en la frecuencia  que esto se presentan y luego comprueban esas predicciones. 



	- Comprender y utilizar los conceptos de moda y promedio


	- Análisis de datos, moda y promedio


	- Utilizan los conceptos de moda y promedio, elaboran una tabla de conteo con las calificaciones obtenidas en pruebas de matemática, a partir de esta trabajarán los conceptos de promedio y de moda. 



	- Calcular promedio


	- Resolución de problema 


	- Calcularán la calificación promedio de la clase

- Trabajaran otros ejemplos de interés



	- Resolver problemas que involucran tablas, gráficos y cálculos de promedio
	- Resolución de problema
	- Resuelven problemas a partir de una gráfica dada o una tabla de datos




5.1.6.- SEXTO GRADO

I. NÚMEROS Y OPERACIONES

	Competencias
	Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)
	Actividades

	- Dada una secuencia de números determinar las reglas que la origina 


	1.Numeración

- Secuencias.

Regla de una secuencia


	- Analizan e identifican patrones como los siguientes: 

continua la secuencia. 

1,3,5,7, ____, _____, _____, _____

4,9,14, 19, 24 _____, _____, _____



	- Analizar e identificar patrones con diferentes  tipos de número


	- Números triangulares y cuadrados


	- Dibujan los próximos dos números triangulares. 

- Determinan cuales son esos números y sus patrones.


               ......     ..........                 

1       3       6         10 ____ ____ ___



	- Completar secuencias numéricas 

- Escribir diferentes expresiones para un numerar específico

- Expresar un número como producto de factores.

- Expresar un número como producto de factores primos 
	- Número primo y compuesto 
	- Competan las siguientes secuencias.

a) 1, 3, 5, ______  _______ _______

b) 0, 4, 8, ______  _______ _______

c) 81, 71, 61 ______ ______ ______

d) 2, 7, 4, 9, 6, 11, _____ _____ ___

- Expresan números como productos de factores primos. 

30 = 15 x 2  ó 3 x 10 

30 =  3x 5 x 2 

30 =  7 x 2 x 2  + 2

- Hacen una lista de todos los factores de un número dado. Escriben un número determinado de múltiplos. 

- Descomponen un número dado en sus factores primos y lo expresan  

como producto de sus factores primos como el ejemplo siguiente: 





	Competencias
	Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)
	Actividades

	- Determinar si los números dados son divisible entre 2,3,5,9, 10, 25


	- Criterios de divisibilidad


	- Analizan y descubren los criterios de divisibilidad. 2,3,5,9, 10, 25



	- Estimar sumas,  diferencias,  productos y cocientes utilizando cantidades mayores que  mil


	- Operaciones

- Estimación de sumas,  diferencias productos  y cocientes

- Divisiones 

- Multiplicación por más de dos factores. 


	- Simplifican operaciones usando las propiedades de las operaciones por el orden de las operaciones.

Ej: 



- Estiman la suma de cantidades dadas. 

- Estiman la diferencia de cantidades dadas. 

- Estiman el producto de cantidades dadas. 

- Estiman el conciente y cantidades dadas. 

- Hallan el producto de: 

32x 24 x 3 = 

4 x4 x4 = 

10 x  10 x 10 =



	- Realizar divisiones entre cantidades con dos y tres dígitos

- Realizar divisiones entre 10, 20, 30 

- Hallar el producto de tres o más factores


	
	

	
	- Potencia de 10 

3. Fracciones 

Comparación de fracciones, orden de la fracciones 


	- Interpretan y usan exponente evaluando potencia de 10.

Ej:  expresa 103 como producto de factor y halle sus resultados. 

- Explican los conceptos de fracción propia e impropia, fracción mixta y fracción equivalente. 

- Ordenan fracciones según criterio dado

	- Interpretar y usar exponentes evaluando potencia de 10

- Ordenar fracciones suma, resta, multiplicaciones y divisiones,  fracciones mixtas y comunes con distintos denominadores 


	
	

	Competencias
	Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)
	Actividades

	- Convertir fracciones en decimales

- Convertir una fracción en decimal
	- Convertir fracciones comunes a decimales

- Operaciones con fracciones mixtas y comunes


	- Convierten fracciones comunes a decimales. 

- Realizan operaciones con fracciones mixtas y comunes usando modelo concretos. 

- Suman fracciones con iguales denominadores y con denominadores diferentes. 

3       2                  5        2 

4       4                  9         4 

- Restan fracciones con iguales y diferentes denominadores

	
	
	3    -   1   =          3   -    1  =           

4        4                4       3 

- Multiplican fracciones

3   x  2   
4       3 

- Dividen fracciones 

3        2                                   

4        3

- Usando la división transforman una fracción en decimal. 

	- Identificar el valor de posición de un dígito en números decimales dado

- Redondear cantidades dadas según criterio establecido

- Convertir fracciones decimales a porciento y viceversa
	4. Decimales

- Valor de posición

- Redondeo

- Redacciones entre fracción decimal y porciento
	- Identifican el valor de posición de un dígito hasta la millonésima. 

Ej: Escribe el lugar que ocupa el 2 

3,230, 567

- Redondean decimales hasta la centésima o hasta la milésima siguiendo criterio similar a los utilizados para redondear naturales.

- Convierten porcentajes dados a decimales y viceversa. 




	Competencias
	Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)
	Actividades

	- Sumar, restar, multiplicar y dividir números decimales

- Resolver problemas de aplicación de razones y proporciones

- Hallar que porciento de un número es otro dado. 


	- Operaciones con números decimales, suma, resta, multiplicación y división

- Razones, proporciones y porciento

- Razones y proporciones 

- Calculo de porciento 


	- Suman, restan, multiplican y dividen decimales utilizando los algoritmos adecuados. 

- Analizan un gráfico en el 3/8  que se destaque el concepto de razón. 

- Analizan el concepto de proporción

- Leen y escriben proporciones

- Completan los espacios en blanco con razones equivalentes a las dadas.

3:5 _____, _____, ______, _______

4:7 _____, _____, ______, _______

5: 9_____, _____, ______, _______

- Expresan un porciento como decimal. 

Ej: 25% = 0.25

- Calculan un porciento específico de un

	- Hallar un número cuando un porciento de él es conocido. 

- Estimar que porciento de una colección es una cantidad dada. 


	
	 número dado. Ej: hallar el 30% de 50. 

- Hallan que porciento de un número es otro dado. Ej. Halla que porciento de 25 es 17.



	- Resolver problemas aplicando lo aprendido.

- Formular un plan para resolver problemas usando una o más de estas estrategias
	6. Resolución de Problemas


	- Resuelven problemas de cambio de escala, de aplicaciones y reducciones, utilizando proporciones

- Resuelven problemas aplicando las operaciones y conceptos estudiados y siguiendo el proceso sugerido por los propósitos. 

- Dividen un problema en varias partes.

- Usando razonamiento deductivo

- Diseñan y usan casos más sencillo. 


Geometría

	Competencias
	Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)


	Actividades

	- Identificar, describir y construir polígonos. 


	-Polígonos regulares e irregulares

- Polígonos inscritos y polígonos circunscritos


	- Usan modelos concretos de papel para describir, dibujar y construir polígonos. 

- Identifican polígonos y lo dibujan con escuadra y reglas. 



	- Trazar diagonales de un polígono

- Identificar ángulos en polígonos 


	- Diagonales

- Angulo interno, externos, centrales de un polígono. 


	- Usando reglas y escuadras  trazan diagonales y polígonos propuestos. 

- Determinan medidas de ángulos interiores de cuadriláteros dados. 



	- Clasificar cuadriláteros 

- Reconocer características de los diferentes tipos de cuadriláteros
	- Cuadriláteros
	- Clasifican los cuadriláteros atendiendo a sus diferentes características. 

- Indicaran las características de diferentes cuadriláteros ( par de lados paralelos., lados congruentes,  lados opuestos congruentes y ángulos congruentes. 


	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)
	Actividades

	- Enunciar el teorema de Pitágoras.   

- Explicar y construir ejemplos que ilustren el teorema de Pitágoras.  


	- El teorema de Pitágoras a nivel concreto 

 -  Una ilustración de un caso especial. 


	- Los alumnos enuncian el teorema de Pitágoras.  

- Los alumnos representan el teorema de Pitágoras en papel cuadriculado. 



	- Dada una figura construir una semejante de mayor o menor tamaño. 


	3. Figuras Semejantes 

- Ampliaciones y reducciones.  


	- En grupo discuten el concepto de figuras semejantes. Ejemplo: ampliaciones y deducciones. Se ejercitan haciendo deducciones o ampliaciones de figuras de figuras utilizando la técnica de la cuadriculada.   



	- Indicar pares de polígonos que son semejantes. 

- Identificar partes proporcionales de polígonos semejantes. 

- Resolver problemas aplicando el concepto de semejanza. 


	-  Polígonos semejantes y sus aplicaciones.  


	- Aplican el concepto semejanza del polígono y los conceptos de proporciones en resolución de problemas.

- Identifican las partes proporcionales de polígonos semejantes.  

- Resuelven problemas aplicando el concepto de semejanza. 



	- Realizar construcciones sencillas usando reglas, transportador de ángulos y compás.  
	4. Construcciones Geométricas con reglas, transportadores y compás.  

- Construcción de círculos, diámetro, radio y cuerda.   


	- Los alumnos realizan el uso que se le da al compás, transportador triángulos y la regla.    




	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)


	Actividades

	
	4. Construcciones Geométricas con reglas, transportadores y compás.

- Construcción de segmentos y ángulos congruentes.  


	- Orientados por el profesor los estudiantes construyen círculos, diámetros, radio y cuerda. 


III. MEDICIONES

	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)
	Actividades

	- Efectuar operaciones utilizando las diferentes unidades de longitud  del sistema métrico decimal. 


	- Unidades de medida

- Resolución de operaciones utilizando las diferentes unidades de longitud del sistema métrico decimal.


	- Los estudiantes interiorizan el concepto de pie, yarda, pulgada, metro, decímetro, centímetro, milímetro, kilómetro, hectómetro, decametro. 

- Identifican  los múltiplos y submúltiplos del metro.  

- Determinan la relación entre yarda, pie y pulgada.   . 



	- Utilizar la yarda como unidad básica de  longitud del sistema inglés. 

- Estimar medidas de longitud utilizando el sistema inglés.  


	- El sistema inglés: yarda, pie y pulgada.  

- Conversión de un sistema a otro. 


	- Hacen mediciones sencillas en el aula usando esas unidades.  

- Analizan la equivalencia del sistema métrico y decimal y lo comparan entre si.

- Realizan conversiones de unidades de un sistema a otro.   

 

	- Determinar el perímetro de polígonos regulares e irregulares.  


	- Perímetro 

- Determinación de perímetro de figuras geométricas (polígonos regulares e irregulares).   


	- Los alumnos determinan el perímetro de polígonos regulares e irregulares utilizando las propiedades de las figuras dadas, la medida de uno o más lados.   



	- Determinar el perímetro de una figura conociendo su área. 

- Determinar el área de una figura conociendo su perímetro.  


	3. Relaciones del perímetro y del área
	-. Comparan el concepto de perímetro de área.  

- Proporcionan ejemplos que visualicen las diferencias entre ellos. 

- Establecen la relación existente ente perímetro y área.  


	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)


	Actividades

	- Reconocer y utilizar mm2 como unidad métrica de área. 


	3. Relaciones del perímetro y del área

- Unidad métrica cuadrada. El milímetro cuadrado. Notación. 


	- Construyen con papel, cartulina, un mm2, un cm2 y lo comparan. 

- Reconoce el mm2 como una milésima parte del mt- 

- Reconocen el cm2 como una centésima parte del mt-   



	
	
	

	- Comparar mm2 con las demás unidades cuadradas del sistema métrico decimal. 

- Estimar medidas de área utilizando las unidades estudiadas.  


	- Estimar área utilizando diferentes unidades.  


	- Discuten ejemplos donde utilizan o miden mm2 en cm2 en mt2 y km-  

- Exploran el conjunto de potencia de 10 para facilitar la conversión de unidades. 

Km = 100

hm = 100

dm = 10

m = 1

dm = 0.1

cm = 0.01

mm = 0.001



	- Determinar el área de la superficie de un cubo y de un prisma recto y rectangular. 
	4. Concepto de área de superficie 

- Cubo. 


	- Determina el concepto de área y de la superficie. 

  


	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)
	Actividades

	- Resuelven problemas de área de superficie de los prismas estudiados.  


	4. Concepto de área de superficie 

- Prisma recto, rectangular.  


	- Utilizando cajitas del medio, identifican los polígonos que construyen las caras de los lados laterales, las bases.   

- Utilizan calculadora para calcular las áreas. 

- Resuelven problemas donde se muestren figuras algunas, se describe una situación y resuelven haciendo las gráficas correspondientes.



	- Reconocer y utilizar otras unidades métricas de volumen: (mm3, cm3, dm3)). 

- Estimar medidas de volúmenes de cuerpo relacionados con la vida cotidiana.  

- Escoger una unidad de volumen apropiada del sistema métrico decimal.  


	- Volumen 

- Unidades métricas, cúbicas. Notación. El decímetro cúbico.


	- Miden volumen en envases graduados en cm3.

- Construyen un modelo en cartulina de un cm3.. 

- Estiman volumen en la unidad métrica estudiada. 

	
	- Conversión de unidad cúbica del sistema métrico decimal.   

- Resolución de problemas.  


	- Realizan ejercicios de conversión de unidades cúbicas, eslogan el concepto de potencia y de diez,   

- Estiman cantidades de volumen con cantidades apropiadas según sea. 



	- Determinar el volumen de una pirámide recta. 

 
	6. Volumen de una pirámide recta. 

- Altura de una pirámide recta. 


	- Inscriben pirámides en prisma recta y determinan la relación de su volumen 

- Construyen en cartulina su pirámide y determinan su volumen



	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)


	Actividades

	- Resolver problemas que involucren volumen de prisma y pirámide recta. 


	6. Volumen de una pirámide recta. 

- Relación de volumen y pirámide recta. 


	- Resuelven problemas que involucren volumen de prisma de pirámides rectas.  



	- Reconocer el litro como unidad como unidad fundamenta de capacidad del sistema métrico decimal.   

- Hacer conversiones de las diferentes unidades de capacidad del sistema métrico decimal.  


	7. Capacidad 

- Relación entre la unidad de capacidad del sistema métrico decimal y el litro, sus múltiplos y sub-múltiplo.    

- Relación entre las unidades de capacidad del uso cotidiano y las unidades del sistema métrico.   
	. 

- Usan relaciones entre estas unidades usando potencia de 10. 

- Usan la calculadora para facilitar los cálculos de ésta unidad.  

- Hacen conversiones de las diferentes unidades de capacidades del sistema métrico decimal. 



	- Relacionar el milímetro (ml) con las unidades de capacidad populares tales como: galón taza, pinta)  
	
	- Los alumnos llevan al aula diferentes envases cuyo volumen interno sea justamente el de alguna de las unidades de capacidades estudiadas (taza, galón, pinta, litro de refresco, etc.) de manea que puedan experimentalmente hallar las relaciones entre cada una de estas unidades.    


IV RECOLECCIÓN ORGANIZACIÓN Y ANÁLISIS DE DATOS 

	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)
	Actividades

	- Recolectar datos  

- Hacer distribuciones de datos. Construir tablas de distribución 


	-  Recolección Organización y Análisis De Datos

-  Recolección, organización y distribución de datos en la tabla, interpretación y análisis. Moda, mediano y promedio.  


	- Apoyadote en experiencias previas de grados anteriores, los estudiantes recolectan, distribuyen y organizan datos de acuerdo a criterios dados.  

- Establecen metodologías de trabajo convenientes que propician la sistematización de procedimiento y la distribución correcta del tiempo en el proceso.    

- Hacen distribuciones de datos y construyen tablas de distribución. 



	- Construir gráficos de barras lineales con criterios técnicos. 


	- Gráficos de barra y lineales. Elaboración e interpretación.  


	- Seleccionan gráficos de barra que aparezcan en periódicos y revistas. 

- Identifican aspectos técnicos comunes.

- Describen como se construye un gráfico de barras. 

- Interpretan múltiples ejemplos de gráficos de barras. 

- Seleccionan gráficos lineales que aparezcan en periódicos y revistas. 

- Identifican aspectos técnicos comunes. 

- Describen como se describe un gráfico lineal.

- Describen como se interpreta un gráfico lineal. 

- Interpretan múltiples ejemplos de gráficos lineales. 

   


	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)


	Actividades

	
	-  Recolección Organización y Análisis De Datos


	- Organizan en un gráfico la provincia de la República Dominicana de acuerdo a su problema. 

- Discute y determinan cuál puede ser el tipo de gráfico más adecuado para ilustrar una distribución de datos y exponen sus razones para una determinada selección.



	- Leer, discutir e interpretar gráficos circulares.    


	- Interpretación de gráficos circulares. 


	- Seleccionan gráficos circulares que aparezcan en periódicos y revistas. 

- Identifican aspectos técnicos comunes a ellos. 

- Describen como se construye un gráfico circular. 

- Describen como se interpreta un gráfico circular. 

- Interpretan múltiples ejemplos de gráficos circulares. 

- Elaboran un gráfico en donde se muestren las preferencias de los estudiantes para leer libro. 



	- Obtener conclusiones de datos representados. 


	-Resolución de problemas 


	- Resuelven problemas como el siguiente: “si la biblioteca de la escuela va a comprar 100 libros ¿Qué tipo de libro compra en mayor cantidad? ¿Cuál en término medio? ¿Cuál en menor cantidad?    

	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)
	Actividades

	- Discutir si los datos obtenidos son razonables. 

- Calcular moda, mediano, promedio, resolver situaciones problemáticas.  


	-Resolución de problemas 


	- Discuten sobre la razonabilidad de los datos obtenidos.  

- Calculan moda luego de recibir las instrucciones de lugar.

- Calculan mediana después de recibir la debida orientación. 

- Calculan promedio después de recibir las introducciones pertinentes. . 

- Resuelven situaciones problemáticas a partir de una serie de datos recolectados.   



	- Explicar en forma oral y escrita la diferencia entre moda mediana y promedio de una distribución de datos. 

- Resolver problemas que involucren tablas y/o gráficos. 


	
	- Explican en forma oral y escrita la diferencia entre moda, mediana y promedio de una distribución de datos. 

- Resuelven problemas de la vida cotidiana que involucren tabas y/o gráficos. 



	- Determinar los resultados de un experimento aleatorio. 


	3. Probabilidades 
- Espacio muestral. Eventos. Experimentos aleatorios. 


	- Lanzan un par de dados 25 veces y anotan las sumas aparecidas. 

- Responden preguntas ¿Cuáles sumas aparecen con más frecuencia? 

- Realizan diferentes experimentos aleatorios. 


	- Explicar de forma oral y escrita los conceptos de espacio muestral y eventos asociados con experimentos aleatorios. 
	
	- Explican de forma oral y escrita los conceptos de espacio muestral y eventos asociados con un experimento aleatorio. 


5.1.7.- SEPTIMO GRADO

I- NÚMEROS Y OPERACIONES 

	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)


	Actividades

	- Identificar números enteros de un conjunto de números dados.

- Escriben el opuesto de un número entero. 


	I- Números y Operaciones 

- Concepto de números enteros. Concepto de número opuesto. 


	- Identifican números enteros en conjunto de números dados. 

- Analizan el concepto de números enteros. 

- Analizan el concepto de número entero. 

- Identifican números opuestos en un conjunto de números dados. 

- Abalizan el concepto de números opuestos.



	- Representar entero sobre la recta numérica. 

- Determinar el valor absoluto de un entero. 

- Comparar y ordenar números enteros. 

- Efectuar operaciones con entero (suma, resta, multiplicación y división)
	- Representación de enteros sobre una recta numérica. 


	- Construyen una recta numérica y representan en ella los números enteros. 

Figura 

- Señalan números opuestos en la recta numérica. 

	
	- Valor absoluto. 

- Comparación y orden de números enteros. 

- Operaciones con enteros. Propiedades 
- Suma de enteros. Estimación 


	- Determinan el valor absoluto de números enteros dada la orientación de lugar. 
- Comparan números enteros positivo y negativo. 

- Ordenan números enteros de mayor a menor y viceversa. 

- Suman enteros después de recibir las debidas orientaciones. 

- Estiman sumas de números enteros. 

- Analizan el concepto de números y de números enteros.   


	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)
	Actividades

	
	- Operaciones con enteros. Propiedades 

- Resta de números. Estimación y resta de números enteros.   


	- Analizan el concepto de resta de números enteros. 

- Restan números enteros después   de recibir las orientaciones de lugar.  

- Estiman resta de números enteros orientadas ya debidamente.  



	- Escribir una multiplicación repetida, en forma exponencial y una potencia como multiplicación repetida.

- Usar correctamente la notación relacionada en las operaciones de potencia. 

- Reconocer y utilizar las propiedades de la operación con enteros. 


	- Multiplicación y estimación de números enteros.   

- División de números enteros. 

- Propiedades de la suma, resta, multiplicación, división de números enteros. 


	- Analizan el concepto de multiplicación de enteros. 

- Escriben la ley de los signos en la multiplicación de números enteros. 

- Realizan multiplicación de números enteros. 

- Estiman multiplicación de números enteros. 

- Analizan el concepto de división de números enteros. 

- Estiman división números enteros.

- Determinan las propiedades que cumple la suma de números enteros.

- Enuncian cada una de estas propiedades.  

- Resuelven problemas aplicando las propiedades de la suma de números enteros. 

- Determinan las propiedades que cumple la resta en el conjunto de números enteros. 

 


	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)
	Actividades

	
	- Operaciones con enteros. Propiedades 


	- Enuncian cada una de estas propiedades. 

- Resuelven problemas utilizando las propiedades de la resta de números enteros. 

- Determinan la propiedad que cumple la visión de números enteros. 

- Enuncian cada una de estas propiedades. 

- Resuelven problemas aplicando las propiedades de la división en el conjunto de números enteros. 

- Determinan las propiedades que cumple la multiplicación de números enteros. 

- Enuncian cada una de estas propiedades. 

- Resuelven problemas utilizando las propiedades de la multiplicación de números enteros. 


	- Escribir una multiplicación repetida en forma exponencial y una potencia como multiplicación repetida. 


	- Multiplicación de enteros. 


	- Escriben una multiplicación repetida en forma exponencial. Ejemplo: 5 x 5 x 5 x 5 = 54 = 625 



	- Usar correctamente la notación relacionada en las operaciones de potenciación y radicación.   

 
	- Potenciación y radicación, propiedades. 
	- Escriben una potencia como multiplicación repetida. 

Ejemplo: 

64 = 26 2 x 2 x 2 x 2 x 2 x 2   

- Construyen el concepto de potencia. 

 - Determinan la propiedad de la potenciación.     


	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)
	Actividades

	
	- Operaciones con enteros. Propiedades


	- Resuelven problemas y ejercicios aplicando las propiedades de la potenciación.

- Construyen el concepto de radicación. 

- Determinan las propiedades de la radicación. 

- Resuelven problemas y ejercicios utilizando las propiedades de la radicación. 



	- Utilizar la regla que indique en orden en que deben realizar las operaciones. 


	- Orden de operaciones


	- Analizan las reglas que indican el orden en que se deben realizar las operaciones. 

- Resuelven ejercicios aplicando el orden de las operaciones. 



	- Utilizar los signos de agrupación para simplificar expresiones. 

- Hacer estimaciones de raíces cúbicas y de raíces cuadradas de números enteros. 

- Utilizar enteros para resolver problemas relacionados con la vida diaria. 
	- Signos de agrupación. 

- Radicación. Estimación. 


	- Utilizan los signos de agrupación para simplificar expresiones.  

- Realizan estimaciones de raíces cúbicas y de raíces cuadradas de números enteros. 

- Resuelven problemas de la vida cotidiana utilizando números enteros. 

- Los estudiantes utilizaran las propiedades de las diferentes operaciones estudiadas para simplificar cálculos propuestos.  

- Los estudiantes realizan problemas interesantes de aplicación relacionados con su vida cotidiana, que involucren las operaciones estudiadas. Ejemplo: 

- Determinen variaciones de temperatura, variaciones de peso. 

   


	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)


	Actividades

	
	- Operaciones con enteros. Propiedades


	- Calculan distancias entre ciudades. 

3. Determinan el balance de una cuenta bancaria. 

4. Determinan la división de un ring de boxeo, de una habitación, etc. Conocida su área (aplicación de conceptos de raíz cuadrada).  

5  Calculan promedio: 

 Introducen la multiplicación de enteros de un entero positivo por un entero negativo utilizando dos patrones,



	-Identificar el conjunto de los números racionales.   


	3. Números Racionales  

- Concepto. Diferentes formas de expresar el número racional. 


	- Los estudiantes discuten y construyen el concepto de números racionales. 



	- Representar los números racionales sobre la recta numérica. 


	- Representación sobre recta numérica. 


	- Elaboran una recta numérica, representando en ésta los números racionales. 



	- Comparar y ordenar números racionales.  


	- Orden de los racionales. 


	- Comparan racionales usando la recta numérica. 

- Ordenan racionales de mayor a menor y viceversa. 



	- Determinar el valor absoluto y el opuesto de un número racional.  


	- Valor absoluto. 


	- Determinan el valor absoluto de un número racional. 

- Determinan el opuesto de un número racional. 


	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)


	Actividades

	- Escribir números grandes y pequeños en notación científica, 

- Escribir en notación estándar números escritos en notación científica. 

- Resolver problemas utilizando números racionales.  

 
	4. Notación Científica  

- Aplicación y resolución de problemas.  
	- Escriben números grandes y pequeños en notación científica. 

- Analizan y explican el concepto de notación científica.

- Escriben en forma estándar números escritos en notación científica. 

- Resuelven y estiman problemas utilizando números racionales. 




II. GEOMETRÍA 

	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)
	Actividades

	- Construir con reglas, transportador y compás: 

Rectas paralelas. 

Rectas perpendiculares.


	- Construcción geométrica con reglas, transportadores y compás.   

- Construcción de rectas paralelas y perpendiculares.  


	- Construyen rectas paralelas y perpendiculares con reglas, transportadoras y compás después de recibir las instrucciones necesarias. 

- Analizan el concepto bisectriz.  

	- Bisectriz de un ángulo  


	 - Bisectriz de un ángulo.  


	- Construyen la bisectriz de un ángulo con regla, transportador y compás después de recibir las instrucciones de lugar.   

	- Mediatriz de un segmento. 


	- Mediatriz de un segmento. 


	- Discuten y analizan el concepto de mediatriz de un segmento. Construyen la mediatriz de un segmento con regla, transportador y compás después de recibir las instrucciones de lugar. 



	- Construir y poner ejemplo de aplicación de teorema de Pitágoras. 


	- Teorema de Pitágoras 

- Casos en los cuales las longitudes de los lados del triángulo corresponden a números naturales.  


	- Construyen modelos concretos del teorema de Pitágoras usando papel, cuaderno y regla cuyos lados miden 3, 4, 5 ó 12, 13 y -  

- Resuelven problemas de aplicación usando el teorema de Pitágoras.  



	- Identificar y construir ángulos: 

* Correspondientes 

* Alternos internos 

* Alterno externo 

* Opuestos por el vértice.   


	3. Ángulos 
- Ángulos formados por dos rectas parillas cortados por una secante. 

* Ángulos correspondientes. 

* Ángulos alternos interno. 

* Ángulos alternos externos 

* Ángulos opuestos por el vértice.  
	- Observan la siguiente figura e identifican y explican ángulos correspondientes ángulos alternos interno, ángulos alterno externo y ángulos opuestos por el vértice. 

- Determinan medidas de ángulos en figuras dadas usando los ya estudiados.   


	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)


	Actividades

	- Identificación de puntos dados sus pares ordenados y viceversa. 


	4. Geometría de coordenadas 

- Identificación de puntos del plano mediante pares ordenados de números naturales. 


	- Localizan puntos del plano por medio de pares ordenados utilizando el geoplano t el papel cuadriculado.   



	 Identificar y dibujar representaciones geométricas lineales y planas de un número. 


	- Abcisa y ordenada de un punto.  


	- Identifican y dibujan representaciones geométricas lineales y planas de un número dadas las orientaciones de lugar.  



	- Construir un cuadrado sobre un segmento dado, usando los escuadros, regla y compás. 
	- Representación geográfica lineal y plana de los números. El cuadrado construido sobre un segmento dado.  
	- Construyen un cuadrado sobre un segmento dado usando un escuadro, regla y compás luego de recibir las instrucciones de lugar. 


III. MEDICIONES 

	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)
	Actividades

	- Reconocer la tonelada como unidad de capacidad. 

- Relacionar la tonelada con las unidades de capacidades conocidas (gr. y kg.) 

- Expresar horas en términos de un periodo de 24 horas.  

- Comparar intervalos de tiempo expresaros en diferentes unidades.

- Estimar duración  de tiempo en diferentes unidades.  

- Resolver problemas relacionados con el concepto de tiempos estudiados.

- Relacionar las medidas de temperatura con temperaturas extremas (punto de congelación y punto de ebullición del agua)  
	-Masa 

- Unidad de masa. 

 - Tonelada. Relación de la tonelada con el gramo y el kilogramo conversión.   

-Tiempo 

- Horas en término de un periodo de 24 horas. 

- Tiempos expresados en diferentes unidades, horas, minutos, segundos. 

- Estiman tiempo.

- Resolución de problemas

3. Temperatura 

· Punto de congelación

· Temperatura ambiente. 

· Temperatura del cuerpo. Punto de ebullición.   

- Temperatura del cuerpo. Punto de ebullición. 
	- Reconocen la tonelada como unidad de capacidad.  

- Determinan la relación de las toneladas con el gramo y el kilogramo.   

- Realizan conversiones entre las unidades de capacidad.  

- Expresan horas en término de un periodo de 24 horas.

- Elaboran horarios y cronogramas.   

- Comparan intervalos de tiempo expresados en horas, minutos, segundos

- Estiman duración en tiempos en diferentes unidades horas, minutos, segundos 

- Resuelven problemas relacionados con el concepto estudiado. 

- Relacione la medida de temperatura ambiente con temperatura extrema.

- Señalan temperatura en un termómetro o en un gráfico de un termómetro. 

- Determinan el instrumento para medir la temperatura 

- Interpretan gráficos estadísticos relacionados con medidas de temperatura.  


	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)


	Actividades

	   
	3. Temperatura

- Estimaciones razonables de temperatura. 

- Resolución de problemas. 

 
	- Estiman razonablemente algunas temperaturas. 

- Resuelven problemas relacionados con la medición de temperatura. 


	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)


	Actividades

	- Determinar el área de la superficie de un prisma recto de base triangular y de base trapezaida.

- Determinar el área de la superficie de una pirámide de base cuadrangular o triangular 


	- Área de la superficie de poliedros

- Área de un prisma recto de base triangular o trapezaida.  

- Área de una pirámide recta de una base triangular o cuadrangular. 

- Altura de una pirámide recta 


	- Determinan el área de la superficie de un prisma recto de base triangular o trapezaida.  

- Analizan el proceso para determinar el área de superficie de un prisma recto de base triangular o trapezaida.  

- Analizan el proceso para determinar el área de la superficie de una pirámide de base cuadrangular o triangular. 

- Determinan el área de la superficie de una pirámide de base cuadrangular o  triangular.

- Analizan el proceso para determinar la altura de una pirámide recta.  

- Determinan la altura de una pirámide recta. 



	- Determinar el volumen de prisma de base triangular o trapezoide. 
	- Volumen 

- Volumen de prisma y pirámides. 
	- Analizan el proceso para determinar el volumen de prisma de base triángular o tropezaidal.    

- Determinan el volumen de prisma de base triangular o tropezaidal recibidas las debidas instrucciones. 

  


	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)


	Actividades

	 - Determinar volúmenes de pirámides de base cuadrangular o rectangular. 
	- Volumen 

- Volúmenes de pirámides de base triangular o rectangular.   
	- Resuelven problemas de aplicación (determinan área de superficies y volúmenes de cuerpos que son combinaciones de prisma y pirámides).       




IV. RECOLECCIÓN Y ORGANIZACIÓN Y ANÁLISIS DE DATOS  

	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)


	Actividades

	- Recolectar información utilizando cuestionarios diseñados por los mismos estudiantes. 


	- Recolección y organización y análisis de datos  


	- Desarrollan un cuestionario con el que se puede recolectar información acerca de algún tema de interés del grupo. Forman grupos y hacen diferentes clasificaciones de los datos contenidos.  



	- Organizar y distribuir datos. 


	- Distribución de frecuencia  


	- Determinan la frecuencia de aparición de las diferentes letras en un párrafo por conteo. Hacen la distribución correspondiente y determinan: ¿Cuál vocal aparece con menos frecuencia? ¿Cuál consonante aparece con más frecuencia. 



	- Comprender y utilizar los conceptos de población y muestras.


	- Población y muestra, 


	- Si en una clase hay 30 estudiantes, 5 de ellos completaran el cuestionario desarrollado por los estudiantes. Discuten la diferencia entre población total y muestra de población. 

- Discuten ejemplos como el siguiente: ¿Cuál de las siguientes será la mejor muestra para determinar la popularidad el baloncesto como deporte en la comunidad?

a) Preguntan a 10 personas en un centro comercial 

b) Preguntan a 10 personas en la entrada de un juego de baloncesto. Argumentan la respuesta. 


	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)


	Actividades

	- Interpretar histogramas, polígonos de frecuencias.  

- Construir e interpretar gráficos circulares, detalles y hojas y de cajas con bigotes. 

- Construir gráfico de un tipo a partir de un gráfico de otro tipo. 


	- Gráficos 

- Histogramas, interpretaciones. 

- Polígonos de frecuencia. Interpretaciones. 

- Gráficos circulares, interpretación.    

- Gráficos de tallo y hojas, interpretaciones


	- Interpretan diferentes tipos de gráficos. Ejemplos:  

a) Completan el gráfico de tallo y hojas por la altura (en cm) de los muchachos del equipo de baloncesto de la comunidad.

 Datos: 158, 161, 165,  170,  150,  181, 156, 163, 157 164, 173, 168, 166, 170, 167. 

Tallo 

Hojas 

15

16

17

18

b) Gastos mensuales de la Familia Pérez. 

Figura 

Hacer una lista de los gastos mensuales de la familia Pérez ¿Cuáles dos gastos mensuales tienen aproximadamente la mitad  del valor de los gastos del alquiler?

c) El gráfico circular siguiente ilustra a cómo Alberto ocupó su día jueves. 

Figura. 

   


	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)
	Actividades

	
	- Gráficos 


	¿Cuántas horas dedicó a cada actividad? 

¿A qué actividad dedicó más tiempo

Argumentan cada respuesta? Calculan para cada sector:, medida 

del ángulo central. 

Por porcentaje del día dedicado a cada actividad.       



	- Determinar la moda, mediana, media y el rango, de una distribución de datos.  

- Construir e interpretar gráfico de caja con bigote. 

- Aplicar los conocimientos de moda, media, mediana en resolución de problemas.  

- Aplicar los conocimientos sobre gráfica de cajas con bigotes para interpretar situaciones problemáticas y para comparar distribuciones de datos.
	3. Promedio, moda, mediana y rango.  

- Gráfico de caja con bigote, construcción e interpretación. 

- Resolución de problemas.   


	- En una distribución de datos determinar la moda, mediana, medir el rango. 

- Construyen el concepto de moda, mediana, media y rango. 

- Construyen e interpretan gráficos de caja con bigotes.  

- Aplican los conocimientos de moda y media en la resolución de problemas.  

- Aplican los conocimientos sobre gráficos de cajas con bigotes. 

- Interpretan situaciones problemáticas y comparan distribuciones de datos.



	- Discutir el uso y el mal uso de las informaciones estadísticas 


	4. Uso y mal uso de las informaciones estadísticas  


	- Discuten ejemplos de como la información presenta en un gráfico de barra puede ser desfigurada si se varían las medidas de barras.   


	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)


	Actividades

	- Determinar y discutir los resultados en un experimento aleatorio.


	4. Uso y mal uso de las informaciones estadísticas  


	- Determinan y discuten los resultados de un experimento aleatorio. 



	- Reconocer y utilizan los conceptos de espacio muestral y eventos asociados con un experimento aleatorio. 

- Determinar resultados equiprobables  y no equiprobables   de un experimento aleatorio. 

- Comprender el concepto de probabilidad teórica de un evento.  

- Determinar la probabilidad teórica y experimental de un evento.   
	- Probabilidad 

- Probabilidad experimental y teórica. Resultados equiprobables y no equiprobables.   


	- Presentan los resultados en clase. 

- Determinan y discuten los resultados equiprobables y no equiprobables   de un experimento aleatorio 

- Discuten el concepto de probabilidad teórica de un evento. 

-Organizados en equipo determinan la probabilidad teórica y experimental de eventos diferentes. Abrotan sus resultados en tablas y los presentan en clases.    




5.1.8.- OCTAVO GRADO 

I. NÚMEROS Y OPERACIONES 

	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)
	Actividades

	- Escribir cualquier fracción como un número decimal periódico.   

- Escribir cualquier racional con denominador positivo. 

- Escribir cualquier decimal periódico como un número

 racional.  


	- Números Racionales

- Concepto 

- Decimal periódico.  


	- Escribir fracciones como un número racional.  

- Conceptúan el término racional como el cociente de dos enteros.  

- Enfatizan como cualquier racional debe ser escrito como un racional infinito periódico. 

- Escriben racionales con denominadores positivos.  

- Escriben decimales periódicamente como números racionales.   

	- Identificar números irracionales.  

- Raíces cuadradas de números positivos que no son cuadrados perfectos. 


	- Números Irracionales  

- Concepto 

- Raíces de números positivos que no son cuadrados perfectos.


	- Identifican números irracionales. 

- Realizan operaciones con números irracionales.  

- Conceptúan números irracionales 

- Los estudiantes se familiarizan con números irracionales. Si m es un número positivo  que no es un cuadrado perfecto. 

- Determinan la longitud que representan números irracionales perfectos. 



	- Clasificar números reales en racionales e irracionales.  


	3.  Números Reales 


	- Clasifican números reales en racionales e irracionales. 

- Construyen el conjunto de números reales a partir de los números racionales e irracionales. 


	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)
	Actividades

	- Representan un número real en la recta numérica. 

- Comparar y ordenar números reales. 


	- Representación de los números reales en la recta numérica. 

- Orden. 


	- Construyen y representan los números reales en la recta numérica.  

- Comparan y ordenan números reales en la recta numérica. 

- Usan la representación de la recta numérica para establecer el orden. 



	- Establecer una correspondencia  uno a uno entre los números reales y los puntos de una recta numérica. 

- Determinar el valor absoluto de un número real.  
	- Correspondencia uno a uno entre los puntos de una recta numérica y los puntos reales. 

- Representación de números reales.  
	- Establecen correspondencia uno a uno entre los puntos de la recta numérica y enteros.   

- Representan y determinan números reales. 

	- Elaborar expresiones que involucren radicales. 


	- Propiedades de los radicales.  


	- Explican las propiedades de los radicales.  

- Los estudiantes estarán en la capacidad de evaluar opresiones con radicales o radicales. 



	- Hallar la raíz cuadrada de un número real.  


	- Raíz cuadrada de un número real.  


	- Hallan la raíz cuadrada de un número real.   

- Usan la potenciación y definen raíz cuadrada de un número real y la generalizan.   



	- Encontrar la raíz enésima y exponencial de un número real.  


	- Raíz enésima y exponencial de un número real.  


	- Encuentran la raíz enésima y exponencial de un número real.  



	- Realizar operaciones con radicales.   


	- Operaciones con radicales.
	- Realizan operaciones con radicales. 

- Los estudiantes se auxilian de las propiedades de radicales para simplificar expresiones.  


II. ÁLGEBRA

	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)


	Actividades

	- Traducir enunciados a expresiones matemáticas.  

- Leer expresiones matemáticas que contienen variables. 

- Escribir expresiones matemáticas.

- Identificar los términos semejantes  de una expresión matemática.  


	- Ecuaciones 

- Concepto de variables. Lectura de expresiones matemáticas. 

Traducción de enunciados expresiones algebraicas.  

- Escritura de expresiones matemáticas. 

- identificación de  términos semejantes 

- Aplicaciones y resolución de problemas utilizando ecuaciones.


	- Conceptúan el término de variables. 

- Traducen enunciados a expresiones matemáticas.  

- Escriben expresiones matemáticas. 

- Identifican términos semejantes.   

- Aplican y resuelve problemas de la vida diaria.



	- Verificar si un número dado es raíz o solución de una ecuación.  

- Escribir ecuación y inecuaciones equivalentes dadas. 

- Hallar la solución de ecuaciones e inecuaciones. 


	Concepto de inecuación

- Escritura de ecuaciones e inecuaciones equivalentes. 

- Resolución de inecuaciones y ecuaciones.   


	- Verifican si un número dado es raíz o solución de una ecuación

- Escriben ecuaciones e inecuaciones equivalentes dadas

- Resuelven ecuaciones e inecuaciones.

- Hallan la solución de ecuaciones e inecuaciones. 

- Traducen problemas verbales a ecuaciones e inecuaciones. 



	- Traducir problemas verbales a ecuaciones e inecuaciones y resolverlos.   

-  Resolver problemas a través de la solución de ecuaciones y/o inecuaciones.  
	- Resolución de problemas 
	- Resuelven problemas a través de solución de ecuaciones e inecuaciones.   


III. GEOMETRÍA 

	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)
	Actividades

	- Localizar puntos en un sistema de coordenadas 

- Graficar figuras en el plano cartesiano. Determina perímetro y 
	- Geometría de coordenadas 

- Localización de puntos en los 4 cuadrantes.   

- Figuras en el plano cartesiano, área y perímetro. 
	- Localizan y grafican puntos en un sistema de coordenadas 

- Construyen gráficos en el plano cartesiano. Determinan figuras en el 

	áreas de figuras en el plano cartesiano.    

- Calcular área y/o perímetro de figuras localizadas en el plano cartesiano. 


	- Calcular área y localizarla en el plano cartesiano. 


	plano cartesiano.

- Calculan área y/o perímetro de figuras localizadas en el plano cartesiano. 



	- Identificar y diferenciar transformaciones geométricas de trasladación, rotación y reflexión.     


	- Transformaciones geométricas  

- Identificación y  transformación geométrica de traslación, rotación y reflexión.    


	- Identifican y diferencian cuáles figuras geométricas son de traslación, rotación y reflexión. 

- Copian figuras en hojas de papel cuadriculado y la rotan con respecto al centro de un ángulo de rotación.   


	- Dada una figura en el plano cartesiano, obtener otras con rotación, traslación y reflexión.   


	- Rotación, traslación y reflexión en el plano cartesiano.   


	- Dibujan figuras de traslación y reflexión en papel cuadriculado. 



	- Comprender el concepto de embaldozado y sus aplicaciones a la vida diaria.   

-Realizar transformaciones geométricas a figuras dadas para crear teselas y con ésta crear mosaicos divisibles. 
	3. Embaldozando el plano 

- Mosaicos estilo M.C.Escher. 


	- Comprenden el concepto de embaldozado a través de una serie de figuras.  

- Identifican figuras geométricas que pueden ser utilizadas para crear un embaldozado regular, semiregular.

-Realiza transformaciones geométricas a figuras dadas para crear teselas y con ésta crear mosaicos divisibles.


IV. MEDICIONES

	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)
	Actividades

	- Determinar el área de la superficie de un cono recto, de un cilindro.  

- Resolver problemas que involucran cálculos de área de superficies de cuerpos redondos. 
	- Área de la superficie de cuerpos redondos.  

· De un cono recto

· De un cilindro recto 


	- Determinan el área de la superficie de un cono recto construido de cartulina. 

- Hallan el área de la superficie de un cono recto, de un cilindro. 

- Resuelven problemas que involucran cálculos y determinan el área de superficie de cuerpos redondos.  



	- Determinar el volumen de un cilindro y un cono recto. 

- Determinar el volumen de un cono recto.   
	- Volumen 

- De un cilindro recto. 

- De un cono recto.   


	- Determinan el volumen de un prima recto y un cilindro.  

- Determinan el volumen de un cono recto



	- Determinar el área de una superficie y el volumen de una esfera. 

- Relacionar radio,  área de la 

superficie  y volumen de una esfera.  


	3. Área de la superficie y volumen de una esfera. 

- Relacionar radio y volumen de una esfera.


	Determinar el área de una superficie y el volumen de una esfera en función al menor cilindro que contiene dicha esfera.  

- Relacionan el radio y el área de la superficie que contiene una esfera.



	- Problema de aplicación que integran todos los conocimientos de área de superficie y volúmenes de cilindro y cuerpos redondos que han estudiado.  


	4. Resolución de problemas  
	- Una barquilla tiene 12 centímetros de altura y 5 centímetros de diámetro, se echan en ella 2 cucharadas semiesféricas de helado con el mismo diámetro del cono. Sí el helado  se derrite dentro del cono, ¿Lo rebosará?      


V. RECOLECCIÓN, ORGANIZACIÓN Y ANÁLISIS DE DATOS

	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)
	Actividades

	- Construir e interpretar los histogramas, polígonos de frecuencia, gráficos circulares, de tallo y hojas, de cajas con bigotes.  


	- Recolección, Organización Y Análisis de datos

- Distribución de frecuencia. 


	- Construyen e interpretan los histogramas, polígonos de frecuencia, gráficos circulares, de tallo y hojas, de cajas con bigotes.



	- Resolver problemas interesantes de aplicación en diversas áreas.  

- Construir e interpretar polígonos de frecuencia. 

- Construir e interpretar gráficos circulares.  

- Construir e interpretar gráficos de tallo y hojas.  

- Construir e interpretar gráficos de cajas con bigotes.   


	- Gráficos 

- Histogramas. Construcciones e interpretaciones. 

- Polígonos de frecuencia. 

Construcciones e interpretaciones.   

- Gráficos circulares. 

Construcción e interpretaciones  

- Gráfico de tallo y hojas 

Construcción e interpretaciones

- Gráfico de cajas con bigotes.  


	- Interpretan gráficos estadísticos que aparezcan en periódicos y revistas.   

- Construyen e interpretan polígonos de frecuencia utilizando reglas, compás, etc. 

 Construyen e interpretan gráficos circulares utilizando compás.  

- Construyen e interpretan gráfico de tallo y hojas. 

- Construyen e interpretan gráficos de caja con bigotes.  



	- Determinar la probabilidad experimental de un evento.   

- Determinar todos los resultados posibles de un experimento aleatorio utilizando un diagrama de árbol.  

- Estimar probabilidades de eventos a través de simulaciones 

- Usar tabla de números aleatorios.  


	3.Probabilidad  

- Probabilidad teórica y experimental de un evento. 

- Experimento con múltiples etapas.  

-Simulaciones 

- Tabla de números aleatorios.   
	- Determinan la probabilidad teórica y experimental de un evento. 

- Utilizan diagrama de árbol y determinan la probabilidad de experimento aleatorio. 

- Realizan simulaciones para estimar la probabilidad de eventos. 

- Utilizan tablas y números aleatorios y determinan la probabilidad de un evento.   


	Competencias
	Bloque de Contenidos
(Conceptuales y de procedimiento)


	Actividades

	- Determinar las probabilidades de eventos relacionados con experimentos con etapas múltiples. 

- Calcular valor esperado.    
	3.Probabilidad

- Experimento con múltiples etapas. 

- Valor esperado. 
	- Determinan las probabilidades de eventos relacionados con experimentos con etapas múltiples

- Determinan el valor esperado de un evento. 


CONCLUSIONES
 
Luego de elaborar esta propuesta metodológica para la apropiación y conocimiento de las competencias generales del área de matemática del nivel Básico, y a partir de los objetivos, contenidos y estrategias que contiene el Diseño Curricular de este nivel, hemos llegado a las siguientes conclusiones: 

· Algunos contenidos que plantea el Diseño Curricular no se corresponden con la competencia esperada. 

· Los contenidos que presenta este diseño en los grados del primer ciclo son muy complejos; ya que los niños en estos grados, no están en la capacidad de asimilar estos contenidos. 

· El dominio de las competencias en estos dos ciclos son imprescindibles en la formación de sujetos libres, críticos, creativos y capaces de insertarse al trabajo productivo en la sociedad; a la vez que podrán enfrentar las demandas de su próximo nivel educativo. 

· La Resolución de Problemas en matemática es esencial para el dominio de las competencias matemáticas.

· Las actividades que hemos sugerido en ésta propuesta metodológica, las trabajamos integrando los aspectos relacionados con la  familia, la escuela y el medio natural,  de modo que los /as  niños /as  aprendan la matemática interactuando con los aspectos antes  mencionados. 

· En algunos cursos,  adecuamos las competencias con cada contenido,  de una forma horizontal para identificar la correspondencia de cada actividad.

· Cada actividad fue exclusivamente  de nuestra  creación para ofrecer una propuesta innovadora y creativa para quiénes quieran consultar ésta propuesta..

RECOMENDACIONES 


A partir del análisis de la propuesta metodológica  que se ha hecho, en base a los conocimientos y apropiación de las competencias generales del Nivel Básico en el área de matemática, y tomando en cuenta esta propuesta metodológica elaborada para estos fines, planteamos las siguientes recomendaciones: 

· La Universidad Autónoma de Santo Domingo, debe tomar en cuenta la Enseñanza por Competencias, ya que los/as estudiantes sólo aprenden contenidos, de modo que su desenvolvimiento es eficiente. 

· La Universidad como ente principal en la formación docente, debe asumir la idea de continuar este tipo de trabajo con los/as estudiantes en el transcurso de la carrera. Debe implementar la elaboración de propuestas metodológicas del área, relacionado con la asignatura que se trabaja. 

· En el área de matemática se deben trabajar los contenidos necesarios para formar egresados capacitados y competentes para impartir la docencia en el Nivel Básico; ya que se imparten algunos contenidos que no son esenciales

· Los /as maestros /as del nivel Básico, deben tener en cuenta que los/as alumnos/as son los principales actores del proceso enseñanza–aprendizaje, por lo tanto no deben olvidar que son éstos quienes guían y orientan este proceso. 

· En el primer ciclo es recomendable para la significación de los  conocimientos matemáticos, las conexiones con la comunidad y con la familia que, junto con la escuela conforman el entorno donde los/as niños/as se desenvuelven, interactúan y se interrelacionan. 

· Los/as maestros/as que utilicen esta propuesta metodológica, deben tener presente que las actividades aquí expuestas, no son las únicas que se pueden realizar, por eso les exhortamos a que sean críticos y creativos, y a la vez adecuen los contenidos a las circunstancias, al medio natural y sociocultural de cada estudiante. Además, deben partir de los conocimientos previos de cada alumno/a.

· En todos los ciclos deben ser críticos y creativos para que trabajen los contenidos integrando las áreas del conocimiento, pero más especialmente en el primer ciclo, ya que en este, los/as niños/as aun están en proceso de alfabetización.
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