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Asesoramiento tecnolégico Web
Formacion / consultoria integrados en tu proyecto

No te cortes y contacta: 655 99 11 72rcanales@autentia.com.

Descargar este documento en formato PDF windowsce.pdf

Damos por echo que te has bajado el entorno.. unos 300 MBs y lo has arrancado

Vamos a ir paso a paso hasta ver en un dispositivo una aplicacién basica

Este es el aspecto al arrancar la versiéon de Visual C++ para "pequefios dispositivos"
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B Microsoft eMbedded ¥isual C++ _ - 10| x|

File Edit Wiew Insert Project Build Tools indow Help

[elzwe s o= o EES | =

=l =l

=l |

2l x|

|4 I Build # ebug  Findin Files 1 % Findin Files2 7 IERR

Ready

e

Para todos los efectos....es un Visual C+++..... con todas sus caracteristicas..... bueno ..mejor saber lo que no soporta ...

intresan las MFC” s

E? Welcome to Windows CE
File Edit Wiew Go Help

=10l x|

= E e =2 @ [0 A &

Hide Locate Back Fomward Stop Refresh Home  Print

Contents I Index I Eearchl Favcurjtesl
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@ Microsoft Windows CE = CI‘?SSES Ur'lll:lUE to
= ([ Microzsoft eMbedded Visual C++ version 3.0 Windows CE
@ Welc-:n.me to Microsoft eMbedded Visual C++ 2.0 MFC for Windows CE supports
@ VEScript the following classes that do not
@ C/C++ Language Reference exist in the desktop version,
= ([} Microsoft Foundation Class Library for ‘wWindows CE -
= [ﬂl Guide ta MFC for Windows CE CCeCommandBar | CCeDoclis
@ MFC Source Code Conventions CCeDEDatabase CCeDocLis
= [ﬂ] Differences from Desktop MFC g
3 o) unique to windows CE CCeDBEnUmM CCeSaveM
j Fully Supported MFC Claszes CCeDBProp CCeSocke
=] Modified MFC Clagses
% IIhzupported Desktop Clazzes CCeDERecord
a Fully Supported MFC Global Funchions
% Unzupported MFC Global Functions These '3|'355_'35 '3""3*5”:'5_'-'l'f'tE
5] Disabled Windows Functions features unigue to Windows CE.
= ) . For example, MFC for windows
a Structures Supported in MFC for ‘Windo CE contains four database
% Structures Mot Supported in MFC for i classes (CCeDBDatabase,
=] Windows CE-Specific MFC Functions a ECET‘DBREEDFd; E:IEEhDBPer.I
= N : and CCeDBEnum) that suppart
g E;:'p LE\E' Hlerjrfch_u EI::hEIIaE. the simple Windows CE database
azzes Denve .ru:um |e|:t. functionality.
@ Clazzes Mot Denved from CObject anather ol . to MEC
. - - nother class unique to ar
@ F'u:urtln.g .-‘-‘-.pplu:.atlcfns to'indowsz CE 3.0 — windows CE is Egeﬁucket.
@ Creating Application: Windows CE does not support

|»

en este caso ....

nos
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@ Creating Applications
@ Developing Applications

@ Sample Projects
@ Lahguage Reference

1

Lo ORI I b L Y YT el

@ Linking &pplications to MFC Libranes

@ Microzoft Active Template Libram for Windows

Windows CE is CCeSocket,
Windows CE does not support
true asynchronous socket
comrunication, but the
CCeSocket class simulates
asynchronous notification for
certain socket events, Use this

class instead of CAsyncSocket
For Wiindmme f“F—H.:ucr\H crrlkat

4

Vamos a crear una aplicacién a partir de Wizards

Pulsando File->New

Filez  Projectz YWorkspaces

R ]WCE Application
o1 WECE ATL COM Appwizard
%] WCE Diynamic-Link Library
WILCE MFC Activer Contraltfizard
584 w/CE MFC Appiwizard (dI]
B \WCE MFC Apphwizard (exe)
A |'WCE Pocket PC Application
a&ﬂ WCE Pocket PC MFC Applwizard [exe]
% WCE Static Library

2|

Froject name:

IinterfazE wherno

Location:
IE:'&P'ru:ugram Filez“Microzaft ekb J

¥ Create news workzpace
£ Addito cument workspace
I™ | Dependency of:

| [

CEUs:
W'Win32 [WCE ARM) ﬂ

WIWin32 [WCE MIPS]
Cwin32 [wCE MIPS1E]

Cwind2 [WCE MIPSFP)

[Jwin32 [WCE PPC) hd

Ok I Cancel |

Empezamos por algo simple
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WCE MFC AppWizard {exe) - Step 1 of 4 7 x|

Whhat type of application would you like to
create?

" Single document

* Dialog based

Application

[T Documentiew architecture suppaort?

“Wwihat language would vou like your resources in?

ISpanish [International Sart] [ceappwzesj

< Back I Mext » I Finizh Cancel

Activamos soporte Sockets (solo por comodidad)

WCE MFC AppWizard {exe) - Step Z of 4 7 x|

Wwhat features would you like o include’?
v windows Sockets

[T windows Help
[T Activex Controlz

Application

Fleaze enter a title for your dialog:

interfazE stemo

Help contents file: IinterfazE sterno. hikp

< Back I Mext » I Finizh | Cancel
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WCE MFC AppWizard {exe) - Step 3 of 4 : 2 x|

“Wwfould pou like to generate zource file comments?

File Edit ¥iew Inzert Bwild Help

T

% Yes, please
" Mo, thank you

Fieady Howy would you like o use the MFC librany?

% Az 3 shared DLL
" Az a statically linked library

< Back I Mext » I Finizh Cancel

WCE MFC AppWizard (exe) - Step : 2=l

Apptfizard creates the following classes for you:

ClnterfazE stemodpp

ClnterfazE stemalllg

Clazs name: Header file:

IEI nterfazE stermollig IinterfazE wtermollg.h

Base class: Implementation file:

IEDiaIDg IinterfazE stermollg.cp

< Back | (= | Finizh I Cancel
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New Project Information il

WCE MFC &ppwizard [exe] will create a new skeleton project with the following
specifications:

Application type of interfazE sterno:
Dialog-B ased Application targeting:
Win3z2 MWCE ARM)
Win32 PACE MIPS)
Wiind2 MwCE SH3)
wWiindz MWCE SH4)
WindZ MWCE #86em]

Claszes o be created:
Application: ClnterfazE sternodpp in interfazE sterno.h and interfazE sterno.cpp
Dialog: Clnterfazk sternollyg in interfazE xtermollg.h and

interfazE stemollg.cpp
Wiew: CChildview in Childview.h and Childview.cpp

Features:
+ "Windows CE Sockets Suppart
+ zes shared DLL implementation
+ Localizable text in:
Spanizh [International Saort]

Project Directon:

C:%Program Files'kicrozoft ebdbedded
T oolzACormmontEVChMyFrojectsinterfazE sterno

o]

Cancel

. interfazExterno - Microsoft eMbedded Yisual C++ - [interfazExternoDlg.

Ri File Edit View Insert Project Build Tools Window Help

=181 x|

=12 ]

8 zR@ i me|o- - D E | G

1| %

ClnterfazE sternollig ;II [&ll class members) ;” ¢ OninitDialog

< -

interfazEsterna _» ||H/PC Pro 211 > |[in32 (wCE MIPS) Debug

_x||Handheld PC Pra (Defaul Device]

L] x| b

=28l interfazE xterno classes
=1-®1% ClnterfazE stemaodpp
------ & ClnterfazE sternadpp(]
------ @ Initlnztance()
EI.I: ClrnterfazE «temolig
------ & ClnterfazE sternoDIgiCwind “pParent = MLLL)
------ P [oD atak xchange(CD ataE xchange “plix)

TRUE) ;

=

BEGIH_MESSAGE MAP(CInterfazEmterncDlg
SofPAFE MSG HAP(CInterfazExternolD
SSVYAFE MSGE MAP

ENDN MESSAGE MAP( )

B R R R R R R
< ClInterfazExternollg message handle

______ %4/ OrinitDialog BOOL ClnterfazExterncoDlg: :OnlnitDiale
1
""" B m_hlcon CDialog: :OnInitDialog():
=44 Globals
b dp thedpp S+ 52t the icon for this dialog.

<«  when the application's main w

Setlconim_hlcon, Iy

1|

| B8 Clazs'iew I =] Hesuurce\-‘iewl File"-.n"iewl

L]

Feady

Setlcon(m_hlcon, FALSE): P

CenterWindowiGetDesktopWindow ) .
_'*I_I
[REC [COL [OvR |READ 4

| Ln 43, Col1

Cambiamos al editor de recursos, al dialogo
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Bl interfazExterno - Microsoft eMbedded Yisual C++ - [interfazExterno.rc - IDD

Eile Edit Wew Insert Project Build Lavout Tools wWindow Help

=10 x|
=17 %

[ ca@|: = 2-c DR @ SR
ClnterfazE sternaliig ;" [&ll class members) ;” ¢ ClnterfazE xternoDlg ;I @ -
interfazEstern _ ||H/PC Pro 211 > |[win32 (wCE MIPS) Debug > ||Handheld PC Pro (Defaul Device]
alx | —=——x Ullllﬂ
Ea interfazExterno rezources = IT ;I:ﬂ: R N A TT "
=43 Dialog Az abl HinterfazExterno =|E —
- - EIDD_INTERFAZEXTERNO_DIALOG | " ) F ;:;:
#-27 Icon M o * [ AHACER: Colocar agui controles -
D String T able X @ _ de cuadro de didlogo
1] Wersion Fe j "
B il Pulsame |
2 @ |-f
- ___1 :
rE: Iﬂ T I
B ClazsView ||E| Hesaurce\ﬁiewl File"-.:"iewl % ﬁ ‘| | _'ILI
|8 [Bea 2= B3 2 | = B T
Ready [ 0.0 [ 130%30 |READ 4

Seleccionamos la Plataforma para la queremos compilar

. interfazExterno - Microsoft eMbedded Yisual C++ - [interfazExternoDlg.cppl

[ File Edit Wew Insert Project Build Tools Window Help

=10 x|

=181 I

|8 cE@ | b 2R D e

D= |

=1 %

ClnterfazE sternollig L" [&ll class members)

=| OnlritDialog

=R~

interfazk sterno ;"F'-:u:ket PC

> |[win32 (WCE xBBem) Releass

l"F'-:u:ket PC Emulation

- |

=28l interfazE xterno classes
™18 ClnterfazE stemadpp
118 ClnterfazE stemoDlg
&[] Globals

1

| B Clazsview I @ Hesnurce\ﬁiewl FileMiew I

[«

CDialog: OnlInitDialog();

¢ Set the icon for thi=s dialog.

CenterWindow{GetDesktopWindow( )3

BOOL ClnterfazExterncllg: :OnlnitDialogi)

The £ ramcme

<  when the application's main window
Setlcon({m_hlcon, TRUE): < Set
Setlconi{m_hlcon., FALSED: < Set

S TODD: Add e=tra initialization here

B

BEGIN_MESSAGE MAP(CInterfazEzxterncllg., Chialog)
o {AFE MSE MARP(CInterfazExternollg)
SoLAFE MSG MAP

END MESSAGE MAP( )

B R R S S
S CInterfazExternollg meszage handlers

i= not
big ice
small -

center

=]

4

| I Build 4 Debug ' Findin Files 1 3 Find in Files2 /

[EXN

o
NS

Feady

| Ln 40, Col 30

[REC [COL [0VR [READ 4
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FHeady | Ln4u, Lol sU  [HEL JLUL JUYH HEAL )

Connecting...

Conneching...

E.iinterfazExterno

& HACER: Colocar agui controles de
cuadro de didlogo

Si elegimos las otras emulaciones
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. interfazExterno - Microsoft eMbedded Yisual C++ - [interfazExternoDlg.cppl - |EI|£|
[ File Edit Wew Insert Project Build Tools Window Help - |ﬁl |E|
B eEHF e o2 oES
ClnterfazE sternaliig ;" [&ll class members) ;” OnlnitDialog
interfazEstern _ ||H/PC Pro 211 > |[win3z (wWCE xBEem) Release | [H zridheld PC Pro Emulation | g

1] = B j
E|"' interfazE xterno classes BEGIN MESSAGE MAP({CInterfazExterncDlg, CDialog)
118 ClnterfazE stemodpp SN LARE MSG HAP(CInterfazEzternoDlg)
"Iij ClnterfazE stemoliig <7 rAFE MSG_MAP
f-(] Glabals END_MESSAGE HAFP()
R U R R R U P R P
S ClnterfazExternollg meszage handlers
BOOL ClnterfazExterncDlg: :OnInitDialogf)
{
CDialog: OnlInitDialog);
< Set the icon for this dialog. The framework dos=s th
< when the application's main window i= not a dialog
Setlcon(mn_hlcon., TRUE): £ Set bilig icon
Setlcon(m_hlcon, FALSE): S0 G2t small icon
CenterWindowi(GetDesktopWindow( i) < center to the hp

I S TODD: Add extra initialization here -
bl = Elass...lg Fies-:u...l File"»-"i...l [«] | LI—I

x| —

4[4 s Build { Debug % Findin Files 1 3 Findin Files2 7 IERR 3

Ready | Ln 40, Col 30  [REC |COL |OVE [READ 4

Pinchar en MyHandhelp PC
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= AT fd bd
My Handheld Inbio Calendar Contacts
PC

rl_l'l I!lll
Documents

File Edit VYiew Go Favorites i :
[|aciress [ty Handreid PC — =

Cantral Databases Program Files  Temp Windowes |r'|terfazE}e;t
Parel Dncuments
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ﬂinterfazEHternu .ﬂl x|

& HACER: Colocar agui controles de
cuadro de didlogo

Ahora vamos a empezar a programar un poco ..... modificamos el aspecto de la pantalla ...afladimos un cuadro de texto

Bl interfazExterno - Microsoft eMbedded ¥isual € ++ - [interfazExterno.rc - IDD_INTERFA - 10| x|
File Edit Wiew Insert Project Build Lawout Tools Mindow Help - |E’|i|
B @ ¢ =e| Dy DER | i
ClnterfazE sternallig l" [&ll class rmembers) ;” ¢ ClnterfazE xternoDlg ll @ -
interfazEsternn _» ||H/PC Pro 211 = |[in32 (WCE x86em] Releass = ||Handheld PC Pra Emulation | | i
alx | ——x Llllllﬂ.
Ea interfazE xterno resource IT e ny u
=3 Dialog Ax abl glinterfazExtern B
- [EIDD_INTERFAZEXTI o __'l : -
|:| - [_LI (] - - Programa de Roberto :
[#--[_] Sting Table x (& -k 2
i — - Edit
(L Wersion =H : 3 I I b
wm B | :
& 0 Pulsame v Duplico la Cantidad
O ___1 §
rE: =3 R e
B B
B8 s | Reso.. | Filevi... |
|= [ B E M 2 = @ & | @
EI —|
4| 4> s Build f Debug % Find in Files 1 3 Find in Files2 / IERR 3
Ready [+ 0,0 [ 130490 |READ 4

Vemos las propiedades de la caja de texto

Edit Properties =l
== ? General | Styles | Extended Styles

1D

v Wisible [T Group
[ Dizabled W Tab stop
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Y del Boton

Push Button Properties =
= ? General | Styles | Estended Styles I

[DRRIDC BOTOM kIO Caption: I ¥ Duplico la Cantidad

v Wigible [ Group
[ Disabled ¥ Tab stop

Al hacer doble click en el botén .... se crea una funcién automaticamente

Add Member Function 21X

tember funchion name:

[l ok |

Cancel

teszage: BM_CLICKED
Object ID: IDC_BOTOM_MIO

void ClnterfazExternoDIg::OnBotonMio()

// TODO: Add your control notification handler code here
b

Si volvemos al editor de recursos y pulsamos Control y con el raton sobre la caja de texto ... se crea una variable asociada a la misma.

Add Member Yariable

tember wanable name:

Im_minumeru:u
Cancel

Ix

LCategorny:

I‘v’alue j

Wariable ype:

Iint j

Dezcrphion:

ink with walidation

Es lo mismo que pulsar Control+W (Activamos ClassWizard)
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MFC ClassWizard

Mezzage Mapz  Member Yariables | Autornation I Activer Eventz | Clazs Info |

Project: Clazs name: Add Clazz.. =

il

interfazE xterno I ClnterfazE xtermallg j :
. . Add ariable...
C:h sinterfazEsternolilg. b, C:h.. SinterfazE sternoDlg.cpp
Contral |Dis: Type b ermber Delete Yariable |

IDC_BOTOM _MIO
IDC CAJATEXTO i MinUmers

I pdate Calummns

|

Birid &1

Dezcription: int with wahdation

Mimirnurm * alue:

I—
b i W alue: I

[k I Cancel

E? Welcome to Windows CE -0 =|
File Edit Wiew Go Help

HOE e =2 0 [0 5

Hide Locate Back Fomward Stop  Hefresh Home  Print

Contents I Indes I Eearchl 1 I *I =
Cwnd::UpdateData

@ ticrozoft etdbedded Vis This method intializes data in a dialog box, or retrieves and
@ Microzoft eMbedded iz validates dialog data.

@ Micioprocessor Referen
@ Windows CE Glossary
@ M5 HPC Pro SDK

@ Falm-gize PC SDK Parameters i
@ Pocket PC 50K

EDOL WUpdateDataf
BEDOL kSzvedndlelidetse = TEUE ):

bEaredndliaiidate
Specifies a flag that indicates whether dialog box is being
initialized {FALSE) or data is being retrieved {TRUE),

Return ¥alue

Maonzero if the operation is successful; otherwise, itis 0, If
bsaredndliaiidate is TRUE, then a return value of nonzero
reans that the data is successfully validated.

4 I I ﬂ Remarks

Ahora cambiamos el cédigo

void ClnterfazExternoDlg::OnBotonMio()

{
// TODO: Add your control notification handler code here
UpdateData(TRUE); // de dialogo a programa
int m_numero_aux = m_minumero; // lo hacemos pocoa poco
m_numero_aux*=2; // duplicamos
m_minumero = m_numero_aux;
UpdateData(FALSE); // de programa a dialogo
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ﬁinterfazEuternn

Programa de Roberto

||:|

Pulsame ¥ Duplico la Cantidad

Si Cambiamos de Emulador

. interfazExterno - Microsoft eMbedded Yisual C++ - [interfazExternoDlg.cppl

[ File Edit Wew Insert Project Build Tools Window Help

=10l x|

=181 x|

2@ b e oy |o[ER | B

=1 %

ClnterfazE sternollig L" [&ll class members) ;” OnBotonkdio

B

| [win32 [WCE #B6em) Release

interfazk sterno ll Focket PC

l"F'-:u:ket PC Emulation

=8

2l x|

=122 interfazE xterno classe « I

vold ClnterfazExternoDlg: :OnBotonMiof)

al

'I: ClnterfazE stemoadpp
EI'Ij ClrterfazExtermoDlg
i @ ClnterfazE stema

S TODD: Add wour control notification handler code her
Updatelata (TRUE) ; S de dialogo a programa
int m_numerc aux = m_minunsero: S lo hacemos pocos poco

S« de programa a dialogo

UpdatelData(FALSED ;

= t_lj
b 4
" Class [[g8 Reso. | ] Fievi. |

L« |

ElinterfazExternD.cpp
AllinterfazExternoDlyg . cpp
Generating Code. . .
Linking. ..
interfazExterno.exe — 0 errori(=s). 0 warningis)
Checling remote file:

Checling remote file: “WINDOWS mfcce300.d11.
Fenote file ~WINDOWSmfcce300.d1]l i= up to date.

~Windows~Start MenuwinterfazEzxterno.exe.
Downloading file c:~program files>.. . “=Bbemrel~interfazexzterno.exze.

| I Build 4 Debug % Findin Files 1 3 Findin Files2 /

[EXN

n_humnsro_auE#*=72: 77 jejeljeles J
-
»
[
-
[

Ready

| Ln71, Col 1

n_minumero = n_hUumero 8K
[REC |COL |0VR [READ 4
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E.iinterfazExterno

Programna de Roberto

Pulsame ¥ Duplico la Cantidad

¢Quién dice que Visual C++ es dificil ;-) ?

De todos modos, este programa, nos aporta poco (si ya has trabajado con Visual C++) lo realmente importante, solo lo interfaces con otros

dispositivos, ya sea a nivel fisico infra-ojos o conexién por cable 6 a nivel aplicacién, via socket, base de datos, intercambio de ficheros ...etc ....

pero eso es otra historia (para el siguiente capitulo)

Ultimo cambio 15/12/2002 19:51:45

2002 © Roberto Canales

Si desea contratar formacién, consultoria o desarrollo de piezas a medida puede contactar con

Autentia S.L. Somos expertos en:

J2EE, C++, OOP, UML, Vignette, Creatividad ..
y muchas otras cosas

Nuevo servicio de notificaciones

Si deseas que te enviemos un correo electrénico cuando introduzcamos nuevos tutoriales, inserta tu direccion de
correo en el siguiente formulario.

Subscribirse a Novedades

e-mail

Enwiar
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Otros Tutoriales Recomendados (También ver todos)

Invocacion a un componente Os mostramos como invocar a un servidor de automatizacion OLE (COM) desde
COM desde Java una aplicacion Java, a través del producto gratuito JACOB

Atendiendo una pregunta de nuestro foro, o0s mostramos como, con unos sencillos
pasos, podemos ejecutar JSPs almacenandos en la base de datos. Esto puede ser
una idea base para un gestor de contenidos construido en Java.

Ejecutar JSPs almacenados en
Base de Datos

En este tutorial aprendereis como utilizar la herramienta middlegen para generar
Creacion automatica de recursos _distintas capas de persistencia (CMP 2.0, JDO, Hibernate, Torque), a partir de un
Hibernate con Middlegen modelo fisico de datos, de un modo automéatico, mediante el uso de la
herramienta middlegen

Os mostramos el entorno de desarrollo Dev-C++, una buena opcién a la hora de
Introduccion a Dev-C++ desarrollar en C/C++ utilizando un entorno gratuito, siempre mejor que hacerlo a
mano.

En esta ocasion probamos el estado de evolucion del navegador gratuito Mozilla

Navegador Mozilla FireFox . .
FireFox, una verdadera alternativa en el mercado.

Primer vistazo a C# en Visual Echamos un primer vistazo a C# en Visual Studio 2005 Beta 2 y 0os mostramos
Studio 2005 Beta 2 algunas diferencias respecto al lenguaje Java

En este tutorial os ensefiamos como formaterar documentos XML directamente en
XML y XSL en Cliente vuestro navegador a través de Plantillas XSL. En cursos sucesivos veremos como
hacerlo en el servidor, para no crear dependencias con el navegador del cliente.

Cliente y Servidor DCOM con MS QOs mostramos como construir un servidor y cliente de Automatizacién OLE con las
Visual C++ facilidades que proporciona el entorno de desarrollo Microsoft Visual C++

Nota: Los tutoriales mostrados en este Web tienen como objetivo la difusién del conocimiento.
Los contenidos y comentarios de los tutoriales son responsabilidad de sus respectivos autores.

En algun caso se puede hacer referencia a marcas o nombres cuya propiedad y derechos es de sus respectivos
duefios. Si algun afectado desea que incorporemos alguna resefia especifica, no tiene méas que solicitarlo.

Si alguien encuentra algun problema con la informacién publicada en este Web, rogamos que informe al
administrador rcanales@adictosaltrabajo.com para su resolucion.

Patrocinados por enredados.com .... Hosting en Castellano con soporte Java/J2EE

EJE, Sarulet, JSF, JTA, JOEC, JCA, JAH, JNOL, JMS g rmds desdz THE mes

www.AdictosAlTrabajo.com Opimizado 800X600
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