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Introducción
Un puerto es una conexión o un enchufe, el cual es utilizado para conectar dispositivo de Hardware como impresoras o Mouse, permitiendo el intercambio de datos con otro dispositivo. También existen puertos internos definidos mediante el Software.

Normalmente estos puertos se encuentran en la parte trasera del computador, aunque en la actualidad muchos computadores incorporan puertos USB y audio en la parte delantera.

En esta investigación estudiaremos  algunos de los puertos más utilizados o conocidos, como: el PS-2, paralelo, serie, VGA, USB, RJ-11, RJ-5 y RCA.
Puertos en Serie:

El puerto en serie de un ordenador es un adaptador asíncrono utilizado para poder intercomunicar varios ordenadores  entre si. Un puerto  serie recibe y envía información fuera del ordenador mediante un determinado software de comunicación o un drive del puerto serie. 
El Software envía la información al puerto, carácter a carácter, convirtiendo en una señal que puede ser enviada por cable serie o un módem. Cuando se ha recibido un carácter, el puerto serie envía una señal por medio de una interrupción indicando que el carácter está listo. Cuando el ordenador ve la señal, los servicios del puerto serie leen el carácter.
Forma:
En la mayoría de los casos hay 2 tamaños de puertos, el primero sería de 25 pines, que tiene una longitud de alrededor de 38 mm; y otro de 9 pines que tiene una longitud de 17 mm.

En nuestro PC`s, se emplea  como conector del interfase serie, un Terminal macho, al que llamaremos DTE  (Dato Terminal Equipment), que a través de un cable conectaremos a un periférico que posee un conector hembra al que llamaremos DCE (Data Comunications Equipment).
En  nuestro Terminal DTE, Tenemos las siguientes conexiones (para un conector DB-25):
	PIN
	Nombre
	Dirección
	Función

	1
	P.G
	--
	Tierra de seguridad 

	2
	TD
	--> DCE
	Salida de DTE

	3
	RD
	--> DTE
	Entrada de datos DTE

	4
	RTS
	--> DCE
	Petición de emisión DTE

	5
	CTS
	--> DTE
	Listo para transmitir DCE

	6
	DSR
	--> DTE
	CE listo para com. Con DTE

	7
	GND
	--
	Masa común del circuito 

	8
	DCD
	--> DTE
	Detención de portadora 

	20
	DTR
	--> DCE
	Señal de Terminal disponible

	23
	DSRD
	-- 
	Indicador de velocidad de TX.


Características:

1. Normalmente estos suelen ser 2 en una placa base y son denominados COM 1 y COM 2.
2. Estos puertos funcionan con un chip llamado UART, que es un controlador serie.
3. El término serie quiere decir que la comunicación con este tipo de conector se realiza sólo en una dirección: o envío, o recepción de datos, pero no las dos al mismo tiempo debido a que  envía los datos uno detrás de otro.
4. El puerto serie utiliza direcciones y una línea de señales, un IRQ para llamar la atención del procesador. Además el Software de control debe conocer  la dirección.
5. La mayoría de los puertos serie utilizan direcciones Standard predefinidas. Éstas están descritas normalmente en base hexadecimal.
6. Para el protocolo de transmisión de datos, sólo se tiene en cuenta dos estados de la línea, 0 y 1, también llamados Low y High. 
7. El conector tiene sus extremos en ángulo de manera que el enchufe podrá introducirse de una manera solamente.

Ubicación en el sistema informativo:

Se ubican en la parte trasera del case, podremos identificar estos puertos por los nombres COM 1, COM 2, COM 3. La cantidad de puertos de serie dependen de la tarjeta, ya que hay algunas tarjetas que son capaces de tener 4 u 8 puertos.

Puerto Paralelo:
Este puerto de E/S envía datos en formato paralelo (donde 8 bits de datos, forman un byte, y se envían simultáneamente sobre ocho líneas individuales en un solo cable.) El puerto paralelo usa un conector tipo D-25 (es de 25 pin) El puerto paralelo se utiliza principalmente para impresoras. 
La mayoría de los software usan el termino LPT (impresor en línea) más un número para designar un puerto paralelo (por ejemplo, LPT1). Un ejemplo donde se utiliza la designación del puerto es el procedimiento de instalación de software donde se incluye un paso en que se identifica el puerto al cual se conecta a una impresora.
Forma: 

· Es un conector de tipo hembra; los conectores hembras disponen de uno o más receptáculos diseñados para alojar las clavijas del conector macho.
· Mide 38mm de longitud en ambos extremos, de largo y de alto 5mm.

· Tiene forma de rectangular.

· Contiene 25 pines.

Características Generales:
1. Este puerto utiliza un conector hembra DB25 en la computadora y un conector especial macho llamado Centronic que tiene 36 pines. 
2. Es posible conectar el DB25 de 25 pines al Centronic de 36 pines ya que cerca de la  mitad de los pines del centronic van a tierra y no se conectan con el DB25.
3. Desde el punto de vista del software, el puerto paralelo son tres registros de 8 bits cada uno,  ocupando tres direcciones de I/O consecutivas de la arquitectura X86.
4. Desde el punto de vista Hardware, el puerto es un conector hembra DB25 con doce salidas latcheadas (que tienen memoria /buffer intermedio) y cinco entradas, con 8 líneas de masa.
5. La tensión de trabajo del puerto es de 5 voltios, por lo que necesitamos una fuente estabilizada o regulada de tensión.
6. Las 12 salidas TTL (0-5v) usan latches internos y pueden programarse vía instrucciones IN/OUT del CPU.
7. Las 5 entradas son “Steady-State Input points” y pueden programarse vía instrucciones IN/OUT del CPU.
8. Las 3 direcciones del puerto (DATA, STATUS, CONTROL) inician comúnmente en la 37H (otras direcciones comunes son la 278H y 378BCH).
9. Una de las líneas de entrada es además una interrupción (que puede habilitarse vía programa)  además hay una línea tipo “Power-on Reset”. 

Ubicación en el sistema informático:

Se encuentra en la parte trasera del case, se pueden identificar fácilmente ya que la mayoría de los software utilizan el termino LPT (que significa impresión en línea por sus siglas en inglés). También en algunos modelos se pueden localizar en la parte inferior al puerto del Mouse.

Recursos del puerto paralelo:

Cada adaptador de puerto paralelo tienes tres direcciones sucesivas que se corresponden con otros tantos registros que sirven para controlar el dispositivo. Son el registro de salida de datos; el registro de estado y el registro de control.

El puerto paralelo está formado por 17 líneas de señales y 8 líneas de tierra. Las líneas de señales están formadas por grupos: 

4. Líneas de control.

5. Líneas de estado.

8. Líneas de datos.

En el diseño original las líneas de control son usadas para la interfase, control e intercambio de mensajes al PC (falta papel, impresora ocupada, error en la impresora).
Las líneas de datos suministran los datos de impresora del PC hacia la impresora y solamente en esa dirección. Las nuevas implementaciones del puerto permiten una comunicación  bidireccional mediante estas  líneas.

Tipos de puerto paralelo:

En la actualidad se conoce cuatro tipos de puerto paralelo:

· Puerto paralelo estándar (Standard Parallel Port SPP).

· Puerto paralelo PS/2 (bidireccional).

· Enhanced Parallel Port (EPP).
· Extended Capability Port (ECP).

En la siguiente tabla se muestra información sintetizada de cada uno de estos tipos de puertos.
	
	SPP
	PS/2
	EPP
	ECP

	Fecha de

Introducción.
	1981.
	1987.
	1994.
	1994.

	Fabricante.
	IBM.
	IBM.
	Intel. Xircom y Zenith Data Systems.
	Hewlett

Packard y Microsoft.

	Bidireccional.
	No.
	Si.
	Si.
	Si.

	DMA.
	No.
	No.
	No.
	Si.

	Velocidad.
	150.

Kbyte/seg.


	150.

Kbyte/seg.


	2.

Mbytes/seg.
	2.

Mbytes/seg.


Puerto USB (Universal Serial Bus):

El puerto USB fue creado a principio de 1996. La sigla USB significa Bus Serie Universal (Universal Serial Bus) Se llama universal, porque todos los dispositivos se conecten al puerto. Conexión que es posible, porque es capaz de hacer conectar hasta un total de 127 dispositivos.
Unas de las razones más importantes dieron origen a este puerto fueron: 

· Conexión del PC con el teléfono.
· Fácil uso.

· Expansión del puerto.
Unas de las principales características más importantes  de este puerto es que permite la conexión entre l PC y el teléfono, además, nos elimina la incomodidad al momento de ampliar el PC. 
Cabe destacar que para hacer esto, se necesita abrir el case e introducir las tarjetas de expansión  o cualquier dispositivo deseado y después configurar y reiniciar el PC. Por lo tanto se puede decir que con este puerto tienes la capacidad de almacenar hasta de 127 dispositivos periféricos simultáneamente.

Características del puerto USB:

1. Todos los dispositivos USB tienen el mismo tipo de cable y el mismo tipo de conector, independientemente de la función que cumple.
2. Los detalles de consumo y administración electrónica del dispositivo son completamente transparentes para el usuario.
3. El computador identifica automáticamente un dispositivo agregado mientras opera, y  por supuesto lo configura.
4. Los dispositivos pueden ser también desconectados mientras el computador está en uso.
5. Comparten un mismo bus tanto dispositivos que requieren de unos pocos KBPS como los que requieren varios MBPS.  
6. Hasta 127 dispositivos diferentes pueden estar conectados simultáneamente y operando con una misma computadora sobre el Bus Serial Universal.

7. El bus permite periféricos multifunción, es decir aquellos que pueden realizar varias tareas a la vez, como lo son algunas impresoras que adicionalmente son fotocopiadoras y máquinas de fax.
8. Capacidad para manejo y recuperación de errores producido por un dispositivo cualquiera.
9. Soporte para la arquitectura conectar y operar (Plug&Play).
10.  Bajo costo.

Forma:
El puerto USB es el puerto más pequeño de los que existen en la parte trasera de nuestro ordenador. El conector USB, es un conector con tan sólo 4 pin. Este conector es individual, aunque también, nos podemos encontrar conectores compuestos para más de una conexión.

Ubicación en el sistema  Informático:

El puerto USB está ubicado en la mayoría de los case en la parte frontal o lateral y en la parte trasera del mismo. Pero hay otros case que poseen este puerto únicamente en la parte trasera del case.

Tipos de transferencia:

El puerto USB permite cuatro tipos de transferencia, que son:

· Transferencias de control: 
Es una transferencia no esperada, no se realiza periódicamente, sino que la realiza el software para iniciar una petición/respuesta de comunicación. Normalmente se utiliza para operar operaciones de control o estado.

· Transferencias Isocrónicas: 

Es periódica, una comunicación continúa  entre el controlador y el dispositivo, se usa normalmente para información.

Este tipo de transferencia envía la señal de reloj encapsulando en los datos, mediante comunicaciones NZRI.
· Transferencias Continúa: 

Son datos pequeños no muy frecuentes, que provocan la espera de otras transferencias hasta que son realizadas.

· Transferencias de Volumen: 
No son transferencias periódicas. Se trata de paquetes de gran tamaño, usados en aplicaciones donde se utiliza todo el ancho de banda disponible en la comunicación. Estas transferencias pueden quedar a la espera de que el ancho de banda quede disponible.

Conectores RCA:

El conector RCA es un tipo de conector eléctrico común en le mercado audiovisual. El nombre RCA deriva de La Radio Corporation Of America, que introdujo el diseño en 1940.
Forma:

El cable tiene un conector macho en el centro, rodeado de un pequeño anillo metálico (a veces con ranuras), que sobresale. En el lado del dispositivo, el conector es un agujero cubierto por otro aro de metal, más pequeño que el del cable para que éste se sujete sin problemas. 
El enchufe macho RCA consiste en un perno central que mide aproximadamente dos milímetros (milímetro) de diámetro y una cáscara extrema que el diámetro interior sea aproximadamente seis milímetros.

Ambos conectores (macho y hembra) tienen una parte de plástico. Los colores usados suelen ser:

· Amarillo: para el vídeo compuesto.

· Rojo: para el canal de sonido derecho.

· Blanco o Negro: para el canal de sonido izquierdo (en sistemas   estéreo).  
Características: 

1. Estos conectores transmiten la señal de audio por dos canales que van separados  (un conector diferente para cada uno).
2. Los conectores de RCA son conveniente para los usos de la audiofrecuencia (AF).
3. El conector es mantenido por la presión física entre la ranura del enchufe y el conector macho.
4. Están diseñados para el uso con el cable coaxial para las frecuencias que se extiende del muy más hasta varios megahertz.
5. Un problema del sistema RCA es que cada señal necesita su propio cable.
Ubicación en el sistema informático:

Éste está ubicado en la parte trasera del case, exactamente en la ranura donde fue colocada la tarjeta gráfica o de sonido. El conector RCA de video mayormente está presente en la tarjeta de video y el conector RCA de audio siempre está presente en la tarjeta de sonido.

Conector de video  VGA:

El equipo utiliza un conector  D subminiatura de alta densidad de 15 patas en el panel posterior para conectar al equipo un monitor compatible con el estándar VGA (Video Graphics Arry {Arreglo de gráficos de videos}). Los circuitos de video en la placa base sincronizan  las señales que controlan los cañones de electrones rojo, verde y azul en el monitor.

Forma: 

Tiene una forma rectangular de unos 17 mm de lado a lado, con 15 pines agrupados en 3 hileras. Este conector posee los tres colores primarios (rojo, verde y azul o RGB por sus siglas en inglés).

Características: 

1. Trabaja a una velocidad de 4 Mbytes/sec.
2. El puerto es de tipo macho de 26 pines.
3. No tiene características bien definidas de una impedancia como lo conectores BNC.
Ubicación en el sistema informático: 

Se encuentran en la parte de atrás del case, no tienen un lugar en especifico pero en algunos modelos se pueden ubicar arriba de los conectores RCA y por un símbolo de red; en la mayoría de los casos solo se encuentra un solo puerto en el case.

Conector PS-2: 

Es un conector de clavijas de conexión múltiples, DIN, (acrónimo de Deutsche Industrie Norm)  miniatura, su nombre viene del uso que se le daba en los antiguos ordenadores de IBM PS/2 (Personal System/2). Actualmente los teclados y ratones utilizan este tipo de conector y se supone que en unos años casi todo se conectará al USB, en una cadena de periféricos conectados al mismo cable.

Características:

1. El cuerpo del enchufe tiene generalmente una muesca o marca para mostrar donde está la parte que va para “arriba”.

2. transmite la información en serie quiere decir que la comunicación con este tipo de conector se realiza sólo en una dirección: o envío, o recepción de datos, pero no las dos al mismo tiempo, ya que envía los datos uno detrás de otro.

Forma:

Su forma es circular, este tipo se llama DIN miniatura ya que posee 6 patas o pines en el panel posterior del equipo.

En esta tabla se puede apreciar la transferencia de información a través del conector del teclado:

	Pata
	Señal
	E/S
	Definición

	1
	KBDATA
	E/S
	Datos del teclado

	2
	NC
	N/D
	No hay conexión    

	3
	GND
	N/D
	Tierra de señal

	4
	FVCC
	N/D
	Voltaje de alimentación con fusible

	5
	KBCLK
	E/S
	Reloj de teclado

	6
	NC
	N/D
	No hay conexión 

	Casquete
	N/D
	N/D
	Conexión a tierra del  chasis.


Conector RJ-45:

El RJ45 es una interfaz física comúnmente usada para conectar redes de cableado estructurado, (categoría 4, 5, 5e y 6). RJ es un acrónico inglés de Registered que a su vez es parte del código federal de regulaciones de Estados Unidos. Posee ocho pines o conexiones eléctricas.
Ethernet Nació en 1972 ideada por Roberto Metralfe y otros investigadores de Seros, en palo alto, California Research Center Ethernet al que también se le conoce como Ethernet II o IEEE 802.3,  es el estándar más popular para las  que se usa actualmente.

El estándar 802.3 emplea una topología de bus. Ethernet transmite datos a través de la red a una velocidad  de 10 Mbisps por segundo.

 Existen cinco estándares de Ethernet: 10Base5,  10Base2, 10BASE-T, Fast Ethernet  100BaseVg y 100BaseX, que define el tipo de cable de red, las especificaciones de longitud y la topología física que debe utilizarse para conectar nudo en la red.

Forma: 

Este conector posee forma rectangular, el cual en su parte superior tiene una pestaña la cual utiliza para poder introducir de manera correcta a este; en su interior contiene 8 alambres que son de los siguientes colores:

	Blanco Verde.
	1. Blanco Verde.

	2- Verde.
	2- Verde.

	3- Blanco Naranja.
	3- Blanco Naranja.

	4- Azul.
	4- Azul.

	5- Blanco azul.
	5- Blanco azul.

	6- Naranja.
	6- Naranja.

	7- Blanco marrón.
	7- Blanco marrón.

	8- Marrón.
	


Características:

1.       Es muy sencillo conectarlo a las tarjetas y a los hubs.

2. Los datos se transmiten en banda base estos significa que se usa o se envía la información tal y como se produce es decir no es modula en un ancho de banda específico sino que se transmite en el ancho de banda en que llega originalmente esto es porque  si se llega a modular posiblemente llegue a ocupar todo el ancho de banda.

3. Es seguro gracias a un mecanismo de enganche que posee mismo que lo firmemente ajustado a otros dispositivos, no como en el cable coaxial donde permanentemente se presenta fallas en la conexión.

4. Todos los elementos deben corresponder a la categoría 5, ya que esto asegura  que todos los elementos del cableado pueden soportar las mismas velocidad de transmisión resistencia eléctrica.
5. Un conector más pequeño llamado mini-vga es usado en laptops.

Ubicación en el sistema informativo: 

Se encuentran en la parte trasera del case, una placa base suele conectar dos,  en los que se conectan el teclado y el ratón, si el fabricante ha seguido el esquema del color de la norma fácil de encontrar el puerto correcto para cada conector; y para el del Mouse se usa el color verde.

Conector RJ-11

Es el conector modular común del teléfono. Es universal en los teléfonos, los módems, los faxes, y artículos similares y utilizado en receptores de la TV vía satélite
Forma:

Tiene una forma rectangular muy parecida a la del conector RJ-45; el cable está compuesto, por un conductor interno que es de alambre eléctrico reconocido, de tipo circular, aislado por una capa de polietileno coloreado.
Características:  

· Tiene 4 pines

· El conector RJ-11 es más estrecho que el conector RJ-45

Ubicación en el sistema informático:

El conector del módem RJ-11 se encuentra en la parte posterior del ordenador. La ficha RJ-11 es un enchufe modular con 4 pines.

Recomendaciones

· Tener Cuidado a  la hora de  enchufar los conectores porque son muy delicados y pueden dañarse los pines.
· Revisar que el CPU no este energizado a la hora de acoplar los conectores al puerto.
· Antes de adquirir o comprar un puerto para tu computador solicita una previa orientación.
· Realizar actualizaciones como instalar puertos USB en el case de su computador ya que estos trabajan a una mayor velocidad.

Conclusiones

· Los puerto son conexiones entre los diferente periféricos como lo son: El mause,  teclado, impresora, MODEM externo, scanner, entre otros… Y el computador como tal.
· En los puertos PS-2 se conectan al teclado y el ratón estos puertos tiene un código de color verde para el ratón y morado para esteclado.
· Los USB son puertos que tienen una velocidad de rendimiento máximo sobre 12 Mbps. Además brindan la posibilidad de conectar al computador más de 126 dispositivos y de una manera más sencilla.
· Los puertos paralelos permiten la transmisión de datos en serie, un bit a la vez. Estos puertos permiten una interfaz con impresoras y módems de baja velocidad.
· El puerto RJ-11 es un conector de 4 alambres que tiene los módems. Sirve para conectar con la línea telefónica.
· El RJ-45 es un conector de 8 alambres estándar de ethernet. Soporta diferentes tipos de cable para las distintas especificaciones de redes.
· Los puertos VGA  son conectores estándar de la tarjeta gráfica, de 15 pines  y que se utiliza para conectar el monitor.
· Los puertos RCA son dos: el Audio, el cual puede ser rojo o blanco;  y el de sonido, que puede ser de color amarillo.

Bibliografía

    www.google.com.ve

www.yahoo.es

www.wikipedia.com

www.webopedia.com

www.hadware.org

ANEXOS
[image: image1.jpg]Puerto Paralelo

BBO01 How Stult Works

Dos puertos serie en una computadora

Puerto Vga

Conector RJ-11




Integrantes:

Aro Sandra

sanheymar_1@hotmail.com
Solano Joan

Henríquez Alexander

República Bolivariana de Venezuela

Ministerio de Educación Superior

Universidad Nacional Experimental de Guayana

Puerto Ordaz - Estado Bolívar

Proyecto de Carrera: Ing. Informática.

Cuidad Guayana, 28 de Marzo del 2.006.

PAGE  
4

