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INTRODUCCIÓN.

Las disqueteras son una tecnología muy antigua , anterior incluso al disco duro. El disco flexible original medía 8 pulgadas (20cm). Estos grandes discos fueron anteriores al ordenador de mesa y eran utilizados principalmente para intercambiar datos entre los antiguos y enormes ordenadores centrales. Su capacidad era muy limitada en comparación con la actualidad, con sólo 160 kilobytes y vulnerables a la manipulación. Los fabricantes de ordenadores domésticos, que habían utilizado previamente la cinta magnética (casete compacto) para guardar datos, vieron las posibilidades de utilizar este material para crear disco flexibles. Con los años han ido apareciendo diferentes tipos, cada uno de ellos ha ido mejorando el rendimiento y los niveles de fiabilidad.

 Los disquetes (cuyo nombre fue escogido para ser similar a la palabra "casete"), gozaron de una gran fama durante los años ochenta y noventa, usándose en ordenadores domésticos y personales ("PC") tales como Apple II, Macintosh, Commodore 64, Amiga e IBM PC para distribuir software, transferir datos entre ordenadores y realizar pequeñas copias de seguridad. 
Antes de la difusión de los discos duros en los PC, los disquetes incluso se utilizaban para almacenar sistemas operativos, aplicaciones informáticas y otros datos. Muchos ordenadores domésticos almacenaban de forma permanente el núcleo de sus sistemas operativos en memorias ROM, pero guardaban sus sistemas operativos en un disquete, como ocurría con CP/M o, posteriormente, con DOS.

Con la llegada de los años noventa, el incremento del tamaño del software hizo que muchos programas se distribuyeran en conjuntos de disquetes. Hacia finales de los noventa, la distribución del software fue migrando gradualmente hacia el CD-ROM, y se introdujeron formatos de copias de seguridad de mayor densidad, como los discos Zip de Iomega.
 Con la llegada del acceso total a Internet, de las redes Ethernet baratas y de las memorias USB, los disquetes dejaron de ser necesarios para la transferencia de datos. A partir de entonces, las copias de seguridad empezaron a realizarse en cintas magnéticas de alta capacidad como cintas de audio digitales (DAT), o a escribirse en discos compactos (CD) o DVD. Un intento a finales de los noventa (sin éxito en el mercado), de continuar con los disquetes fue el SuperDisk (LS-120), con una capacidad de 120 MB, siendo el lector compatible con los disquetes estándar de 3½ pulgadas.

MARCO  CONCEPTUAL   Conceptos  básicos.
La Disquetera

La disquetera es la unidad lectora de disquetes, y ayuda a introducirlo para guardar la información.

Durante muchos años, las disqueteras de 31/2 pulgadas y 1,44 MB sido el estándar; por lo que encontrar una de sus antecesoras de 1,2 MB y 51/4 pulgadas podría ser complicado. 

Una disquetera de 31/2 pulgadas se conecta a la controladora de la unidad mediante un cable de cinta, el mismo que el disco duro o la unidad de CD-ROM. 

Los conectores de la disquetera son dos: Uno, de cuatro cables para la fuente de alimentación. Otro, cable plano para datos y control.

Extracción, instalación y configuración de disqueteras
Extracción

Las disqueteras se extraen en unos cuantos pasos:

· Desconecte el cable de alimentación de la unidad.

· desenchufe el cable de cinta de la unidad

· Quite los tornillos del soporte de montaje

· Retire la unidad de su bahía.

Instalación

Para llevar acabo la instalación de una disquetera, el proceso es muy rápido, la cual se realiza instalándola en una bahía de 3.5", en la cual, tenga la parte delantera al descubierto. 

La introducimos en la zona correspondiente como se muestra en la figura (Figura 1), y nos aseguramos de que queda a ras del frontal del ordenador (Figura 2), y la aseguramos con unos tornillos que se colocan a ambos lados de la disquetera (Figura 3).
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Figura 1. Se Introduce la Disquetera en la CPU
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Figura 2. Verificar que quede al ras del Frontal y del Ordenador
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Figura 3. Fijar la Disquetera por ambos lados con unos tornillos

Una vez fijada, se procede a conectar el cable de alimentación (Figura 4), y el cable de datos. 
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Figura 4. Conectar el cable de alimentación

El cable de alimentación, se puede identificar, pues proviene de la fuente de alimentación, y esta compuesto de cuatro cables que son rojo, negro y amarillo, que terminan en un conector pequeño de cuatro contactos.

En cuanto al cable de datos, es una manguera de cable plano, con numerosos cables (Figura 5), de menor tamaño (Figura 6), ésta también tiene una señal de color rojo, que identifica al ping número 1 del conector, el otro lado del conector de datos, debemos de conectarlo a la placa base (Figura 7) a un conector que normalmente está junto al conector IDE del disco duro.
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Figura 5. Verificar que el cable de Datos se encuentre en la posición correcta
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Figura 6. Conectar el cable de Datos
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Figura 7. Conectarlo a la Placa Base

Configuración
Una vez que hemos instalado físicamente la disquetera, deberemos de entrar en la Bios, y configurarla de modo que muestre que se trata de una disquetera de 3 ½. 

Mantenimiento de Disqueteras

Aunque muchos se olviden, y otros puedan pensar que es una pérdida de tiempo, la limpieza del equipo de computación contribuye enormemente a prolongar su vida útil. Es por ello que es importante adoptar esa sana costumbre, y dedicarles algunos minutos al cuidado cotidiano. 

Muchos de los accidentes más comunes ocurren como consecuencia de descuidos; otros, ni siquiera alcanzamos a percibirlos. Pero el polvo que se levanta cuando limpiamos y otras pequeñas partículas difíciles de ver, contribuyen con su acción casi invisible a ocasionar fallas en el ordenador sin que lleguemos a darnos cuenta.

Asimismo, y ya que las unidades flexibles (disqueteras o lectoras) no son unidades cerradas, el aire y la suciedad también entrarán a través de sus aberturas. Las partículas se depositan entonces en los cabezales de lectura/escritura de la unidad, donde eventualmente, estas sustancias podrán afectar la buena operación del dispositivo.

Así como todos los dispositivos de la CPU, las unidades de disquete, dependen de piezas mecánicas movibles, éstas son susceptibles a desgastarse. Empero, su mantenimiento regular y adecuado podrá aumentar considerablemente su duración. Para lograrlo retire la unidad y utilice aire comprimido para quitar todos los depósitos de polvo de su interior. No es aconsejable desmantelar por completo estos dispositivos, dado que la ubicación de cada pieza está sincronizada con otra, y si no volviesen a ser colocadas correctamente, el dispositivo quedaría inutilizado. Antes de reinstalar las unidades, utilice un algodón humedecido con alcohol de quemar, para limpiar suavemente los cabezales de lectura/escritura. 

Asimismo, tenga cuidado en no torcer o distorsionar cualquier componente, y sobre todo, no abra la casilla de la unidad bajo ninguna circunstancia. Siempre deberá guardar sus discos en los envoltorios correspondientes, para protegerlos del polvo. Además, procure mantener limpia el área alrededor de la unidad, cuestión que los cabezales no se ensucien demasiado pronto.

En el mercado pueden conseguirse equipos de limpieza consistentes en un disquete especial en cuyo interior se encuentra en vez de material magnético una lámina de filtro absorbente. El equipo se completa con un frasco de alcohol isopropílico, del cual se vierten unas gotas por ambos lados de la abertura del disquete, directamente sobre el filtro. Posteriormente se coloca en la unidad y se hace funcionar repetidamente durante unos minutos mediante comandos de lectura (que por supuesto siempre ocasionarán un mensaje de error). Algunas cabezas presentan un nivel de suciedad tan alto que requieren repetir los ciclos de limpieza y en casos muy extremos es necesario desarmar la unidad y proceder a limpiar directamente las cabezas (la mayoría de las unidades tiene dos), frotándolas con un paño (sin hilachas) impregnado de alcohol isopropílico. 

El Disquete
Disquete o Disco flexible, en ordenadores o computadoras, un elemento plano recubierto con óxido de hierro que contiene partículas minúsculas capaces de mantener un campo magnético, y encapsulado en una carcasa o funda protectora de plástico. La información se almacena en el disquete mediante la cabeza de lectura y escritura de la unidad de disco, que altera la orientación magnética de las partículas. La orientación en una dirección representa el valor binario 1, y la orientación en otra el valor binario 0. 

Dependiendo de su capacidad, un disco de este tipo puede contener desde algunos cientos de miles de bytes de información hasta un millón. Un disco de 3½ pulgadas encerrado en plástico rígido se denomina normalmente disquete pero puede llamarse también disco flexible.

La globalización es un conjunto de propuestas teóricas que subrayan especialmente dos grandes tendencias: (a) los sistemas de comunicación mundial; y (b) las condiciones económicas, especialmente aquellas relacionadas con la movilidad de los recursos financieros y comerciales.

Funcionamiento

Para poder grabar y leer los archivos, se tienen los cabezales, o cabezas. Estos se componen de un núcleo metálico, alrededor del cual se enrolla una bobina. El núcleo no es totalmente cerrado, ya que tiene un espacio de aire, llamado gap. Este gap es el que al estar en contacto con el material magnético del que se compone el disquete, orienta los dipolos de una forma tal que los datos quedan grabados. 

Para leer, los dipolos magnéticos orientados que están en el disquete, al pasar cerca del núcleo producen en la bobina un voltaje, que es entendido como cero o uno, siendo por tanto leídos los datos grabados anteriormente. 

Para desplazarse de una pista a otra, los cabezales de lectura/escritura cuentan con un motor de pasos, que puede ser movido en pasos de 1,8 grados. En el eje de este motor está el mecanismo tipo espiral que mueve los cabezales. Para encontrar los sectores, un motor de giro mueve el disquete a una velocidad de 300 RPM rotaciones por minuto. 

Tipos de Discos flexibles

· Según su tamaño: de 5,25 pulgadas de diámetro, y de 3,5 pulgadas de diámetro.

· Según su capacidad: Pueden ser de doble densidad (DD) y de alta densidad(HD).

En la siguiente tabla se encuentra una comparación de los diferentes discos flexibles:
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Tamaños
Los tamaños de los disquetes suelen denominarse empleando el Sistema Anglosajón de Unidades, incluso en los países en los que el Sistema Internacional de Unidades es el estándar, sin tener en cuenta que, en algunos casos, éstos están definidos en el sistema métrico (por ejemplo, el disquete de 3½ pulgadas mide en realidad 9 cm). De forma general, las capacidades de los discos formateados se establecen en términos de kilobytes binarios (1 sector suele tener 512 bytes). Sin embargo, los tamaños recientes de los discos se suelen denominar en extrañas unidades híbridas; es decir, un disco de "1,44 megabytes" tiene en realidad 1.44×1000×1024 bytes.

Refiriéndonos exclusivamente al mundo del PC, en las unidades de disquete sólo han existido dos formatos físicos considerados como estándar, el de 5 1/4 y el de 3 1/2.

Formato de 5 ¼
El IBM PC original sólo contaba con unidades de 160 Kb., esto era debido a que dichas unidades sólo aprovechaban una cara de los disquetes.

Las unidades de doble cara

Luego, con la incorporación del PC XT vinieron las unidades de doble cara con una capacidad de 360 Kb.(DD o doble densidad).

La unidad de alta densidad (HD)
Más tarde con el AT, la unidad de alta densidad (HD) y 1,2 Mb.

El formato de 3 1/2 

Fue difundido por IBM en sus modelos PS/2. Para la gama 8086 las de 720 Kb. (DD o doble densidad) y para el resto las de 1,44 Mb. (HD o alta densidad) que son las que hoy todavía perduran.

Formato extra alta densidad

En este mismo formato, también surgió un nuevo modelo de 2,88 Mb. (EHD o Extra alta densidad), pero no consiguió cuajar.

Iomega ZIP
Tiempo más tarde surgió una unidad de almacenamiento removible, conectable a un puerto SCSI, que utilizaba unos cartuchos parecidos a los disquetes, pero que lograban contener 100 Mb. en datos.

Esta unidad es la Zip de iomega, que con el tiempo se ha ido convirtiendo en una seria alternativa al disquete de 1,44.

Hoy en día se ha abaratado su coste, tanto la unidad en sí como los cartuchos, y se han creado unidades conectables al puerto IDE y a la salida paralelo del ordenador, habiendo, por tanto unidades internas y externas.

También se ha conseguido que muchos fabricantes de placas base incorporen en sus ROM's código para hacerlas autoarrancables, y así poder substituir por completo a la disquetera tradicional.

Imation LS-120
Más tarde, Imation, actualmente una división de 3M, sacó al mercado una disquetera, capaz de leer y grabar en todos los formatos del estándar de 31/2, pero que también permite, con unos disquetes especiales y en un nuevo formato, almacenar 120 Mb.

Esta unidad recibe el nombre de LS-120, y actualmente algunas empresas como Panasonic, ya están comercializando unidades tanto externas, conectables al puerto paralelo, como internas conectables al IDE.

Al igual que la ZIP de iomega, tambíen está implementada en la ROM de algunos ordenadores para ser usada como unidad de arranque.

Sony HiFD
El tercero en discordia ha surgido hace poco tiempo, pero constituye un serio peligro para los dos anteriores, por dos motivos.

El primero es que lo ha desarrollado el gigante Sony junto con Fuji Film, y el segundo que técnicamente es superior a los demás.

A esto hay que unirle el hecho de que ninguno de los anteriores ha conseguido hacerse con el estándar en todo este tiempo. También hay que tener en cuenta que Sony fué la "inventora" del actual disquete de 3 1/2.

Esta unidad, a la que le han puesto el nombre de HiFD, cuenta con compatibilidad total con los anteriores formatos de 3 1/2, permite almacenar hasta 200 Mb. y es bastante más rápida que sus rivales, sobretodo la LS-120, la más lenta del grupo y la más perjudicada.

El único punto que tiene en contra es el tiempo. Pues dicha unidad todavía no se comercializa, mientras que sus rivales ya han ido tomando posiciones en el mercado.

Manejo y Cuidado de los Disquetes

· Se debe tener cuidado con los disquetes porque los pequeños rasguños, polvo o partículas pueden hacer inusuales la información.

· No tocar la superficie gravable.

· Mantener alejado el disquete de campos de fuentes magnéticas, como por ejemplo; calculadoras, teléfonos, etc

· No tocar la superficie de grabación 

· No doblar el disco. 

· No mojar la superficie. 

· No exponerlo a campos magnéticos elevados (monitores, televisores, parlantes, electroimanes, cerraduras electrónicas). 

· No dejarlo a temperaturas muy altas (dentro del auto a pleno sol, por ejemplo).

Conclusiones

· Una de las distintas maneras de almacenar información, muy difundida y de fácil manejo: los disquetes.

· La información de la computadora es muy variable su mejor opción de almacenamiento; mientras que en ocasiones, el disco duro es muy buena opción, hay otros momentos en los que es mucho más recomendable otro medio como el disquete.

· Siempre que guardemos archivos o información de respaldo, hemos de hacerlo en medios que sean independientes a la computadora, así no tendremos problemas en caso de imprevistos con la máquina, pues la información estará convenientemente guardada en un disquete.

· Si vamos a guardar un archivos pequeños, los disquetes son medios excelentes para su almacenamiento en el formato de 5 ¼ o en su defecto el formato de 3 1/2. 

· En cambio, si lo que vamos a guardar es un archivo demasiado grande, lo más recomendable es, ya que tenemos todo el archivo o el proyecto, almacenarlo en los formatos Iomega ZIP o Imation LS-120.
GLOSARIO

CD-ROM, (del inglés Compact Disc - Read Only Memory: Disco Compacto de Memoria de Solo Lectura) es un disco compacto óptico utilizado para almacenar información no volátil.

KB, Un kilobyte (pronunciado /kilobáit/) es una unidad de medida común para la capacidad de memoria o almacenamiento de las computadoras.

MB, Abreviatura de megabit.

CPU, (siglas de Central Processing Unit) o Unidad Central de Proceso (UCP) a la unidad donde se ejecutan las instrucciones de los programas y se controla el funcionamiento de los distintos componentes del ordenador.

BIOS, En informática o computación, el sistema básico de entrada/salida Basic Input-Output System (BIOS)

BYTES, Voz inglesa que describe la unidad básica de almacenamiento de información (se pronuncia báit), equivale a ocho bits. En español el equivalente para este anglicismo es octeto.

IDE, son las siglas de:Integrated Drive Electronics.

ROM, es el acrónimo de Read-Only Memory (memoria de sólo lectura). Es una memoria de semiconductor no destructible, es decir, que no se puede escribir sobre ella.

ZIP, Disco flexible y su unidad de la marca Iomega.
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Siendo un disco flexible o disquete es un dispositivo de almacenamiento de datos formado por una pieza circular de material magnético, fina y flexible (de ahí su denominación) encerrada en una carcasa de plástico cuadrada o rectangular. Los disquetes se leen y se escriben mediante una disquetera.

Con  este  trabajo  no  se pretende otra cosa que reunir pensamiento y conceptos de  estudiosos, para que cada uno de nosotros y quienes consulten, puedan tomar sus  propias  determinaciones mediante el análisis.    
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