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Resumen

En nuestra Universidad Médica de Villa Clara, inmersa en nuevas transformaciones para los estudiantes universitarios y en especial en los nuevos programas de Tecnología de la Salud, en la cual los alumnos se forman por los programas introducidos en esta enseñanza hace muy poco tiempo con la revolución educacional que lleva a cabo nuestro país debido al impacto que han tenido  las nuevas Tecnologías de la Información y el Conocimiento, por lo que se hizo  necesario crear el Perfil de Gestión de la Información de Salud con el objetivo de capacitar al personal que procesará la información en el sector de la salud. 
Al tener una disciplina  acorde con los nuevos planes de desarrollo para la salud pública en nuestro país, es de vital importancia graduar un profesional de alto nivel científico y con una alta preparación en esta materia de extraordinaria importancia para garantizar la informatización de nuestros hospitales y policlínicos permitiéndole a todo el personal  de los servicios médicos un uso eficiente de estas tecnologías.

Por esta y otras razones y sobre todo tomando en cuenta un nuevo proyecto de formación de profesionales universitarios que es la universalización de la Educación Superior surgido al calor de una idea renovadora de nuestro Comandante en Jefe de llevar la universidad a todos los municipios del país. Para todos es bien sabida las dificultades que tiene nuestro país en la adquisición de tecnologías de avanzada debido al bloqueo impuesto por Estados Unidos 
Es entonces que el objetivo de este trabajo es presentar el modelo de procesos de un Sitio Web a distancia de Lenguajes y Técnicas de Programación,  donde pueden apreciarse con facilidad las interrelaciones existentes entre usuarios (estudiantes, profesores y administrador) con el contenido. Sirviendo  de base en el aprendizaje de esta materia que se imparte en el 3er año de la carrera de Gestión de la Información de Salud. Por lo que este trabajo tiene la finalidad un sitio Web  y de proporcionar productos multimedia (CD) a partir de las Nuevas Tecnologías de la Información que puedan ser utilizado en la red de nuestro Instituto así como en policlínicos, hospitales y sedes universitarias de nuestra provincia Villa Clara que contribuya a la formación de los estudiantes de Gestión de la Información de Salud de la Facultad de Tecnología de la Salud.
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INTRODUCCIÓN

Las TIC en la Educación y en la Salud en Cuba 

El impacto social de las de las Tecnologías de la Información y la Comunicación (en lo adelante, TIC) en la Sociedad de la Información y el Conocimiento toca muy de cerca a la Educación revolucionando las formas tradicionales de enseñanza aprendizaje por las nuevas formas de manera que hay que pensar de manera diferente para poder enseñar.

 “En los últimos años el desarrollo de las TIC ha ido influyendo en prácticamente todas las esferas del quehacer humano,.la educación es una de ellas, y en este sentido se vienen desarrollado numerosos estudios e investigaciones acerca del creciente impacto que las TIC han ido teniendo sobre los sistemas educacionales, tomando en cuenta diferentes perspectivas.

La práctica muestra que se ha venido produciendo un desarrollo paralelo de las TIC y las teorías educacionales. La aplicación de TIC a los diferentes niveles de educación requiere tener claridad acerca de los modelos y estrategias pedagógicas para ser puestos en marcha, a fin de aprovechar adecuadamente las posibilidades que ofrecen estas tecnologías. Consecuentemente, han estado surgiendo diferentes modelos, paradigmas o metáforas  que se toman como base conceptual y fundamento epistemológico de diversos proyectos para la introducción de TIC en calidad de medios educacionales” (1).

Hoy día las tecnologías de la información posibilitan que el profesor se concentre en un nuevo papel, el de estimulador y orientador del aprendizaje evidentemente esto está ligado a las teorías del aprendizaje en el contexto de la informática educativa dado que el proceso de aprendizaje, como fenómeno subjetivo, puede ser abordado desde diferentes ópticas y es altamente complejo. Aquí el profesor se convierte en un facilitador que explora el conocimiento previo de los estudiantes, proporciona un ambiente adecuado para que este construya su propio conocimiento e interactúe con el objeto de aprendizaje. Este nuevo rol, exige una actividad mayor del profesor, pues es necesaria una constante creatividad por parte de éste. 

La educación a distancia basada en las TIC se caracteriza por un potencial de interacción entre los actores de los procesos de enseñanza y aprendizaje.

La Educación a Distancia se presenta hoy como una de las actuales estrategias de aprendizaje basadas en las Nuevas Tecnologías para la Educación y, en esencia, constituye una estrategia educativa basada en la aplicación de la tecnología del aprendizaje sin las limitaciones del lugar, tiempo, ocupación o edad de los estudiantes y surge como respuesta a las necesidades propias del desarrollo, constituyendo una alternativa sólo condicionada por las características de los alumnos a quienes va dirigida.

(Patterson & Anderson,1977,1985) señala que(....En las aplicaciones educativas, la Informática es un medio. El fin es la Enseñanza para un aprendizaje eficaz. Por ello, primero hay que conocer sobre Enseñanza .Y antes sobre Aprendizaje; pero, por desgracia, de éste se sabe muy poco...).

“Cualquier estrategia que pretenda utilizar las TIC para lograr una acción transformadora debe partir del levantamiento de las necesidades que se proponen resolver y de las metas concretas, y no de la tecnología en sí misma. Es por ello que Infomed apuntó a la capacitación y a la preparación de los recursos humanos como primera prioridad. Ello exigió apropiarse de estas tecnologías y desarrollar soluciones que posibilitaran adaptar las ventajas de Internet al contexto cubano, en el que no se contaba con abundantes recursos financieros pero sí, con un importante capital humano, capaz de aprovechar esta oportunidad.”(2)
“Hoy en día en la mayoría de los centros educacionales prevalecen las prácticas pedagógicas tradicionales, según las cuales el alumno es solamente un receptor pasivo de informaciones enmarcadas en modelos de pensamiento preelaborados, sin que participe activamente ni se comprometa con su propio aprendizaje. Este enfoque convencional no toma en cuenta el hecho de que la educación implica esencialmente establecer una comunicación bilateral o multilateral entre personas involucradas.”(3)

La Educación médica debe aportar una cultura computacional que no solo se debe pretender con la enseñanza de una asignatura de este campo, sino también con la utilización práctica y creativa de esta poderosa tecnología para elevar la eficiencia del aprendizaje en una época donde se está produciendo una explosión científica.

Este médico debe estar preparado para utilizar la computadora:

· Como medio auxiliar en la asistencia y la investigación. 

· Como medio de obtener la información científica más actualizada para generar información científica. 

· Como medio para su educación continuada (INTERNET, información a distancia, universidad virtual).

· Como medio para intercambiar información científica y de trabajo en general con sus colegas.

En fin, la utilización de software educativo es útil por lo que aporta al proceso de enseñanza - aprendizaje y porque prepara al futuro especialista en el trabajo con las nuevas tecnologías que van a serle esenciales para estar actualizado y para ser eficiente en su actividad como profesional.

En este sentido se desarrolla la Red Telemática de Información de Salud que interconecta policlínicos, hospitales, centros de enseñanza, bibliotecas y otras instituciones en todas las provincias del país a través de un sistema que cuenta con más de 6 mil computadoras.

Con el impacto de las nuevas Tecnologías de la Información y el Conocimiento y la necesidad de utilizar las mismas en nuestros hospitales y policlínicos, en nuestro  país se  impone una carrera que prepare a especialistas que trabajen con estas tecnologías en nuestro sistema de Salud, es por eso que Gobierno Revolucionario decide implantar la Carrera de Gestión de la Información de Salud  en  la Facultad de Tecnología de la Salud de nuestras  universidades medicas.

Es por eso que a partir del año 2005 se empezó a impartir las asignaturas de Lenguajes y Técnicas de Programación por el Departamento de Informática y Estadística correspondiente al perfil de Gestión de la Información de Salud. Es sabido que en Cuba se incrementa cada día  más el desarrollo de la informática en el sector de la salud,  por lo que con el incremento de la matrícula de los estudiantes universitarios en nuestro país al concebirse desde el año 2001 la universalización de la enseñanza .El gran flujo de información que manejan estos estudiantes y docentes   se hace cada día mas necesario la utilización de las nuevas las Tecnologías de la Información y el Conocimiento (TIC) por lo que en el mundo contemporáneo de hoy se impone cada día mas la educación a distancia.

El problema

Al  introducirse esta carrera  se me dio la tarea  por el Departamento de Informática del Instituto de impartir las Asignaturas de Lenguaje y Técnicas de Programación I y II al curso  por encuentros (CPT).

Al comenzar nos dimos cuenta que era muy difícil impartir la asignatura por parte del profesor, pero resultaba  más difícil  para el estudiante estudiarla debido a que:

1. La bibliografía brindada no estaba adecuada en las posibilidades  de obtenerla  por la gran mayoría de los estudiantes como ocurre en muchas de las asignaturas.

2. El contenido de esta materia de acuerdo a los programas y el espacio de tiempo brindado por el programa es relativamente breve.

3. Sabiendo del diagnóstico que los estudiantes presentaban una base no adecuada para el nivel de partida  en lógica matemática y en  el desarrollo de algoritmos cuyos contenidos son  necesarios para la entender esta materia.

Solución del  problema

Una vez conocidas estas dificultades decidimos prepara un material  referente a estas asignaturas y presentarlo en un sitio Web  el cual permitió facilitarle la bibliografía adecuada a los estudiantes sirviendo como un medio de enseñanza, así como ahorrar tiempo durante mis clases y dedicarlos a trabajar las debilidades detectadas en el diagnostico, así como ahorrar tiempo durante las clases y dedicarlo a profundizar el tema de lógica matemática y a su vez realizar ejemplos prácticos que profundicen el conocimiento  de estas temáticas .

Requerimientos del sistema

Para utilizar el sistema se necesitan los siguientes requerimientos: 

Hardware: 

Computadora: Pentium 2 y o equivalente o  superior con conexión a una red y un quemador de CD en los Servidores donde esté el sitio para poder facilitar la información a aquellas personas que no tengan conexión.

Software: 

1- Internet Explorer versión 5 o superior o cualquier otro explorador de Internet  equivalente (no Mozlla Firefox ya que este no abre las aplicaciones de Visual Basic) para acceder a todo el Sitio Web.

2- Microsoft Office 2000 con Access 2000 para poder  abrir el ejemplo  que se da en forma demostrativa  como vemos en la figura:
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3-Microsoft  Visual Basic 6.0 o superior con los componentes de la base dato activados  para poder ver el ejemplo dado como se muestra en la figura:
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Diseño de la aplicación informática

 “El éxito de  los proyectos de desarrollo de aplicaciones  o sistemas se debe a que sirve  como enlace entre quien tiene la idea y el desarrollador. El UML ( Lenguaje Unificado de Modelado) es una herramienta que cumple con esta función, ya que le ayuda a capturar la idea de un sistema para comunicarla posteriormente a quien esté involucrado en su proceso de desarrollo; esto se lleva a cabo mediante un conjunto de símbolos y diagramas. Cada diagrama tiene fines distintos dentro del proceso de desarrollo” (4).

Para el diseño del sitio web nos basamos en la teoría de diseño de software de los  libros “Aprendiendo UML en 24” horas de Joseph Schmuller  en la edición en español, el libro “UML y Patrones. Introducción  al Análisis y Diseño Orientado a Objeto” de Craig Larman en la edición en español y el Libro “UML with Rational Rose 2002” de Wendy Boggs y Michael Boggs .Según estos autores y las demás bibliografías referente al tema  existe una serie de metodologías  para representar un diseño de software como son el Modelo tradicional o de Cascada y el Modelo en Espiral  de los cuales no nos vamos a referir en este trabajo, solamente iremos a una de las metodologías mas usadas en elaborar sistemas educacionales a distancia (e-Learning) usando las nuevas Tecnologías de la Información y las Comunicaciones es el Modelo de proceso  de negocio usando diagramas de actividad o IDEF.

Modelo de proceso de negocio usando diagramas de actividad o IDEF.

La traducción literal de las siglas IDEF es Integration Definition for Function Modeling (Definición de la integración para la modelación de las Funciones). IDEF consiste en una serie de normas que definen la metodología para la representación de funciones modeladas.

 La metodología IDEF  proporciona un marco de trabajo para poder representar y entender los procesos, determinando el impacto de los diferentes sucesos y definiendo como los procesos interactúan unos con otros permitiéndonos identificar actividades poco eficientes o redundantes. En esta metodología se usa  la tecnología de Workflow la cual tiene como objetivo describir los procesos de una organización y consiste de actores del negocio y casos de uso del negocio y el resultado es un modelo de caso de usos del negocio. Para representar modelos de casos de uso del negocio, nosotros usamos como  software el Rational Rose.
La metodología wordflow para representar un software propone lo siguiente:

· Modelo del Negocio (Modelo UML usando notación IDEF) 

· Casos de Uso del Negocio 

· Modelo conceptual  de los  Casos de Uso del Negocio

· Diagrama de transición de estados 
· Diagrama de Secuencia
· Diagrama de componentes.
Modelo del Negocio del Sitio Web de Lenguaje y Técnicas de Programación I y II  (Modelo UML usando notación IDEF)

Los principales actores implicados en este proceso se reflejan a continuación:

1. Prof del Dpto de Informática
2. Administrador de  red de transmisión de datos:

3. Usuarios (Estudiante, Profesional de la Informática  o Población en general interesada):

Para darle solución a nuestro problema  de acuerdo a los actores implicados, se utilizará la notación IDEF. 

“La misma se conforma de actividades, entradas, salidas, mecanismos de control y sujetos. 

Cada actividad se representa con un rectángulo cerrado. Las actividades deben tener de manera obligatoria Entradas y Salidas y de manera opcional Mecanismos de Control y Sujetos que realizan la actividad. 

Una entrada se representa como una conexión que entra a la actividad por la izquierda. 

Una salida se representa como una conexión que sale de la actividad por la derecha. 

Un mecanismo de control es una conexión que entra a la actividad por la parte superior. 

Un sujeto se representa por una conexión que entra a la actividad por la parte inferior” (4). 

Seria lo siguiente:
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Siguiendo lo explicado  anteriormente para nuestro sitio nuestro modelo del negocio es que se muestra en la figura 1 :

Casos de Uso del Negocio para el Sitio web Lenguaje y Técnicas de Programación I y II  

Los actores y casos de usos se representan como se muestra en la figura 2.En nuestro problema los actores del negocio son los sujetos que realizan las actividades en el sitio Lenguaje y Técnicas de Programación I y II  . Los casos del negocio son cada una de las tareas o actividades previstas en el Sitio. Es necesario posteriormente reunir aquellas actividades que son realizadas por el mismo sujeto(actor), a fin de encapsular, de manera abstracta el caso de un actor. De esta forma definimos que un caso de uso de negocio es la lista de actividades realizadas por un mismo actor de negocio. Por lo que nuestro trabajo sería como se representa en la Figura 3 .
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Figura 1 : Modelo de procesos de negocios de Sitio web de Lenguajes y Técnicas de Programación I y II
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Figura 2 : Simbología para la representación de Casos de Uso del Negocio.
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Figura 3 : Casos de Uso del Negocio de Sitio web de Lenguajes y Técnicas de Programación I y II.
Modelo conceptual de caso de uso del negocio para el Sitio web de Lenguaje y Técnicas de Programación I y II  :

Los casos de uso se emplean para valorar el comportamiento deseado del sistema que está en desarrollo, sin tener que especificar cómo se implementa dicho comportamiento. 

Un caso de uso en el modelo conceptual se describe un proceso de principio a fin, es decir una secuencia de eventos, las acciones y las transacciones que se requieren para realizarlo, en este caso describo, las principales acciones de los actores del Lenguajes y Técnicas de Programación I y II.
Prof del Dpto de Informática: Confeccionan, diseñan y aprueban el sitio  de Lenguaje y Técnicas de programación I y II , planifica todas las actividades asociadas al sitio. Intercambia mensajes con los demás actores Elabora materiales didácticos (impreso o digital) de apoyo al sitio .Busca y selecciona  la información y los  datos del sitio referente al tema. Evalúa la Información realizando diagnostico para después valorar los resultados. Mantiene la Información del sitio actualizada

Administrador de  red de transmisión de datos: Organiza y gestiona los recursos de la infraestructura computacional. Instrumenta la política de seguridad del sistema y de cada actor del sistema asignándole a cada uno de estos los permisos correspondientes y acceso a las diferentes facilidades del sitio de Lenguaje y Técnicas de programación I y II   y de Internet. Intercambia mensajes con los demás actores del proceso. Publicar el Sitio en la PC (servidor) y en el Portal Web del mismo y mantiene la conectividad al sitio.

Usuarios (Estudiante, Profesional de la Informática  o Población en general interesada): S le realiza un diagnostico referente a la materia. Se registra en el sitio de Lenguaje y Técnicas de Programación I y II si se conecta por la red  a distancia o copia en un CD  si esta presencial. Accede a los materiales didácticos (lecciones, bibliografía necesaria y de consultas, mapa conceptual) a través de la conexión en línea o se lleva estos materiales copiados cuando esta presencial, divulga los materiales y la información del sitio necesaria para obtener los conocimientos de la asignatura. Intercambia mensajes electrónicos con los Prof del Dpto de Informática , y el administrador de la red. Colabora con el desarrollo  del sito al plantear sus dudas y enviar sus recomendaciones.

A partir modelo conceptual o diagrama de la estructura estática de la aplicación, se puede obtener el Diagramas de Clases que es el resultado gráfico de dicho modelo conceptual. El Diagramas de Clases se obtiene  a partir de las entidades informativas relacionadas en las entradas, salidas y mecanismos de control del workflow por lo para nuestro casos es el que se muestra en la figura 4.
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Figura 4 : Diagramas de Clases de Sitio web de Lenguaje y Técnicas de Programación I y II.
Diagrama de transición de estados para el actor profesor en el Sitio web de Leguajes y Técnicas de Programación I y II .

“El Diagrama de Estados de un sistema ilustra la manera en que el actor de sistema interactúa con los  eventos en su caso de uso, y cómo obtiene respuestas del sistema ante dichos eventos. También enfoca el aspecto de presentación del sistema, mostrando todos los estados perceptibles al actor desde un estado dado” (5) . 

“Los estados por los que pasa el actor dentro del caso de uso concebido para el mismo se pueden identificar partiendo de la definición: Un caso de uso no es más que una serie de eventos desde la perspectiva de usuario ” (5).
El analista debe tratar de recrear el proceso que dio origen al caso de uso, a fin de cumplir con el principio de la facilidad de uso para el actor. 

De esta forma, cualquier evento del actor se deberá enmarcar dentro de las actividades del proceso que dicho caso de uso apoya informativamente. En nuestro problema un ejemplo de diagrama de transición de estados es el que se muestra en la figura 5
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Figura 5 : Diagrama de Transición de Estados para el actor profesor  en el  Sitio web de de Leguajes y Técnicas de Programación I y II .

Diagrama de Secuencia del actor profesor de informática

“Representa las interacciones de un  actor con sus casos de usos , ordenadas en una serie temporal que muestra el ciclo de vida de cada actor” (6).Para el actor profesor de informatica es como se muestra en la figura 6.
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Figura 6 : Diagrama de secuencia para el actor  profesor de informática en el  Sitio web de de Leguajes y Técnicas de Programación I y II .

Diagrama de componentes.
El diagrama de componentes muestra la organización y las dependencias entre un conjunto de componentes. Cubren la vista de la implementación estática y se relacionan con los diagramas de clases ya que en un componente puede existir una o más clases, interfaces o colaboraciones  Un componente es una parte física y reemplazable de un sistema que conforma un conjunto de interfaces y proporciona la implementación de dicho conjunto.

El componente representa típicamente el empaquetamiento físico de diferentes elementos lógicos como clases e interfaces. Los diagramas de componentes cubren la vista de implementación estática y se relacionan con los diagramas de clases ya que un componente suele tener una o más clases e interfaces. 

Los diagramas de componentes sirven para ilustrar la organización del sistema desarrollado, en cuanto a ejecutables y las DLL que los componen. Para  nuestro sitio proponemos el siguiente diagrama de colaboración como se muestra en la figura 7.
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Figura 7 : Diagrama de colaboración del Sitio Sitio web de Lenguaje y Técnicas de Programación I y II.
¿Cómo  se explica el mismo (
Los  actores del sistema  Usuarios (Estudiante, Profesional de la Informática  o Población en general interesada)  interactúan con las paginas del sitio o sea  sus casos de usos (Procesamiento)  y a través del mismo pueden comunicarse con diseñadores del mismo y el administrador de la red Administrador de  red de transmisión de datos y Prof del Dpto de Informática  con el fin de ir actualizando y mejorando el sitio. Veamos esto con el diseño algunas de las ventanas del sitio pero antes veamos como nos quedaría el diagrama de despliegue mostrado en la figura 8 de nuestro diseño implementado en el Rational Rose 

Diagrama de Despliegue

El diagrama de despliegue, representa la configuración de los nodos de procesamiento en tiempo de ejecución y los componentes que residen en ellos. Muestran la vista de despliegue estática de una arquitectura y se relacionan con los componentes ya que, por lo común, los nodos contienen uno o más componentes.
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Figura 8: Diagrama  de despliegue del diseño del Sitio web de Lenguaje y Técnicas de Programación I y II  implementado en el Rational Rose .

Diseño de ventanas.

Se muestran a continuación el diseño de dos ventanas, en la figura 9 Ventana de autenticación para entrar al sitio web del Lenguaje y Técnicas de Programación I y II  en línea,  que es donde el usuario autentifica
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Figura 9: Ventana de autenticación para entrar al sitio web del Lenguaje y Técnicas de Programación I y II  en línea

¿Que es lo que hace cualquier actor del sistema en la ventana de autenticación para entrar al sitio web del Lenguaje y Técnicas de Programación I y II  (
Para responder esto veamos la siguiente tabla1 “Interacción entre los actores Usuarios (Estudiante, Profesional de la Informática  o Población en general interesada) y el sistema  en la ventana de autenticación para entrar al sitio web del Lenguaje y Técnicas de Programación I y II”  . También los actores pueden comunicarse con diseñadores del mismo y el administrador de la red al hacer clic en el icono de  contacto.
	Que hace el actor
	Que hace el sistema

	Abrir el Sitio en línea.
	Muestra la ventana de autenticación de usuario.

	Teclear nombre de usuario y contraseña.
	Captura la cadena de caracteres tecleada



	Hacer Clic en el botón Entrar.
	Verifica si ya eres usuario del sistema, y te presenta el sitio web de Lenguaje y Técnicas de Programación I y II

	Hacer Clic en el botón Establecer Contacto.
	Habré el Outlook Express con la dirección electrónica del a autor del sitio

	Hacer Clic en el botón Terminar.
	Cierra la ventana de autenticación  del Sitio y regresa al Sistema Operativo.


Tabla1 “Interacción entre los actores Usuarios (Estudiante, Profesional de la Informática  o 
Población en general interesada) y el sistema  en la ventana de autenticación para entrar al sitio web del Lenguaje y Técnicas de Programación I y II”  .
Para caer en esta segunda ventana Figura10 los actores del sistema  Usuarios (Estudiante, Profesional de la Informática  o Población en general interesada) tiene  que hacer clic en una opción de menú y seleccionarla. De manera que la Tabla 2 “Interacción entre los actores Usuarios (Estudiante, Profesional de la Informática  o Población en general interesada) y el sistema  sitio web de Lenguaje y Técnicas de Programación I y II”.
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Figura 10: Ventana del Portal del sitio web de Lenguaje y Técnicas de Programación I y II.

	Hacer Clic en el Menu de opciones
	Muestra en la página de las izquierda  un índice de Contenidos

	Hacer Clic en el índice de Contenidos
	Muestra en una ventana de la derecha el contenido referido al índice ,si es un ejemplo en Access el sistema habré el mismo con el ejemplo al igual que si es un ejemplo Visual Basic el sistema  hace lo mismo, si es un ejemplo en HTML lo muestra en esa misma ventana .

	Hace Clic en cerrar 
	Cierra la ventana y retorna al Sistema Operativo


Tabla 2 “Interacción entre los actores Usuarios (Estudiante, Profesional de la Informática  o Población en general interesada) y el sistema  sitio web de Lenguaje y Técnicas de Programación I y II” .
Descripción de la aplicación

Este sitio web consta con un menú de opciones como se ve en ventana de acceso al contenido del sitio web de Lenguaje y Técnicas de Programación I y II  que se muestra en el diseño en el mismo. Este sitio  lo hemos estudiado desde una posición pedagógica siguiendo el programa de las asignaturas donde la primera parte del menú (izquierda)  es la parte metodológica o sea el programa, el contenido está en el centro y la bibliografía a la derecha .En este menú de opciones  se seleccionan las siguientes opciones

Programa

Se despliega el menú y el usuario puede seleccionar uno de los dos programas que al hacer clic encima de uno muestra en la ventana de la izquierda  una series de opciones que al elegir una de ellas le van explicando las característica de la asignatura de acuerdo a su programa. Este funcionamiento es el mismo para todas las opciones del menú. 

Tolbook

Muestra el contenido de una clase de tolbook

HTML_WEB

Muestra el contenido de las clases de HTML_Web  y algunos ejercicios propuestos y resueltos.

Access

Muestra el contenido de las clases de Access  y el enunciado de un ejemplo con su solución.

Visual_Basic

Muestra el contenido de la clase de Visual Basic y el enunciado de un ejemplo con su solución.

Prueba y puesta en marcha del sistema

Este sistema fue utilizado  durante la impartición  de la asignatura Lenguaje y Técnicas de Programación I y II en el Instituto Superior de Ciencias Medicas DR: Serafín Ruíz de Zarate Ruíz  por parte de los estudiantes de 3er año de la carrera Gestión de la Información de Salud en el curso 2005-2006, con el cual logramos resultados aceptables. El mismo fue usado como un medio de enseñanza 

Factibilidad: técnica, económica y operativa

Como hemos dicho anteriormente la Educación a Distancia se impone con la universalización de nuestras universidades. Dado lo poco accesible que esta bibliografía por parte de los estudiantes se pensó en este trabajo de manera que el mismo ayudara a la compresión de esta materia .Este trabajo fue dirigido a todos los estudiantes y trabajadores que estudien o imparta la asignatura o cualquier persona que este interesado en esta materia, por lo que sirve de material bibliográfico muy útil para impartir o estudiar esta materia de las asignaturas  de Lenguaje y Técnicas de Programación I y II que se imparte en la carrera de Gestión de la Información de la Salud  de nuestras universidades medicas. Puede ser divulgado o utilizado a través de la red si se tiene conexión o través de un CD  si no se tiene conexión a la red. En nuestro instituto se trabaja para que el sitio se actualice y brinde más  información y más ejemplos  de manera que el mismo se valla perfeccionando  al mantener una comunicación con los usuarios.

CONCLUSIONES

1. Una vez más se puede reafirmar que en la nueva era de la Información y el Conocimiento, las TIC constituyen la principal herramienta para la difusión, promoción, intercambio y aprendizaje de cualquier materia y en cualquier esfera de la sociedad.

2. La elaboración de este Sitio Web  de Lenguaje y Técnicas de Programación I y II” nos  dará solución en gran medida al problema propuesto, pero además, puede llegar a convertirse en una herramienta pedagógica de intercambio científico a nivel global.

3. Los profesores universitarios de las Ciencias Médicas contarán con una herramienta efectiva como material de apoyo en la enseñanza y aprendizaje de las asignaturas de Lenguaje y Técnicas de Programación I y II” en la carrera de Gestión de Información de Salud .

4. Los profesionales y técnicos de la salud en la carrera de Gestión de Información de Salud podrán contar con un material de apoyo que les facilite consultas y estudios dentro de su perfil de trabajo, relacionados con este tipo de especialidad.

5. Tanto los estudiantes de pregrado y postgrado podrán acceder y contar con un material de apoyo eficaz en consultas y estudios individuales, donde puedan encontrar materiales científicos y pedagógicos actualizados que les ayuden a profundizar en los conocimientos adquiridos sobre esta materia.

Recomendaciones
1. Utilizar las Tecnologías de Información y el Conocimiento durante el proceso de Enseñanza-Aprendizaje por todo el personal docente, así como los estudiantes y profesionales de la salud, particularmente los del ISCM Villa Clara.  

2. Utilizar este Sitio Web de Lenguaje y Técnicas de Programación I y II” por todo el personal de la salud durante la impartición, difusión o promoción del conocimiento dentro de la carrera de Gestión de Información de Salud.
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