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Son armas largas de fuego , de pequeño calibre, individuales o colectivos, portátiles (liviano),  o pesado, de tiro razante  y cuyo funcionamiento es automático, es decir, que son de carga y disparo automático, que se caracterizan  por desarrollar un gran volumen de fuego y facilitar un mejor tiro; esta provisto de un selector de tiro que le permite limitar su funcionamiento en semiautomático o automático, en la mayoría poseen una bayoneta para el combate cuerpo a cuerpo , así mismo algunos permiten la ejecución del tiro antiaéreo, su principio de automatismo puede ser :

- Por retroceso de masas

- Por toma de gases en un punto del tubo-cañón

CARACTERÍSTICAS TÁCTICAS DE LOS FUSILES AUTOMÁTICOS
· Son maniobrables

· Son transportables

· Son de uso inmediato

· Son de fácil manejo

· Son resistentes a los golpes

· Son de mantenimiento y limpieza con desmontaje parcial

· Son armas de diseño apropiadas para el uso de la policía

· Son de un buen número de disparos

· Poseen dos clases de tiro, que son: de tiro por tiro y ráfaga

· Son armas de carga y disparo automático

· Son armas con varios seguros

· Desarrollan gran volumen de fuego

· Son de gran seguridad en su funcionamiento

· Se emplea en el combate de cuerpo a cuerpo; siendo la de mayor

Eficacia las que poseen bayoneta

· Son armas de empuñadura que permite a la mano una posición

Completamente natural, lo que facilita un alto grado de puntería y 

Evita la fatiga del tirador por tener mayor número de puntos de apoyo para el tiro

· Otros propios de cada  modelo
CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS DE LOS FUSILES AUTOMÁTICOS
Las  características  técnicas  en  estas armas difieren según los modelos diseñados por los fabricantes;  señalaremos algunos que son generales a todos, en  especial al de uso policial, entre las que tenemos:

DATOS TÉCNICOS Y NUMÉRICOS
- Calibre




:
7.62x51  y  7.62x39 mm

- Longitud de Cañón


:
De 30mm a 620 mm aprox.

- Número de recámaras


:
01

- Número de rayas helicoidales      
:
04 en su mayoría

- Sentido de giro de las rayas

:
A la derecha mayormente

- Alimentación



:
Carga automática por cacerina o








cinta

- Capacidad de la cacerina

:
20, 25, 32 cartuchos promedio

- Capacidad de la cinta


:
50, 100 cartuchos promedio

- Peso del arma solo


:
De 2.950 Kg  a  9 Kg aorox,

- Sistema de carga



:
Retrocarga

- Alcance máximo



:
De 3,700 a 4,000 mts

- Alcance eficaz



:
De 20 a 1,500 mts

- Clase de tiro



: 
Tiro por tiro y ráfaga

- Funcionamiento



:
Semiautomático y automático

- Principio de automatismo

:
Por retroceso de masa y toma de 








gases en un punto del tubo del 








cañón

- Seguros




:
Varios según modelo (mecánicos 








y automáticos)

- Órganos de puntería


:
Regables en su mayoría

                                                               

Otros propios de cada modelo.

NOMENCLATURA
Partes componentes :

1. Tubo cañón

2. Cajón de mecanismos

3. Conjunto de cierre

4. Mecanismo de disparo y seguro

5. Sistema de sustentación: Guardamano y culata

6. Órganos de puntería (Guión y Alza)

7. Accesorios y repuestos: Cacerina, Correa de transporte, etc.

FUNCIONAMIENTO
Este tipo de armas puede emplearse como semiautomáticas o  automáticas, utilizando los principios de automatismo siguientes:

1. Por retroceso de masa

2. Por toma de gases en un punto del tubo-cañón

1. POR RETROCESO DE MASA
Con este principio de automatismo las armas aprovechan la fuerza viva de retroceso, la cual llega a vencer la inercia de reposo de la masa del cierre y éste es lanzado hacia atrás o sea que lo pone en movimiento y de esta manera se ejecuta el funcionamiento del sistema de automatismo al realizar el ciclo de operaciones (percusión, extracción, desacerrojado, apertura, eyección, alimentación, cierre y acerrojado) que realiza un arma al efectuar un disparo, después de haber sido preparado el arma (abastecer, aprovisionar, cargar y armar).

Teniendo en cuenta que si esta el selector de tiro, en tiro por tiro, es decir en semiautomático, el arma queda lista para efectuar el siguiente disparo, siendo imprescindible soltar el disparador.

Si está en ráfaga, es decir,  en automático, el arma efectúa los disparos en forma continua mientras se siga presionando el disparador y exista cartuchos en la cacerina y/o cinta.

2. POR TOMA DE GASES EN UN PUNTO DEL TUBO-CAÑON
Con este principio de automatismo las armas aprovechan parte de los gases para poner en funcionamiento el sistema  de automatismo, o sea poner en movimiento el conjunto móvil realizando el ciclo de operaciones que realiza un arma al efectuar un disparo, después de haber sido preparado el arma.  Teniendo en cuenta lo indicado en el principio de automatismo por retroceso de masa.

MUNICIONES QUE EMPLEAN
Estas armas emplean las municiones siguientes:

a) Municiones de Guerra
    Para armas portátiles, utilizando en especial los cartuchos de guerra de 

    Balas: Ordinarias, perforantes, trazadoras, incendiarias, perforantes-

   Trazadoras, perforantes-incendiarias y perforantes-trazadoras-incendia-

   rias.

b) Municiones de Fogueo

    Utilizando los cartuchos de fogueo

IDENTIFICACIÓN DE LAS MUNICIONES
Tenemos los siguientes:
(Las Señaladas en el Curso de Municiones)

TIPOS O CLASES DE FUSILES AUTOMÁTICOS

Dentro de las más usables en la Policía Nacional del Perú, Tenemos los siguientes:
- 
Fusil automático liviano Estándar (FAL “S”) Cal 7.62x55 mm. NATO

- 
Fusil automático liviano tipo paracaidista (FAL “TP”)

  
Calibre 7.62x51mm NATO

-
Fusil automático liviano HK-G-3 A3 Cal. 7.62x51 mm NATO

· 
Fusil automático liviano HK-G-3 A4 Cal. 7.62x51 mm NATO

· 
Fusil De Asalto AKM-65 Cal. 7.62x39mm. Versión COREANA

· 
Fusil de Asalto AKM-C o Tipo Paracaidista Cal. 7.62x39mm. 

FUSIL AUTOMÁTICO “AKM” Calibre 7.62x39mm.

GENERALIDADES:

-
El Fusil Automático AKM-65 Calibre 7.62x39mm. no pertenece a la NATO
· Es un arma muy liviana

· Es de fabricación Coreana 

· Se presenta en dos versiones:


a.  Culata de madera rígida

        b. Culata de acero plegable

· Es un Fusil de Asalto de reconocido prestigio a nivel mundial

· AKM = ANATOLI KALASNIKOV MODELO 65.

CARACTERÍSTICAS TÁCTICAS

· Es un arma de fuego individual de pequeño calibre que se emplea para el combate a pequeña distancia, tanto en la ofensiva como en la defensiva.

· El poco peso y su solidez permiten el transporte sin dificultad y 


soporta la rudeza del trato en campaña.

-
La sencillez de su organización  permite su fácil manejo 

-
No puede ser empleada como arma lanza granada antipersonal.

-
Tiene gran estabilidad durante el tiro

· Por la capacidad de la cacerina de 30 tiros permite desarrollar un         mayor volumen de fuego.


Dispone de una bayoneta para el combate cuerpo a cuerpo

· La simplicidad del arma permite su desmontaje  y montaje sin necesidad de herramientas.

CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS

- 
Es una arma automática que funciona por toma de gases en un punto del cañón.

- 
Su tiro normal es el tiro semiautomático (tiro por tiro) característica que le permite economizar munición y alargar la vida del arma.

- 
La Introducción, extracción, percusión y la  eyección del casquillo se realiza 
   
automáticamente

- 
Dispara cartuchos de bala ordinaria, perforante y trazadora.

- 
Sus órganos de puntería como el guión y alza pueden ser reglados    independientemente.

DATOS TÉCNICOS

-
Calibre...................................................................................:
7.62x39mm

-
Alcance máximo

…….....................................................: 3,600 mts.

-    Alcance eficaz........................................................................: 350  mts.

-
Alcance de tiro efectivo contra objetivos aéreos....................: 500 mts.

-
Cadencia de tiro teórica..........................................................: 600 D/Minuto

-
Velocidad inicial del proyectil o bala........................................:  710 m/Seg.

-
Peso del fusil con bayoneta.....................................................:  3.200 Kg.

-
Número de  rayas helicoidales.................................................:   4

-
Longitud del fusil sin bayoneta..................................................:  870 mm.

-
Longitud del fusil con bayoneta.................................................:  1.035 mts.

-
Longitud del fusil con culata plegada........................................:   645 mm.

-
Longitud de la línea de mira ......................................................:   378 mm.

NOMENCLATURA ( PARTES QUE COMPRENDE)
1. El cañón con el cajón de mecanismos

2. Tapa del cajón de mecanismos

3. Resorte recuperador

4. Conjunto móvil con el pistón y palanca de armar

5. Cerrojo

6. Cámara de gases con el guardamonte

7. Mecanismo de disparo

8. Culata

9. Bayoneta, baqueta , cacerina y portafusil de lona.

DESMONTAJE Y MONTAJE DEL FUSIL

Como en todas las armas, el desmontaje y montaje es de dos clases:

A. DESMONTAJE Y MONTAJE PARCIAL

B. DESMONTAJE  Y MONTAJE TOTAL
:

A. DESMONTAJE PARCIAL

Será  efectuado por el usuario, para limpiar, lubricar y examinar el fusil

B. DESMONTAJE Y MONTAJE TOTAL


Se lleva a cabo en los Servicios de Armamento, por el personal técnico especializado, en los siguientes casos:

-
Si el fusil esta demasiado sucio

-
Si se ha encontrado bajo la lluvia

· Para someter a una reparación

DESMONTAJE PARCIAL

1. Retirar la cacerina

2. Sacar el estuche con los accesorios de limpieza

3. Retirar la baqueta

4. Retirar la tapa del cajón de mecanismos

5. Retirar el mecanismo recuperador

6. Retirar la corredera con el cerrojo

7. Separar de la corredera el cerrojo

8. Retirar el tubo de gases con el guardamano

MONTAJE PARCIAL

Se efectúa en sentido inverso al desmontaje

INCIDENTES DE TIRO Y MODO DE REMEDIARLOS

El Fusil AKM-65 Calibre 7.62x39mm, como todas las armas similares, las piezas y los mecanismos tratándolas con cuidado y sometiéndolas al debido uso, funcionan por largo tiempo de modo seguro é infalible. Sin embargo como consecuencia de la suciedad y del desgaste de las piezas, del trato negligente, así como por los defectos de los cartuchos y otras causas, pueden surgir interrupciones durante el fuego. 

En caso de presentarse durante el tiro cualquiera de los desperfectos ú ocurrencias indicadas, se procurará eliminarlos durante la recarga del fusil, para ello se ha de retirar la cacerina,  y desplazar con toda rapidez el conjunto móvil con su palanca de armar hacia atrás hasta su tope y colocar el seguro, es indispensable hallar la causa de la misma y subsanar la falla como se detalla a continuación:

	DENOMINACIÓN DE LA FALLA Y SU CARÁCTER
	CAUSA DE LA FALLA
	MODO DE SUBSANAR EL DEFECTO.

	1. 
FALLA DEL TIRO: El cerrojo en su posición golpea el el martillo pero el tiro no se produce.
	-
Cartucho defectuoso

-
Percutor o el mecanismo de disparo malogrado

- 
Suciedad o congelación del  


Engrase ó residuos de pólvora no combusta.
	- 
Volver a cargar y 


seguir disparando 

- 
En caso de repetirse la falla, examinar y limpiar todo



	1. DEFECTO EN LA EXTRACCION DEL CASQUILLO:

- 
Casquillo en la recámara, atascamiento de los cartuchos por el casquillo, conjunto móvil quedo en posición intermedia
	1.
Cartucho sucio o suciedad    en la recámara

2.
Suciedad o falla en el extractor  o su resorte  

        
	-
Llevar el conjunto móvil hacia atrás y reteniéndola en esta posición, sacar la cacerina y extraer el cartucho atascado.

-
Sacar de la recámara mediante el cerrojo o la baqueta el casquillo. Continuar el disparo

	3. 
Retención del casquillo o falla en su expulsión: el casquillo no ha sido expulsado del cajón de mecanismos, si no se ha quedado en el cerrojo, ha sido vuelto a la recámara.
	1.
Suciedad de las partes en fricción,  de las vías de gas o de la recamara
2.  Suciedad o falla en el eyector
	- 
Empujar la palanca de armar del conjunto móvil hacia atrás, expulsar el casquillo y continuar el fuego.

- 
En caso de repetirse la falla, limpiar las vías de gas y las partes en fricción. Engrasar o lubricar las superficies que se rozan. En caso de presentar defectos el extractor, enviar el fusil al taller de reparación y mantenimiento.




FUSIL AUTOMÁTICO HK-G3-A3  - HK-G3-A4

Características Generales

Es una arma de fabricación Alemana, desarrollada con los más modernos métodos de fabricación sofisticada, y puede ser empleada en régimen de tiro por tiro ó tiro continúo (ráfaga) en cualquier posición del tirador.

Es una arma de cañón fijo y cierre de rodillos de bloqueo que funciona según el principio de retroceso de masas y se alimenta por cargadores (cacerina) que tienen una capacidad de veinte cartuchos.

Es una arma sofisticada, porque debido a sus culatines intercambiables pueden  usarse, tanto con culata retráctil como culata fija.

Asimismo, encima del cajón de mecanismos se le adapta el alza telescópica para tiradores escogidos, ó se le coloca  los mecanismos de rayos infrarrojos para tiros nocturnos,  así como un bipie para ser utilizado para tiradores tendidos.

Esta arma que aparte de lanzar granadas de fusíl con solo la utilización de un cartucho de guerra, puede convertirse también en un fusíl lanzagranadas de todo tipo de efectos. Adaptándoseles tan solo el dispositivo de lanzagranadas de Cal. 40mm. que va alojada en la parte del guardamanos (retirándose ésta).

NOMENCLATURA:

1. Cañón CON su cajón de mecanismos y los dispositivos de punteria (guión y alza)

2. Cierre

3. Empuñadura con mecanismo de disparo.

4. Conjunto de fijación con culatín (rígido o retractil)

5. Guardamano

6. Cargador

7. Correa de transporte. 

DATOS TÉCNICOS:

- Calibre





:
7.62x51mm.

- Longitud del arma tipo Estándar 

:
1025mm.

- Longitud del arma con culatin retractil

:
840mm

- Longitud del cañón



:
450mm.

- Nª de Rayas




:
4

- Regulación del Alza



:
200, 300 y 400 mts.

- Cadencia de Fuego



:
 500 a 600 disp/minuto

- Alcance Máximo




:
3,700 mts.

1. Cañón con Cajón de mecanismos y los dispositivos de punteria:

· El cañón está sujeto a presión a la pieza de bloqueo, sobre la boca lleva roscado un apagallamas que sirve como guia para las granadas de fusíl.

· El cajón de mecanismos, une al cañón, dispositivos de montar y de punteria y 

· aloja a los grupos de montaje.

· Los dispositivos de punteria se compone del alza que es tipo tambor giratorio, regulable en distancias de 200, 300 y 400 mts. graduable vertical y horizontalmente. y del guión con su respectivo protector.

2. Cierre:

Se desliza en el cajón de mecanismos y sirve en combinación con el muelle recuperador para guiar, acerrojar y disparar el proyectil, así como para montar al martillo.

Se compone de:

- Cabeza de cierre con rodillos, extractor y muelle extractor.

- Porta percutor

- Muelle percutor y 

- Percutor.

3. Empuñadura con mecanismo de disparo y seguro.
La empuñadura y el mecanismo de disparo quedan unidos por el eje del seguro.

La empuñadura va dispuesta en forma rebatible y desmontable en el cajón de mecanismos y aloja el mecanismo de disparo con el disparador, mecanismo de percusión con martillo y mecanismo de seguro.

4. Conjunto de fijación con culatín rígido o Retractil.

El conjunto de fijación queda unido con la empuñadura y, por medio de unos pasadores con el cajón de mecanismos.

Aloja al conjunto amortiguador, la varilla guía con el muelle recuperador y el culatín.

El soporte de la correa de transporte está sujeto al culatín por dos remaches huecos, dichos huecos sirven al mismo tiempo para alojar a los pasadores al desmontar el arma.

5. Guardamanos

El guardamano es desmontable y abraza al cañón en la parte inferior sujeta de un pasador.

6. Cargador:

Es de acero o metal ligero, con capacidad de 20 cartuchos Calibre 7,62x51mm.

Consta de:

· Caja del cargador

· Elevador con muelle elevador

· Tapa de fondo.

7. Correa de Transporte:

La correa de transporte es de lona, y sirve para llevar el arma en diversas posiciones.



FUSIL AUTOMÁTICO LIVIANO Cal. 7.62x51mm.

CARACTERÍSTICAS GENERALES:

El Fusil Automático Liviano, es el resultado de numerosos estudios y de ensayos competitivos ejecutados en diferentes países, en las condiciones más diversas desde el fin de la Segunda Guerra Mundial.

Esta arma constituye, con relación a las armas anteriores, un adelanto notable. Ha sido concebida y ejecutada con el propósito de poner en las manos del tirador un arma que tenga, a un grado hasta ahora no igualado, las cualidades más importantes, es decir:

· Manejabilidad perfecta

· Posibilidad de abrir instantáneamente un fuego intenso apuntado,

· Facilidad de cuidado en campaña,

· Seguridad absoluta del funcionamiento.

Principio de Funcionamiento: El arma funciona por toma de gases en un punto del cañón. La admisión de los gases se controla por medio de un regulador que permite asegurar un funcionamiento regular y suave, sín retroceso excesivo. El cerrojo es acerrojado mecánicamente antes que el disparo del cartucho que se encuentra en la recamara pueda producirse, además su desacerrojado no puede efectuarse sino después que la bala haya salido del cañón.

CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS

Es una arma, que su regulación le permite  efectuar tiros, tanto  tiros semiautomáticos (tiro por tiro) y  automático (ráfaga).

Mediante la posición del tapón en Gr. Que se efectúa al efectuar el medio giro del tapón de fijación del pistón y  su resorte, permite el lanzamiento de las granadas de Fusil, colocando para tal efecto en el armamento un cartucho propulsor o especial para poder efectuar el lanzamiento de las  granadas de Fusil.

CARACTERÍSTICAS TÁCTICAS

· Es un arma de uso individual que se emplea tanto en la ofensiva como la defensiva, así como en la lucha de cuerpo a cuerpo utilizando la bayoneta.

· Puede emplearse como arma antitanque.

-    El peso reducido del arma y su longitud, se hace más fácil su transporte, lo que permite también efectuarlo mediante el mango de transporte y mediante la empuñadura.

· El arma está diseñada de tal manera que todas las operaciones de (armar, alimentar y colocar al seguro) se hace con la mano izquierda, permitiendo que la mano derecha no abandone la empuñadura de pistola donde se encuentra el disparador.

· La bayoneta o rompellamas adicional, permite el uso del arma en tiros nocturnos sin peligro.

NOMENCLATURA:

1. El cañón con el cajón de mecanismos.

2. Los mecanismos.

3. El conjunto de toma y regulación para los gases

4. Los órganos de puntería

5. Las partes de poliéster

6. La cacerina y guarniciones

7. Accesorios y repuestos.


DATOS NUMÉRICOS
· Peso del arma sin cargador.....................................: 4.325. Kgr.

· Peso del cargador vacío de acero............................: 0.250 Kgr.

· Peso del cargador con 20 cartuchos........................: 0.750 Kgr.

CADENCIA DE TIRO
· Teórico................................................. 650 - 700 disparos por minuto

· Practica de Tiro automático................. 120 disp. Por minuto

· Practica de tiro semi-automático.........    60 disp. Por minuto

· Velocidad Inicial..................................  840 mts/seg.

· Energía cinética en la boca.................  335 Kgm.

FUSIL AMETRALLADORA HK-11 Cal. 7.62x51mm.

Fabricación Alemana

Características:

La ametralladora materia del presente, es un arma de fuego de pequeño calibre de largo alcance y de uso colectivo.

En el Cajón de mecanismos se encuentran montados los órganos de puntería  como el guión y alza graduable de 200 a 1,200mts).

Se dice que es un arma de uso colectivo, porque para su uso y transporte requiere de dos o más personas, en vista que para su funcionamiento después de una determinada cadencia de tiro, se requiere el cambio del cañón, tan sólo con bascular hacia un costado la palanca de armar (para que se efectúe el enfriamiento por aire). En cuanto a su alimentación se realiza y se determina por medio de una cacerina con una capacidad de 20 cartuchos o mediante cintas  con una capacidad de 50 eslabones las mismas que puedan ir unidas

GRUPOS CONSTRUCTIVOS

1. Cajón de Mecanismos

2. Cierre

3. Empuñadura con mecanismos de disparo

4. Culatín con pasadores de sujeción 

5. Guía con su resorte de recuperación

6. Cañón

7. Guía de la cacerina y/o de las cintas eslabonicas

8. Accesorios:
Bípode o bipié
Portafusil

Cacerina

Porta cintas con sus cintas

Dispositivo de disparo de cartuchos de fogueo.

DATOS  TÉCNICOS

- 
Calibre


:
7.62x51mm.

- 
Sistema de Fuego

:
Tiro por Tiro

Tiro continuo y/o ráfaga (tanto con cacerina como con el uso de cintas.

- 
Cadencia de Tiro

:
800 a 900 disparos por minuto

-
 Longitud total del arma
:
1.140 mts.

- 
Línea de mra

:
685mm,

- 
Alcance Util


:
2,000 mts.

- 
Alcance Máximo

:
3,500 mts.

La principal Característica con el Fusil Ametralladora HK-21 es de que este Fusil HK-21 NO UTILIZA CACERINA SOLAMENTE CINTAS.

NORMAS DE SEGURIDAD CON ARMAS DE FUEGO


Las Normas de Seguridad, es el conjunto de medidas y/o acciones que se toman con la finalidad de prevenir hechos, acciones y acontecimientos que puedan causar daños materiales y/o personales.

En el caso de las armas las Normas de Seguridad se dictan con la finalidad de prevenir hechos y/o acontecimientos de gran consideración, tanto personales como con las armas de fuego. Tales  como:
I) Normas de Seguridad para evitar accidentes con Armas de Fuego

II)
Normas de Seguridad para evitar pérdidas, robos y/o sustracciones.

III) Normas de Seguridad para evitar deterioros y desperfectos en las armas.

NORMAS DE SEGURIDAD PARA EVITAR ACCIDENTES CON ARMAS DE FUEGO.

· Por ningún motivo apunte con el arma a las personas, “Salvo que quiera matar”.

· Nunca manipule un arma de fuego en presencias de otras personas y mucho menos en presencia de los niños.

· No amartillar y/o cargar (preparar) un arma de fuego, si no está preparado para disparar.

· No guardar el arma cargada.

· Cuando por alguna circunstancia, deje caer su revólver o pistola sobre cualquier tipo de piso, antes de recogerla cerciórese que el martillo no se encuentre armado.

· Cuando se trate de formular una Sumaria Investigación, manifestación o Investigación a persona civil, militar o policial involucrado en algún hecho, por ningún motivo se debe dejar que porte un arma o dejar alguna arma al alcance, para evitar cualquier intento de agresión o daño a su persona.

· Cuando se va a descargar un arma o abastecer, oriente el arma hacia un lugar que no reviste peligro.

· No dejar el arma al alcance de los niños.

· Nunca proporcione el arma a otra persona, ni por curiosidad a{un si {esta se encuentra cargada.

· Instruir a los niños el peligro que ocasiona un arma de fuego.

· Por ningún motivo deje abandonada el arma, y más aún si está cargada.

· Antes de entrar en contacto con un arma de fuego, debe concentrarse y tener muy en cuenta que lo que tiene en la mano ocasiona un gran peligro. 

· No llevar el arma de fuego a lugares de diversión, en especial a lugares donde crea que va a tener que libar licor, tenga presente que arma + alcohol es = a sangre.

· Siempre considerar que un arma puede estar CARGADA.

· Recuerde que está prohibido efectuar modificaciones en cualquiera de sus partes de un arma, con el fin de hacerlas más vistosas o sensibles para el tiro.

· Si no conoce el arma no la MANIPULE, y si la conoce realice las siguientes acciones:

   
a.- Levantar el arma y apuntar hacia un  lugar que no ofrezca peligro.


b.- Si es pistola, primero retire la cacerina.

c.- coloque el selector de tiro en SEGURO

c.- dar los tres golpes de seguridad, si es posible verificar visualmente por la ventana de eyección si la recámara esta vacía.

-
Nunca hagas bromas con armas de fuego             

En el campo de tiro.

· El tirador debe observar una estricta disciplina y un riguroso acatamiento de la ordenes del Oficial de tiro.

· Primeramente el tirador debe concentrarse en lo que va hacer.

· No manipular el arma sin orden previa.

· Cualquier incidente de tiro, solamente limitarse a levantar la mano hacia arriba sin voltear la mirada, ya que  posteriormente el Oficial Instructor (de tiro) le dará la  solución a la interrupción del tiro.

· A la voz de ALTO AL FUEGO los tiradores acataran la orden inmediatamente

NORMAS DE SEGURIDAD PARA EVITAR PÉRDIDAS, ROBOS Y SUSTRACCIONES DE  ARMAS DE FUEGO.

· Tan pronto le afecten un arma, usted es el único responsable de su seguridad.

· No guarde el arma en, lugares donde otras personas tengan acceso, en especial de personas que usted no conoce.

· No lleve el arma a compromisos, en especial a sitios donde va a tener que libar licor, porque personas amigas de lo ajeno podrían aprovecharse de su situación con fines de robarle el arma.

· Si recepcionó el arma para una comisión o Servicio, intérnela al término de ésta.

· No encargue el arma a personas extrañas, ni mucho menos dejo en empeño como prenda.

· En su domicilio guarde el arma en lugares seguros, bajo llave y descargada.

· En la calle no porte el arma en bolsos, maletines ni carteras porque pueden ser víctimas de arrebatos.

· En vehículos particulares (ómnibus, micros, colectivos etc) no porte el arma en la cintura ni mucho menos que esté a la vista.

· En autos particulares de su propiedad no lleve el arma en la guantera, o en lugares que puedan ser objeto de sustracción o de fácil olvido de su persona. 

· Debe portar el arma siempre en una funda sujeta a su persona con una correa o sobaquera.

NORMAS DE SEGURIDAD PARA EVITAR DETERIOROS Y DESPERFECTOS EN LAS ARMAS

En éste punto, se puede mencionar una serie de medidas de seguridad, tanto para evitar deterioros y desperfectos en las armas de fuego, pero el principal punto que es una norma fundamental y que es de responsabilidad de todos los grados, es el MANTENIMIENTO  en todas sus facetas y  grados.

· No se debe portar el arma en la cintura, si no está protegida con alguna funda, tenga presente que el sudor de la persona corroe a la pintura y material del arma.

· Nunca guarde el arma en lugares húmedos.

· Si va a utilizar un arma de fuego, cerciórese que el tubo cañón esté limpio y no halla cuerpos extraños.

· Si va a se prácticas de tiro en lugares rústicos y donde haya arenal, lleve su baqueta para el mantenimiento del tubo cañón. Previniendo a que se le pueda caer el arma.

· Siempre que haya utilizado un arma de fuego, guardela siempre con su respectivo mantenimiento, tenga presente que los residuos de pólvora pueden ocasionar picaduras en el tubo cañón del arma de fuego.

MANTENIMIENTO

Son actos realizados para conservar el armamento a fin de que estén en condiciones de prestar servicios y evitar se ocasionen daños prematuros o de consideración.

Dentro del sistema de mantenimiento tenemos de dos tipos:

1. Mantenimiento Orgánico y 

2. Mantenimiento Preventivo.

1. MANTENIMIENTO ORGÁNICO: Es el autorizado y ejecutado por el personal usuario, normalmente comprende: Limpieza, Verificación de Funcionamiento y Lubricación.

2. 
MANTENIMIENTO PREVENTIVO: Es el cuidado y conservación de los suministros de Material de Guerra a fin de que no se deterioren prematuramente a causa de los agentes climatéricos y el desgaste natural por el trabajo. 

Dentro del mantenimiento preventivo se tienen dos conceptos:


CUIDADO Y CONSERVACIÓN

Cuidado: Es la advertencia al peligro que  están expuestos los suministros de Material de Guerra (armamento, máquinas etc.) del contacto de los rayos solares, lluvias, polvo humedad y del maltrato ocasionado por torceduras y roturas.

Conservación: Es la aplicación que se da a todos los suministros de Material de Guerra, para defenderlos de los agentes climatéricos y del desgaste natural por el trabajo que sufren  estos suministros.

Estos materiales que se aplican se llaman ingredientes:
· Barsol: Se utiliza para limpieza, extrayendo todo cuerpo extraño del ánima    del arma, como cualquier otra superficie metálica (extrayendo pólvora quemada, tierra, oxido grasa etc) es volátil e inflamable.

· Aceite: Se empleará por dos razones, una para cubrir la superficie metálica defendiéndola de la humedad ambiental y la otra razón para lubricar, evitando el desgaste sometido por el trabajo de la fricción de los metales.
Con relación al armamento, después que se haya hecho la limpieza, se aceitará (aceite especial para armas).

· Grasa: Se empleará generalmente cuando las piezas metálicas sean depositadas en tiempo muy prolongado como son los que se encuentran en los almacenes. Para tal efecto se utilizará grasa Petro-Perú N° 02.

ESCALONES DE MANTENIMIENTO

Constituyen cuatro Escalones de mantenimiento:

· PRIMER ESCALON: Mantenimiento efectuado por el usuario u operador que tiene a cargo el arma.

· SEGUNDO ESCALON: Mantenimiento efectuado por el Servicio de Armamento de las Unidades y Comandancias.

· TERCER ESCALON: Mantenimiento efectuado por los Servicios de Armamento Regionales o de las Grandes Direcciones a las que pertenecen las Sub-Unidades.

· CUARTO ESCALON: Mantenimiento efectuado por la DIRLOG-PNP.  A través de la División de Armas y Municiones de la PNP. (DAM).

OBJETIVOS  DEL  MANTENIMIENTO

Los objetivos del mantenimiento son:

a. Permitir que las Unidades de la Policía Nacional del Perú, mantenga su total capacidad operativa, de modo que estén en condiciones de cumplir las misiones que tiene asignada.

b. Producir, prevenir, detectar y corregir a tiempo, las fallas por medio de las actividades de  mantenimiento preventivo y de las inspecciones.

c. Conservar el equipo en condiciones de ser utilizado en cualquier momento.

d. Reducir la necesidad de reemplazar equipos o componentes.

e. Asegurar la máxima duración de la vida económica del equipo.

f. Poner el equipo no operativo y económicamente reparable en condiciones operativas, con un mínimo  empleo de personal, material y una mínima inversión de recursos.

g. Estar preparado para absorber mayor cantidad de trabajo de mantenimiento, por aumento en los planes operacionales.

ESTUDIO GENERAL DE LAS MUNICIONES

Las municiones en general tienen una relación directa con el calibre de las armas; el caso de las municiones de armamento menor comparada con las de mayor calibre como, granadas, artefactos letales, no es peligrosa en su manejo, solamente se debe tener cuidado  que no se deteriore los embalajes, sobre todo la humedad, la grasa deterioran el embalaje y la oxidación.

1.- Cuidados generales con las municiones

a. El embalaje ido cajones rotos o en mal estado deben repararse colocar las marcas.

b. Los cajones de munición se abren, desatornillando las tuercas o mariposas.

c. El caso de los cajones de ZINC, no se abren y solamente se abren para su distribución ido empleo.

d. Al manipularse los cartuchos debe evitarse el golpe del fulminante, para evitar se provoque la explosión de los cartuchos.

e. La munición debe protegerse contra el barro, arena, humedad la deformación si esto ocurre no debe emplearse.

f. No debe estar expuesta a los rayos solares porque pierde propiedades balísticas.

g. No debe limpiarse los cartuchos con aceite, grasa, arena,  etc.

h. El embalaje de munición de armamento menor se despacha en cajones de dimensión Standard.

2.- Almacenaje de las municiones en general

Los almacenes de las municiones pueden ser: de superficie, del tipo iglú, las condiciones deben ser:

a. Evitar o disminuir la acción del clima (la humedad, temperatura) porque deteriora las propiedades de la munición.

b. Debe estar distribuido en los almacenes, que permita el control, la clasificación, la limpieza y tarea de inspección la limpieza.

c. Los techos, pesados y finos deben estar en buen estado que evite filtración de agua de lluvia y el ingreso de esta.

d. Los rayos solares deben ingresar en forma directa.

e. No se debe almacenar munición con maderas, libros, papeles, aceite, etc.

f. No debe almacenar munición  con maderas, libros, papeles ,etc.  

g. Debe haber equipos contra incendio en el exterior y al alcance de los usuarios y con recarga actualizada.

h. Las municiones estarán distribuidos en el almacén por rumas cada ruma corresponda a un mismo lote.

i.  Las rumas  descansaran sobre listones de 5 cm. De alto en el piso.

j. En cada ruma llevaran tableros que indique marca, lote, calibre.

k. Se debe tener precauciones en general como:

· No almacenar las municiones junto a fulminantes o explosivos.

· No debe almacenar las municiones junto con petardos cebados.

· No debe almacenar las municiones junto con herramientas metálicas, fósforo, lámparas.

3.- Municiones de pequeño calibre.

Son aquellas comprendidas hasta el cal.20mm. y esta comprendido para las armas de puño, pistolas ametralladoras, fusiles y munición para armas de uso civil, cada tipo de munición esta debidamente identificada con sus marcas, tipo de bala, casquillo carga interna, tipo de percusión.

4.- Munición de mediano calibre

Son aquellas considerados de 20 a 75 mm, esta munición no se emplea en la PNP, lo emplean las Unidades de las FF.AA, corresponden a la artillería ligera, que sus características  son completamente diferente a las de pequeño calibre que bien a constituir en general un cartucho unitario en que sus elementos están debidamente unidos a una presión determinada,, para el caso de munición de mediano calibre se observa que existen en algunas los cargos adicionales y que su carga interna del proyectil contiene un alto explosivo (TNT) y que en la vaina lleva la carga de pólvora especial.

5.- Munición de grueso calibre.-

      Es aquella que comprende del calibre 75 mm a mas, esta munición es de uso exclusivo en la     artillería, la gran diferencia entre las demás es que sus elementos están separados como:    Granada, cargas adicionales, espoleta, estopin, estas municiones para su empleo requiere ser preparadas según la distancia que se requiere son colocadas las cargas adicionales.

GRANADAS
GRANADAS DE GUERRA, CARACTERÍSTICAS GENERALES, GRANADAS DE MANO EXPLOSIVAS, CLASIFICACIÓN, GRANADAS DE GUERRA EXPLOSIVAS DE FUSIL, CARACTERÍSTICAS GENERALES, USO CUIDADO MEDIDAS DE SEGURIDAD PARA PREPARAR Y LANZAR,  MEDIDAS DE SEGURIDAD PARA ALMACENAJE, TRANSPORTE, MANTENIMIENTO.
Características generales.-Las granadas de guerra son pequeños proyectiles de forma, tamaño y peso diferente, se caracterizan, por tener un alto explosivo rompedor como carga interna, por su diseño son lanzados a la mano, o con empleo de fusil o  escopeta para mayor distancias. Los efectos son de carácter letal para los seres vivos que se encuentren bajo el radio de acción: 5 m para las granadas explosivas defensivas, de 30 m para las granadas explosivas de fusil, que al accionar desarrollan una onda expansiva de 7,000 a 8,000 m por segundo. Y que aparte las acciones de las esquirlas.

Clasificación de las Granadas Explosivas 

Estas granadas son visiblemente diferenciadas por lo cual no hay error de equivocación, se clasifican en granadas explosivas Defensivas y granadas Explosivas Ofensivas.

-Las granadas de mano explosivas ofensivas, son de poco peso y el efecto es solamente de onda tienen poca carga explosiva.

-Las granadas de mano explosivas Defensivas, son aquellas que contienen un alto explosivo

(TNT) de carga interna de 250 a 400 gramos, así como mezclado con villas de acero o partículas de alambre acerado, que en el momento de accionar se transforma en una metralla acompañado por el cuerpo que se transforma en esquirlas, siendo de alto peligro para el que lo lanza, el cual de be inmediatamente tomar la posición de tendido o buscar un parapeto para defenderse de dos aspectos de la onda y de las esquirlas.

-El tiempo de seguridad, esta entre los 3 a 4 segundos, tiempo que permite liberarse de la onda y de las esquirlas.

Organización de las granadas explosivas

Las granadas explosivas están conformadas por cuatro (4) partes principales, que a continuación se describe:

1. CUERPO o Casco.-Es de hierro fundido, otras de plástico, el espesor del cuerpo es variable así como de la forma exterior del cuerpo presenta en forma liza y de tipo piña, el cuerpo aloja a la carga explosiva, a la espoleta, el multiplicador.

2. CARGA INTERNA.-Lo conforma el alto explosivo rompedor (TNT), explosivo muy estable sólido de color amarillento, para que funcione requiere  la intervención de una alto explosivo sensible como la PENTRITA, PENTOLITA, fulminato de mercurio, que es el iniciador , explosivo muy poderoso y muy sensible al golpe, calor, impacto, fricción.

3. ESPOLETA.- Es la que contiene los elementos iniciadores del funcionamiento de la granada, es decir el cebo o fulminante Retardo, detonador, y como parte constitutiva el resorte con el martillo percuciente.

4. MULTIPLICADOR.-Conformado por un vaso metálico de aluminio que contiene a un sistema de tren explosivo, en que las reacciones se efectúan en cadena, al recibir la percusión: el cebo o fulminante, este lo transmite al retardo, luego este al detonador el cual es el que tiene al alto explosivo sensible y poderoso que reacciona en forma violenta conjuntamente  con la carga del (TNT), dando origen a la explosión y trasmisión de la onda .

FUNCIONAMIENTO.
Una vez preparada la granada para ser lanzada, se debe haber realizado las siguientes operaciones:

-Revisión de la granada, aperturando de su embalaje

-Verificar las marcas y el color

-Determinar la zona de lanzamiento

-Coger la granad presionando la aleta de seguro hacia el cuerpo de la granada.

-Enderezar el pasador, por el anilla jalar y queda lista la granada para su lanzamiento, el cual debe ser lanzado en forma franca i decidida.

-Algunas granadas tienen percusión instantánea y otras con retardo.


Al tomar las granda contacto con el piso, se produce la explosión y la detonación, debiendo tener cuidado  este lanzamiento si se trata de una granada explosiva defensiva.

Granadas de Fusil.-Generalidades.- Son municiones que tienen cuerpo / casco y cola, en la parte exterior lleva un cintillo que relaciona con el seguro de la granada, así mismo en la parte externa lleva las marcas de color amarillo, que identifica a la carga interna de la granada de ser un alto explosivo (TNT), las aletas tienen un ángulo de 19 grados que le permute en el momento del vuelo mantener su estabilidad en la trayectoria, tiene un peso entre 515 + o – 5  gramos, la carga interna es de 60 gramos, en la espoleta lleva un retardo pirotécnico de 7 segundos y que al impacto en un ángulo de 15 grados entra en funcionamiento.

El tiro se efectúa de dos forma: Directo e Indirecto. Cuando el tiro es directo es factible realizarlo dentro de los 25 a 100 metros.

El tiro es indirecto hasta la distancia de 350 m , teniendo en consideración que el alcance máximo se obtiene a los 45 grados, las granadas vienen en embalaje de madera de 20 unidades. Debidamente con sus marcas y especificaciones técnicas. Antes de ser lanzadas se debe seleccionar el fusil en los que encontramos unos del modelo antiguo que tienen un dispositivo que colocarse que es el trombón y los fusiles modernos como el FAL mod.67 80 y el G3HK, este dispositivo viene incorporado al arma.

Clasificación de las granadas de Fusil.- Según la naturaleza comprenden en los siguientes tipos:

1.-Granadas antitanques

2.-Granadas antipersonales

3.-Granadas Fumígenas

4.-Granadas de ejercicios /instrucción.

1. Granadas de Fusil antitanques


Su empleo es contra blindados, comprende de un cuerpo con cabeza ofensiva, una cola con estabilizador, formado por un conjunto de aletas, como característica fundamental  estas granadas tienen un efecto perforante, llamado efecto MONROE, el radio de acción mortal es de 10 m.

2. Granadas de Fusil Antipersonal.-


Estas granadas tienen los mismos elementos que las estudiadas, llevan un seguro de caída de 20 m de la boca del tubo cañón, funcionan por fragmentación que se transforma en una metralla y con efecto de onda a velocidades de 7,000 a 8,000 m/seg.


La cadencia de tiro de las granadas de fusil es de 6  granadas en forma continua, luego esperar un tiempo prudencia y efectuar el tiro de 4 granadas continuas.

3. 
Granadas Fumígenas.-


Se caracterizan por desprender gran cantidad de humo que sirve de cortina y ocultamiento utilizado para desplazamiento de tropas amigas.

4. 
Granadas de Ejercicios y de Instrucción.-


Las primeras contienen pequeña cantidad de carga y las de instrucción no tienen carga, se identifican por el color, el azul completo es para instrucción, así como las de color negro entero  son inertes, no existe ninguna clase de riesgo,

Seguridad en el manejo y preparación para el tiro.-

Para preparar para el tiro se sigue los siguientes pasos:

-
Identificación del tipo de granada (AP, COREANA, INSTALAZA)

-
Elegir el tipo de fusil a emplear (FAL, G3HK).

-
En el caso del FAL, se debe cambiar de posición el tapón del conjunto de toma y regulador de gases a la posición Gr. En el caso del G3HK, no requiere ningún tipo de regulación, la diferencia esta en el tipo de granada a emplear, siendo la mas importante el uso del cartucho propulsor para el lanzamiento de las granadas INSTALAZA, y para los tipos API, COREANA, se efectuara el lanzamiento con empleo del cartucho de guerra, esta situación se lleva  a efecto porque la granada tiene un cono de forzamiento de cobre lugar donde se impacta el proyectil, sin causar daño al cuerpo de la granada.

Medidas de seguridad para el tiro con granadas de fusil

Se debe seguir los siguientes pasos en forma estricta:

01.-Identificar el tipo de granada

02.-Prepara el arma para el tiro

03.-Tomar la posición correcta del arma para introducir la granada

04.-Quitar el seguro de la granada

05.-Tener en cuenta el ángulo de tiro


06.-Abrir la boca para evitar un fuerte impacto de sonido y se malogre el oído

07.-Determinar si se efectúa el tiro para quitarle le seguro

08.-En el caso que la granada no explote, se debe ubicar y destruirlo

09.-No debe haber delante de la línea de tiradores personas.

10.-No debe quedar en el campo granadas sin explotar, las no usadas debe devolverse a su  embalaje, el cual debe tener las marcas, colores, Lote, año de fabricación,

Seguridad en todo momento

-
No hacer bromas con las armas de fuego

-
No permitir personas delante de la línea de tiro
-Considerar siempre que el arma de fuego  esta cargada, antes efectuar una observación

-
No colocar trapos ni papeles en la boca del tubo cañón del arma. 

Seguridad en la Instrucción

-
Verificar que no haya  cartuchos  en  la recamara de las armas de fuego

-
Verificar que no haya cartuchos en la  cacerina

-
Controlar que la munición este en buenas condiciones, identificando los cartuchos de guerra y  de  fogueo.

Seguridad en el campo de tiro

-
Mantener las armas descargadas, sin cartucho en la recamara

-
No repartir la munición hasta que se de la orden

-
El personal no debe sobrepasar la línea de tiradores

-
A la voz de alto al fuego, desaprovisionar el arma dando 3 golpes de seguridad.

-
Al retornar del campo de tiro, se debe hacer una revisión en el campo a fin de  no dejar algún objeto o armas, munición como olvido.

-
En los campos de tiro siempre se debe limitar con señales para prevenir el ingreso de personas  extrañas 

AGENTES QUÍMICOS
AGENTES QUÍMICOS, CARACTERÍSTICAS GENERALES, CLASIFICACIÓN, EMPLEO, SEGURIDAD, MANTENIMIENTO, ALMACENAJE Y TRANSPORTE.
Características Generales.- Los agentes químicos tienen las misma organización que las granadas de mano explosivas, sin embargo tienen una gran diferencia en su funcionamiento debido al tipo de carga interna, NO ES ALTO EXPLOSIVO, es una sustancia química que actúa en forma lenta y progresiva , y que por la presión de los gases rompe  el protector de los orificios del cuerpo de la granada y sale el gas en volúmenes espesos causando ardor al rostro, lagrimeo, sofocamiento causando desesperación y atacando a todas las partes húmedas del cuerpo.

Organización.- Comprende (4) partes principales:

1.
CUERPO O CASCO.-Comprende el envase que es de metal aluminio donde contiene a la sustancia química, el cuerpo o casco  por el tipo de metal que cuyas propiedades es de gran conductor del calor permite la descomposición sistemática de la sustancia química, en otros casos  el cuerpo del agente químicos es de material plástico, en el cuerpo se encuentra las inscripciones que indica el tipo de carga interna, la procedencia (fabrica), el año y el lote a que pertenece.

2.
CARGA INTERNA (sustancia química).- La sustancia quimica esta en razón al tipo de agente químico, puede del tipo CN gas lacrimógeno, del tipo CS un gas lacrimógeno irritante, fumígeno, vomitivo diarreico, incendiario, esta es la razón del empleo. Su uso esta determinado para cada tipo de empleo.

3.
ESPOLETA.- Es el elemento principal iniciador del sistema de funcionamiento, esta comprendido por: una aleta de seguridad, pasador de seguridad, martillo percuciente con su resorte, el trasmisor de fuego con su respectivo fulminante que al momento de la percusión actúa el fulminante y este trasmitiéndose el encendido hacia el gusano de pólvora negra, y este se quema en forma progresiva que recalienta a la carga química.
4.
TRASMISOR DE FUEGO.-Es el vaso metálico de aluminio que contiene al gusano de pólvora negra la cual al quemarse lo hace en forma progresiva, desprendiendo calor que pone en funcionamiento a larga química., la duración de salida de los gases esta entre los 3 a 4 minutos.

Clasificación de los agentes químicos.-

1. Granadas lacrimógenas del tipo CN, CS

2. Granadas De iluminación

3. Granadas fumígenas

4. Granadas Incendiarias

5. Granadas de ejercicios y de entrenamiento.

Granadas Lacrimógenas.- o contra disturbios

Generalidades.-Son utilizadas para disolver motines o contra disturbios del orden publico, controlar las manifestaciones, en la guerra son utilizadas para causar desorden en las tropas, sus efectos son sofocantes, desesperantes por causar ardor al cuerpo en las partes húmedas del cuerpo, producir bastante lagrimeo, no causan la muerte sin embargo puede llegar a causar ulceras en el cuerpo de difícil curación, el compuesto químico es el CN, CS, sustancias químicamente denominado CN es la CLOROCETOFENONA y el CS es el CLOROBENZA. 

FUSIL AMETRALLADORA  EN ESCUADRA RPD.

Cal. 7.62x39mm.

A. MISIÓN

La Ametralladora en Escuadra Cal. 7.62x39mm.  Modelo 1962 tiene como misión  combativa en aniquilar efectivos masivos y blancos individuales, dentro de su importancia puede derribar aviones y paracaidistas enemigos a la altura no menos de 500 mts.

B. CAPACIDAD COMBATIVA.

Su capacidad combativa es de:

· Distancia de tiro 1,00 mts.

· Dispara Ráfagas cortas de 5 cartuchos

· Dispara Ráfagas largas de 10 cartuchos y tiro continuo. 

· Velocidad de tiro Técnico es de 650 balas por minuto y las de combate de 150 balas por minuto con ráfagas cortas.

C. DATOS TÉCNICOS

Calibre




:
7.62x39mm.

Peso con disco (tambor) sin cace-

rina y con dispositivo de fuego

:
7.4 kgrs. 


Peso con disco (tambor) cargado co


300 cartuchos.



:
14 Kgrs.


Peso del disco (tambor)


:
0.5 kgrs.


Peso de la cacerina



:
0.3 Kgrs.


Largo del arma.



:
1.037mm.


Velocidad de tiro Técnico


:
650 balas por minuto


Velocidad Inicial de la bala

:
735 mts. por minuto.


Alcance Máximo



:
3,600 mts.


Distancia de tiro contra blancos aéreos
:
500 mts.

D. NOMENCLATURA

1. Cañón

2. Cajón de mecanismos

3. percutor

4. armazón de percusión

5. armazón para carga

6. mecanismo de resorte

7. Culata ribeteada

8. Mecanismo de percusión

9. Mecanismo de proveedor de cartucho

10.  Mecanismo de Mira

11.  Accesorios:

a. Mango de transporte

b. Bípode

c. Disco (tambor) y/o cacerina

d. Dispositivos de un juego.

E. DESMONTAJE

Para desmontar la Ametralladora en Escuadra hay que desplegar primero el bípode, instalarla en la posición de combate, colocando el arma sobre una mesa, procediendo a desmontarse de acuerdo al siguiente detalle:

(1) Separar el disco de  cacerina

(2) Sacar la baqueta

(3) Sacar la caja de implementos de limpieza

(4) Abrir la tapa del cajón de mecanismos

(5) Separar el mecanismo de resorte

(6) Separar la culata ribeteada

(7) Separar el armazón de percusión junto con el percutor

(8) Separar el percutor

(9) Separar el armazón para la carga.

F. MONTAJE

(1) Armar la Caja de mecanismos y el armazón para la carga.

(2) Poner el percutor en el armazón de percusión

(3) Instalar en la Caja de mecanismos el armazón de percusión junto con el percutor.

(4) Montar la culata ribeteada en la caja de mecanismos.

(5) Instalar en la culata el mecanismo de resorte

(6) Cerrar la tapa de la caja de mecanismo

(7) Insertar en la cámara de culata la cajita de implementos de limpieza

(8) Insertar la baqueta a la Ametralladora.

(9) Empotrar el disco de cacerina.

Al terminar el montaje debe comprobar si está montada debidamente y poner el pestillo de seguridad en la posición de “seguro”.
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