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Introducción

El Diagrama de Flujo es una representación gráfica de la secuencia de pasos que se realizan para obtener un cierto resultado. Este puede ser un producto, un servicio, o bien una combinación de ambos.

Algunas características que ayudan a comprender la naturaleza de la herramienta.

Capacidad de Comunicación: Permite la puesta en común de conocimientos individuales sobre un proceso, y facilita la mejor comprensión global del mismo.

Claridad: Proporciona información sobre los procesos de forma clara, ordenada y concisa. 
Los diagramas de flujos de datos (como herramienta), son de gran relevancia e importancia para la programación de computadoras y diseño de software, ya que son un instrumento fundamental para el desarrollo de habilidades y destrezas lógicas, logrando así ejercitar la creatividad del pensamiento humano. Igualmente su utilización es tan importante, porque nos facilita la manera de representar visualmente el flujo de datos por medio de un sistema de tratamiento de información, en este realizamos un análisis de los procesos o procedimientos que requerimos para realizar un programa o un objetivo.

Método de ordenación por burbuja consiste en acomodar el vector moviendo el mayor hasta la última casilla comenzando desde la casilla cero del vector hasta haber acomodado el número más grande el la última posición, una vez acomodado el más grande, prosigue a encontrar  y acomodar el siguiente más grande comparando de nuevo los números desde el inicio del vector, y así sigue hasta ordenar todo los elementos el arreglo. Este algoritmo es muy deficiente ya que al ir comparando las casillas para buscar el siguiente más grande, éste vuelve a comparar las ya ordenadas.

A pesar de ser el algoritmo de ordenamiento más deficiente que hay, éste es el más usado en todos los lenguajes de programación. 

La búsqueda secuencial busca un elemento de una lista utilizando un valor destino llamado clave.
En una búsqueda secuencial (a veces llamada búsqueda lineal), los elementos de una lista o vector se exploran (se examinan) en secuencia, uno después de otro. La búsqueda secuencial es necesaria, por ejemplo, si se desea encontrar la persona cuyo número de teléfono es 958-220000 en un directorio o listado telefónico de su ciudad. Los directorios de teléfonos están organizados alfabéticamente por el nombre del abonado en lugar de por números de teléfono, de modo que deben explorarse todos los números, uno después de otro, esperando encontrar el número 958-220000.

El algoritmo de búsqueda secuencial compara cada elemento del array con la clave de búsqueda. Dado que el array no está en un orden prefijado, es probable que el elemento a buscar pueda ser el primer elemento, el último elemento o cualquier otro. De promedio, al menos el programa tendrá que comparar la clave de búsqueda con la mitad de los elementos del array. El método de búsqueda lineal funcionará bien con arrays pequeños o no ordenados. La eficiencia de la búsqueda secuencial es pobre, tiene complejidad lineal, O(n). La búsqueda secuencial se aplica a cualquier lista. Si la lista está ordenada.

La búsqueda binaria proporciona una técnica de búsqueda mejorada. Una búsqueda binaria típica es la búsqueda de una palabra en un diccionario. Dada la palabra, se abre el libro cerca del principio, del centro o del final dependiendo de la primera letra del primer apellido o de la palabra que busca. Se puede tener suerte y acertar con la página correcta; pero, normalmente, no será así y se mueve el lector a la página anterior o posterior del libro. Por ejemplo, si la palabra comienza con «J» y se está en la «L» se mueve uno hacia atrás. El proceso continúa hasta que se encuentra la página buscada o hasta que se descubre que la palabra no está en la lista. Una idea similar se aplica en la búsqueda en una lista ordenada. Se sitúa la lectura en el centro de la lista y se comprueba si la clave coincide con el valor del elemento central. Si no se encuentra el valor de la clave, se sigue la búsqueda uno en la mitad inferior o superior del elemento central de la lista. En general, si los datos de la lista están ordenados se puede utilizar esa información para acortar el tiempo de búsqueda.

Defina y explique la importancia de los diagramas de flujo
A la hora de descubrir un algoritmo, utilizar un lenguaje basados en símbolo gráficos proporciona un esquema de fácil compresión. Este es el caso de los diagramas de flujo u ordinogramas, en los que unos símbolos estandarizados representan las operaciones elementales que figuran el algoritmo y unas flechas que lo interconectan marcan cual es el orden de ejecución que se debe seguir. Es una de las técnicas de representación de  algoritmos  más antigua y a la vez más utilizada; aunque su empleo ha disminuido considerablemente  sobre todo desde la aparición de los lenguajes estructurados. Un diagrama de flujo u organigrama es una representación diagramática que ilustra la secuencia de las operaciones que se realizarán para conseguir la solución de un problema. Estos diagramas de flujo desempeñan un papel vital en la programación de un problema y facilitan la comprensión de problemas complicados y sobre todo muy largos. Una vez que se dibuja el diagrama de flujo, llega a ser fácil escribir el programa en cualquier lenguaje de programación.
Su importancia yace como herramienta valiosa para la mejora de los procesos, permiten detectar las actividades que agregan valor y aquéllas que son redundantes o innecesarias.  

También son de gran utilidad durante el desarrollo de la documentación de los Sistemas de gestión, pues proveen una descripción de los procesos y un detalle de las operaciones mucho más amigable que los procedimientos e instructivos basados en texto.  

Contribuyen a resolver uno de los principales problemas, que es la resistencia del personal a emplear los documentos como referentes para el desempeño de las tareas. Una copia ampliada del diagrama de flujo al alcance de los operadores del proceso facilita la consulta y promueve la creatividad.

Explique cada uno de los símbolos que se usan en la solución de problemas con diagramas de flujo
Símbolos principales:
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Terminal (representa el comienzo cinicios, y el final, cfinade
Programa puede representar también una parada o intemupcion ~ programada que
seanecesario programar un programa).

Entrada  salida (cualquier tipo de introduccion de datos en la memoria Desde los
periféricos. «entrada o registro de la informacion procesada En un periférico
asalida)

Proceso (cualquier tipo de operacion que pueda originar cambios de valor. Formato o
posicién de la informacién almacenada en  memoria, operaciones artméticas. De
transferencias, etc.

Decision (indica operaciones Iogicas o de comparacion entre datos normalmente dos
y en funcion del resultado de la misma determina cual de losa distintos caminos
altemativos del programa se debe seguir. normalmente tiene dos salidas. respuesta si
6 1o pero pueden tener tres o mas segun los casos).

Decision miltiple (en funcion del resultado de la comparacion se seguird uno de los
diferentes caminos de acuerdo con dicho resuhtado)

Conector (sirve para enlazar dos partes cualquiera de un ordinograma a través de un
conector en la salida y otro conector en la entrada. Se refiere a la conexion en la
misma pagina del diagrama)




[image: image2.png]Indicador de direccién o linea de flujo (indica el sentido de sjscucién de las
operaciones).

Linea conectora (sirve de unién entre dos simbolos).

Conector (conexién entre dos puntos del organigrama situado en paginas diferentes).

Liamada a subrutina o a un proceso terminado (una subrutina s un modulo
independiente del programa principal, que recibe una entrada procedente de dicho
programa, realiza una tarea determinada y regresa, al Terminar. al programa
principal).




Símbolos secundarios:

[image: image3.png]Pantalla (se utiiza en ocasiones en lugar del simbolo de E/S)

Impresora (se utiiza en ocasiones en lugar del simbolo E/S)

Teclado (se utiliza en ocasiones en lugar del simbolo E/S).

Comentarios (se utiliza para afiadir comentarios clasificadores a otros simbolos del
diagrama de flujo. Se pueden dibujar a cualquier lado del simbolo).




Resuelva 05 problemas con Diagramas de flujos
1. Determinar la media de una lista indefinida de números positivos, determinados con un número negativo.
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2. Realizar un Diagrama de flujo donde calcule el área de un cilindro.
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3. Calcular las raíces cuadradas de un polinomio de 2do grado.
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4. Realizar un Diagrama de flujo donde calcule el área y el perímetro de un triangulo rectángulo dada la base y la altura.
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5. Realizar un Diagrama de Flujo que permita el descuento y el precio final de un artículo, conociendo que es el 20%.
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Defina y explique de forma clara y sencilla, el método de ordenación por burbuja. Cite sus ventajas y desventajas
El método de ordenación por burbuja es el más conocido y popular entre estudiantes y aprendices de programación, por su facilidad de comprensión y programación; por el contrario, es el menos eficiente y por ello, normalmente, se aprende su técnica pero no suele utilizarse.

La técnica utilizada se denomina ordenación por burbuja u ordenación por hundimiento debido a que los valores más pequeños «burbujean» gradualmente (suben) hacia la cima o parte superior del array de modo similar a como suben las burbujas en el agua, mientras que los valores mayores se hunden en la parte inferior del array. La técnica consiste en hacer varias pasadas a través del array. En cada pasada, se comparan parejas sucesivas de elementos. Si una pareja está en orden creciente (o los valores son idénticos), se dejan los valores como están. Si una pareja está en orden decreciente, sus valores se intercambian en el array.
En el caso de un array (lista) con n elementos, la ordenación por burbuja requiere hasta n-1 pasadas.

Por cada pasada se comparan elementos adyacentes y se intercambian sus valores cuando el primer elemento es mayor que el segundo elemento. Al final de cada pasada, el elemento mayor ha «burbujeado» hasta la cima de la sub lista actual. Por ejemplo, después que la pasada 0 está completa, la cola de la lista A[n . 1] está ordenada y el frente de la lista permanece desordenado. Las etapas del algoritmo son:

· En la pasada 0 se comparan elementos adyacentes:

(A[0],A[1]),(A[1],A[2]),(A[2],A[3]),...(A[n-2],A[n-1])

Se realizan n .1 comparaciones, por cada pareja (A[i],A[i+1]) se intercambian los valores si A[i+1] < A[i]. Al final de la pasada, el elemento mayor de la lista está situado en A[n-1].

· En la pasada 1 se realizan las mismas comparaciones e intercambios, terminando con el elemento segundo mayor valor en A[n-2].

· El proceso termina con la pasada n . 1, en la que el elemento más pequeño se almacena en A[0].

El algoritmo tiene una mejora inmediata, el proceso de ordenación puede terminar en la pasada n-1, o bien antes, si en una pasada no se produce intercambio alguno entre elementos del vector es porque ya está ordenado, entonces no es necesario más pasadas.

El ejemplo siguiente ilustra el funcionamiento del algoritmo de la burbuja con un array de 5 elementos (A = 50, 20, 40, 80, 30), donde se introduce una variable interruptor para detectar si se ha producido intercambio en la pasada.
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En consecuencia, el algoritmo de ordenación de burbuja mejorado contempla dos bucles anida-dos: el bucle externo controla la cantidad de pasadas (al principio de la primera pasada todavía no se ha producido ningún intercambio, por tanto la variable interruptor se pone a valor falso (0); el bucle interno controla cada pasada individualmente y cuando se produce un intercambio, cambia el valor de interruptor a verdadero (1).

El algoritmo terminará, bien cuando se termine la última pasada (n-1) o bien cuando el valor del interruptor sea falso (0), es decir, no se haya hecho ningún intercambio. La condición para realizar una nueva pasada se define en la expresión lógica.

(pasada < n-1) && interruptor
Ventajas del método de ordenación por burbuja:

· Fácil implementación. 

· No requiere memoria adicional.

· Es bastante sencillo 

· En un código reducido se realiza el ordenamiento 

· Eficaz 

Desventajas del método de ordenación por burbuja:

· Consume bastante tiempo de computadora

· Requiere muchas lecturas/escrituras en memoria

· Muy lento. 

· Realiza numerosas comparaciones. 

· Realiza numerosos intercambios. 

· Es el más ineficiente de todos los métodos.
Defina y explique de forma clara y sencilla, los métodos de búsqueda secuencial y binaria.  Diferencias fundamentales, ventajas y desventajas entre ambos
La búsqueda es una operación que tiene por objeto la localización de un elemento dentro de la estructura de datos. A menudo un programador estará trabajando con grandes cantidades de datos almacenados en arreglos y pudiera resultar necesario determinar si un arreglo contiene un valor que coincide con algún valor clave o buscado.

Siendo el array de una dimensión o lista una estructura de acceso directo y a su vez de acceso secuencial, encontramos dos técnicas que utilizan estos dos métodos de acceso, para encontrar elementos dentro de un array: búsqueda lineal y búsqueda binaria.

Búsqueda Secuencial o Lineal:
La búsqueda secuencial es la técnica más simple para buscar un elemento en un arreglo. 

En este método se recorre el vector desde el primer elemento hasta el último, comparando cada elemento del vector con el valor buscado, hasta que se encuentre el elemento o se llegue al final del vector. Este método es recomendado para realizar búsquedas con pocos datos. Implementación del método que busca lineal o secuencial, y devuelve la posición del datos. Se empieza con la primera casilla del arreglo y se observa una casilla tras otra hasta que se encuentra el elemento buscado o se han visto todas las casillas. El resultado de la búsqueda es un solo valor, y será la posición del elemento buscado o cero. Dado que el arreglo no está en ningún orden en particular, existe la misma probabilidad de que el valor se encuentra ya sea en el primer elemento, como en el último. Por lo tanto, en promedio, el programa tendrá que comparar el valor buscado con la mitad de los elementos del arreglo.

El método de búsqueda lineal funciona bien con arreglos pequeños o para arreglos no ordenados. Si el arreglo está ordenado, se puede utilizar la técnica de alta velocidad de búsqueda binaria, donde se reduce sucesivamente la operación eliminando repetidas veces la mitad de la lista restante.
Ventajas:
· Es un método sumamente simple que resulta útil cuando se tiene un conjunto de datos pequeños (Hasta aproximadamente 500 elementos) 

· Es fácil adaptar la búsqueda secuencial para que utilice una lista enlazada ordenada, lo que hace la búsqueda más eficaz.

· Si los datos buscados no están en orden es el único método que puede emplearse para hacer dichas búsquedas.

Desventajas:
· Este método tiende hacer muy lento.

· Si los valores de la clave no son únicos, para encontrar todos los elementos con una clave particular, se requiere buscar en todo el arreglo, lo que hace el proceso muy largo.
Búsqueda Binaria:

Este método es una técnica eficaz para realizar búsquedas en vectores o archivos que contengan un mayor número de datos. Este método divide el vector en mitades de manera sucesiva hasta que encuentra el dato buscado, es decir, el método divide el vector y se examina el elemento central del vector.
Si es el elemento que se busca, entonces la búsqueda finaliza, pero sino se determina si el dato buscado esta en la primera o la segunda mitad del vector y se repite el proceso en la nueva mitad, buscando su elemento central. Para realizar la búsqueda binaria el vector debe estar ordenado y se comienza comparando con el elemento central.

Ventajas:

· Se puede aplicar tanto a datos en listas lineales como en árboles binarios de búsqueda.

· Es el método más eficiente para encontrar elementos en un arreglo ordenado.
Desventajas:

Este método funciona solamente con arreglos ordenados, por lo cual si nos encontramos con arreglos que no están en orden, este método, no nos ayudaría en nada.

Diferencias entre ambos métodos:

En el caso del método de búsqueda binaria, los arreglos deben estar únicamente ordenados, como se planteo anteriormente, por su parte el método de búsqueda secuencial o lineal, puede emplearse tanto en arreglos pequeños, como en aquellos que no están ordenados.

En segundo orden, podemos ver que el método de búsqueda binaria, es el método más eficiente para encontrar elementos en un arreglo ordenado, lo contrario sucede con el método de búsqueda secuencial ya que este es muy lento, pero si los datos no están en orden es el único método que puede emplearse para hacer las búsquedas.
Conclusión
El Diagrama de Flujo es una herramienta de gran aplicación en la solución de problemas:

· En la fase de definición de proyectos para identificar oportunidades de mejora, guiar la estimación de costes asociados al problema, identificar los organismos implicados en el mismo y establecer las fronteras de la misión del grupo de trabajo que debe abordarlo.
· En el inicio de cualquier proyecto, para unificar el conocimiento básico de los participantes en el mismo.
· En la fase de diagnóstico, para la planificación de las recogidas de datos y para la elaboración de teorías sobre las causas.
· En la fase de diseño de soluciones, para guiar en el diseño de sistemas de control y para la identificación de posibles focos de resistencia al cambio.
· En la fase de implantación de soluciones, para mostrar el proceso y los cambios realizados y para identificar las necesidades de formación existentes.
Debido a sus características principales, la utilización del Diagrama de Flujo será muy útil cuando:

· Se quiere conocer o mostrar de forma global un proceso.

· Es necesario tener un conocimiento básico, común a un grupo de personas, sobre el mismo.

· Se deben comparar dos procesos o alternativas de uno dado.

· Se necesita una guía que permita un análisis sistemático de un proceso.

Con mucha frecuencia los programadores trabajan con grandes cantidades de datos almacenados en arrays y registros, y por ello será necesario determinar si un array contiene un valor que coincida con un cierto valor clave. El proceso de encontrar un elemento específico de un array se denomina búsqueda. La búsqueda es el proceso de localizar un registro (elemento) con un valor de llave particular. Búsqueda lineal o secuencial, la técnica más sencilla, y búsqueda binaria o dicotómica, la técnica más eficiente.

El método de ordenación por burbuja también conocido como ordenamiento burbuja, funciona de la siguiente manera: Se recorre el arreglo intercambiando los elementos adyacentes que estén desordenados. Se recorre el arreglo tantas veces hasta que ya no haya cambios. Prácticamente lo que hace es tomar el elemento mayor y lo va recorriendo de posición en posición hasta ponerlo en su lugar.

Búsqueda secuencial, también se le conoce como búsqueda lineal. Este método de búsqueda es muy lento, pero si los datos no están en orden es el único método que puede emplearse para hacer las búsquedas. Si los valores de la llave no son únicos, para encontrar todos los registros con una llave particular, se requiere buscar en toda la lista.

Búsqueda binaria es un tipo de algoritmo que exige que el array esté ordenado. La búsqueda binaria consiste en dividir el array por su elemento medio en dos subarrays más pequeños, y comparar el elemento con el del centro. Si coinciden, la búsqueda se termina. Si el elemento es menor, debe estar (si está) en el primer subarray, y si es mayor está en el segundo. La búsqueda binaria es un método eficiente siempre que el vector este ordenado. En la práctica esto puede suceder, pero no siempre. Por esta razón la búsqueda binaria exige un ordenamiento previo del vector.
Recomendaciones

Para la elaboración de un diagrama de flujo se debe tomar en cuenta las siguientes recomendaciones:
Los Diagramas de flujo se dibujan generalmente usando algunos símbolos estándares; sin embargo, algunos símbolos especiales pueden también ser desarrollados cuando sean requeridos.

Para obtener la correcta elaboración de los símbolos, existen plantillas y programas que permiten la elaboración de diagramas de flujo.

Las reglas para la creación de Diagramas de flujo:
1. Los Diagramas de flujo deben escribirse de arriba hacia abajo, y/o de izquierda a derecha.

2. Los símbolos se unen con líneas, las cuales tienen en la punta una flecha que indica la dirección en que fluye la información de procesos, se deben de utilizar solamente líneas de flujo horizontal o verticales (nunca diagonales).

3. Se debe evitar el cruce de líneas, si quisiera separar el flujo del diagrama a un sitio distinto, se puede realizar utilizando los conectores. Se debe tener en cuenta que solo se van a utilizar conectores cuando sea estrictamente necesario.

4. No deben quedar líneas de flujo sin conectar

5. Todo texto escrito dentro de un símbolo debe ser legible, preciso, evitando el uso de muchas palabras.

6. Todos los símbolos pueden tener más de una línea de entrada, a excepción del símbolo final.

7. Solo los símbolos de decisión pueden y deben tener más de una línea de flujo de salida.
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