COMANDO ARCO (AUTOCAD VERSION 2016)
Autor: Edgar José Alvarado Rivas.
Lugar y Fecha de Elaboración: San Felipe, Yaracuy, Venezuela. Septiembre 2016.
INTRODUCCION
Un arco puede ser definido geométricamente como una curva continua que une dos puntos, también puede considerarse como un arco a un segmento de una circunferencia, el cual es definido por tres puntos, o dos puntos extremos y un radio o también por la longitud de una cuerda y el radio.

Este pequeño manual pretende mostrar a las personas que se inician en el manejo de AUTOCAD, cómo funciona el comando Arco, a través de un ejercicio muy sencillo y simple, que al menos garantiza que el usuario aprenda una noción muy básica de los diferentes tipos de arcos que se pueden realizar con AUTOCAD 2016. 

En Autocad el tipo de arco más simple y más usual en los dibujos básicos es el arco creado mediante tres puntos; por lo tanto es el más sencillo de utilizar y el procedimiento no implica tanto esfuerzo, los demás tipos de arco dependerán de la experiencia del dibujante y del objetivo del dibujo. A continuación se dará un breve ejemplo del procedimiento a seguir para la creación de los diferentes tipos de arcos con el software Autocad. 
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ARCO 3 PUNTOS

Se plantea en el primer ejemplo crear un arco a través del comando Arco 3 Puntos, mediante la unión del Punto 1, Punto 2 y Punto 3. 
1. Se puede hacer click directamente en el comando Arco 3 Puntos o escribir directamente en la barra de comandos la palabra Arco.

2. Al realizar esta acción el programa pide que se ingrese el punto inicial del arco, por lo que se deberá hacer click en el lugar del área grafica donde se desee insertar el Punto 1.
3. Enseguida el programa pide especificar el segundo punto, en este caso se hará click en el Punto 2 (solo en caso de ser necesario se especificara con el cursor la dirección del Punto 2 con respecto al Punto 1, el ángulo que se formaría al unir ambos puntos y por último la distancia entre ambos puntos. Para el caso de este ejemplo no es necesario definir estos parámetros). Hacer click para insertar el segundo punto.
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4. Finalmente el programa pide especificar el punto final del arco, por lo que se hará click en el punto 3 (solo si es necesario se deberán definir con el cursor la dirección del punto 3 con respecto al punto 2, el ángulo que se formaría al unir ambos puntos y por último la distancia entre ambos puntos. Para el caso de este ejemplo no es necesario definir estos parámetros). Hacer click para insertar el último punto.
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El resultado sería el siguiente, en donde se observan los tres puntos del arco:
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INICIO, CENTRO, FIN
Crea un arco mediante el punto inicial, el centro y el punto final. La distancia entre el punto inicial y el centro determina el radio. El punto final lo determina una línea que parte del centro y pasa a través del tercer punto. El arco resultado de esta operación siempre se crea en sentido contrario a las agujas del reloj desde el punto inicial.
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Se plantea en el ejemplo formar un arco teniendo en cuenta que existe un punto de inicio, un punto central y un punto final
1. Hacer click en el comando Arco y desplegar las opciones de entre las cuales se seleccionara Inicio, Centro, Fin.
2. Al realizar esta acción el programa pide que se ingrese el punto inicial del arco, por lo que se deberá hacer click en el lugar del área grafica donde se desee insertar el primer punto.
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3. Enseguida el programa pide especificar el punto central del arco, (solo si es necesario se deberán definir con el cursor la dirección del punto de inicio con respecto al punto central, el ángulo que se formaría al unir ambos puntos y por último la distancia entre ambos puntos. Para el caso de este ejemplo no es necesario definir estos parámetros). Hacer click para insertar el punto central.

4. Finalmente el programa pide especificar el punto final del arco se hace click para insertar el punto final (solo si es necesario se deberán definir con el cursor la dirección del punto central con respecto al punto Final, el ángulo que se formaría al unir ambos puntos y por último la distancia entre ambos puntos. Para el caso de este ejemplo no es necesario definir estos parámetros).
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El resultado sería el siguiente, en donde se observan los tres puntos del arco:
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INICIO, CENTRO, ANGULO
Crea un arco mediante un punto inicial, un centro y un ángulo incluido. La distancia entre el punto inicial y el centro determina el radio. El otro final del arco se determina especificando un ángulo incluido que usa el centro del arco como vértice. El arco resultado de esta operación siempre se crea en sentido contrario a las agujas del reloj desde el punto inicial.
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Se plantea en el ejemplo formar un arco con un ángulo de 45º, al unir un punto central con un punto inicial.
1. Hacer click en el comando Arco y desplegar las opciones de entre las cuales se seleccionara Inicio, Centro, Angulo.
2. Al realizar esta acción el programa pide que se ingrese el punto inicial del arco, por lo que se deberá hacer click en el lugar del área grafica donde se desee insertar el primer punto.

3. Enseguida el programa pide especificar el punto central del arco, (solo si es necesario se deberán definir con el cursor la dirección del punto inicio con respecto al punto central, el ángulo que se formaría al unir ambos puntos y por último la distancia entre ambos puntos. Para el caso de este ejemplo no es necesario definir estos parámetros). Hacer click para insertar el punto central.
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4. Finalmente el programa pide especificar el ángulo incluido del arco, por lo que se debe escribir 45º y hacer click.
El resultado sería el siguiente, en donde se observan los tres puntos del arco:
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INICIO, CENTRO, LONGITUD
Crea un arco mediante un punto inicial, un centro y la longitud de una cuerda. La distancia entre el punto inicial y el centro determina el radio. El otro final del arco se determina especificando la longitud de una cuerda entre el punto inicial y el punto final del arco. El arco resultado de esta operación siempre se crea en sentido contrario a las agujas del reloj desde el punto inicial.
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Se plantea en el ejemplo formar un arco con una longitud de cuerda de 10 metros teniendo en cuenta que existe un punto central y un punto de inicio.
1. Hacer click directamente en el comando Arco y desplegar las opciones de entre las cuales se seleccionara Inicio, Centro, Longitud.
2. Al realizar esta acción el programa pide que se ingrese el punto inicial del arco, por lo que se deberá hacer click en el lugar del área grafica donde se desee insertar el primer punto.

3. Enseguida el programa pide especificar el punto central del arco, (solo si es necesario se deberán definir con el cursor la dirección del punto de inicio con respecto al punto central, el ángulo que se formaría al unir ambos puntos y por último la distancia entre ambos puntos. Para el caso de este ejemplo no es necesario definir estos parámetros). Hacer click para insertar el punto central.
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4. Finalmente el programa pide especificar la longitud de la cuerda, por lo que se debe escribir 10 y hacer click. Esta será la longitud de una línea que se formaría al unir ambos extremos  del arco formado. 
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El resultado sería el siguiente, en donde se observan los tres puntos del arco:
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INICIO, FIN, ANGULO
Crea un arco mediante un punto inicial, un punto final y un ángulo incluido. El ángulo incluido entre los puntos finales del arco determina el centro y el radio del arco.
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Se plantea en el ejemplo formar un arco de 90º a partir de un punto de inicio y un punto final.

1. Hacer click en el comando Arco y desplegar las opciones de entre las cuales se seleccionara Inicio, Fin, Angulo.
2. Al realizar esta acción el programa pide que se ingrese el punto inicial del arco, por lo que se deberá hacer click en el lugar del área grafica donde se desee insertar el primer punto.
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3. Enseguida el programa pide especificar el punto final del arco, (solo si es necesario se deberán definir con el cursor la dirección del punto final con respecto al punto final, el ángulo que se formaría al unir ambos puntos y por último la distancia entre ambos puntos. Para el caso de este ejemplo no es necesario definir estos parámetros). Hacer click para insertar el punto final.

4. Finalmente el programa pide especificar el ángulo incluido entre el punto inicial y el punto final, por lo que se debe escribir 90º y hacer click. Este valor será la amplitud del ángulo del arco que se formara al unir el punto inicial con el punto final. 
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El resultado sería el siguiente, en donde se observan los tres puntos del arco:

INICIO, FIN, DIRECCION
Crea un arco mediante un punto inicial, un punto final y una dirección de tangente del punto inicial. La dirección de tangente puede especificarse localizando un punto en la línea de tangente deseada o indicando un ángulo. Para determinar cuál es el punto final que controla la tangente debe cambiarse el orden de especificación de los dos puntos finales.
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Se plantea en el ejemplo formar un arco teniendo en cuenta que existe un punto de inicio y un punto final.

1. Hacer click en el comando Arco y desplegar las opciones de entre las cuales se seleccionara Inicio, Fin, Dirección.
2. Al realizar esta acción el programa pide que se ingrese el punto inicial del arco, por lo que se deberá hacer click en el lugar del área grafica donde se desee insertar el primer punto.

3. Enseguida el programa pide especificar el punto final del arco, (solo si es necesario se deberán definir con el cursor la dirección del punto final con respecto al punto inicial, el ángulo que se formaría al unir ambos puntos y por último la distancia entre ambos puntos. Para el caso de este ejemplo no es necesario definir estos parámetros). Hacer click para insertar el punto final.
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4. Finalmente el programa pide especificar el la dirección tangente para el punto inicial del arco, por lo que se escribir la longitud que se formara a partir del punto central. Mover el cursor hasta que el pequeño cuadro ajuste el valor a 90º.
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El resultado sería el siguiente, en donde se observan los tres puntos del arco:
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INICIO, FIN, RADIO
Crea un arco mediante un punto inicial, un punto final y un radio. El orden de especificación de los puntos finales del arco determina la dirección de la curvatura del mismo. Para especificar el radio, puede especificarse un punto en la distancia de radio deseada o se puede indicar el radio. 
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Se plantea en el ejemplo formar un arco de con un radio de 10 metros a partir de un punto de inicio y un punto final.

1. Hacer click en el comando Arco y desplegar las opciones de entre las cuales se seleccionara Inicio, Fin, Radio.
2. Al realizar esta acción el programa pide que se ingrese el punto inicial del arco, por lo que se deberá hacer click en el lugar del área grafica donde se desee insertar el primer punto.

3. Enseguida el programa pide especificar el punto final del arco, (solo si es necesario se deberán definir con el cursor la dirección del punto final con respecto al punto inicial, el ángulo que se formaría al unir ambos puntos y por último la distancia entre ambos puntos. Para el caso de este ejemplo no es necesario definir estos parámetros). Hacer click para insertar el punto final.
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4. Finalmente el programa pide especificar el radio del arco, por lo que se deberá escribir 10 y hacer click. Este el radio entre el punto central que se formara y el punto más alejado del arco. 
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El resultado sería el siguiente, en donde se observan los tres puntos del arco:

CENTRO, INICIO, FIN
Crea un arco mediante un centro, un punto inicial y un tercer punto que determina el punto final. La distancia entre el punto inicial y el centro determina el radio. El punto final lo determina una línea que parte del centro y pasa a través del tercer punto. El arco resultado de esta operación siempre se crea en sentido contrario a las agujas del reloj desde el punto inicial.
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Se plantea en el ejemplo formar un arco teniendo en cuenta que existe un punto de inicio un punto central y un punto final
1. Hacer click en el comando Arco y desplegar las opciones de entre las cuales se seleccionara Centro, Inicio Fin.
2. Al realizar esta acción el programa pide que se ingrese el punto central del arco, por lo que se deberá hacer click en el lugar del área grafica donde se desee insertar el primer punto.

3. Enseguida el programa pide especificar el punto inicial del arco, (solo si es necesario se deberán definir con el cursor la dirección del punto inicial con respecto al punto central, el ángulo que se formaría al unir ambos puntos y por último la distancia entre ambos puntos. Para el caso de este ejemplo no es necesario definir estos parámetros). Hacer click para insertar en el punto inicial.
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4. Finalmente el programa pide especificar el punto final del arco por lo que se hace click para insertar el punto final (solo si es necesario se deberán definir con el cursor la dirección del punto inicial con respecto al punto final, el ángulo que se formaría al unir ambos puntos y por último la distancia entre ambos puntos. Para el caso de este ejemplo no es necesario definir estos parámetros).
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El resultado sería el siguiente, en donde se observan los tres puntos del arco:
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CENTRO, INICIO, ANGULO
Crea un arco mediante un centro, un punto inicial y el ángulo incluido. La distancia entre el punto inicial y el centro determina el radio. El otro final del arco se determina especificando un ángulo incluido que usa el centro del arco como vértice. El arco resultado de esta operación siempre se crea en sentido contrario a las agujas del reloj desde el punto inicial.
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Se plantea en el ejemplo formar un arco de 45º a partir de un punto central, y un punto inicial.
1. Hacer click en el comando Arco  y desplegar las opciones de entre las cuales se seleccionara Centro, Inicio, Angulo.
2. Al realizar esta acción el programa pide que se ingrese el punto central del arco, por lo que se deberá hacer click en el lugar del área grafica donde se desee insertar el primer punto.

3. Enseguida el programa pide especificar el punto inicial del arco, (solo si es necesario se deberán definir con el cursor la dirección del punto de inicio con respecto al punto central, el ángulo que se formaría al unir ambos puntos y por último la distancia entre ambos puntos. Para el caso de este ejemplo no es necesario definir estos parámetros). Hacer click para insertar el punto inicial.

4. Finalmente el programa pide especificar el ángulo incluido entre el punto central y el punto inicial, el cual será de 45º. 

El resultado sería el siguiente, en donde se observan los tres puntos del arco:


CENTRO, INICIO, LONGITUD
Crea un arco mediante un centro, un punto inicial y la longitud de una cuerda. La distancia entre el punto inicial y la longitud de una cuerda. La distancia entre el punto inicial y el centro determina el radio. El otro final del arco se determina especificando la longitud de una cuerda entre el punto inicial y el punto final del arco. El arco resultado de esta operación siempre se crea en sentido contrario a las agujas del reloj desde el punto inicial.
Se plantea en el ejemplo formar un arco con una longitud de cuerda de 10 metros teniendo en cuenta que existe un punto central y un punto de inicio.

1. Hacer click en el comando Arco y desplegar las opciones de entre las cuales se seleccionara Centro, Inicio, Longitud.
2. Al realizar esta acción el programa pide que se ingrese el punto central del arco, por lo que se deberá hacer click en el lugar del área grafica donde se desee insertar el primer punto.

3. Enseguida el programa pide especificar el punto inicial del arco, (solo si es necesario se deberán definir con el cursor la dirección del punto de inicio con respecto al punto central, el ángulo que se formaría al unir ambos puntos y por último la distancia entre ambos puntos. Para el caso de este ejemplo no es necesario definir estos parámetros). Una vez que se han definido estos parámetros se hace click para insertar el punto inicial.

4. Finalmente el programa pide especificar el la longitud de la cuerda, por lo que se escribir la longitud que se formara a partir del punto central, por lo que se escribirá 10. Esta será la longitud de una línea que se formaría al unir ambos extremos  del arco formado. Una vez que se han definido estos parámetros se hace click.


El resultado sería el siguiente, en donde se observan los tres puntos del arco:
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