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PRESENTACION

Hoy en dia la sociedad del conocimiento, tiene una idea implicita filoséfica, que seria "el derecho de
aprender”. Esta sociedad en este siglo y con la evolucién tecnoldgica que se tiene, permite que cada vez
mas las personas compartir informacion y se integren para de una u otra forma avanzar conjuntamente.
De hecho, el intercambio de informacioén, deberia ser un deber moral primario de las personas. Esta
sociedad ha permitido avanzar en la economia mundial, debido a su metodologia de aprendizaje y
basado en la tecnologia, por ende las diversas formas de estructurar la informacién, de representarla a
través de simbolos e imagenes en movimiento, de almacenarla y reproducirla es indudablemente muy
diferente a la que posibilita la tecnologia impresa, Nos encontramos ante un ambiente comunicacional
nuevo que influye en la forma de percibir el mundo y demanda prioritariamente de habilidades para el
manejo adecuado de la informacion; en consecuencia, los procesos de adquisicion, seleccion y
utilizacion de la misma, asi como la creacién de nuevos conocimientos, requieren del empleo de
herramientas que permitan energizar el proceso de Ensefianza - Aprendizaje.

En tal sentido, la utilizacién de programas educativos multimedia es cada vez mayor ya que facilita la
adquisicibn de nuevos conceptos al presentar diversos elementos textuales (secuenciales e
hipertextuales) y audiovisuales (gréaficos, sonido, video, animaciones...) favoreciendo el aprendizaje de
los estudiantes.

El presente Instructivo denominado “REDES SOCIALES Y HERRAMIENTAS MULTIMEDIA”, tiene la
finalidad de orientar a los estudiantes y profesionales en la educacién sobre el manejo de aplicaciones
informaticas asi mismo la buena utilizacion de las redes sociales, plataformas virtuales y las llamadas
comunidades virtuales, ademas tener dominio en la creacion de correos electrénicos y la elaboracion de
material didactico-educativo a través de los diversos programas de edicion de videos.

El libro electrénico (LIM) es una publicacién digitalizada, es decir, un texto que tiene como soporte un
archivo electrénico en vez de papel. Se lo denomina también eBook o libro Digital.

Los libros electrénicos presentan numerosas ventajas tanto para el lector como para el autor y para el
editor Estos libros se descargan usualmente mediante internet y, por lo tanto, se obtienen rapidamente,
en cualquier momento y desde cualquier parte del mundo.

Pueden descargarse en dispositivos portatiles, y por lo tanto, tienen portabilidad igual que los libros
convencionales.

Pueden formarse bibliotecas, es decir, guardarse muchos ejemplares en una computadora 0 en un
dispositivo portatil, ya que estos libros ocupan poca memoria.

La distribucion de una obra es a nivel mundial, en tanto un libro electrénico puede llegar a todas partes
gracias a internet.

En conclusion el presente instructivo denominado “REDES SOCIALES Y HERRAMIENTAS
MULTIMEDIA”, pretende desarrollar en el participante habilidades para la produccién de material

educativo multimedia que facilite y motive el aprendizaje.

MG. José A. Cotrina rivera
Docente del ISEP-Picota
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LA SOCIEDAD DEL CONOCIMIENTO >

€2 Definicién: Sociedad del Conocimiento, expresion que se ve
complementada por la de la era de la Informacién, como
titulos que quieren enfatizar los grandes cambios en la
transformacion social del siglo XX.
Este tipo de sociedad estad caracterizada por una estructura

econdmica y social, en la que el conocimiento ha substituido

al trabajo, a las materias primas y al capital como fuente méas
importante de la productividad, crecimiento y desigualdades
sociales.

Es un término utilizado para describir los cambios sociales en las sociedades modernas.
Es el cambio en el modo de produccion social, dado por la creciente importancia de la
informacién o el conocimiento para los procesos socio — econémico.

Informacion y conocimiento se convierten en los factores mas importantes para el concepto
de sociedad del conocimiento, ya que son las bases para la creacion de este término que
se ha convertido en el elemento mas significativo para la sociedad actual.

Es considerada como una de las nuevas etapas de la sociedad moderna, esta basada en
los conocimientos cientificos, tecnoldgicos e innovacion que se produce como una serie de
interacciones entre algunos sectores de la misma sociedad como el gobierno,

universidades y empresas, impulsando de este modo el desarrollo econémico y social.

() Quienes se benefician y cuéles son los potenciales perjudicados:
Llamamos sociedad de conocimiento a aquella
cuyos sistemas de produccién dependen
directamente de la ciencia y la tecnologia lo
gue quiere decir que sobrevive a través de la
produccion de conocimientos.

La sociedad de conocimiento vive pues de la

innovacion, del cambio estd en continuo

movimiento. Las innovaciones que produce

seran primariamente cientificas y tecnologicas pero afectan al tipo de trabajo, a la
organizacion de los grupos, consecuentemente repercutiran como cambios en el modelo
axiologico y todo ello acabara por afectar a la sociedad. Ello es asi por el hecho que las
transformaciones cientificas y tecnolégicas acarrean cambios en las concepciones,

valoraciones del hombre, de la sociedad, la religion.
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Puesto que esta sociedad vive de innovar y ello conlleva cambios continuos en valoraciéon
y organizacién se vera en la necesidad de formular postulados acerca de la organizacion,
de la politica y de los valores axiol6gicos. Esos postulados deberan ser una orientacion
para las nuevas creaciones. En esta nueva situacion cada accion requiere un proyecto
pues de lo contrario careceria de orientacion y por ello cadtica.

Asi pues nuestra sociedad se ha visto abocada a tener que abandonar la comodidad y
seguridad del no tener que plantearse objetivos y finalidades para cada accién propia de
las sociedades estaticas.

En estas Dios ha establecido lo que se debe hacer bien directamente, bien a través de la
naturaleza de las cosas.

Los grupos que se ven forzados a aprender continuamente, se ven obligados a adaptarse
continuamente a nuevos problemas, nuevas perspectivas, y nuevas soluciones. Tienen
que aprender continuamente y deprisa.

Ese cambio que afecta a todos los érdenes de la vida acarrea tener que vivir sélo en las
certezas que uno mismo o el grupo crea. La sociedad que vive de crear conocimientos se
fundamenta en la creatividad, y esta genera individuos y grupos de estandarizados,
individualizados por tanto ya no puede ser homogénea y uniforme. En ella habra proyectos
diversos, organizaciones diferentes, con pluralidad de intereses y finalidades.

Aceptando que el conocimiento hoy no puede ser fijado puesto que vivimos de innovar
podria caber la posibilidad de poder fijar valores e interpretaciones germinales de la
realidad que esos valores conllevan. Pero la historia del siglo XX nos advierte que eso ha
sido la raiz de las crueles guerras vividas en él. Cuando las ideologias se convierten en
dogmas a los que hay que someterse se tornan un fracaso y un peligro insoportable para
una sociedad con ciencia y tecnologia fuerte. Toda ideologia-dogma ha causado muerte y

destruccién en todos los continentes.

€2 Relacion entre sociedad del conocimiento y nuevas tecnologias:
"Cualquier tecnologia unida a la ciencia produce
un cambio en la forma de vivir y entender la
realidad"
La union de estos dos términos ha influenciado y
generado  profundos cambios econdmicos,
sociales y culturales, buscando siempre la
igualdad, justicia, equidad y respeto constituyendo

una sociedad mas moderna y revolucionaria.

Un ejemplo claro de esta relacion es el internet y la
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sociedad en general, esta tecnologia ha permitido tener mejor desarrollo en el comercio,
relaciones entre los paises y conocimiento en general, este concepto forma nuevos
espacios sociales y transformaciones en la vida humana.

Desde el punto de vista técnico en la Internet, la informacién y todo tipo de contenidos, se
convierten en datos electronicos mediante su digitalizacion; los datos son descompuestos
en "paquetes” digitales que escapan al simple conocimiento sensorial del hombre. Durante
el proceso de transporte y comunicacion los "paquetes” son desmontados y vueltos a
ensamblar; proceso en el cual estan involucradas mdultiples organizaciones, mdultiples
dispositivos y multiples jurisdicciones.

Finalmente esta situacion permite que la sociedad del conocimiento avance hacia nuevas

tecnologias que conforman una sociedad mas lucrativa y de nuevas oportunidades.

(2 Relacion entre la sociedad del conocimiento y la investigacion:
"El conocimiento cientifico es un requisito para la
innovacion; y la innovacion es un instrumento decisivo
para potenciar el desarrollo econémico y social”.

La investigacion es el medio que utiliza la sociedad del
conocimiento para alcanzar su objetivo principal que es
el desarrollo de tecnologia y conocimiento del ser

humano para el desarrollo de una nueva era.

Uno de los pilares mas importantes de esta sociedad es
la investigacion que esta relacionada con la academia (universidad/centros de estudio), ya
que esta es un medio que facilita obtener y desarrollar los conocimientos, no solo por la
calidad sino que también por la cantidad que se adquiere en ella.

El desarrollo de la investigacion facilita que la sociedad tenga una base y se pueda
extender, llevando este concepto a un mundo globalizado. La innovacién se conecta con la
investigacion de un modo que aumenta la formacion superior y permite que el
conocimiento sea mas amplio y se desarrolle la sociedad del conocimiento.

De esta manera el entorno socio — econdmico crece creando estructuras especificas entre
empresas y educacion, para lo cual es necesario crear entornos socio — culturales que
faciliten la comunicacién y desarrollo de las tecnologias y
el conocimiento, para complementar lo que llamamos

sociedad del conocimiento.

() Relacion entre sociedad del conocimiento y

globalizacion de la economia:
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Uno de los rasgos de la Sociedad del Conocimiento es su capacidad de difundir la cultura,
a escala mundial, mediante los nuevos medios de comunicacion. Ahora bien, es posible
poner al alcance de todos, en cualquier parte, toda la produccion literaria, cientifica y
artistica que se ha desarrollado a través del tiempo. "Conocer supone informacion, pero
comprender supone conocimiento”.

La sociedad de conocimiento, la nueva economia y la economia basada en el
conocimiento, practicamente son lo mismo. Estos términos estan relacionados con las
tecnologias de informacion y comunicaciones (TIC); ya que llevan a la competitividad,
innovacién y cambios, entre organizaciones, empresas, y todos los grupos que forman la
sociedad. Por lo tanto se dice que con estos nuevos conceptos, la fuente de la economia
sea el conocimiento; es decir que se trabaje con eso, como su mano de obra, teniendo
como materia prima la informacion.

Entonces se puede decir por ejemplo que la sociedad, tiene que ser una sociedad de
conocimiento, que va a generar una economia basada en conocimiento; lo cual ha
permitido crear estrategias y alianzas entre las redes sociales, esta es una de las
caracteristicas de la nueva economia, en donde las redes son el principal elemento del que
estén y estaran hechas las organizaciones.

La sociedad del conocimiento, tiene una idea implicita filosé6fica, que seria "el derecho de
aprender". Esta sociedad en este siglo y con la evolucion tecnolégica que se tiene, permite
gue cada vez mas las personas compartan informaciéon y se integren para de una u otra
forma avanzar conjuntamente. De hecho, el intercambio de informacion, deberia ser un
deber moral primario de las personas. Esta sociedad ha permitido avanzar en la economia
mundial, debido a su metodologia de aprendizaje y basado en la tecnologia.

Retos de la sociedad del conocimiento segin la UNESCO

RETOS DE LA SOCIEDAD DEL CONOCIMIENTO

NUEVA COMPRENSION

CONTENIDOS DEL CONOCIMIENTO USO DE HERRAMIENTAS
SON SELECTIVOS C:] C> MENTALES: Capad dades,

Y ESENCIALES Destrezas, Habilidades

leTC) M FORPMECION El CoORNENT O]

DESARROLLO DE
VALORESY ACTITUDES DESARROLLO SISTEMATICO
DE NUEVAS FORMAS DE
APRENDER A APRENDER
DESARROLLO DE
PROCESOS COGNITNOSY
METACOGNITIVOS DESARROLLO DE
NUEVAS ESTRUCTURAS
R DEL PENSAMIENTO
EL DESARROLLO DELA
INTELIGENCIAES PRIORIZACION DEL
PRODUCTO DEL PLANTEA LOS RETOS APRENDIZAE
APRENDIZAJE A LAENSENANZA

SOCIEDAD DEL CONOCIMIENTO
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{_/EL APRENDIZAJE EN LA ERA DIGITAL ;

—

() Lateoria el conectivismo para el aprendizaje digital:

El aprendizaje ocurre al interior de ambientes difusos de

Enfoques de Aprendizajes

elementos centrales cambiantes y es definido como
conocimiento aplicable. El conocimiento surge al interior de
una organizacion o una base de datos, es decir, son
conjuntos de informacion especializada y son las
conexiones que nos permiten aprender basadas en
principios que cambian rdpidamente el desarrollo de las
habilidades.

() Los desafios de la tecnologia: La aplicacion de las tecnologias digitales en la educacion
es una de las caracteristicas del nuevo siglo.
Las nuevas tecnologias" de la comunicacion e informacion, estan produciendo cambios
insospechados respecto a los originados en su momento por otras tecnologias, como
fueron en sumomento la imprenta, y la electrénica.
Nuevas estrategias cognitivas y la interaccion permanente con dispositivos tecnolégicos.
Los nifios y jévenes hacen uso de plataformas electronicas., esto exige adecuarse a
ambientes digitales, tecnoldgicos e informéaticos.
El aprendizaje de las tecnologias ocurre de forma natural y se logran destrezas con gran
facilidad. El uso de plataformas multimedia facilita la generacién de ciertas conexiones
neuronales, es decir, por la naturaleza integrativa, visual, auditiva y kinestésica de las TIC,
genera alumnos activos, visuales, propensos al intercambio y emprendedores y asi genera

alumnos autodidactas por la blisqueda constante del conocimiento.

€2 Laeducacion inicial y el reto hacia las nuevas tecnologias:
La sociedad ha generado una nueva forma de
hacer educacion, siendo responsable de todo
avance cientifico. La misma tiene la tarea de
aplicar cambios y transformaciones radicales
en todos los niveles de la existencia.
Hoy en dia, se producen cambios vertiginosos,

permanentes y sustanciales en el mundo de lo

social, cientifico, técnico y tecnoldgico.
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Los nuevos paradigmas sociales, el conocimiento como poder sobre todas las cosas, las
ciencias de las comunicaciones, la tecnologia digital y el acceso a los ordenadores con
mayor facilidad, ha generado la problematica esencial de la sociedad: tarea que debe
solucionar la educacion a través de estudios cientificos en su multidisciplinariedad.

En virtud de la globalizacion, la ciencia avanzando diariamente, la tecnologia en evolucion
constante, se percibe la necesidad de involucrar la educacion con las nuevas tecnologias,
y en este sentido, hacer de esto un estilo de vida, por tanto, la educacion inicial es la méas
idonea para comenzar esta revolucion educativa. Sin embargo, se presenta de antemano
la incultura y analfabetismo ante la tecnologia.

La sociedad moderna y la generacién contemporanea estan siendo sumidas a las nuevas
tecnologias y medios virtuales de comunicacién. El educando escolar aprende de la
television, el universitario encuentra una gama de materiales e informaciones actualizados
en el Internet que en las bibliotecas. Por tanto, las nuevas tecnologias aplicadas en la
educacion son una necesidad.

En este sentido, Phenix (citado en Poole), emite una opinién consona con la idea esbozada
anteriormente, y en tal sentido plantea: El elemento mas fundamental de la educacién es el
cambio. Esta implicito en su misma definicion. Todo aprendizaje requiere cambio.
La educacién, como proceso, debe moverse o avanzar. El estancamiento es, por tanto,
directa y fundamentalmente, lo opuesto a la educacién. Es el mal basico de la educacion.
A estos cambios y nuevas formas de hacer educacion, surge el saber y conocer sobre las
técnicas del manejo de equipos para el desarrollo de practicas educativas de modo
eficiente, ante esta realidad los mas pequefios de la casa no escapa de ser tocados por
esta nueva tecnolbgica. La formacion cientifica y tecnoldgica de calidad es un desafio
pendiente, por cuanto, no ha sido incorporada de modo adecuado en los niveles
educativos. Ese desafio es de primera importancia dada la necesidad de contribuir a la
formacion de ciudadanos competentes que actien reflexivamente en una sociedad
marcada por los recientes cambios en ciencia y tecnologia (Sanchez, 1999).

Las TIC no pueden desvincularse del desarrollo de los aprendizajes en la educacion inicial
pues es indudable la atraccién experimentada por los nifios y nifias ante la tecnologia, lo
colorido, el audio y video de los proyectos multimedia infantiles, a tal efecto, plantear el
aspecto ludico y usar las TIC para el desarrollo de la lecto-escritura, el primer encuentro
con las letras, sonidos de las mismas, asi como el desenvolvimiento motriz a través del
aprendizaje condicionado, conductista, por ensayo y error - en un principio, Yy
posteriormente por interaccion con los demas nifios y nifias, es una realidad no susceptible
de ser desechada apriori.

Si bien, al aspecto motriz de los infantes no estd en pleno desenvolvimiento, las TIC,

vinculando cada uno de los sentidos, presenta una luz para el mejor desempefio y

MG. JOSE ABELARDO COTRINA RIVERA 10



REDES SOCIALES Y HERRAMIENTAS MULTIMEDIA EDICION 2016

coordinacion cuerpo-mente. El menospreciar investigaciones cuyo fundamento es la
educacion inicial vinculadas a las TIC, sélo implica compresion mental, estableciendo
barreras a los infantes cuando sélo los adultos padecen de tales males.

€2 Cambios producidos por implementacion de las TIC en las escuelas:
La Infraestructura del Plantel:

,,,,,

» Crear infraestructuras para los alumnos como:
bibliotecas, mediatecas, espacios de uso multiple,
salas con ordenadores y conexion a internet.

» Creacion progresiva de una red interna en los
centros.

El Aprendizaje:
» Cambios en el curriculo incluyendo nuevos contenidos
culturales, habilidades y actitudes que demanda la sociedad actual; relacionados con
las TIC.
Las Personas:
» Tratamiento personalizado a los alumnos y trabajo de valores debido a la diversidad
cultural del alumnado.
» Una Formacion continua de los docentes debido a los continuos cambios.
» Los docentes requieren una actualizacion didactico-tecnolégica para aprovechar las
TIC y los roles del docente.
Los Recursos:
» Correo electrénico (Docentes y alumnos).
» Ordenadores y puntos de acceso a internet a disposicion de los estudiantes.
» Multiples materiales y recursos didacticos.
La Metodologia:
» Nuevos recursos tecnoldgicos que permiten la aplicacién de nuevos métodos de
ensefanza.
» Mayor individualizacién de la ensefianza debido a la heterogeneidad de los
estudiantes.
La Organizacion y la Gestion:
» La administracién educativa va dando mas autonomia a la gestion de los centros.
» Se utilizan intensivamente sistemas de proceso de informacion como: redes internas

(intranet), bases de datos. Asi se tiende a conseguir una descentralizacion
administrativa.
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La Cultura del Centro:
» Las actitudes de los alumnos, docentes y otros gestores del centro se ve

transformada al observar las ventajas de la utilizacion de las TIC.

Q) Estrategias pedagogicas que permitan desarrollar las llamadas “habilidades del
siglo XXI”
1) Creatividad.
2) Construccion del conocimiento
3) Coexistencia con el cambio
4) Comunicacion
5) Colaboracion

MG. JOSE ABELARDO COTRINA RIVERA 12
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Las TIC emn ini cial

» Concepto: Las tic son herramientas, soportes y canales que procesan, almacenan,

sintetizan y presentan informacion de la forma mas variada.

» La educacion ante el desarrollo ante las TICs: es el cambio producido en las
concepciones de la ensefianza y en los proyectos educativos.
Tics en Educacion Inicial ayuda al nifio a desarrollar destrezas para el manejo del uso
de computador. Ayuda al nifio para su desarrollo cognitivo. Los docentes del nivel inicial
debemos estar capacitados para poder afrontar estos nuevos avances ya que son
necesarios para abrirnos la puerta a la comunicacion.
En educacién inicial nos centramos la atencién en la computadora como objeto de
estudio sino como recurso que ponemos a disposicion de nuestros alumnos para
aprender letras, palabras nociones espaciales, conceptos ldgicos, matematicos,

cuentos.

» ¢Por qué las utilizamos?
La computadora es un instrumento que permite un mejor desarrollo de las funciones

basicas para aprender, motivar, aprestar.

» Objetivo de implementacién
Introducir pedagégicamente a los alumnos en el
mundo de la informacién de acuerdo a sus
edades evolutivas y al programa curricular

desarrollado.

» Importancia de las TIC en la educacion inicial:
Las Tic en la educacion inicial, es muy importante para el desarrollo de los nifios y
llamar su atencién mediante imégenes, videos, canciones y de ésta manera hacer que
el nifio aprenda de manera divertida. El uso temprano del Tic permite que los nifios se

familiaricen con la tecnologia como apoyo al aprendizaje.
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Las TIC en los nifios es de gran ayuda para los docentes en el desarrollo de diversas
habilidades en las areas de desarrollo psicomotor que a través del manejo del raton se
consigue estimular la percepciéon 6culo manual, desarrollar la motricidad fina, reforzar la
orientacion espacial, recortar, doblar, pegar, ademéas, en las habilidades cognitivas
trabajar la memoria visual, desarrollar la memoria auditiva y en el descubrimiento del
entorno inmediato: Permiten al nifio recrearse por medio de pasatiempos y juegos
desde muy sencillos de asociacion hasta de estrategias y légica creando juegos donde

cuyas imagenes reflejen su vida cotidiana.

» Recursos de apoyo a la ensefianza de las TIC:
Material didactico, entornos virtuales, internet, blogs, wikis, foros, videos, conferencias.
Desarrollando creatividad, innovacién, promoviendo el aprendizaje significativo activo y

flexible.

» Division de acuerdo a las necesidades de los usuarios:
1. Colaboracion: este compartir entre los diversos usuarios de la internet se vuelve en
una colaboracion incesante, por ejemplo disco virtual, wiki.
2. Analisis: esta capacidad de autorreflexion y andlisis debe ser aprovechada por los
docentes en las diversas materias, por ejemplo mapas conceptuales.
3. Creatividad: se puede crear nuevas cosas con la computadora, programas de
comunicacion a distancia, en la cual el aula se convierte en virtual y los estudiantes

pueden reforzar sus clases o estudiar a distancia.

» Principales funcionalidades de las TIC en la E.B.R.

Alfabetizacion digital de los estudiantes, profesores y familias.

Uso personal: acceso de la informacion, comunicacion, gestion y proceso de datos.
Gestion del centro: secretaria, biblioteca.

Uso did4ctico para facilitar los procesos de ensefianza aprendizaje.

Comunicacion con los familiares (a través de las Web).

-~ ® a0 T p

Comunicacioén con el entorno.

Relacion entre profesores de diversas escuelas (a través de redes y comunidades

@

virtuales).

» Ventajas de las TICs:
v' El incremento de la informacién que favorece el trabajo colaborativo y el

autoaprendizaje.
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v
v

El profesor es considerado como motivador, programador, director y coordinador
del proceso de aprendizaje.

La capacidad de establecer un ritmo individualizado.

Ahorro en costos de desplazamiento.

Potencia las actividades colaborativas y cooperativas.

» Desventajas de las TICs:

v' La seudo informacion (falsa informacion).
v/ La saturacion de la informacion.
v'  La dependencia tecnoldgica.
v' La mayoria de los docentes no poseen formacion necesaria.
» Funcién del Docente en cuanto a Disefiar Estrategias de Ensefianza vy
Aprendizaje:
¥v"Incorporacion de estrategias con el uso de TIC, para desarrollar actividades

v
v

motivadoras y significantes.
Aprovechamiento del valor informativo y comunicador de las Nuevas Tecnologias.

Aprovechamiento de la tecnologia en la elaboracién de recursos.

» Funcién del Docente en cuanto a Recursos y Medios Didacticos

v
v

Busqueda de recursos y materiales relacionados con la asignatura.
El docente debe apoyarse con estos recursos de modo que faciliten las actividades

del proceso de ensefianza-aprendizaje.

» Funcion del Docente en cuanto a Desarrollo y Orden de las Clases

v
v
v

v
v

Promover interacciones Estudiantes-Profesor

Estudiantes-Profesores-Materiales Didacticos

Realizar trabajos de investigacibn con estudiantes utilizando los medios
tecnoldgicos.

Despertar el interés de los estudiantes hacia los contenidos.

Proponer actividades interesantes para incentivar la participacion.

> Funcién del Docente en cuanto al asesoramiento en el uso de Medios

Tecnoldgicos

v

v

El docente debe de asesorar al estudiante en cuanto al buen uso de los medios.

El docente debe asesorar como medio principal de comunicacion las nnuevas

tecnologias.
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» Consideraciones finales
Es frecuente hablar sobre la utilizacién de hardware y software novedosos como
medios de instruccion. No obstante, en la educacion inicial es relativamente abordado
el tema, sobre todo en aquellas etapas comprendidas entre los (3) y seis (6) afos. El
paradigma adulto imperante en este sentido, es la improcedencia de la tecnologia con
la nifiez. El escepticismo acerca del topico, hace del mismo un estudio recibido con
poco agrado entre los docentes de educacion inicial y los gerentes de las instituciones
educativas.
Retrotrayendo a la ontologia del término filosofia (amor a la sabiduria), es oportuno
comentar que s6lo haciendo del aprendizaje un hecho cémodo, libre, satisfactorio e
internalizando en el nifio y nifa el amor por el conocimiento, como necesidad, se
logrard hacer de la instruccion y de la formaciébn académica, una verdadera
experiencia trascendental, significativa, pues se ha facilitado lo esencial para el
proceso, la motivacion a aprender, de qué sirve adquirir cantidades de informacion
sobre diversas areas, si en el camino se extravia el ansia de aprender, si se pierde el
deseo de poner en practica lo aprehendido, siendo incapaz de extraer el sentido de las
experiencias futuras conforme suceden, aun cuando es indiscutible la incomodidad
ante la tecnologia, e incluso el miedo y temor a ésta, la autora del presente ensayo
plantea como recomendacion para superar tal debilidad, el enfrentarlo. Comenzar tal
cultura con los seres desde sus primeros afios de formacion académica seria el inicio
de una nueva era educativa.
Cabe insistir en el ejemplo de la nifiez ante los cambios y la inexistencia de fuerzas
restrictivas y parametros cognitivos predeterminados que obstaculizan la aceptacién
de la tecnologia en el hecho educativo.
En este sentido, la instruccion aplicable, debe tratar de adecuarse a cada individuo,
pues, presenta diversas habilidades, destrezas y capacidades cognoscitivas para
aprender; la tarea del mediador es saber reconocerlas para orientar sus estrategias y
recursos conforme a un conocimiento previo del nifio y la nifia, su familia y su
comunidad.
Finalmente, las TIC son herramientas que facilitan el aprendizaje y el desarrollo de

habilidades cognitivas, cuando estan bien orientadas por un mediador.

/4

MG. JOSE ABELARDO COTRINA RIVERA 16



| REDES SOCIALES Y HERRAMIENTAS MULTIMEDIA EDICION 2016

LAS PERSPECTIVAS DE LAS TICS
Y EL TRABAJO PEDAGOGICO

e Referencias: La Educacién Inicial
constituye como ambito de la
educacion sisteméatica, la primera etapa
de las trayectorias escolares en las
cuales niflos y nifias han de transitar en
un tiempo de vida, su camino de
formacion: integral en interaccién con el
mundo de la naturaleza, el mundo de lo
social y el mundo de la cultura. En el
marco del Plan Nacional de Educacién

Obligatoria, los documentos producidos

para este Nivel adquieren su

significacion en tanto enriquecen la perspectiva pedagdgica y curricular gue fundamenta
la intervencion de los educadores en el Jardin.

Desde los fundamentos, propdsitos y orientaciones didacticas enunciados en los
Lineamientos Curriculares del Nivel, se sefiala la relevancia que adquiere la tarea de los
docentes en procura de favorecer, ampliar y enriquecer las experiencias de
aprendizajes que se promueven en las salas.

“Las tecnologias de la Informacién y la Comunicacion enla Educacion Inicial”
constituye otro aporte para llevar a cabo la tarea pedagogica en los ambitos y tiempos
educativos de este Nivel con la incorporacién de las innovaciones, recursos y
estrategias didacticas mas adecuadas y propicias en el marco de la diversidad.

Este texto comprende dos partes en las cuales se abordan los conceptos centrales
acerca de los nuevos lenguajes producidos por las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion y su significacion en el campo de la educacion con el particular enfoque

de la Educacion Inicial.

e Las TIC desde la perspectiva del aprendizaje
- Elevan el interés y la motivacion, se convierten en uno de los motores del
aprendizaje ya que incita a la actividad y al pensamiento. Por otro lado, la
motivacién hace que los estudiantes dediquen mas tiempo a trabajar y, por tanto,

aprenden mas, mantienen una interaccion continua de la actividad intelectual.
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- Entre las mayores ventajas para
alumnos, profesores y centros
educacionales se hallan:

- Mayor comunicacion entre profesores y
alumnos, aprendizaje cooperativo, alto
grado de interdisciplinariedad, desarrollo
de habilidades de busqueda y seleccion

de informacién, mejora de las

competencias de expresion y creatividad. Las herramientas que proporcionan las
TIC (procesadores de textos, editores gréficos...) facilitan el desarrollo de
habilidades de expresion escrita, gréafica y audiovisual.

- Acceso a multiples recursos educativos y entornos de aprendizaje. Los estudiantes
tienen a su alcance todo tipo de informacién y mudltiples materiales didacticos
digitales, en CD/DVD e Internet, que enriquecen los procesos de ensefanza y
aprendizaje. También pueden acceder a los entornos de teleformacion.

- Flexibilidad en los estudios. Los entornos de teleformacion y la posibilidad de que
los alumnos trabajen con materiales interactivos de autoaprendizaje y se puedan
comunicar con profesores y compafieros, proporciona una gran flexibilidad en los
horarios de estudio y una descentralizacién espacial de la formacion.

- Fuente de recursos educativos para la docencia, la orientacion y la rehabilitacion,
Individualizacion. tratamiento de la diversidad, Facilidades para la realizacion de
agrupamientos, mayor contacto con los estudiantes. liberan al profesor de trabajos
repetitivos, facilitan la evaluacion y control. Existen mudltiples programas y
materiales didacticos on-line, que proponen actividades a los estudiantes, evallan
sus resultados y proporcionan informes de seguimiento y control.

- Actualizacion profesional. La utilizacion de los recursos que aportan las TIC como
herramienta para el proceso de la informacién y como instrumento docente, supone
una actualizacion profesional para el profesorado, al tiempo que completa su
alfabetizacion informatica y audiovisual. Por otra parte en Internet pueden encontrar
cursos on-line y otras informaciones que puedan contribuir a mejorar sus
competencias profesionales: prensa de actualidad, experiencias que se realizan en
otros centros y paises.

- Constituyen un buen medio de investigacion didactica en el aula y desarrollo de
estrategias de minimo esfuerzo.

- Mejora de la eficacia educativa. Al disponer de nuevas herramientas para el

proceso de la informacion y la comunicacion, mas recursos educativos interactivos
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y mas informacion, pueden desarrollarse nuevas metodologias didacticas de mayor
eficacia formativa.

- Las TIC como instrumento para el aprendizaje distribuido. Cuando las TIC se
utilizan como complemento de las clases presenciales (0 como espacio virtual para
el aprendizaje, como pasa en los cursos on-line se entra en el ambito del
aprendizaje distribuido, planteamiento de la educacion centrado en el estudiante
gue, con la ayuda de las TIC posibilita el desarrollo de actividades e interaccién
tanto en tiempo real como asincronas.

- Los estudiantes utilizan las TIC cuando quieren y donde quieren (maxima
flexibilidad) para acceder a la informacién, para comunicarse, para debatir temas
entre ellos o con el profesor, para preguntar, para compartir e intercambiar
informacion.

- Ademas de las ventajas expuestas y teniendo presentes las reales limitaciones que
la literatura y las investigaciones han aportado, los docentes saben que el valor del
profesor se mantiene como pilar en todo este proceso educativo, por lo que la
perspectiva educomunicativa que ha caracterizado esta propuesta contribuye a
valorizar la labor profesoral y las TIC han sido medio y recurso didactico para el
aprendizaje de una asignatura: Formacion Pedagdgica, que en su forma tradicional,
por la propia experiencia de los autores, tiene a su haber en muchas ocasiones un
nivel motivacional bajo en las especialidades pedagdgicas, por lo que al tener que
enfrentar alumnos y profesores de esta carrera técnica: Ingenieria Informatica, se
sintio la necesidad de pensar en como impartirla y en como alcanzar los objetivos y
fue como se ha descrito anteriormente que se pudieron alcanzar notables
resultados en los variados tipos de alumnados con los cuales se interactud, aqui
radica el valor de la propuesta y de la experimentacion que se registra en el
presente trabajo.

e Las TIC como instrumento para el aprendizaje distribuido:
Cuando las TIC se utiizan como
complemento de las clases presenciales (o
como espacio virtual para el aprendizaje,
como pasa en los cursos on-line se entra en
el ambito del aprendizaje distribuido,
planteamiento de la educacion centrado en el

estudiante que, con la ayuda de las TIC

posibilita el desarrollo de actividades e

interaccion tanto en tiempo real como asincronas.

MG. JOSE ABELARDO COTRINA RIVERA 19


http://3.bp.blogspot.com/-lmOVZCtipb4/Tiy_qdqRBFI/AAAAAAAAABI/Ycyqvt4EMZs/s1600/TIC1.jpg

REDES SOCIALES Y HERRAMIENTAS MULTIMEDIA EDICION 2016

- Los estudiantes utilizan las TIC cuando quieren y donde quieren (maxima flexibilidad)
para acceder a la informacion, para comunicarse, para debatir temas entre ellos o con el

profesor, para preguntar, para compartir e intercambiar informacion.

e Eluso delas TIC en el sistema de la Educacion:
Hoy no puede hablarse de educacién en el siglo XXI sin hacer referencia a las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) y las posibilidades que ofrecen a
través de la comunicacion mediada por ordenador y los entornos virtuales de formacion.
Aparecen nuevos ambientes de aprendizaje que no parece que vayan a sustituir a las
aulas tradicionales, pero que vienen a complementarlas y a diversificar
la oferta educativa. Los avances que en el terreno de las telecomunicaciones se estan
dando en nuestros dias estan abriendo nuevas perspectivas a los conceptos de espacio
y tiempo que hasta ahora habiamos manejado tanto en la ensefianza presencial, como
en la ensefianza a distancia.
Desde la ensefianza presencial convencional también podriamos describir
un proceso de evolucién convergente, desde que las TIC y sobre todo las redes son
utilizadas como un medio de distribucién de la ensefianza. Por ello, parece necesario
reflexionar sobre los elementos y las relaciones que se establecen y que entran
en juego en estas nuevas modalidades de ensefianza-aprendizaje.
El uso de las TIC en la educacion ha reportado infinidades de experiencias que llevan
implicitos aspectos positivos pero también negativos.

e Aspectos positivos de las TIC en el Sistema de la Educacién.
Mayor interés y motivacion de los
estudiantes a partir de su utilizacion y el
tiempo que dedican, con incremento del
grado de implicacion vy atencion,
desarrollando sus propias iniciativas vy
decisiones.
El alumno puede interaccionar con otros
compaferos y profesores, sin estar
situados en su  mismo contexto

arquitectonico.

Alto grado de interdisciplinariedad y
personalizacion de los procesos de ensefianza y aprendizaje.
Alfabetizacion digital y audiovisual, al proporcionar a los estudiantes un contacto con las

TIC, como medio de aprendizaje y herramienta para el proceso de la informacion.
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Mejora de las competencias de expresion Yy creatividad, al facilitar el desarrollo de
habilidades de expresion escrita, grafica y audiovisual.

Acceso a multiples recursos educativos y entornos de aprendizaje, aprendiendo en
menos tiempo y con posibilidad de autoevaluarse.

La flexibilidad en los estudios, al extenderse la educacion a colectivos que no pueden
acceder a las aulas convencionales.

Ayuda para la Educacién Especial, donde el ordenador con periféricos especiales puede
abrir caminos alternativos.

Para los profesores constituyen una fuente de recursos educativos para la docencia,
orientacion y rehabilitacion, facilita el tratamiento a la diversidad, mayor contacto con los
estudiantes facilitando su evaluaciony control; asi como medio de investigacién y
actualizacién profesional.

Los centros pueden acercar la ensefianza a mas personas, mejora
su eficacia educativa, administrativa y de gestién y proyeccion.

El deslumbramiento por las nuevas tecnologias de informacién, promovido en
gran escala por los medios audiovisuales, y el rapido cambio de infraestructuras en los
paises industrializados, no han impedido los analisis criticos y los llamados a la reflexion
sobre la computacion aplicada a los sistemas educativos.

Estas tecnologias plantean a los paises del Tercer Mundo serios problemas relativos a
la calidad educacional, acceso y relevancia de contenidos y programas, dificiles de
resolver para economias de subsistencias.

La Universalizacion de estos medios modifica el ambiente profesional y replantea
los métodos y objetivos de la educacion y sus programas.

Sin negar sus posibilidades y aplicaciones tengamos en cuenta que el uso de
la tecnologia elegida implicara determinado sesgo en el desarrollo de los procesos
cognitivos y pedagdgicos, asi como también en el tipo de interaccién de los sujetos que
la utilicen.

Usar computadoras en la enseflanza no supondrd necesariamente, estimular la
actividad constructiva del aprendiz. Quienes aprenden pueden verse enfrentados a
situaciones cuya resolucion implique un alto grado de interactividad sin que medien
las nuevas tecnologias; por el contrario, mediante los ordenadores pueden, en muchos
casos, estimularse conductas pasivas, repetitivas y acriticas. Todo depende
del objetivoy las tareas que propongamos a nuestros estudiantes. Si estas estan
prefijadas de antemano, si la opcion es Unica, si el punto de llegada es uno solo, sera
entonces una eleccién entre lo ofrecido pero no la eleccion de otra cosa.

No hay duda de la necesidad de que profesores y alumnos accedan a las

computadoras, lo que hay que estudiar cuidadosamente la mejor manera de sacarle
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beneficio a este acceso, dado el elevado costo que implica y los requerimientos de

transformacion curricular y capacitacion docente.

e Grandes aportaciones que implican las TIC:

Instrumento cognitivo que potencia nuestras capacidades mentales y permite el
desarrollo de nuevas maneras de pensar.

Facil acceso a todo tipo de informacién.

Instrumentos para todo tipo de proceso de datos.

Canales de comunicacion inmediata, para difundir informacién y contactar con
cualquier persona o institucion del mundo.

Almacenamiento de grandes cantidades de informacién.

Automatizacion de tareas.

Interactividad. Los ordenadores nos permiten "dialogar" con programas de
gestion, videojuegos, materiales formativos multimedia, sistemas expertos
especificos, etc.

Homogeneizacion de los cddigos empleados para el registro de la informacion
mediante la digitalizacién de todo tipo de informacion: textual, sonora, iconica y
audiovisual. Se puede captar cualquier informacion, procesarla y finalmente
convertirla a cualquier formato para almacenarla o distribuirla. Asi por ejemplo, hay
programas de reconocimiento de caracteres que leen y convierten en voz los
textos, programas de reconocimiento de voz que escriben al dictado, escaneres y
camaras digitales que digitalizan imagenes.

A Liwm
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[ ANALISIS DE LOS RECURSOS TECNOLOGICOS ]

4+ Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TICs):
En las innovaciones educativas actuales
puede apreciarse, tanto a nivel regional
como nacional, una tendencia a la inclusion
de Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacién (TICs), como una estrategia
de mejora educativa. El uso de estos nuevos
recursos tecnologicos implica nuevos
planteamientos de diversa indole: la
disponibilidad de los recursos, la propuesta

pedagogica, los conocimientos de los

profesores, el apoyo que ofrece la institucion

educativa, etc.

En general, las clases dadas en las escuelas estan pensadas para que los docentes
dicten la leccién, y los alumnos utilicen un determinado material impreso. Sin embargo,
si se adhiere a una postura constructivista del aprendizaje y de la ensefianza, donde el
conocimiento no es Unico ni objetivo, es esperable que a través de la incorporacién de
los nuevos recursos, los alumnos sean participes de la construccion de sus propios
saberes, siendo de gran importancia el contexto social y aulico en el que se desarrollan.
En este sentido, lo que interesa es favorecer la integracion de los recursos tecnolégicos
a las practicas pedagogicas adecuadas, con el objeto de lograr un aprendizaje
significativo, mejorar la comprension de conceptos y favorecer el desarrollo de nuevas
capacidades y habilidades. Por esta razon, el centro de preocupacion deberia ser el
andlisis de los recursos disponibles en relacién con la actividad del docente en la
ensefanza.

Las TICs ofrecen a los docentes la posibilidad de replantearse las actividades
tradicionales de ensefianza, para ampliarlas y complementarlas con nuevas actividades
y recursos de aprendizaje. Existe una gran cantidad de recursos digitales disponibles,
tanto elaborados por empresas comerciales como por los propios profesores. En este
caso se hace referencia especialmente al software educativo. En estos momentos se
puede encontrar materiales sobre todas las &reas curriculares, muchos de acceso
gratuito, a disposicion de los docentes en los principales portales educativos. Pero
ademds, resulta de gran interés la posibilidad de que los educadores realicen sus
propios materiales o software educativo, ajustados con precision a sus objetivos y

necesidades curriculares, mediante el uso de aplicaciones genéricas (procesadores de
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texto, presentaciones, hojas de calculo, programas de dibujo, edicion de video, etc.),
herramientas de autor (clic), uso de webquests, weblogs, etc. Por otro lado, las TICs
permiten trabajar en entornos de trabajo colaborativos més all4d de la propia clase,
contactando con alumnos y profesores de otras instituciones y paises, potenciando asi
la educacion intercultural.

En la practica, el profesor debe considerar las ventajas y las limitaciones de un
determinado material, en funcion de su utilizacién didactica. Es decir, es necesario
evaluar la calidad del software educativo, tanto desde su punto de vista técnico como
pedagdgico, para tomar una decision sobre su potencial didactico y, en consecuencia,
sobre su integracion curricular. En esa evaluacion deberian tenerse en cuenta aspectos
tales como: interfaz, contenido, interaccion que ofrece el material, facilidad de uso,
coherencia, motivacion, facilidad de adaptacion, recursos multimedia, navegacion,
seguimiento de resultados, cooperacion que posibilita el

programa.

+ Recursos tecnolégicos en educacion (Online)g - a'?*%

a. BLOG

Un blog, o en espafiol también una bitacora, es un

sitio web que se actualiza periédicamente y que

recopila cronolégicamente textos o articulos de uno

0 varios autores, apareciendo primero el mas reciente, donde el autor conserva
siempre la libertad de dejar publicado lo que crea pertinente. El
término blog proviene de las palabras web y log (‘log’ en inglés = diario). El
término bitacora, en referencia a los antiguos cuadernos de bitacora de los barcos,
se utiliza preferentemente cuando el autor escribe sobre su propia vida como si
fuese un diario, pero publicado en Internet en linea. Un blog no es mas que un
espacio personal de escritura en Internet en el que su autor publica articulos o
noticias (post) que pueden contener texto, imagenes, videos e hipervinculos. Los
nuevos contenidos se afiaden via web desde el propio navegador y sin necesidad
de ningun otro programa auxiliar.

Habitualmente, en cada articulo de un blog, los lectores pueden escribir sus
comentarios y el autor darles respuesta, de forma que es posible establecer un
dialogo. No obstante es necesario precisar que ésta es una opcion que depende de
la decision que tome al respecto el autor del blog, pues las herramientas permiten
disefiar blogs en los cuales no todos los internautas -0 incluso ninguno- puedan

participar agregando comentarios. El uso o tema de cada blog es particular, los hay
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de tipo: periodistico, empresarial o corporativo, tecnolégico, educativo (edublogs),

politico, personales (contenidos de todo tipo), etc.

b. WIKI
Wiki es un concepto que se utiliza en el
ambito de Internet para nombrar a las

paginas web cuyos contenidos pueden ser ‘. . . . “
il

tanto, se desarrollan de forma colaborativa .

significa “rapido”, y es el nombre que el programador de Oregén, Ward

editados por multiples usuarios a través de
cualquier navegador. Dichas paginas, por lo

ya que los internautas pueden agregar,
moadificar o eliminar informacién. El término

wiki procede del hawaiano wiki wiki, que

Cunningham, escogi6 para su invento en 1994: un sistema de creacion, intercambio
y revision de informacion en la web, de forma facil y automatica.

El formato wiki es muy util para la difusiéon de conocimientos y el trabajo en equipo.
Es habitual que los wikis incluyan un historial de cambios: de esta forma es posible
regresar a un estado anterior (en caso que las modificaciones realizadas no sean
correctas) y corroborar quién concreté cada cambio en la informacion.

Un Wiki sirve para crear paginas web de forma réapida y eficaz, ademas ofrece gran
libertad a los usuarios, incluso para aquellos usuarios que no tienen muchos
conocimientos de informatica ni programacion, dado que permite de forma muy
sencilla incluir textos, hipertextos, documentos digitales, enlaces y demas. La
finalidad de un wiki es permitir que varios usuarios puedan crear paginas web sobre
un mismo tema, de esta manera cada usuario aporta un poco de su conocimiento
para que la pagina web sea mas completa, formando una comunidad de usuarios
gue comparten contenidos acerca de un mismo tema o categoria. Asi, se convierte
en una herramienta web que nos permite crear colectivamente documentos sin que
se realice una aceptacion del contenido antes de ser publicado en Internet.

El ejemplo mas conocido de wiki es la famosa enciclopedia que se dio a conocer en
el 2001 denominada Wikipedia, la cual hoy aglutina mas de un millébn de articulos
en Inglés y cien mil en espafiol. Esta enciclopedia permite a los usuarios acceder y

modificar sus contenidos.
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c. WEBQUEST
La idea de WebQuest fue desarrollada en 1995, -
en la Universidad Estatal de San Diego por : WebQUQSt
Bernie Dodge junto con Tom March. Desde &
entonces se ha constituido en una de las técnicas =& ;
principales de uso e integracion de Internet en el
proceso de aprendizaje de los alumnos. Segun

Bernie Dodge, su creador, WebQuest es: “una

actividad de indagacion/investigacion enfocada a

gue los alumnos obtengan toda o la mayor parte de la informacion que van a utilizar
de recursos existentes en Internet. Las WebQuests han sido ideadas para que los
alumnos hagan buen uso del tiempo, priorizando la utilizacién de la informacion
mas que su blasqueda, y para apoyar el desarrollo de su pensamiento en los niveles
de analisis, sintesis y evaluacion”.

La WebQuest es una herramienta que forma parte de una metodologia para el
trabajo didactico que consiste en una investigaciébn guiada que promueve la
utilizacion de habilidades cognitivas superiores, el trabajo cooperativo y la
autonomia de los alumnos, e incluye una evaluacion auténtica. Consiste en
presentarle al alumnado un problema con un conjunto de recursos preestablecidos
por el autor de la misma, a través del planteo de una tarea atractiva. El
pensamiento puede ser creativo o critico e implicar la resolucion de problemas,
enunciacion de juicios, analisis o sintesis. La tarea debe consistir en algo mas que
en contestar a simples preguntas o reproducir lo que hay en la pantalla. Idealmente,
se debe corresponder con algo que en la vida normal hacen los adultos fuera de la
escuela.

La WebQuest es utilizada por los profesores como recurso didactico, puesto que
permite el desarrollo de habilidades de manejo de informacién y el desarrollo de

competencias relacionadas con la sociedad de la informacién.

MG. JOSE ABELARDO COTRINA RIVERA 26



EDICION 2016

Q Resefia: La idea comunidades virtuales surge a principios de los afios "90 cuando
aparece Internet, y en el caso de comunidades informaticas anteriores, a la
implementaciéon de ARPANET y el desarrollo de los BBSs. La primeras comunidades
virtuales nacen en la década de los afios "70y se multiplicaron durante los afios “80,
cientificas, académicas y militares en el caso de ARPANET, y civiles para las BBSs.
Pero no es sino hasta los afios "90 cuando se desarrollan de forma exponencial, gracias
al levantamiento de la prohibicibn del uso comercial de Internet, al nacimiento de
la World Wide Web (WWW) y la generalizacion de herramientas como el correo

electrdnico, los chats y la mensajeria instantanea.

Q Concepto: Una comunidad virtual es un sitio creado por una 0 mas personas que
establecen relaciones a partir de temas comunes. Dialogan, discuten, opinan, mientras
su identidad real, incluso su identidad social, puede permanecer oculta. Cada
comunidad, llamada también "aldea", elabora un cédigo de acuerdo a las diferentes
hablas y procedencias de sus integrantes. "Parece haber en los miembros de estas
comunidades una motivacibn mas expresiva que receptiva. Tal vez los atraiga la
busqueda de iguales, tal vez la simple conquista de alguien con quien tener la
oportunidad de interrumpir la propia desgarrante soledad”, afirma Adrian Lomello,
investigador y docente argentino. Existen distintos tipos de comunidades. Las hay de
grupos musicales, deportes, arte, literatura y muchas otras mas. Son innumerables los
temas que tratan. Sus miembros crean paginas, publican eventos, administran sus foros
de discusion, salas de chat, 4lbumes de fotos, y archivos para compartir. Pueden
participar todas aquellas personas que tengan algun interés particular, ganas de
comunicar sus pensamientos, intercambiar informacién, y sentirse parte de un grupo
con sus mismos anhelos.. El acceso a las "aldeas" es gratuito. Pero en algunos casos
se encuentra restringido, ya que existen comunidades "publicas abiertas", "publicas
cerradas" o "privadas". Las comunidades "publicas abiertas" son colocadas en
buscadores y los usuarios pueden unirse sin pedir autorizacién al Fundador. Las

comunidades "publicas cerradas" son puestas en buscadores pero el Fundador debe
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autorizar a los usuarios para que ingresen, enviandoles un cdédigo luego de que hayan

respondido algunas preguntas. Por otro lado, existen paginas web que nuclean a varias

comunidades. Algo asi como una "Comunidad de comunidades". Una de las mas

conocidas es AldeaX. La cual, entre otros beneficios, ofrece la posibilidad de crear

aldeas "privadas" para quienes no quieren exponer su contenido. Las aldeas "privadas”

no se listan en los buscadores de AldeaX ni en otros externos. Sélo pueden ingresar

aquellos usuarios que el Fundador haya decidido; enviandoles la direccion del sitio,

junto con la clave de acceso. También se puede crear una "comunidad propia”, si la

blusqueda entre las ya existentes no conforma al visitante del sitio.

Q Aspectos de la comunidad Virtual:

La comunidad virtual como un lugar: en el que los individuos pueden mantener
relaciones de caracter social o econdmico. Como se llevan a cabo en
el ciberespacio, no existen limites geograficos, solo una referencia en
internet.® Esto posibilita la unién de personas a grandes distancias, facilitando
comunicacion entre ellos.

La comunidad virtual como un simbolo: ya que la comunidad virtual posee una
dimension simbdlica. Los individuos tienden a sentirse simbdlicamente unidos a la
comunidad virtual, credndose una sensacion de pertenencia.

La comunidad virtual como virtual: las comunidades virtuales poseen rasgos
comunes a las comunidades fisicas. El rasgo diferenciador de la comunidad virtual
es que ésta se desarrolla, al menos parcialmente, en un lugar virtual, o en un lugar
construido a partir de conexiones telematicas. A diferencia de comunidades

tradicionales, no se necesita llevar una relacién cara a cara entre miembros

Q Objetivos principales de la comunidad virtual:

Intercambiar informacién (obtener respuestas correctas).
Ofrecer apoyo (empatia, expresar emocion).
Conversar y socializar de manera informal a través de la comunicacion simultdnea.

Debatir, normalmente a través de la participacion de moderadores.

Q Tipos de comunidades virtuales:

Foros de discusion.

Redes sociales (Facebook, Twitter, etc.).

Correo electrénico y grupos de correo electrénico.
Grupos de naticias.

Video Conferencias.
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e Chat.

e Dimensiébn de Usuario Mdultiple: es un sistema que permite a sus usuarios
convertirse en el personaje que deseen y visitar mundos imaginarios en los que
participar junto a otros individuos en juegos u otro tipo de actividad.

o Gestores de contenido.

o Sistemas Peer to Peer (P2P).

e BBS (sistema de tablon de anuncios).

Q Aspectos considerar en las comunidades virtuales:
A continuacién se muestran cuales son los principales aspectos a considerar para
alcanzar el maximo desarrollo de las iniciativas empresariales sustentadas en
comunidades virtuales:
e Una comunidad virtual se asienta sobre 2 pilares fundamentales: La comunicacién y
un deseo de relacion entre los miembros con intereses comunes.

e Medir el éxito. ﬂfduca\cﬁnm‘w

 Fortalecer el sentimiento de comunidad.

e Analizar necesidades.

e Fomentar la autogestion.

e  Minimizar el control.

\ Ol N\ TSRS
o Especializar papeles. \ b > e ins PR
/ / /;ﬂ a5l /
o  Estructura tecnolégica. ,] ﬂ‘fﬂ%%&%@%@%ﬁ
it eucationiriul bobspor com @‘9 I/‘(.é:‘.ft/%"(y ;:\?MH’

Q Beneficios que aporta las comunidades virtuales:
Los principales beneficios que aportan las comunidades virtuales en los negocios son
los siguientes:
e Branding (Mercadotecnia).
e Marketing de relaciones.
e Reduccibén de costos.
e Provision de ingresos.
e Desarrollo de nuevos productos.
e Introduccién de nuevos productos.
e Creacion de barreras a la entrada.
e Adquisicion de nuevos clientes.

e Cibercultura.
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LAS PLATAFORMAS VIRTUALES J

=  Concepto: [mdemy Qom
Las plataformas virtuales, son programas o ' l]

_ . < coursEsites
(softwares) orientados a la Internet, se utilizan

e
ara el disefio y desarrollo de cursos o moédulos
P y PRaE 4 schoolocy

didacticos en la red internacional. Permiten

mejorar la  comunicacion  (alumno-docente; edmodo

o -
alumno-alumno) y desarrollar el aprendizaje dﬁqo

individual y colectivo. m ’

= Algunos aspectos de las plataformas virtuales:

O

- La gestion administrativa (matriculacién del alumnado, asignacion de personal de la
retroalimentacion, configuracion de cursos, etc.).

- Ladistribucion de los contenidos formativos.

- La comunicacion entre alumnado y equipo tutorial.

- El seguimiento de la accién formativa de los participantes.

= Tipos de Plataformas virtuales:

1. Plataformas comerciales. Hay que pagar para poder utilizarla. Un ejemplo de este
tipo de plataforma virtual tenemos la educativa que es utilizada por la Universidad de
Panama.

2. Plataformas de software libre. Son plataformas gratuitas. Una de las mas populares
es Moodle (Modular Object-Oriented Dynamic Learning Enviroment o Entorno de
Aprendizaje Dinamico Orientado a Objetos y Modular), y que actualmente ha sido
instalado en mas de 24500 instituciones y en 75 idiomas.

3. Plataformas de software propio. Son plataformas que se desarrollan e implementan

dentro de la misma institucion educativa (Ejemplo: Agora Virtual).

= Funcidn de una Plataforma virtual:
Una plataforma virtual es un software sencillo de utilizar y cuenta con una interfaz gréafica
amigable al usuario; los usuarios pueden adoptar un rol de alumno, docente, administrador
y otros. En la plataforma virtual Moodle existen los siguientes roles para el usuariol:
- Administrador: Normalmente los administradores pueden hacer cualquier cosa en el
sitio, en todos los cursos.
- Creador de curso: Los creadores de cursos pueden crear nuevos cursos y ensefar en

ellos.
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- Profesor o Tutor: Los profesores pueden realizar cualquier accién dentro de un curso,
incluyendo cambiar actividades y calificar a los estudiantes.

- Profesor sin permiso de edicion: Los profesores sin permiso de edicion pueden
ensefar en los cursos y calificar a los estudiantes, pero no pueden modificar las
actividades.

- Estudiante: Los estudiantes tienen por lo general menos privilegios dentro de un curso.

- Invitado: Los invitados tienen privilegios minimos y normalmente no estan autorizados
para escribir.

- Usuario autenticado: Todos los usuarios autenticados.

Al docente o alumno se le entrega un nombre de usuario y contrasefia para poder
acceder a la plataforma virtual; el docente o tutor entrega a sus estudiantes una

contrasefia del curso que imparte.

= Ventajas y desventajas de las plataformas virtuales:
1. Ventajas.

» Fomento de la comunicacion profesor/alumno:
La relacion profesor/alumno, al transcurso de la
clase o a la eventualidad del uso de las tutorias,
se amplia considerablemente con el empleo de
las herramientas de la plataforma virtual.

» Facilidades para el acceso alainformacion:

Es una potencial herramienta que permite crear y

gestionar asignaturas de forma sencilla, incluir
gran variedad de actividades y hacer un seguimiento exhaustivo del trabajo del
alumnado. Cualquier informacion relacionada con la asignatura esta disponible de
forma permanente permitiéndole al alumno acceder a la misma en cualquier
momento y desde cualquier lugar.

» Fomento del debate y la discusién: El hecho de extender la docencia més alla del
aula utilizando las aplicaciones que la plataforma proporciona permite fomentar la
participacion de los alumnos. Permite la comunicacion a distancia mediante foros,
correo y Chat, favoreciendo asi el aprendizaje cooperativo.

» Desarrollo de habilidades y competencias: Este modelo educativo promueve el
espacio para la transmisiébn de conocimientos asi mismo el desarrollo en los
alumnos de habilidades y competencias que los capaciten como buenos
profesionales. Al mismo tiempo se consigue también que el alumno se familiarice
con el uso de los medios informaticos, aspecto de gran importancia en la actual

sociedad de la informacion.
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» El componente ladico: El uso de tecnologias como la mensajeria instantanea, los
foros, Chats en muchos casos, actia como un aliciente para que los alumnos
consideren la asignatura interesante. En definitiva, dota a la docencia de un formato

mas cercano al lenguaje de las nuevas generaciones.

» Fomento de la comunidad educativa: El uso de plataformas virtuales esta
ampliando las posibilidades de conexion entre los docentes. Su extension en el uso
puede impulsar en el futuro a la creacion de comunidades educativas en las cuales

los docentes compartan materiales o colaboren en proyectos educativos conjuntos.

2. Desventajas.

» Mayor esfuerzo y dedicacién por parte del profesor: El uso de plataformas
virtuales para la ensefianza supone un incremento en el esfuerzo y el tiempo que el
profesor ha de dedicar a la asignatura ya que la plataforma precisa ser actualizada
constantemente.

» Necesidad de contar con alumnos motivados y participativos: El empleo de las
herramientas virtuales requiere de alumnos participativos que se involucren en la
asignatura.

» El acceso a los medios informaticos y la brecha informética: La utilizacién de
plataformas virtuales como un recurso de apoyo a la docencia exige que el alumno

disponga de un acceso permanente a los medios informaticos.

= Plataformas virtuales y educacion presencial:

Los docentes podemos utilizar las plataformas virtuales para desarrollar y fortalecer
nuestras clases presenciales, por ejemplo en un curso presencial de Inglés Técnico el
docente puede escoger o crear sus materiales didacticos (texto, videos, sonidos,
imagenes, animaciones, entre otros) y luego subirlos (guardarlos) en la plataforma virtual
de su institucion, los materiales estaran con libre acceso a los alumnos del curso. Las
actividades pueden ser enviadas a la plataforma, también se pueden realizar consignas
de foros relacionados al tema desarrollado.

En la actualidad existen varias plataformas virtuales para ensefianza que dan soporte en
el ambito educativo tanto de ensefianza Bésica como universitaria, y también para

formacion en el &mbito empresarial. Veamos algunas de ellas:
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= Plataformas Gratuitas:

Proyecto Agrega: Agrega es una plataforma

de contenidos digitales educativos pensada agrega

para la comunidad docente y compuesta como | — T —

una federacién de repositorios de todas las —
LA et huervle de comdenidos
comunidades auténomas, de acceso gratuito y educabeod dpios con colded -n-

de caracter colaborativo. -

Para conocer mas ejemplos de plataformas educativas de
las distintas Comunidades Auténomas en espafiol es muy
atil este enlace del portal de educacién de la Junta de
Comunidades de Castilla - La Mancha. Cada enlace lleva a
la plataforma que aloja los recursos educativos de cada

Comunidad Auténoma.

La plataforma educativa mayoritariamente utilizada en el ambito

1 educativo es MOODLE. Moodle es un Sistema de Gestion de Cursos

l de Cddigo Abierto (Open Source Course Management System, CMS),

conocido también como Sistema de Gestion del Aprendizaje (Learning

Management System, LMS) o como Entorno de Aprendizaje Virtual (Virtual Learning

Environment, VLE). Es una aplicacion web gratuita que los educadores pueden utilizar para

crear sitios de aprendizaje efectivo en linea.

Algunas plataformas son Claroline, Moodle, llias, Dokeos o Atutor (disponibles en idioma
espafiol), o las mas difundidas, como PHP, Java y Pearl (en inglés).

Pero la méas utilizada en la actualidad es, sin duda, Moodle, que es una plataforma open

source, disefiada a través de la colaboracién de distintos investigadores.

Universidades y campus virtuales. virtus
Plataformas Comerciales (No Gratuitas)

En virtusbooks encontrards  diferentes  formatos
(flash, libro zoom, libro web, libro epub, scorm, etc...).

Cada editorial decide su formato y contenido. Acceder

a la plataforma virtusbooks es completamente gratis,

pero tienes que pagar por la licencia del libro. L ' )
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Plalaorma educativa

jeleven

educativo y de la formacion:

Eleven es una plataforma educativa MULTIEDITORIAL, que
ofrece a los centros educativos todo tipo de recursos y
contenidos digitales para el entorno de la Escuela 2.0
Por ultimo te ofrezco un estudio comparativo sobre las
ventajas e inconvenientes de uso de la mayoria de

plataformas virtuales que se estan utilizando en el &mbito

= Lafuncién del disefio de una plataforma virtual:

El disefio del entorno de una plataforma virtual no es un tema menor dentro del proceso de

desarrollo e implementacion de la misma. Un disefio adecuado debe ser atractivo, retener

la atencion de los estudiantes y facilitar la posible expansion del sistema.

Debe atender tanto a la presentacion de la interfaz del ambiente virtual como a la estructura

de navegacion.

= Laplataforma virtual es el resultado de un trabajo en equipo:

Para desarrollar una plataforma virtual es necesaria la integracibn de un equipo de

profesionales, con roles diferentes y bien definidos:

v" Programadores.

Webmaster.

Editores.

AR N NN Y N N N

Consejeros legales.

Administradores del sistema.
Profesores, tutores y ayudantes.
Expertos en contenidos.

Disefladores de materiales y actividades didacticas.

Administradores del proceso de aprendizaje.

Importante:

La plataforma virtual viene a representar en el presente una gran apertura
para la educacion, ofreciendo grandes beneficios y conllevando a que de
sabérsela administrar, manejar colabore significativamente en pro de alcanzar
esa calidad académica que tanto se requiere y una nueva vision y compromiso
de los docentes tomando en cuenta el alcance, repercusiones que la

tecnologia de la comunicaciéon ha generado.
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LAS REDES SOCIALES —

» Concepto:

Las redes son plataformas participativas que ponen
en contacto a las personas con muy variados e
intereses, permitiendo -entre otras cosas- desarrollar

actividades  colaborativas,  establecer  conexiones |

amistosas, laborales, educativas, etc. o ”\‘\. - g
» Las principales redes sociales:
Facebook es un sitio web gratuito de redes sociales. Los

faCEbOOk usuarios pueden participar en una o mas redes sociales, en relacion con su

situacion académica, su lugar de trabajo o regién geografica.

Twitter es unared social y servicio de microblogging que permite a sus
usuarios enviar y leer micro-entradas de texto de una longitud maxima de

140 caracteres denominados “tweets”.

Google+ es la nueva red social del buscador, enfocada en la facilidad para
8"‘ compartir material en la web con tus contactos, a partir de un novedoso

sistema de circulos.

5 LinkedIn es un sitio web orientado a negocios, fue fundado en diciembre de

LlnkEd mo 2002 y lanzado en mayo de 2003 (comparable a un servicio de red social),
principalmente para red profesional.

Orkut es la red social que tiene el nombre de su creador, un empleado de

Ut Google — Orkut Buyukkokten. El servicio ha sido disefiado y desarrollado

Who do you know! . .
! para ayudar a los usuarios a conocer nuevos amigos y mantener las

amistades existentes.

Ning es una plataforma online para usuarios que permite crear sitios web
sociales y redes sociales, lanzado en octubre de 2005. Ning fue fundado
por Marc Andreessen y Gina Bianchini Ning es la tercera compafiia

startup de Andreessen (después de Netscape y Opsware), y obtuvo gran

parte de su notoriedad de los éxitos de Andreesen con éstas.
Dee! es una red social creada por Eferson Licet de 14 afios, que esta
teniendo bastante éxito en Venezuela. Con posibilidad de ver y

escribir comentarios, compartir fotos, videos, flash, emoticons, etc. todo en
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un entorno que fue creado para facilitar la creaciébn de conversaciones sobre cualquier tema.
Cada texto podra ser calificado y cada puntuacion hard subir en el Top del portal,
obteniendo la posibilidad de ganar premios virtuales.

— Amplify mezcla elementos ya conocidos, como los articulos de blogs,

t‘-*m’*ggjﬁum el microblogging, los enlaces, compartir “pedazos” de la web; y a todo esto le

afiade la posibilidad de conversar con los demés. En Amplify podemos
compartir una idea, un enlace, una foto o lo que sea. Lo mejor de todo es que podemos
afadir nuestra opinién sobre lo que estamos compartiendo, como en Tumblr. Y ademas, los
demas pueden recomendar ese elemento y comentar en él e iniciar una conversacién entre

varias personas.

» las redes sociales en la educacion:
En el campo educativo la posibilidad de tener contacto un grupo nimero de personas es
una de las principales facultades o caracteristicas de las redes sociales.
Las redes sociales generan una gran atraccién para los alumnos ya que les permite
interactuar con sus profesores, amigos y compafieros de clase, con los que quizas no
haya entablado comunicacién alguna. Las redes sociales permiten crear ambientes de
trabajo favorable, el alumno puede expresarse por si mismo, asi como atender a las
exigencias propias de su educacion.
No se debe limitar el trabajo de las redes sociales en el aula a que los estudiantes
coloquen su informacion personal a compartir videos, fotos o musica; por ejemplo. Es
esencial en una red social que los alumnos aprendan a respetar a sus docentes,
compaferos de clase y a la institucion educativa, es un buen medio para lograr este
objetivo.
Finalmente, podemos citar algunos de los beneficios al trabajar con redes sociales que
han sido creadas puede aportar una red social creada para trabajar con los alumnos:
1. Permite crear un espacio para las actividades de los docentes y alumnos de
una institucion educativa.
Aumento significativo de la comunicacion entre docentes y alumnos.
3. Incremento de la eficacia del uso practico de las TIC, como un medio de interaccion
de personas, recursos y actividades.
4. Facilita el trabajo y coordinacion de diversos grupos de aprendizaje (clase, éarea,
grupo de alumnos de un area, etc.)
5. Aprendizaje del comportamiento social basico por parte de los alumnos: qué puedo

decir, qué puedo hacer, hasta donde puedo llegar, etc.
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EL CORREO ELECTRONICO

v" Concepto: El correo electronico (E-Malil), es -
et au SATNNOY

un servicio gratuito en el que puedes enviar CWRCON 18 0O

y recibir mensajes de manera instantanea a ¥ Ry

través de Internet, incluyendo fotografias o AN
archivos de todo tipo. W =
Para usarlo, solo necesitas un computador oy

gue tenga conexion a Internet y abrir o crear b ' .

una cuenta de correo electronico. -

No necesitas que las personas a las que envias mensajes estén conectadas a Internet al
mismo tiempo que td, ni tampoco, que debas estar conectado a Internet todo el tiempo
para recibirlos.

El correo electrénico es ese casillero, que pides a una empresa postal, sola que en este
caso lo solicitas a una empresa de mensajeria en Internet, como Google, Outlook (msn) o
Yahoo!.

En Internet, tu casillero esta junto a muchos otros, es algo parecido a un enorme edificio
lleno de ellos. Este edificio se llama Servidor de Correo y es propiedad de la empresa de
Internet que elijas para abrir tu cuenta (Google, Outlook, Yahoo!, entre otras).

Las herramientas de administracién de mensajes sirven para mantener ordenado tu correo
electronico. Todos los servicios tienen las siguientes opciones:

e Spam o correo no deseado: utiliza esta opcién para identificar los mensajes que no
quieres volver a recibir y enviarlos a esta carpeta.

e Eliminar o borrar: para aguellos mensajes que no necesitas.

e Mover a: te da la posibilidad de clasificar y agrupar los mensajes en alguna de las carpetas
existentes u otra que hayas creado previamente. Por ejemplo, puedes crear una carpeta
para guardar los mensajes de tu familia, otra para el trabajo y otra distinta para tus amigos.

e Mas acciones: aqui encontrards mas opciones para organizar tus mensajes 0 correos

electrénicos.

’ = ﬂoi A Mas

Gmai

YAMHA?O! M v [ Borrar B Mover v @ Spam v m Mas v
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v' Algunas diferencias:

Todos los servicios de correo electronico tienen similares herramientas y botones que te
ayudaran a ordenar tus mensajes. Sin embargo, existen algunas diferencias entre Gmail,
Outlook y Yahoo! que te mostraremos para que puedas seleccionar la que mas te guste.
Yahoo!

Para organizar tus mensajes, Yahoo! te ofrece una forma rapida y sencilla para crear
carpetas y clasificar tus mensajes como quieras, ya sea por nombre, grupos, etc.

Promociones
Notficaciones

Fors il una nugva careta

Crear nueva efiqueta
Aminister etiouetas

Nomye d a cametz:

Gmail tiene una herramienta adicional llamada Etiquetas. Con esta opcion puedes clasificar
tus mensajes segun la categoria a la que pertenezcan y asi organizar tu bandeja de entrada.
Outlook De forma automética, Outlook agrupa los mensajes que traen archivos adjuntos
segun su contenido. Los mensajes con fotos llegan a una carpeta y los que traen documentos a
otra.

Cuando ingresas a tu correo electrénico, notaras que hacia el lado izquierdo se encuentra un
panel de opciones que te permitira ingresar a las carpetas de: Mensajes enviados,
Borradores, Spam o Correo no deseado y Eliminados o Papelera.
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Gmail - 8% Outlook.com | v YAHOOQO!
MAIL
REDACTAR Buscar en Creada jo | B E] e
Recibidos Carpetas /2 Escribir
Destacados Entrada 2
Importante Correo no deseado Buzén (2)
Enviados Borradores
Borradores 23 :
Borvidores (3) ! Enviados
Envi
e nviados Spam
Eliminados Papelera
Chats Familia > Carpetas
Todos > Reciente
Nueva carpeta
Spam
- . 5
R > Categorias

¢ Qué significan estas opciones?
e Enviados: Usa esta opcion si quieres ver los mensajes que han salido de tu correo
electrénico.
e Borradores: Con esta opcion podras ir a los mensajes que has escrito, pero que no has
enviado todavia.
e Spam o Correo no deseado: Te mostrara la lista de mensajes que provienen de sitios
de correo masivos, sitios comerciales o de promociones, y que no son relevantes.
e Eliminar o Papelera: Ingresa a esta opcion para ver los mensajes que has borrado.
e La opcién Chat, es una herramienta que te permite comunicarte con aquellos contactos
gue estén conectados al chat al mismo tiempo que ta.
Con el chat de Gmail podras oir y ver a tus amigos mientras hablas con ellos. De otro lado,
Yahoo! y Outlook te ofrecen ademas, la posibilidad de chatear con tus amigos de Facebook.
Ahora que ya sabes algo de los proveedores mas populares de correo electrénico, puedes
elegir el que més te llame la atencion y se ajuste a tu estilo y necesidades:

v' crear un correo Gmail:

A continuacién, vas a aprender a abrir una
cuenta de correo en Gmail. jYa verds que es
muy sencillo! Para hacerlo, s6lo debes empezar

por seguir estos pasos:
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Paso 1.

Abre el navegador que usas normalmente. Alli, en
la barra de direcciones, escribe la siguiente URL o
direccion web: www.gmail.com

Paso 2:

Una vez te abra la pagina principal del Gmail, haz clic

en la opcién Crear una cuenta, ubicada debajo del

cuadro de inicio de sesion. De manera inmediata se

Y st e rombee e usuano. | Qe olver &
ralata?

Dors. saksT skl
i)

abrird una pagina nueva con el formulario que debes

llenar para registrarte en Gmail.

Paso 3:

Escribe tu Nombre completo en los espacios en blanco y recuerda que para escribir los datos
que te piden, debes hacer clic sobre ellos.

Paso 4:

Escribe el nombre que le quieres dar a tu cuenta de correo, en el campo Nombre de usuario.
Por ejemplo: micorreo@gmail.com, mioportunidad@gmail.com, etc. También, puedes escribir
tu propio nombre para ser facilmente identificado por tus contactos.

Es posible que el nombre que elegiste ya haya sido escogido por otra persona; en ese caso,
serd necesario escribir uno diferente y original. Si lo deseas, puedes escoger alguna de las
sugerencias que Gmail te ofrece, ya que no puede haber mas de una persona usando el mismo
nombre de usuario.

Paso 5: Como llenar el formulario de Gmail

Los siguientes pasos, se relacionan a la seguridad de tu cuenta, sigue el paso a paso que te
daremos para terminar de diligenciar tu formulario de

registro. Contrasefia

Paso 6:

En el campo Contrasefia, escribe una palabra que Confirma i contrasedia
funcione como tu clave secreta y vuélvela a escribir en

el espacio Confirma tu contrasefa.

~ L Fecha de nacimiento
Ten en cuenta que tu contrasefia debe ser facil de

i Dia Mes AE Ao
recordar, mas no de deducir por otras personas. Para A

ello puedes utilizar una combinacion de nameros,  Sexo

Ak

puntos o guiones. Selecciona tu sexo
Paso 7:

Luego, escribe tu fecha de nacimiento y sexo en los espacios correspondientes.
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Paso 8:

Ingresa un correo electrénico alternativo (si ya tienes uno). En caso de no ser asi, ingresa
tu numero de teléfono movil, para que Gmail te envie informacion en caso de que hayas
olvidado tu contrasefia 0 no puedas ingresar a tu cuenta de correo electrénico.

Paso 9:

Veras un captcha, que es un sistema que reconoce Yy diferencia, entre un humano y una
maquina. En el campo "Escribe el texto", digita los niUmeros que te muestran, con exactitud.

Si no logras identificar lo que ves, haz clic en el botén refrescar las veces que quieras, para

intentarlo con una imagen diferente. Otra opcidn para el captcha, consiste en escuchar lo que

Ves. Teléfono mévil
Paso 10: To arsocén o soee el s
En la casilla Ubicacion, especifica tu pais de residencia. D e

necesaria la verificacién por teléfono)

Paso 1L =

Luego, haz clic para aceptar las politicas de servicio y privacidad de Eocrve o ot o

Google. btccion

Colombia

Acepto las Condiciones del servicio y la Politica
K ce privacidad de Google.

Para finalizar con tu formulario, acepta las Condiciones de servicioy ==

privacidad de Google, y haz clic en Siguiente paso.

Cdémo crear un perfil en Gmail.
Una vez finalizado tu formulario de registro, deberas detallar tu cuenta: incluir tu foto de perfil,
agregar contactos y por supuesto, tendras una visita guiada sobre el funcionamiento de tu
nueva cuenta de correo electronico.

Paso 1- Coémo te veran

Aparecera en tu pantalla, un cuadro indicandote que debes inCluir tu o e s s more

foto de perfil. P
Paso 2: P
Busca una imagen o una foto que tengas guardada en tu computador y
cuando la encuentres haz clic en el botén Abrir. Luego, clic en el —

botén Paso siguiente.

Aparecera un mensaje de bienvenida
Gmail es rapido, eficaz, y hasta P
que te enviara a tu bandeja de entrada. i oy D]

cuenta. Més Informacién en el Centro
de asistencia

Haz clic en el botén Siguiente, para el

Importar correo y contactos  Sigulenta)

iniciar la visita guiada por Gmail.
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/ () Blogger: Horizontes de XY’rB Horizontes de comunicac X §_§

€« C b horizontesdecomunicacion.blogspot.pe

[ & José Cotrina
i = G+ Seguir 0
Ver mi perfil completo

jueves, 17 de septiembre de 2015
Técnica de produccion de textos narrativos.
EL VIAJE IMAGINARIO

Segun el Disefio Curricular Basico Nacional el
Ministerio de Educacion, en el Area de Comunicacion
da énfasis al desarrollo de tres capacidades
especificas como son: Expresion oral, comprension
lectora y produccion de textos escritos. Por tal razén,
los maestros nos convertimos en meros artifices de
buscar las formas en que nuestros alumnos
desarrollen y cultiven su capacidad creativa y la
literatura, considerada como la maxima expresion

estética y cultural del lenguaje de una sociedad nos compromete atin mas.
Suraen diversas técnicas de produccion de textos literarios tanto narrativos como

Definicidn: Un blog es una pagina web en la que se publican regularmente articulos cortos
con contenido actualizado y novedoso sobre temas especificos o libres. Estos articulos se
conocen en inglés como "post" o publicaciones en espafiol.

Los articulos de un blog suelen estar acompafiados de fotografias, videos, sonidos y hasta
de animaciones y graficas que ilustran mucho mejor el tema tratado.
En pocas palabras, un blog es un espacio en internet que puedes usar para expresar tus
ideas, intereses, experiencias y opiniones.

Si eres un usuario frecuente de internet, es bastante probable que ya hayas leido el blog
de alguien més sin darte cuenta, ya que gran parte de la informacion que conseguimos en
la red esta en blogs.

Los blogs iniciaron como espacios en linea donde las personas podian expresar sus
opiniones, pensamientos, fotografias e incluso videos. La mayoria de los blogs son escritos
por una sola persona y otros son creados en conjunto como las revistas en internet que

tienen una gran credibilidad y un enorme nimero de lectores y seguidores.

¢Por qué crear un blog?
A pesar de que la mayoria de los
blogueros considera que su actividad

hace parte de un pasatiempo, la verdad
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es que gastan entre 3 y 5 horas diarias escribiendo articulos, contestando comentarios y
demas. ¢,Por qué hacer todo esto?

En una encuesta realizada a més de 4.000 blogueros, estas fueron las respuestas mas
comunes a la pregunta de cudl era la razon de publicar un blog:

o Compartir mis experiencias y conocimientos.

o Poder hablar sobre un tema que me interesa.

o Para estar mas involucrado con mis pasiones y pasatiempos.

e Para ser parte de una comunidad.

o Para avanzar o empezar mi carrera en la escritura.

e Para mantener a mi familia y amigos enterados de mis actividades.

% Cbémo disefiar el blog:

e Gran parte del disefio de tu blog depende

del servicio que escojas para hospedarlo o
crearlo. Es dificil planear en detalle la
apariencia de tu blog si no te has

registrado aun en uno de los servicios

IR

“

disponibles. Sin embargo, hay algunos ’ ey ’
componentes del disefio que si puedes

determinar con anticipacion.

e Los servicios de blog usualmente cuentan
con varias plantillas o temas que puedes
usar en el disefio de tu blog. Puedes

seleccionar la que mas se ajuste al |

BRSNS

esquema que quieres para tus articulos.
Una vez la hayas seleccionado, puedes
personalizar los colores y asi darle una
nueva apariencia, asimismo, puedes
organizar tus publicaciones por categorias

con el fin de dar orden y estructura a tus

articulos.

- Antes de decidir qué plantilla o colores escoger, es recomendable que visites algunos
blog y clasifiques aquellos que te parezcan bien disefiados. Esto podria ayudarte a
recopilar ideas para escoger un gran disefio para ti.

- Abrir una cuenta en Blogger

- Blogger es uno de los servicios de blog mas usados por las personas en internet, ya

gue tiene la ventaja de enlazarse con todas las herramientas de google.
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El servicio de creacién de blogs Blogger es el mas indicado para quienes apenas estan
empezando a crear un blog en internet. Lo anterior, porque es muy sencillo de usar y
en apenas unos cortos pasos podras crear tu propio blog con articulos y un disefio

limpio y fécil de aplicar.

% Darle titulo o nombre al blog:

Tal vez el componente mas importante en el disefio de tu blog sea el nombre que le daras.

Es lo primero que las personas leeran de tu blog y aunque no hay ninguna férmula o regla

para nombrar un blog, aqui te damos algunos consejos:

Haz que tenga relacién con el tema:

Esto podra ayudar a que los lectores interesados en ese tema especifico te
encuentren facilmente.

Haz que suene interesante:

“El blog de fotografia” es un titulo bastante descriptivo para un blog, pero puede que
no te den muchas ganas de leerlo porque no es llamativo.

Piensa en algunos blog que hayas leido, observa cuales tienen titulos interesantes
para ti y qué tienen esos titulos en comun. Un titulo interesante puede salir si
mezclas tu creatividad con lo que consideras Util para las personas que leen tu blog.
Que sea facil de recordar:

La mejor forma de lograr esto es que el nombre de tu blog sea corto, maximo de
cuatro palabras. Incluso puedes crear palabras nuevas uniendo términos a partir de
palabras ya existentes sobre tu tema. “Fotolente” o “Lentefoto” puede que sean

palabras extrafias, pero son, sin duda, titulos faciles de recordar.

% Pensar en un logo:

Una forma de probar esto es en el sitio web Wordmark.it, alli podras visualizar cualquier
palabra en todos los tipos de letra que tengas en tu computador. Aunque querras que tu
logo tenga colores y otros elementos graficos, esta es una buena manera de empezar a

ver si tiene potencial.
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% Pasos para crear una cuenta en Blogger

Paso 1:

Ingresa a la pagina web
http://blogger.com. Si ya tienes una
cuenta creada en Gmail, Youtube o
algunos de los servicios de Google,
sblo tienes que escribir en los
campos de Inciar sesién tu nombre
usuario y contrasefia y omite los
pasos que siguen.
Paso 2:

Cuando estés alli, haz clic en el

boton Crear cuenta de la parte

superior derecha

Paso 3:
Veras que aparece un formulario.
Diligéncialo con tus datos personales

las casillas correspondientes.

e Paso 4:

(g

Hogge
i esn

(1 Un g E5 g

Plrls oot

el d e lcklen

(onraefa

Y oo

(N oo !

Y proneaales

W{;@

Eoldsloas ehalgads

Ao (i con Ao

No te olvides de leer cuidadosamente cre= tu cuenta de Soogle

y sefalar la casilla Acepto las
condiciones del servicio y la politica

de seguridad de Google.

e Paso 5:

Cuando hayas terminado, haz clic en
el botén Siguiente paso de la parte

inferior del formulario.

e Paso 6:

Aparecera una nhueva pagina que
contiene tus datos de perfil y la
opcién para que cambies tu foto.
Cuando lo hayas hecho, selecciona
el idioma en la parte superior y haz
boton Continuar

clic en el en

Blogger de la esquina inferior.

Nombre
Nombre de usuaric
Contrasefna

Confirrma tu contrasefna

Fecha de nacimiento

Teléfono mowil

— ~s7

Tes i Sn de ico actual

Demuéstranos que No eres un robot
Omitir esta verificacion (es posible gque sea
necesaria la verificacion por telsfono)

SHOSTS ST

Escribe Ias dos palabras:

Colombia

de

en

[e—

Acepto las Condiciones del =
de privacidad de Google.

Google podra utilizar la informacicon de mi
cuenta para personalizar los + 1 en contenido v
ios de
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% Crear tu blog:

Ahora que ya tienes tu cuenta en

LoaHemandez | 0 | + Compart ﬂ

Blogger, te sorprendera lo facil que sera jBlogger
iniciar tu blog en él. Pon en préctica

estos sencillos pasos. ﬂ Blogs de Lola Hernandez wpalol v

% Pasos para crear un blog en Blogger: uumbm\‘l’. 4 Crear bog ahora

Paso 1. ""r/,k; Todavia no eres el autor e ningén blog; crea uno para empezar
,/’ “ a publicar entradas. ; No encuentras tu blog?

Cuando estés en la pagina principal de tu
cuenta de Blogger, haz clic sobre el

botén Nuevo blog de la parte superior.

Paso 2:

Veras que aparece una nueva ventana con varios campos. En el campo Titulo escribe el
nombre que le daras a tu blog.

Paso 3:

En el campo Direccidn escribe como quieres que sea la URL de tu blog en internet. Si

aparece un cuadro amarillo de alerta, es porque la direccién ya esta siendo usada por otra

Thulo Bonito Jardin
Direccidn bonitojardin .blogspot.co 9

Esta direccidn de blog no esta disponible.

persona.

Paso 4:
Luego deberas seleccionar uno de los disefios de plantilla que aparecen en la parte
central. No te preocupes si ho puedes verlo en
detalle; después podras cambiarlo o

modificarlo.

Paso 5:
Finalmente, haz clic sobre el botén Crear blog
y ilisto! Tu blog ha sido creado asi de facil.
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% Haz tu primer articulo en Blogger
Qué répido es todo esto en Blogger. Ahora quisiera que me mostraras los pasos para crear
mi primer articulo.
Puedes crear articulos en Blogger en muy poco tiempo. Ten en cuenta que para el sistema
los articulos son denominados “Entradas”.

% Pasos para crear articulos en Blogger
Paso 1:
Después de haber creado tu blog, aparecera en la pagina principa de Blogger el nombre
gue le diste en la parte superior. Haz clic alli.

+Lola Bisqueda Imégenes Maps Play YouTube MNoticlas Gmail Drive Calendar
= Bl_ogger Lola Hernandez + Compartir ﬂ -
f] Blogs de Lola Hernandez espafal ~  IF
: ol -
Nueve blog Bonito Jardin E - Ver blog

Mo hay ninguna entrs.d g mpezar a publicar entradas

]

Paso 2:
Se desplegara una nueva pagina con la informacion de tu blog. En la parte superior, haz

clic sobre el icono en forma de lapiz.

tLola Blsqueda Imégenes Maps Play YouTube Noticlas Gmall Drive Calendar

o Bl.ogger / \ ELﬂlaHerrHrL‘:Eng + Compartir ﬂ-

e __ ]

"
Cres. JRvada nueva

Mis blogs Bonito Jardin * Vision general #

Pég'I nas vistas Més estadisticas »

Paso 3:

Aparecerd la pagina de edicion de articulos donde podras escribir y editar el texto,
configurar las etiquetas, afiadirle fotos y publicarlo.
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Blogger Ver blog Lola Hernandez + Compartir f’ -
Bonito Jardin - Entrada Guardar

Rodactar HTML F = *1 ~ Mormal - B I U sk A~ S~ Enlace ws il

L 2

©

co

« Creaunacuenta en wordpress:
WordPress es uno de los servicios mas usados para la creacion de blogs en internet, ya
gque es una plataforma con una gran cantidad de funcionalidades que te permiten ahorrar
tiempo a la hora de crear contenido.

Una de las principales caracteristicas de WordPress es que puedes crear el aspecto fisico
de tu blog desde cero o modificar las plantillas segun tus necesidades. Crea tu cuenta en
WordPress.

Paso 1:

Abre tu navegador de preferencia e ingresa
a WordPress escribiendo la siguiente

Crea tu nuevo sitio web gratis

direccion: www.es.wordpress.com. o o3 ¢ melor kg
Paso 2:
Se abrira la pagina de WordPress. Alli, haz

clic en el botén Crear sitio web.

Paso 3: Aparecera un formulario en el que
deberés escribir tu correo electronico y definir tu nombre de usuario, contrasefia y la URL
gue tendra tu blog.

Paso 4:

Desplazate hacia el final de la pagina y haz clic en el boton Crear Blog.

Paso 5:

Sigue los pasos para configurar tu blog: titulo, Informacion...

eslogan, idioma, el tema de tu blog y redes Siempre que vayas a crear contenido

sociales. en WordPress, debes ingresar a la

Paso 6: pagina y escribir el nombre de usuario y

Abre el mensaje de verificacion que llegaraa | contrasena que definiste cuando

creaste la cuenta.

tu cuenta de correo electronico y haz clic en el

boton Activar Blog.
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DIRECCION DE CORREO ELECTRONICO v Te enviaremos un correo electrénico para
activar tu cuenta, por favor, haz una triple
lolahernandez1948@hotmail.com comprobacién de que lo has escrito
correctamente.
NOMBRE DE USUARIO v Tu nombre de usuario debe tener un
minimo de cuatro caracteres y sélo puede
lolitajardinera incluir letras mindsculas y nimeros.
CONTRASERA v Las mejores contrasefas utilizan caracteres
en mayusculas y mindsculas, nimeros y
@ Mostrar simbolos como I"£5%&.

# Generar co

Sefia miuy Segura

DIRECCION DEL BLOG _ Elige una direccién para tu blog de
WordPress.com. Puedes cambiaria mas
jardinbonito .wordpress.com Gratis - tarde.Si no quieres un biog, puedes
registrarte solo para obtener un nombre de
usuario.

¢Sabias que la direccién jardinbonito.co también esta disponible?

iGuay! Utiliza esta direccién en mi blog por $25.00 al afio No gracias, usaré el dominio gratis.

Paso 7:

Finalmente, se abrira la pagina donde podras administrar el contenido que tendré tu blog.

@ Lector Missitios  Estadisticas

Email verified! Now that you've confirmed your email address you can publish posts on your blog.

£l Historial Diemoretri &

WordPress Stes El Historial Diemoretri

Comenzar un nuevo WordPress

Fmradasdelhng ESTADISTICAS + PERSONALIZAR

Péginas

Estadisticas

Themes & Customize
Mends

Meforas

Compartir
Usuarios

Configuracion
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% Publicar un articulo en Wordpress:
Puede que en la pantalla estés viendo muchas opciones, pero realmente lo que siempre
vas a necesitar para hacer tus publicaciones en WordPress es lo siguiente:

% Pasos para crear un articulo en WordPress:
Paso 1:

Ubica el cursor en la opcion Entradas. En la lista desplegable que aparece, haz clic en la

opcion Nueva entrada.

3 Todas las entradas

Afadir nueva,

L
Categorias =} !
g ’ ,k}

Etiquetas
Copia un Articulo

Paso 2:

Veras que la pantalla cambia. Alli, podras empezar a escribir lo que deseas publicar.
Paso 3:

En la parte superior vas a encontrar un renglén apartado. Alli debes escribir el titulo que

llevara tu publicacién.

Bienvenidos a Bonito Jardin

Paso 4.
Justo en la parte inferior del titulo de la publicacién, encontraras el panel de edicién de texto.
Alli, debes escribir toda la informacién que llevara tu articulo.

[y Afadirobjeto o {2 Visual Taxt

B I s = }= « = v R E

m
il
itk

Para todas las personas que desean saber como cuidar su
jardin, han llegado a lugar indicado porque aqui conoceran la
forma de que su jardin sea un lugar placido y maravilioso del que
no querra salir.l

Informacion...
En la parte superior del panel de edicion de texto, vas a encontrar una serie de botones

con los gue podras cambiar el formato del texto o afiadir viietas, numeraciones y mas.
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Paso 5:

Si tu publicacion tiene imégenes, solo

debes hacer clic en el botén afiadir objeto.

| Guardar borrador Vista previa

Paso 6:

Al lado derecho del panel de edicion, vas a
encontrar el panel Publicar. Alli, deberas
hacer clic en el boton Guardar borrador

durante la edicion del texto para que se

guarden los cambios realizados en él.
Paso 7:
Si haces clic en el botén Vista previa, podras ver cémo ira quedando tu publicacién

mientras que la vas editando.

Paso 8:

Cuando hayas finalizado la edicion de texto,
s6lo tienes que publicarlo. Para ello, haz clic en
el botdn Publicar que se encuentra en el panel

del mismo nombre.

jListo! Ya puedes hacer todas las publicaciones

gque desees en el momento que quieras.
¢,Como escribir los articulos de tu blog?
Cuando hayas configurado tu cuenta de blog y publicado algunos articulos, tal vez querras
atraer algunos lectores. No hay una regla o norma para hacer esto, pero puedo darte
algunos trucos que haran que las personas encuentren tu blog facilmente y se mantengan

leyéndote.

La mejor manera de que puedas atraer a un mayor numero de lectores a tu blog es
mejorando la calidad de tu redaccion. Los mejores blogs tienen una escritura amena, distinta
y entretenida.

Tener una buena redaccion en cada articulo no significa que todos deban ser una obra
maestra, solo que debes pensar un poco antes de publicar. Hay algunas cosas sencillas que
cualquier persona puede hacer para mejorar su escritura sin importar la habilidad como

escritor.
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« Consejos para mejorar la redaccién en tu blog
- Publica articulos cortos: Como regla general, los articulos en los blogs no deben
superar las 1000 palabras, si logras que sean menos de 500 serd mucho mejor. Esto no
significa que las publicaciones extensas deban ser necesariamente malas, después de
todo, puede que necesites algo mas de espacio para contar una historia o argumentar
un punto de vista. Lo importante es que tus articulos no sean mas largos de lo que

realmente deben ser.

Para ello, es importante revisar lo que escribes y pensar: ¢lo pude haber dicho con
menos palabras? A esto se le llama “Economia del lenguaje”. Puede que algunas partes
se puedan cortar sin afectar el objetivo de tu mensaje. Esto no solo te ayudara a que tu
blog sea mucho mas corto y facil de leer sino a mejorar tu redaccién al remover partes
que no le agregan nada al lector.

Otra cosa que puedes hacer es dividir tu articulo en varias publicaciones y, de este modo,
hacer una serie sobre un tema del cual tengas mucho que decir. A los lectores les gusta
esperar para ver qué seguira de tu historia, si dejas espacio para el “continuara...”.

- Divide tu texto en varios parrafos: Dividir el texto en varios parrafos hard mucho mas
sencilla su lectura y hard que aprendas a separar correctamente tus ideas. Esto
imprimira fluidez y coherencia al escrito. Si ademas agregas imagenes entre los
parrafos, captaras la atencion de los lectores.

Utiliza frecuentemente el punto seguido en vez de juntar varias ideas a una misma
oracién. Usualmente las personas escriben muchos “que®, “y” o cualquier otro tipo de
conector, cuando lo que requieren es un simple punto seguido y empezar una idea

nueva.
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- Usaun tono amigable:

Usar un tono de conversacion amigable en
tus escritos, puede darle un toque caluroso a e
lo que escribes y hace que las personas se
sientan en confianza e identificadas contigo.

Esta manera de escribir no es s6lo para los
temas personales y chistosos, sino también
puede ser usado para blogs que traten temas

serios. Cualquiera que sea el estilo de

escritura que escojas, lo importante es que
sea consistente en todas tus publicaciones. Si cambias la manera como te diriges a las
personas, el humor en tu estilo de redaccion o la forma en como construyes tus

oraciones, puedes hacer que tus lectores se sientan confundidos.

- Revisa y corrige antes de publicar: Una vez

hayas terminado de redactar tu texto, vuelve a TITULO

leerlo para detectar posibles errores. Puedes
utilizar también las herramientas de correccion
de ortografia con que cuentan los servicios de
blog, pero no te fies de esto al 100% porque
hay palabras que no son detectadas por esta

herramienta. Puedes incluso pedir a alguien

gue lo lea por ti, ya que ojos nuevos podrian ayudarte a detectar errores adicionales.
Esto evitara que los lectores se distraigan y el mensaje que estas enviando llegue

correctamente.

- Conéctate con la comunidad de blogueros: Sin importar
cual sea tu tema, seguramente ya existe toda una
comunidad de blogueros escribiendo sobre eso en internet.
Conectarte con ellos te sera de gran ayuda para hacer que
tu blog sea exitoso.

Ser parte de una comunidad de blogueros atraerd un

mayor numero de lectores a tu blog debido a que las
personas que comparten tus intereses tienden a leer lo que escribes y pueden

recomendar las publicaciones a otras personas.
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También hace que la redaccidén de articulos y la gestion de tu blog sean mucho mas
entretenidas y gratificantes. Cuando no sabes quiénes leen lo que escribes, puedes
sentirte como si estuvieras hablandole a un auditorio vacio. Por el contrario, si eres
parte de una comunidad, sentiras que estas participando y aportando a un gran debate
sobre el asunto.

Ten en cuenta que si eres parte de una comunidad, sentirds que escribes para una
audiencia llena de amigos y de personas a quienes realmente les importa lo que tienes
gue decir al respecto de determinado tema.

% Estrategias para conectarte con otros blogueros:

- Encuentra blogs de temas similares: Probablemente ya has leido otros blogs sobre
temas similares al tuyo. Muchos de ellos generalmente contienen vinculos que
relacionan otros articulos similares. Al seguir estos vinculos, podras encontrar toda una
red de blogueros dedicados a escribir sobre el tema que a ti también te interesa.
Ademas podras acceder a informacion interesante y relevante.

Si aun no has encontrado blogs interesantes, puede que necesites acceder a
herramientas en la web que te ayudaran a encontrarlos como Google Blogs o Blog

Catalog.

oogle

‘ [Encontrar mi blog

Buscar con Google Me siento con suerte

R

- Haz comentarios en otros blogs:
Entrar en el debate con otros blogueros COMENTARIO
puede ser una excelente forma de
interesarlos al respecto de lo que tienes que
aportar al tema. La mejor manera de hacer
esto es dejando comentarios en las
publicaciones que consideres interesantes.

Muchos sitios tal vez te pidan que te

registres e ingreses algunos datos de tu

perfil, pero una vez lo hayas hecho, busca el campo donde puedes dejar un pequefio
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comentario y afiadir la direccion URL de tu blog. De esta forma, las personas podran
acceder desde cualquier comentario que hayas dejado.

Es importante que tengas en cuenta que no debes afiadir muchos vinculos solo para
promocionar tu blog. Esto podria verse algo agresivo y restarte credibilidad. Solo
incliyelos si realmente aportan algo al tema del que alli se hable.

- Usalas redes sociales: Deberias considerar usar Twitter
u otras redes sociales para mantenerte en contacto con
las personas a las que les interesa el mismo tema que ta.
Al responder a los trinos o “Twits” de otras personas o
publicar constantemente en redes sociales podras estar al
tanto de lo que ellos opinan y hasta atraerlos a leer tu

publicaciones mediante los enlaces que publicas en tus actualizaciones de estado.
Accede a nuestro curso de Facebook o Twitter, si aun no tienes idea cémo utilizar
estas herramientas.

- Promociona los blogs que te gusten: Si en tu blog incluyes recomendaciones a tus
lectores para que lean otros blogs similares al tuyo, lograras un mayor reconocimiento
en la comunidad de blogueros. Puedes seleccionar algunos blogs que te gusten y hacer
una lista con ellos.

La idea es que en tus publicaciones incluyas enlaces a otros articulos que sirvan a tus
lectores para ampliar informacion o para que resuelvan alguna inquietud que aparezca
resuelta.

También puedes hacer una lista de “Enlaces recomendados®. Estos enlaces son muy
comunes en los blogs, generalmente se encuentran en un costado de la pagina o en la
parte inferior y se trata de listar algunos vinculos a otros blogs que tengan que ver con
el tema del que estds escribiendo. Casi todos los servicios de blog cuentan con la

herramienta para que incluyas este tipo de listas.

- Haz que tu blog sea facil de encontrar: Asi escribas el mejor blog que se haya
publicado en internet, los usuarios nunca lo leeran si no pueden encontrarlo facilmente.
Aqui te diré como puedes hacer que tu blog aparezca en los resultados de busqueda de
los usuarios.

Internet es un lugar enorme y hacer que tu blog resalte entre los miles que hay no es
una tarea sencilla. Sin embargo, hay algunos trucos que puedes emplear para aumentar

la probabilidad de que seas encontrado.

MG. JOSE ABELARDO COTRINA RIVERA 55


http://gcfaprendelibre.org/tecnologia/curso/crear_cuenta_en_facebook.do

) s REDES SOCIALES Y HERRAMIENTAS MULTIMEDIA EDICION 2016
\-qa‘_':“

- Ayuda alos motores de busqueda a encontrarte en SEO

Google

Encontrar mi biog

Suscar coo Coagle Me surme con susts

S

LT regabaon un eléfono o une Isbisle? Cguips lu dispostio cor Googles,

El “SEO” (Search Engine Optimization) es un modelo de técnicas que puedes utilizar
para que tu blog sea visible a los motores de blsqueda de internet como Google o
Yahoo!. Entre mas visible sea tu blog, mas arriba apareceras en los resultados de
basqueda y, por lo tanto, es mas probable que los usuarios accedan a tus
publicaciones.

La mayoria de las estrategias de SEO estan basadas en cémo escribes tus articulos.
Por ejemplo, si escribes palabras clave en tus publicaciones, es muy probable que los
motores de busqueda ubiquen tu blog por encima de otros al momento en que un

usuario haga una busqueda relacionada con la tematica de tu blog.

Una palabra clave es aquella que tiene relevancia para un motor de blusqueda y puede
ser un nombre, un articulo o producto, una tema en especifico, por ejemplo: iPhone,
Navidad, Nicola Tesla, blog. La palabra clave también puede ser compuesta por dos
palabras o una frase, por ejemplo: pico y placa, horarios de los bancos, finanzas

personales, entre otras.

Si tienes dudas o quieres saber mas acerca de SEO, puedes consultar la Guia de

Optimizacion de Google y la Guia Google para periodistas.
Google
Guia para principiantes sobre optimizacion

para motores de busqueda
LN BN

MG. JOSE ABELARDO COTRINA RIVERA 56


http://www.gcfaprendelibre.org/tecnologia/curso/crear_un_blog_en_internet/crear_un_blog_de_calidad/3.do
http://www.gcfaprendelibre.org/tecnologia/curso/crear_un_blog_en_internet/crear_un_blog_de_calidad/3.do
http://gcfaprendelibre.org/descargables/blog/Guia-Optimizacion-Motores-Busqueda%20Google%20en%20Espanol.pdf
http://gcfaprendelibre.org/descargables/blog/Guia-Optimizacion-Motores-Busqueda%20Google%20en%20Espanol.pdf
http://gcfaprendelibre.org/descargables/blog/guia-google-para-jornalistas.pdf

REDES SOCIALES Y HERRAMIENTAS MULTIMEDIA

EDICION 2016

- Vinculatu blog donde puedas
Tal vez sea un poco obvio decirlo, pero una
buena manera de atraer lectores a tu blog
es enviando el enlace via correo electronico
a las personas que conozcas y que
consideres que les pueda interesar. Puede
gue ellos a su vez conozcan a gente que les
interese.
También puedes publicar el enlace en las
redes sociales como Facebook o
Twitter, para atraer fans a tu blog.
Asegurate que tu blog sea facil de navegar

Cuando las personas visitan tu blog deben poder

Visita ml blog

Quo esta pasewio?

Vialta mi blog

encontrar rapidamente las

publicaciones que les interesan. Hay algunas cosas que puedes hacer para que tus

publicaciones sean siempre faciles de encontrar por tus visitantes.

e Escribe titulos descriptivos para tus articulos. De este modo, el usuario, con solo

leer los titulos de las publicaciones, podra saber si un articulo es de su interés o no.

e Organiza tus articulos por temas con herramientas como Categorias, Etiquetas o

Marcadores.

Intenta disefiar tu blog de una forma limpia. Esto significa no atiborrar de
herramientas, publicidad, o contenidos una sola pagina. Asi mismo, ten cuidado con
el manejo de los colores; si utilizas demasiados, podrias confundir y distraer al
usuario. Intenta utilizar no méas de tres colores y escoge un color claro de fondo
para que las letras se vean bien definidas y faciles de identificar.

Con esta informacion podré empezar a atraer lectores. Siempre he querido que mi
blog sea el mejor y esté lleno de recursos que las personas puedan usar y

encuentren atractivos.
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LOS EDITORES DE VIDEOS

Definicion:

Se define como una aplicacion de software que permite editar videos digitales en una
computadora.

Estas herramientas suelen incluir la posibilidad de cortar y pegar sectores de un video,
agregar efectos especiales y transiciones, importar y exportar videos en distintos
formatos, etc.

Algunos ejemplos de editores de videos son Medial00, Lightworks, Sony Vegas, Avid,
Adobe Premiere, Ulead VideoStudio, Apples Final Cut Pro, Windows Movie Maker,
iMovie, NERO 7 Ultra, Pinnacle, Sherif y VirtualDub (cabe aclarar que estos editores
son privativos, es decir, su licencia no permite la copia), La ediciébn de video por
computadora es llamada edicién de video no lineal, en contraste con la edicion de
videos lineal utilizada en los clasicos tapes.

El video es digital en la computadora, y puede manipularse facilmente. Los clips son
ordenados en una linea de tiempo y pistas de audio. Pueden agregarse titulo, efectos, y
finalmente “renderizarse” en un nuevo video.

Los videos digitales pueden distribuirse de multiples formas como DVD, web streaming,
iPod, CD-ROM, o trasladarlos al sistema anal6gico en una casete.

Los mejores programas para la edicién de video para Windows:
La edicion de video se ha vuelto cada

vez mas popular debido a la ::,::: L ErLLY B
disponibilidad y popularidad de las ii-;,, . AER
videocamaras y la conveniencia de ME3=ENz
compartir videos en linea. Para ahorrar L

dinero, puedes utilizar herramientas

para la edicion de video que son de uso
libre o gratuito. Sin embargo, puede ser ., ,.¢e; ==
dificil encontrar un buen programa

como este para Windows por el hecho

- 8 PMe 0O
Bl; E

e i I

de que hoy en dia, existe en el mercado

una gran cantidad de programas gratuitos para la edicion de video. ¢Cudl es la mejor
opcion entre ellos? Echemos un vistazo a los 10 mejores programas gratuitos para la

edicién de video para Windows:
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1. Edicién de video para Windows de Wondershare

o Arrastra y deja caer los videoclips para una (g

edicion de video mas sencilla.

e Aplica efectos y transiciones, ajusta la
velocidad del video y mucho més.

e Gama completa de transiciones y efectos

visuales. T

P00 00RB00 0203000 0901500 00000

e Crea videos para DVD, HD, iPad, iPhone,

YouTube y mucho mas.

Video &

Audio/Music

Title Overlay

Creek 2005,04.30. 2020

2. Windows Movie Maker

Windows Movie Maker es una herramienta de
edicién de video gratuita para Windows, con la
que los usuarios pueden crear peliculas caseras
mediante un simple arrastrar y soltar. Este
programa tiene funciones que te permiten afiadir
efectos de video, transiciones de video,
titulos/créditos, pistas de audio, narracién de la
linea de tiempo, y Auto Pelicula. Ademas, se

pueden afadir nuevos efectos y transiciones y

0 w0

I

4] 2f 7] el bl dlaf <]

I T T T T T
| prme 1038 0:00:305%) 1]

los existentes pueden ser modificados utilizando cédigo XML.

Como editar videos en Windows Media Player >>

Nota: Movie Maker ya esté instalado en su equipo. Para averiguarlo, haga clic en el botén

Inicio Imagen del botdn Inicio, maquina de tipo de pelicula en el cuadro de busqueda, y

ver si aparece en la lista de resultados.

. VirtualDub

VirtualDub es un programa gratuito y potente para
la edicion de video para Windows, éste tiene
caracteristicas asombrosas como capacidad de
compresion, division de video y posibilidad de
afiadir pistas de video. Como un programa gratuito
para la edicion de video, tiene ademas capacidad

de procesado por lotes, para la manipulacion de un

©00 6 «

ot

gran numero de archivos, y por si esto fuera poco, el programa puede mejorarse y

extender su funcionalidad mediante la utilizacion filtros de video de terceros.
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4. Wax

fle Becert [EdR) Yiew Video Audio Auto Jools Go Custom Help
Wax es un programa para la |% &/ = o

Reset Edit

edicion de video flexible y de gran | "=57 = o

rendimiento, U0til para usuarios | e

Cat

SetMarker A [
SetMarker 8 ]

particulares y profesionales. ” _—
Puede ser usado como una M"?:::- =
aplicacién independiente o como |..:....

un complemento en otros editores _m’m““‘"- ’
de video. '

Selection

OO0OGOOOEEOGOO

Tine 00:00:10.063 /00:01:05.416  Freme type: F-FIN (00) B: [00:00:03.575|

A [00:00:00.375)

5. Avidemux
Avidemux es un editor de video gratuito,
disefiado para tareas de edicibn de video
simples, como cortar, filtrar, codificar, etc.
Admite varios tipos de archivo, incluyendo AVI,
archivos MPEG compatibles con DVD, MP4 y
ASF, utilizando una variedad de cédecs.
6. FFMpeg

Ffmpeg NO es una herramienta de pago para la edicién de video para Windows, sino una

coleccién de software libre capaz de grabar, convertir y transmitir audio y video digital,
incluyendo libavcodec (una biblioteca de cédecs de audio/video lider) y libavformat (una
biblioteca lider que contiene los multiplexadores / demultiplexadores para los archivos

contenedores multimedia).

Source Media File Info Cut a piece dip {seconds)
File Name: C:\Users\Public\Videos\Sample Videos\wildlife -~ 00:00:00.066
Format Name: asf [H :
Format Long Name: ASF format T ok Set Start
File Size: 25.03 MB i -
Duration: 00:00:30.093 - _3 g N/A
< " | » — = ! 2
—— Lt o = = Set End
Output Formats e Ty = N/A
HveD  (OFWV (OMP4  (JRM20 O M1V () MP2
I DVD @ iPod () OGG ()SWF (OHM2v () MP3
( - ) 3GP C - ) MKV ¢ - PSP ( - WMV - ' AAC ¢ - ' WAV U Cut Clip
) AVIL ) MOV ) RM10 ) WebM () AC3 ) WMA
Norm(VCD/SVCD/DVD) Audio Channel Auicho Erscoder = = :
@ Auto (D PAL () NTSC @ Auto () Mono () Stereo @ Autc [ AAC gIacs 2EAE OIS
Audio Sample Rate (Hz) Video Encoder ) = ) =
@ Auto ~) 8000 ) 11025 ) 22050 () 44100 ) Auto © DX & XD X263
Audio Volume Video Frame Size Hook
[T] Adjust Volume |256 [Aubo - Original '] [] video Input Hook [ | Video Output Hook [ ] Audio Hook
Video Frame Rate (FPS) Video Filter
© Auto 10 15 25 30 [ vertically Flip [[lScale |320:240
AspectRatio = = = [Tl Horizontally Flip [ JRotate 45
@ Auto = 4:3 @) 16:9 ~) 37:20 &) 47:20 Loz R Fa— -
[[INegate [C]setrTs |0.5*PTS
Bit Rate (Kbps) =1 5 .
video Bit Rate 200 Audio BitRate 64 L] waterMark (mage overlay)
Crop and Pad [] copy Timestamp
Top Bottom Left Right [] Overwrite Existing File
[Tlcrop 0 o s o Output Folder <same as input> E]
[Tlpad o 0 o o [ OK ] [ Cancel ]

o
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7. Blender
Blender es un programa gratuito de codigo abierto para la creacion de contenido 3D el cual
es compatible con todos los sistemas operativos mas importantes, distribuido bajo la
Licencia Publica General de GNU (GPL). Blender tiene muchas caracteristicas avanzadas,
como herramientas de modelado basadas en modificadores, potentes herramientas de
animacion de caracteres, material en base a nodos, etc. y es uno de los mejores editores

de video para ambos, Windows y Mac.

|_tse | import | _project | F¥¥8ek"| _options | _about | tet
| rectan: i } . . -
™ - --:-:-- -
» e = e
} : } o
4 >, | = -I
: " current

— <& ZS4 Project.
Bl = viocla2cioseli420.avi
— I keep alpha
+ Tt key smoother
=+ % yuv/chroma key
=+ = blurr
B move point location

8. ZS4 Video Editor
ZS4 Video Editor es otro programa genial para la ediciébn y composicion de video que
proporciona a los expertos en multimedia la facilidad de combinar fotos, videos, archivos

de audio en uno o mas archivos de salida.

= = o
e
ﬁ -
- . t = - _h
Sewurce Effect —

Destinagan Lent Ed.. |
175 [Destinal Top Ed... ||

0.713 [Destnafon Hotom)]
ick hese fos more ame... 40 ||Geee —jlen ] =
into Audio | Mute Video Audio Effccts o
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9. Cinefx Jahshaka

Jahshaka se conocia anteriormente como CineFX y tenia como finalidad ser un editor, un
motor de efectos y composicion que funciona en varias plataformas como Mac, Linux y
Windows. Se compara mejor con Adobe After Effects en sus aspiraciones aunque ha
pasado mucho tiempo entre la version 2.0 y la version largamente esperada 3.0 lo que ha
cuestionado el futuro del proyecto.

Claramente todavia hay mucho trabajo que hacer pero es bonito ver a un intento de
varias plataformas de fuente verdaderamente abierta en un Mercado dominado por
Adobe. Parece que hay algunos usuarios avidos de una nueva version a juzgar por los
comentarios que se han dejado en las noticias, lo que por suerte, espoleara ofrecer la

actualizacién en algin momento de este afio.

10. Zwei-Stein
Zwei-Stein es un gran editor de video que cuenta con muchos efectos de video.
Ademas, puede editar hasta 256 videos, audio, y clips de imagenes estaticas. Sin

embargo, debido a que la interfaz es bastante técnica, muchas personas lo encuentran

dificil de usar.

i Movica - [wedding.mpeagl
Eile TYoois Play bHeip
Player 'l’rwe | Join | Start [ End I

o= flco= 11
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11. Movica
Movica utiliza algunos programas buenos para editar tus peliculas, ademas tiene muy
buenas opiniones. Los métodos abreviados del teclado hacen que la edicion de video
sea mas facil que nunca. Es uno de los mejores editores de video gratuito para
Windows y es totalmente compatible con los archivos WMV, FLV y MPG.

12. VideoPad
VideoPad Video Editor te permite editar tus videos, ya sean de DVD, de tu camara
digital o de un fichero cualquiera de una forma muy sencilla pero con resultados casi

profesionales. Ademas, jes gratis!

- 3 B J 3 e

- e — - o W Phe— S -

}
| P

13. Sony Vegas Pro
Sony Vegas Pro es un programa de edicion de video destinado a profesionales que
necesiten elaborar videos HD de alta calidad. Esta version profesional incluye algunas
opciones que no existen en otras versiones, como el soporte de imagenes de Giga
pixeles, archivos de varias capas de Adobe Photoshop y un amplio soporte de tarjetas

de captura.

B — oy —— 0
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CREAMOS UN VIDEO HACIENDO USO DEL MOVIE MAKER >

Una de las competencias digitales basicas que deberia tener un estudiante de licenciatura es la
de poder crear o editar videos, desde luego no con la calidad de un profesional o de las
animaciones que vemos producidas por empresas como Pixar o Disney, pero si de una calidad
aceptable como los que comiunmente se suben a YouTube, ya que con el avance de las
tecnologias actuales es cada dia méas sencillo para usuarios de todo tipo, realizar este tipo de
tareas.
Si bien es cierto las herramientas para edicion de video en Windows a disposicion del usuario
comun son escasas y muy limitadas cuando hablamos de aplicaciones de Software Libre o
gratuitas, comparadas con las opciones privativas como Adobe Premier, Sony Vegas, etc., con
las que existen en muchas ocasiones, pueden permitir hacer el trabajo con una calidad
aceptable.
Entre las soluciones gratuitas y sencillas en este terreno, una en concreto ha demostrado ser
atil para usuarios aficionados por su versatilidad y variedad de opciones predefinidas que
ofrece, logrando resultados bastante interesantes y esta es Windows Live Movie Maker que
puede ser descargada del sitio de Microsoft e instalada en PCs con Windows Xp, Vista, 7 y 8.
= Crear un nuevo proyecto:
Ya instalado el programa, al ejecutarlo se podra explorar cada una de sus herramientas e
iniciar nuestro proyecto, la pantalla principal mostrada en la ilustracion 1 ofrece diferentes
opciones.
1. El primer paso sera definir la relacion de aspecto que tendré la pelicula o video, ya sea el
estandar (4:3) o panoramica (16:9). Esta opcidn se encuentra en la pestafia Proyecto.

Ventana principal

Principal | Animaciones Efectos visuales Proyecto  Ver

00:00.00/00:00.00 §£ Haz clic aqui para buscar videos y fotos

-
30 D@ 22em

02/04/2016
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Ya seleccionada la relacion de aspecto es el momento de importar los contenidos que
formaran nuestra pelicula, estos pueden ser videos, imagenes o audios. Para esto
existen varias opciones: el botén Agregar videos y fotos que se encuentra en la barra
superior en la pestafia “principal”, el cuadro “Haz clic aqui para buscar fotos y videos”,
usar la cAmara WEB de nuestra computadora o tomar una fotografia con la camara
WEB. Al dar hacer click con el mouse en las primeras 2 opciones, se abrira un explorador
con el seleccionaremos los archivos a importar. Esta aplicacion soporta una buena
cantidad de formatos de archivos multimedia, desde imagenes .JPG, .PNG, .BMP, .GIF,
.TIF, etc., para imagenes, WMV, .AVI, .MPG, .MOV, .MP4, etc. para videos entre otros,
incluyendo material grabado con camaras, celulares y tabletas, por lo que el programa
ofrece una muy buena versatilidad.

. Si seleccionamos Fotos o imagenes. Se vera la primera en el recuadro de la izquierda del
programa y una sucesion de imagenes en miniatura en el cuadro de la derecha y si
seleccionamos un video, este aparecera en el recuadro de la izquierda y segmentos del

video en el recuadro de la derecha, como puede apreciarse en la ilustracion.

f& Grupo en el hogar

1% Eauipo

Mombre:

= B

Light.mpd i pelicula.wrmy

Pensando en ti
[Animacién] (720
p_H.264-AAC)m

pd

B Agrega videos y fotos =
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Organizar = Nueva carpeta = 0 E@Z-
o . . 3
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k| Imdgenes 1 .
- =
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SEx.mpd

The Piano -

Amazing Short -
Animation by
Aidan Gibbons, ... 5

- “u’ideo;yfotos (*jpg;".png;* b ¥

| Abrir |v|| Cancelar |

El orden en que se muestren las imagenes o videos en este apartado, sera el que se

mostrara en el video final, por lo que es fundamental ordenar todos los videos e

imagenes desde este momento en el orden que queremos.

Si tenemos una laptop, podemos grabar videos y hacer fotografias con la camara web si

carecemos de una camara de fotos o videos para incluirlas directamente en el proyecto.
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3. Edicién y creacién de la pelicula:
Esta aplicacién incluye una buena cantidad de configuraciones autométicas (plantillas
predefinidas al estilo de PowerPoint) que se pueden aplicar a todo el proyecto para darle
un aspecto vistoso con un solo clic. Estos temas de Auto Movie que se seleccionan en la
barra superior de la pestafla principal, agregaran efectos, movimientos, titulos y
transiciones de forma automatica. De esta manera, sélo se tiene necesidad de escribir los
textos necesarios y seleccionar el audio que se quiere que sirva de fondo a la o las

imagenes.

Ar  EYEIE (Do s B
Bz 1 IR
Bl AR IR 2 IR
badl A E N AT AL P o
EAl=T T

Sin embargo, se dispone también de una amplia variedad de opciones para personalizar

la pelicula a nuestro gusto, teniendo un control amplio sobre los detalles. En cualquier
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momento ademas, se podran comprobar todos los cambios realizados en tiempo real en

la ventana de pre-visualizacion.

= - [ = S AT O et 2
| B 1S 1A I Tl IR
SISO TERIES [ T IO e ] = |
bl AN AL AP s
SETESTE &

4. Animaciones
Ya organizados los aspectos principales del video, definido el titulo, créditos, tema, etc.,
podemos aplicar algunas animaciones en la pestana “animaciones” (ilustracién 9). Aqui
podremos encontrar una serie de transiciones y movimientos de una camara virtual que
se podran aplicar a cualquiera de los clips, imagenes o a todo el material al mismo
tiempo. Ademas, manteniendo el ratén sobre la miniatura de cada uno de ellos podras

pre visualizarlo para asegurarte de que es lo que buscas para tu video.

b I = . | - Io
Il BAREEE. 1S 1] & I = BN
ELlEEARL TIEAE 2 e AE aEeN
bl AEIEARENE AL LI s
EAr=T e

5. Efectos visuales:
La aplicacién nos permite ademas aplicar algunos efectos visuales (llustracién 10) en la
pestafia correspondiente, cuenta con varios filtros cromaticos, asi como con animaciones
(distorsiones, rotaciones, fundidos y varias cosas mas) en las que los efectos variaran en
funcion del tiempo de video disponible (recordar que a mayor tiempo de video mayor
espacio ocupard nuestra pelicula). Probando varios de los efectos de la galeria
disponible, podremos elegir de entre todos el que se ajuste mas a las necesidades de
nuestro video (por ejemplo, blanco y negro puede hacer recordar tiempos antiguos, el
sepia puede ser adecuado para lo anterior y para dar un toque nostélgico, etc.). Podemos

aplicar cada efecto a cada imagen o pista o de manera general a toda la pelicula.
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6. Adicionando texto
En la pestafia Principal existen 3 botones para editar texto del video, con esta

herramienta se podran insertar titulos, descripciones de escenas e, inclusive créditos
finales, agradecimientos, etc.
Ademas, se podra ajustar el tiempo que dura cada texto en pantalla, su movimiento o
desplazamiento, el color de fondo y la fuente, entre otras cosas. En el Ultimo botén se
encuentra una pequefia flecha que al dar click en ella (llustracién 11), se encuentran mas
opciones de texto.
El boton de “Titulo” adiciona una imagen al inicio del video donde podremos poner el
titulo de la pelicula, el de “Descripcidon” nos permite poner un texto en la imagen o pista
seleccionada y el de “Créditos” adiciona una imagen final para escribir los créditos

necesarios. (La llustracion muestra nuestra pelicula ya con titulo y créditos)

‘A‘

BN — =y = = = =
|

P ES § o R - R
ArErerl TTErTY 2l AT
- LY LT
- B

“abril 23, 2009*
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7. Musica o narraciones
La herramienta de ediciébn de audio de Windows Movie
Maker permite configurar el audio o banda sonora para
nuestro proyecto. En la pestafia Principal podemos
importar un archivo de audio previamente editado o

seleccionado y aplicarlo a todo el video.

También se tiene la posibilidad de ajustarlo para que
empiece a sonar desde el punto en que uno decida y
l6gico, se puede ademas grabar una narracion para toda
la pelicula o para la parte que uno quiera como se
muestra en las ilustraciones anteriores.

Al afadir la muasica aparecera una nueva pestafa (de la
misma forma que ocurria al agregar créditos vy titulos), en
esta parte se podran encontrar algunos controles basicos
para personalizar con cierto detalle la banda sonora de
nuestro video en aspectos como: volumen, el momento en

que debe comenzar y terminar el audio, efectos de

Principal Animaciones El

B | @

Agregar Agregar
videos y fotos |musica ~

Pegar

Buscar nueva misica en linea
==z AudioMicro

Eree Music Archive

B vimeo

Agregar misica desde el equipo
4 Agregar musica...

&% Agregar musica en el punto actual...

@ Video d camata veh s T\tu\o

L J

Ayregar A
videos yfotos mis

Aotegr s,

abarnamacion’*| - £ Descipon

Q abarraraitn | Cedtos

I Principal Animaciones Efectos visuales Proyecto Ver

D & Cortar E—E 3 & Video de camara web (&3] Titulo
{2 Copiar A ‘J
Pegar Agregar  Agregar
videos y fotos musica E Instantanea

# Grabar narracion * &) Descripcion
3] Créditos| 7
Créditos

Director
Protagonistas

Ubicacion

| ] [ (o] (] (&

Banda sonora

fundido (reduccién o incremento paulatino del audio) de entrada o de salida, etc.

Una ventaja que ofrece el programa es que al
importar musica, esta igualard por defecto su
duracién a la del video. Esto se podra configurar
a nuestro gusto de forma manual o bien

mediante el control Mezcla de sonido dentro de

la pestana “Proyecto”

T LT
KR

S e

Y % S |

w

[Aom

el T \ﬂ_

Oeal el <l ™TEE 24373
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Salvando el video

Una vez finalizada nuestra pelicula, se dispone de varias
opciones para exportarla y compatrtirla, desde subirla a
Skydrive, Youtube, Facebook, etc. hasta guardarla o

grabarla en un DVD.

En la pestafia principal existe una herramienta donde se

podra seleccionar donde compartir nuestro video
(llustracion 17) y una serie de opciones donde
seleccionar el tipo de exportacion que se quiere
hacer de nuestro trabajo (llustracion 18) que
formatos predefinidos

incluyen varios

(optimizados) para  dispositivos  mdviles,
creacion de DVDs, formatos de video desde alta
definicion hasta los mas ligeros para que
podamos enviarla por eMail.

Hay que ser algo cuidadosos con el formato
seleccionado, un video puede llegar a ocupar
una buena cantidad de espacio en disco, para
tener una idea de cuanto espacio ocupara
nuestra pelicula, podemos colocar el mouse
sobre alguna de las opciones de exportacion y
aparecera una pequefa ventana emergente que
nos dird de manera aproximada, cuantos MB por

minuto ocupara nuestro trabajo

Configuracian comin

B @ Para pantalla de alta definicion

Para el equipo

m

|| Para pantalla de alta definicion

Tamafio de pantalla: 1920 x 1080 pixeles
Relacion de aspecto: pantalla panoramica
Velotidad de bits: 24,19 Mbps

Tamafio estimado de archivo: 173.03 MB por
minute de video

Grabar un DVD

Para correo electrdnico

Finalmente no debemos olvidar salvar nuestro
proyecto en el formato de Windows Live Movie
Maker

Publicar pelicula en web

n You
3

o5

&b Agregar un complemento...

|l Administrar servicios...

Configuracion recomendada

P

@ Recomendada para este proyecto

Configuracion reciente

:k Para el equipo
=

Configuracion comun

ﬁ Para pantalla de alta definicion

Para el equipo

Para correo electronico

P

Grabar un DVD

Para correo electronico

Configuracion del telefono y dispositivo

|i:l_'|ﬁ Teléfono Android [grande]

|£:|_'Lf Teléfono Android (mediano)

|i:|_l§ Teléfono maovil de gama media [grande}
|i:l_l§ Teléfono movil de gama media (pequefio)

Windows Phone [grande]

Windows Phaone (pequerio)

Zune HD [para dispositivo)

Zune HD (para pantalla de 720 p)

*

E

N

iPhone de Apple

. Crear configuracidon personalizada...

[ b

m
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Edilim

Editor de Libros Interactivos Multimedia (LIM) que permite
crear materiales educativos.

El libro electrénico es una publicacién digitalizada, es decir,
un texto que tiene como soporte un archivo electrénico en vez

de papel. Se lo denomina también eBook o libro digital.

Algunas de sus principales caracteristicas son las siguientes:
Los libros electronicos tienen herramientas para facilitar la lectura

En los libros digitales muchas veces se articulan al texto elementos de multimedia, como el
audio y el video

El libro electrénico tuvo su origen en 1971. Fue inventado por Michael Hart, fundador del
Proyecto Gutenberg de la Universidad de lllinois, una biblioteca gratuita de libros digitales
con una colecciéon de méas de dos mil ejemplares entre los que se encuentra un gran
numero de obras clasicas.

Los libros digitales se pueden leer a través de diferentes medios, ya sea computadora o
dispositivos portatiles, pero en todos los casos se necesita un programa lector (0
“Reader”). Existen dos programas para la lectura de libros digitales, el Microsoft Reader y
el Adobe Acrobat Reader

Los libros electrénicos presentan numerosas ventajas tanto para el lector como para el
autor y para el editor

Estos libros se descargan usualmente mediante internet y, por lo tanto, se obtienen
rapidamente, en cualquier momento y desde cualquier parte del mundo.

Pueden descargarse en dispositivos portatiles, y por lo tanto, tienen portabilidad igual que
los libros convencionales.

Pueden formarse bibliotecas, es decir, guardarse muchos ejemplares en una computadora
0 en un dispositivo portatil, ya que estos libros ocupan poca memoria

La distribucion de una obra es a nivel mundial, en tanto un libro electrénico puede llegar a
todas partes gracias a internet.

Los libros electronicos sélo presentan dos desventajas para los lectores:

No pueden copiarse ni imprimirse, dado que de esta manera se protegen los derechos de
autor.

Si bien hay libros electronicos de diferentes géneros, y si bien hay best - sellers (Los éxitos
editoriales) y clasicos, aun no hay una oferta digital tan amplia como en el caso de los

libros impresos.
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QQ Qué es el Edilim:
Edilim es un editor de Libros Interactivos Multimedia (LIM) gratuito que permite crear
materiales educativos. Los archivos creados con Edilim se denominan libros electrénicos y
las actividades son llamadas paginas. Cada libro puede contener varias paginas.
URL para descargar el programa: http://www.educalim.com/cdescargas.htm
Edilim es un programa que puede utilizarse para:
* Crear material educativo interactivo para el tema deseado.
» Editar libros para luego hacer una puesta en comun.

¢ Fomentar la lectura.

Para que el programa funcione correctamente se necesita descargar un plug-in de Flash.
Para acceder a la aplicacion ingresar en www.adobe.com/shockwave/download.

*  Windows 7 o superior.

* No requiere registro.

€2 Nociones basicas parainstalar el programa desde el internet.
1. Ingresar en http://www.educalim.com/cdescargas.htm
2. Seleccionar la opcion Edilim para instalar el programa en la computadora.
3. Seleccionar Guardar y elegir la ubicacién donde se quiera guardar el programa en la

computadora.
4. Guardar.
Archivo Editar Ver Hitorial Marcadores Herramientas Ayuda T — T N —— n@ﬁ
J um %
(- wr educalim.com/cdescargas htm C Buscar ﬁ E ‘ ‘ﬁ 9 ',u ' - =

&) Editorial Trazos

¢ Edilim cat. v3.26.{gla. Por Pepe Meneu - www.maestroteca.com - Victor Febrer www.catlim.org.
o Edilim ek, v3.26. Euskar™Qor José Manuel Lopez Irastorza - Ana Huarte.

¢ Edilim va. v3.26. Valencia. PoMNsgther Llorca Llacer

¢ Edilim pt. v3.26. Portugués.Por Luis W&lente. ( Ajuda por: Carlos Baptista)

o Edilim _en. v3.26.English. Por Manel Rives.
o Edilim fr. v3.26.Frangais. Por Jesus Serrano Hig
o Edilim it. v3.26.Italiano. Por Roberto Marcolin.
o Edilim_as. v3.26.Asturianu. Por Xulio Berros.

¢ Edilim de. v3.26.Deutsch. Por Gustavo Garcia Lutz.
¢ Edilim br. v3.26.Portugués do Brasil. Por Amara Pedrosa.( Ajuda por: A

Abriendo edilim_eszip

Ha elegido abrir:
Pedrosa) o
@ edilim_eszip

que es: Archivo WinRAR ZIP (2.0 MB)

de: htp://www.educalim.com

¢ Edilim es. v3.1. Espafiol.

¢ Edilim gz. v3.1. Galego.

o Edilim cat. v3.1. Catala. Por Pepe Meneu - www.maestroteca.com.
o Edilim ek. v3.1. Euskara. Por José Manuel Lopez Irastorza.

¢ Edilim va. v3.1. Valencia. Por Esther Llorca Llacer \
o Edilim pt. v3.1. Portugués.Por Luis Valente. ( Ajuda por: Carlos Baptista) )
o Edilim _en. v3.1.English. Por Manel Rives.

¢ Edilim fr. v3.1.Francals. Por Jes(s Serrano Higueras.
¢ Edilim it. v3.1.Italiano. Por Roberto Marcolin.

¢ Edilim as. v3.1.Asturianu. Por Xulio Berros. =5
e Edilim de. v3.1.Deutsch. Por Gustavo Garcia Lutz.

- Fdilien b o 4 Rachinn®e da Dencll Nae Amanen Radeann £ Addn enes Amanen Aadeannd

#Qué deberia hacer Firefox con este archivo?

Abrir con IWmZ\p Executable (predeterminada) v

/

Guardar archiva

[ Hacer esto automaticamente para estos archivos a partir de ahora,
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5. Descomprimir el archivo para poder utilizar el programa.

Guardar como P Sy
G & *E Escritoro » v 4y |{ 3 t. 2
Crganizar « Nueva carpeta ~ = «

- Favontos
8 Descargas
B Escritorio

4 ’ [PJcrv-bv¢ edilirn_es ] S
Tipo

.  Carpeta compremeda (en op) -

4
= Ocultar carpetas \ 5 ) l Guardar !j Cancelar

< 7

Nota: los archivos se guardaran en formato comprimido. Necesitamos
descomprimirlos para poder utilizarlos.

() Preparatu ordenador :

1. Antes de comenzar a trabajar, seria recomendable que configuraras tu ordenador para ver
las extensiones de los archivos. Una extensién es una serie de letras que aparece después
de un punto en el nombre de un archivo y que nos indica su contenido. Por ejemplo:

e Doc. es un documento de texto
e Mp3es un archivo de sonido
e Zip es un archivo comprimido

e HTML es una pégina web...

Cuando trabajamos en la elaboracion de recursos digitales necesitamos conocer esta
informacion por la sencilla razén de que no todos los archivos son adecuados para trabajar
con todos los programas. Por ejemplo, para incorporar sonido a un libro elaborado con LIM sélo
podremos utilizar archivos que tengan la extension .mp3 que es el formato de audio mas
difundido actualmente.
2. Abre la carpeta EDILIM, donde se encuentra el programa:
Como ya sabes, EDILIM es la herramienta para elaborar los libros LIM. Ya vimos el
proceso que hay que seguir para instalarla en nuestro ordenador que se reduce a la copia
de los cuatro archivos que lo forman en una misma carpeta que puedes situar en cualquier

parte de tu equipo. Vamos a ver la funcion de cada uno de ellos.
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I. ol edilim.exe es la herramienta propiamente dicha. Debe tener este aspecto
e, exeg
Irrl va.sl aunque es posible que en tu ordenador no aparezca la extension (exe) si no

lo tienes configurado para ver las extensiones.

L i, swef lim.swf es una pelicula necesaria para que el programa funcione.
Pelicula Flash .
41KB Probablemente en tu ordenador no tendrd el mismo aspecto ya que los

iconos de los archivos cambian en funcidn de los programas que tienes instalados.

s edilim.htm edilim.htm es la pagina de ayuda del programa. No es imprescindible
@ HTML Document L. . . .
(4 30 KE pero es Util para consultar cualquier duda que tengas mientras trabajas

con la herramienta.

== Imaxes es la carpeta que contiene los graficos de la pagina de ayuda.
ImMaxes

L,—J Tampoco es necesaria para que funcione EdiLIM, pero si no la tenemos

guardada no se veran las imagenes cuando consultemos el documento de .
B edilim.exe
ayuda. III1"| vZ.40

Crear un nuevo libro Abrir un libro va creado Consultar la pagina

Una vez dentro del programa se pueden 'hm Qm/‘ e G, .,.
distinguir dos zonas bien delimitadas: el
almacén de recursos que utilizaremos
para elaborar nuestro libro y la zona de
trabajo propiamente dicha.

f

@ Nuevo Q? Abrir Ci Guardar L@ Exportar

@ Propiedades Paginas @ Ayuda

Libros Interactivos Multimedia

Recursos &

Directorio de recursos I I '3'9,‘

x "r/f @ @ Nombre del libro

1 Py |
- et
Imagenes Imagen Iqu ‘

Sonidos @ (i —
w1 [ H]
I

Animaciones I
: "
@ Fondo [ Mascara =

Textos
Colores

Fondo Banda Barra Texto
L ——
a1
\
Evaluacion
\ Correcto Sonido. .
R T IO': | Zona de trabajo
Ip: - incorecio ONIdo
QL |2

AN E—

Almacén de recursos: imagenes, videos,
sonidos y textos

Para abrir Edilim solo tenemos que hacer doble “clic” sobre el archivo edilim.exe y aparece la

ventana inicial del programa que ahora solo tiene activadas tres opciones:

1 Ingresar en Edilim y seleccionar Nuevo.

2 Seleccionar la pestafia Propiedades. Completar:
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e Directorio de recursos: seleccionar una carpeta dentro de la computadora donde se
guardaran los recursos que se agreguen.

o Nombre del libro: colocar un nombre para el proyecto del libro.

e Colores: elegir un disefio del libro.

e Agregar un titulo, subtitulo, autor e identificacion.

e Evaluacion: tildar si se desea agregar sonidos para las respuestas correctas o

incorrectas.

(2 Empecemos acrear un libro:

1. Propiedades. CEEmE () 0 e
. & nuevo 7 Abrir [P Propiedades (" Guardar [@mﬂar (7 paginas (Sl tmportar P ayuda X
2. Seleccionar una carpeta dentro de | weame | Propiedades
X2 SO Directorio de recursos [C:\ - I 2
| e Nombre del libro
nuestra PC en donde se guarda- ™= 0 o o o [7] (1) (1]
Enlace L] o
ran los recursos que agreguemos. |° .w,,.m%g e | A
3. Crear un nombre para nuestro O —
libro. P
$ Letras| |
4. Elegir un disefio para nuestro o :
libro Cr - oift— ——
) % oﬂnwdad% xp_Jv[_] :V‘E’;ﬁ:‘cﬁ ‘olﬁnmh ﬂ |
Vista previa del disefio elegido. e | | o o
. . (o L m— 1
Agregar un titulo, subtitulo, autor

e identificacion.
Agregar sonidos para las respuestas correctas e incorrectas.
8. Dentro de la pestafia de Propiedades, hay una galeria de Recursos para insertar

imégenes, sonidos, animaciones o archivos de texto desde la computadora.

X Editor de imagenes. RECURSOS

®  Agregar recursos desde la computadora.

&¥  Actualizar para ver los archivos incorporados recientemente.
o Eliminar el archivo seleccionado.

B rueve 7 aine £ reoviedades | cunrane (9 cxportar | jraginms limporar Pavuas X
Recurens Propledadas

%,’wo Directorio do rocursos | %
it et Nombre dol ibro
Sonikon O o] T L EB 1 ]
Ankmociines Lrlsce e A
M [ —— [ J T Unioe Hara lee

}g g e =] e B

—l 1o I
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Q Abriendo el icono nuevo y Imagenytexto gﬂ Galeria imagenes Rayosx
, L. Puzle @ Galeria sonidos @ Actividad externa
luego el boton paginas: TP ) T ———— &2)
Obtenemos Ia S|gu|ente @ Parejas Identificar sonidos @ Etiquetas
ﬂ ver im.
Ventana con una reIaCién de @Preguntas aArrastrar textos ~ Mover imagenes
5 - R [ — -
paglnas con Ias que se Frases clasiﬁcar textos @Palabra secreta
Q pueden elaborar diferentes =2 ==ceuer ollea e e
9 Panel Reloj @ Operaciones
actividades educativas. B e riqnetnss
@ Medidas E Series

() Observemos algunas ventanas de las paginas:

» Imagen y texto: PAagina para
mostrar informacion. Admite un
marco de texto y una imagen.
Los dos elementos pueden

posicionarse libremente.

. Marco de imagen. Arrastre aqui

una imagen o animacion. Si
pulsa y mueve el ratén, el marco
de imagen se desplaza.

Marco de texto. Escriba en este

marco.

D

{:O x v ]

Towte 145 | v FC Farehe
EOr':]b W @) (= d0])0] xs:—ji:]

3. Pulse en la esquina superior izquierda para mover el marco de texto.

4. Pulse en la esquina inferior derecha para redimensionar el marco.

5. Parametros:
e HTML: Lim interpretara las
HTML (colores,

formato, etc.).

etiquetas

Color de fondo.

e Color de texto.

Con la version 3.2 se afiade un
editor visual, que aparece al
pulsar en el cuadro de texto, y
de

etiquetas HTML, al

un editor

=

pulsar en el icono

g

asAm -
X 23 4

- Formato del texto.

- Bloque con puntos.

3 - Alineacion.

4 - Color.

5 - Tipo y tamano de letra.

6 - Enviar el texto (necesario
para verlo en edilim).

1
2

7 - Cancelar, salir del editor.

MG. JOSE ABELARDO COTRINA RIVERA

76

=qll I



REDES SOCIALES Y HERRAMIENTAS MULTIMEDIA EDICION 2016

» Puzle: Conocido juego de recomponer una
imagen. Admite la posibilidad de mostrar una
imagen de fondo con diferentes niveles de

opacidad, para facilitar la resolucion del juego.

4.

Imagen para crear el puzle.
Especificar o el nimero de filas y columnas.

Si pulsa en el boton podra ver la rejilla.

Seleccione si quiere que LIM muestre el

destino de las piezas.
P o _]b . _ —
Botdn para definir la imagen de fondo. HorEE B @ CUGRE w0

Desde la version 3.2 se pueden construir puzzles con piezas irregulares.

» Sopa de letras: Juego que consiste en buscar hasta 8 palabras en un cuadro de 10x10

letras.

Las palabras no pueden superar los 10 caracteres.

1.-
2.-
3.-

Enunciados que definen las palabras que deben buscarse.
Palabras a buscar.

Parametros:

Mostrar imagenes. La vista cambia para arrastrar imagenes.
Ver enunciados.

Colorear fondo.

Ver los cuadros de las letras.

Si no escribe enunciados pero selecciona la opcién “ver enunciados”, entonces LIM muestra

como enunciados las palabras escondidas en la sopa de letras. Con la version 3.2 se afiade

la posibilidad de introducir los caracteres de relleno para formar la sopa de letras.
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» Parejas: Juego que consiste en descubrir las

imaxes las imagenes iguales.

1.- Arrastre las imagenes para crear el juego

de las parejas.

2.- Defina los colores de fondo y tapa.

3.- Si quiere puede especificar un tiempo

maximo para completar el juego.

La tapa es el color que oculta las imagenes.

Se permiten juegos de 2, 3 y 6 imagenes

distintas.

» Preguntas: Para crear actividades

de preguntas con respuesta escrita.

1.- Escriba aqui la pregunta.

2.- Escriba aqui la respuesta.

» Respuesta multiple: Para generar

paginas con preguntas y hasta cuatro

posibles respuestas.

Puede elaborar preguntas con sonido

si arrastra un sonido a la “caja de

sonido” y marca la casilla auto.
1. Texto.

2. Imagen para ilustrar la pregunta.

3. Respuesta correcta. Seleccione la

respuesta correcta

4. Respuestas. F i — EEE ] L)) Bk 8

Se puede escribir un comentario en la parte inferior de la pregunta, que aparecera cuando el

usuario pulse la posible respuesta.
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» Frases: Este tipo de pagina permite
crear actividades de traduccion,
dictado, etc.

1. Arrastre el sonido que se
reproducird cuando el usuario
pulse en la frase.

2. Frase que debera escribir el
usuario.

3. Texto visible.

» Escoger. Actividad en la que el

usuario deberd seleccionar varias

imagenes o textos.

1. Imagen.

2. Especifique qué casillas
debera marcar el usuario.

3. Texto.

4. Colores de fondo

» Panel. Pagina expositiva. Dirigida
especialmente a mostrar informacion
de manera dindmica.

Imagenes. Arrastrar las imagenes
aqui.

Esta pagina puede servir para
construir modelos, juegos, etc.

En LIM aparecera una caja con las
imagenes y botones para dibujar,
borrar y girar las imagenes.

Para eliminar una imagen en LIM

arrastrela hasta la caja y suéltela.

TS

|

B s oo zjm
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QQ Descripcion literal de los tipos de paginas que se crean con EDILIM

PAGINA

DESCRIPCION DE LA PAGINA

Paginas

descriptivas

Imagen y texto: Lim muestra una pagina compuesta por un texto y una
imagen. La situacién distintos elementos es configurable, asi como los

colores y el comportamiento, admite texto HTML.

Menu: Aparece un menu a la izquierda con incluso seis botones (colores

configurables), segun pulsemos en los botones se mostrara un texto distinto.

Enlaces: Pagina de menu, pero en este caso los botones redirigen a otras

paginas.

Galeria de imagenes: Muestra una galeria con incluso seis imagenes, que

al apretar en ellas se amplian.

Galeria de sonidos: Semejanza a la anterior pero con sonidos.

Panel: Pé&gina para componer liboremente a partir de las imégenes
seleccionadas, solo hay que arrastrar las imagenes al escenario, también

permite escribir y rotar las imagenes.

Paginas

interactivas

Puzle: Resolver un rompe cabezas con la posibilidad de verla imagen con
distintos niveles de transparencia, Las piezas se arrastran con el raton y

ajustan automaticamente.

Sopa de letras: Para buscar palabras mezcladas entre un cuadro de letras
de 10 por 10. Puede aparecer la descripcion de las palabras a buscar
directamente las palabras o imagenes. Debemos pulsar sobre la primera

letra de la palabra y mover el ratén hasta la ultima.

Parejas: El conocido juego de buscar parejas destapando los cuadros

Actividad con tiempo ajustable.

Preguntas: Hasta tres preguntas para que el usuario introduzca las

respuestas.

Respuesta multiple: Una pregunta y hasta cuatro respuestas posibles. Hay

gue pulsar con el ratén en la respuesta correcta.

Frases: Ejercicios con frases, para escribir, escuchar, traducir, etc.

Identificar im&genes / identificar sonidos: Hasta seis imagenes/sonidos

con el objetivo de identificarlos, aunque admite mas variantes.

Arrastrar textos/arrastrar imagenes: Mover con el ratén las piezas hasta

encajarlas correctamente.

Clasificar textos, clasificar imagenes: Llevar las piezas hasta el grupo que

corresponda. Sélo permite clasificar en dos grupos.
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Rayos X: Muestra dos imagenes superpuesta, la inferior sélo es visible en el
espacio definido por un circulo. Podemos arrastrar el circulo sobre la imagen.
Los resultados pueden ser sorprendentes. Esta pagina puede ser descriptiva

si no definimos una respuesta.

Etiquetas: Mover las etiquetas hasta el lugar correcto. Esta pagina admite
muchas variantes: solamente descriptiva, con sonidos, escribir en las

etiquetas, arrastrar, etc.

Mover imagenes: Arrastrar hasta seis imagenes. Permite encajar figuras,

completar imagenes, establecer secuencias, etc.

Completar: Llenar huecos mediante la escritura de la respuesta o moviendo

cuadros de texto.

Palabra secreta: Descubrir la palabra oculta pulsando sobre las letras, hasta

seis posibilidades de error. Admite imagenes.

Actividad externa.

Esta pagina permite incluir actividades ajenas a Lim.

Operaciones: Pagina para crear operaciones matematicas: sumas, restas,

multiplicaciones y divisiones.

Escoger: Seleccionar entre varias imagenes/textos.

Reloj: Pagina para crear actividades sobre el manejo del reloj.

Enlaces 2: Para crear indices o sistemas de navegacion.

Textos: PAagina para trabajar con textos, se puede seleccionar palabras,

ordenar frases, arrastrar. fragmentos, etc.

Etiquetas 2: Situar textos sobre una imagen.

Medidas: Permite contar objetos, cada uno puede tener un valor diferente.
Con este tipo de pagina se pueden elaborar actividades de pesar, contar

dinero, etc.

Series: En Lim, el usuario debe arrastrar los objetos hasta completar la serie

(2 Manos alaobra: a configurar un libro

Para crear un libro debemos de activar EdiLIM y configurar el libro en la siguiente ventana

1.

a s~ wbn

Directorio de recursos: Aqui se debe ubicar la carpeta que contendra todos los recursos
para la edicion del libro. (D:\sesion08\recursos).

Nombre del libro: Es el nombre que se asigna al libro. (De acuerdo a tu area).

Logo y Fondo: Si tienes un logo (insignia) y Fondo (imagen) lo arrastras desde recursos.
Botones: Que apareceran en el Lim.

Colores: Selecciona los colores de acuerdo a tus criterios.
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++ Configuramos nuestro libro:

+ Hacemos clic en Nuevo, luego
en paginas y elegimos la pagina

Puzle.

72
L4

Hacemos clic en guardar,
colocamos el nombre vy
exportamos, seleccionamos
HTLM y empaquetar.

yaamacts = €[ pecar te s ne s m-=

++ Hacemos clic en publicar y luego

vista previa y obtendremos la

actividad lista para arrastrar las

nueve piezas a su lugar y asi
armar el Puzle.

Ademas debajo de cada pagina encontraremos diferentes icono los cuales cumplen funciones

diferentes que a continuacién describiremos.
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@ B0 D O G remel o

{OIOI0I0[0[CNOICIOROY

1. Guardar el libro 6. Ir a la pagina anterior

2. Cambiar el orden de las paginas 7. Ir a la pagina siguiente

3. Duplicar pagina 8. Ir a la ultima péagina

4. Crear una nueva péagina 9. Borrar la pagina actual

5. Ir a la primera pagina 10. Numero de péagina en la que nos
encontramos.

(Q Actividad dirigida: -
LF_I gh prlr‘nelrllr'n .
- arpeta de arc oS
v Creamos una carpeta. L g

v' Guardamos todos los archivos necesarios para el libro: sonidos, imagenes y textos y
copiamos el icono del Lim.

‘ % m . <33 - co—— N

A
APLAUSOS BfBf m@ri@ edilim Gato ISEP _ Picota
BRAVOO OK o

Koala = noococooococococcoco
o

v" Hacemos clic en el icono Lim y luego en nuevo

o
e R L o L N L G PO
=

para configuramos el libro. %50

v' Una vez configurado el libro, hacemos clic en s
PAGINAS vy seleccionamos PUZLE.

v' Hemos arrastrado la imagen con el icono de las

—
llavecitas se ha figurado el tamafio adecuado = . T
de la imagen, se han configurado las piezas de oo

2 filas y 3 columnas y vista de lineas.

v’ Ahora clic en guardar, seleccionar el archivo mi

primer libro, clic en guardar, luego clic en

exportar, seleccionar HTML y empaquetar, S R

finalImente clic en publicar y vista previa. e e

...............

] JUGANDO APRENDO [1E=T

v/ Hemos obtenido la ventana con seis piezas,

para arrastrala al casillero y obtener la imagen

seleccionada. gl E-
’. -~
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I . S 22 T % W
v’ Ahora cliqueamos en la parte Buen (e i @m T

inferior en nueva pagina y elegimos
Recusns 5 _ -

2940

mensaje donde diga como primera —
pagina de se elige No.

0 Getngt
[} 5P _Poday
[} fodkiy
. NiiadPG
v' Se arrastra las imagenes de Eﬁﬁm

0 Yoo

el icono de Parejas y si sale un

recursos y se ubica en las

cuadriculas, para ajustar el

tamafno se hace con el icono de Soides

herramientas ubicado a la parte s

superior izquierda de recursos.

v" Ahora clic en guardar,

seleccionar el archivo mi primer
libro, clic en guardar, luego clic

en exportar, seleccionar HTML
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Aygda—

Y A
_) JUGANDO APRENDO x \_+

y empaquetar, finalmente clic

en publicar y vista previa.
i files///D:/Mi primer lim/Mi primer libro.html

| Editorial Trazos

¥v" En esta ventana las imagenes
JUGANDO APRENDO [i][d]

P
estan ocultas y mediante clics &
Actividades Educativas

se descubre cada imagen con
su pareja en 20 segundos, trate 20
de memorizar en qué cuadricula
esta cada una de las imagenes
descubiertas, al finalizar
obtendra el sonido de correcto
0 incorrecto segun el tiempo.
Como se observa en la
siguiente imagen que se logré
en faltando 1 segundos para el
tiempo programado y hemos

obtenido la frase “Muy bien” Descubre las imagenes iguales tenes 20 segundos
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Archivo Editar VYer Historial Marcadores Herramientas Ay_gda—

JUGANDO APRENDO >x ﬁUGANDo APRENDO ’:\f"
[ “ file:x///D:/Mi primer lim/Mi primer libro.html
&= Editorial Trazos
(=i JUGANDO APRENDO L 1[=T]

Descubre las imagenes iguales tenes 20 segundos
Muy bien <= 2

v" Vuelvo a recalcar que lmagen y texto @ Galeria imagenes Rayos X

existe una serie de @ puzle [£9) cateria sonidos @ Actividad externa
paginas que se pueden ?, Sopa de letras ldentiﬁcar imagenes Mena
eleg I para  nuestro @ Parejas #’ Identificar sonidos @ Etiquetas
libro, no olvide que
@ Preguntas B Arrastrar textos @ Mover imagenes

para cada tema debe
. . Respuesta miiltiple Arrastrar imagenes |22 completar
crear un libro, los libros 2 ol J 2 . g

electronicos son igual Frases clasiﬁcartextos SPaIabra secreta

que los libros fisicos, @ Escoger Clasificar imagenes Enlaces

no se pueden mezclar B Panel Reloj @ Operaciones

los temas. Enlaces 2 Texto @ Etiquetas 2
@ Medidas Series

El dominio de las herramientas multimedia depende de la practica que usted realice en su PC a
mayor practica mejor dominio, a mejor dominio mayor creatividad, con practica dominio y

creatividad innovard la educacion.
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