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Pasos a seguir para crear una aplicacion visual
en el lenguaje de programacion Java con Netbeans
IDE.
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1- Crear un nuevo proyecto y desmarcar la opcién Create Main Class en la segunda ventana

que aparece y finalizar.

" 'm New Project

Steps Choose Project
1. Choose Project Categaries: Projects:
z. o & Java Application
0 web & Java Class Library
3 Erterprise @ Jawa Project with Existing Sources
E3 MetBeans Plug-in Madules E] Jawa Project with Existing Ant Script
o [J Samples
Description:

Creates a new J25E application in 2 standard IDE project. You can also generate a main
class in the project. Standard projects use an IDE-generated Amt build script to build,
run, and debug your project,
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™~ m New Java Application

Steps Marme and Location

1. Choose Praject Project Mame: [Mombre_del_Projecta |

2. Name and Location
Project Location: |fhome;mzuniga |
Project Folder: fhome/mzunigafMombre_del_Projecto

Set as Main Project
[ ] Create Majn Clazs

< Back H Mext = || Einizh || Cancel H Help




2-

'v'ﬁNetBeans IDE 5.5 - Nombre_del_Projecto

Eile Edit Miew Mavigate Source Refactor Build Bun CVS Tools Window Help

A y o || T N O li@m @ &
TN N BACL B&E P DD
Projects 7 [40][%]| Files Runtime [B™ Multajava x| [} OficinaMultas java = JE
¢ & MNombre_del_Projecto = B PR = @ SRy
. B 7 WL = 9= o
¢ % Source Packages ST % 7% 4R G EETE 00 £ =
fici ]|
v 8 po“"\cma . package poficing;
o [E¥Multa java
L Oficinabultas java public class OficinaMultas {
o= [F Test Packages private Wulta[] multas;
o= @ Libraries private int canth;
o= Test Libraries L
& . = public OficinaMultas() { T
¢ & Poficina nultas=new MUlta[100];
¢ Source Packages int canth=0;
e [ gui - ¥

o= [ Test Packages
o= @ Libraries
o= @ TestLibraries

=] public void AddInfraccion(String nombreInf, String cID, int puntosMulta, int idMult
if{cantM<100) {
for(int i = 0; 1 < canth; i+
if{nultas[i].GetldMul tal)==1idMulta)
throw new Exception{"va existe una multa con ese id");

MEEFIER - muliEs multas [canth++]=new MultalnombreInf, cIh, puntosMulta, idMultad;

|Memhers Wigns

< Oficinadultasi) + else throw new Exception{"No se puede agregar mas infracciones");

@ AddInfraccion{3tring nombrelnf,5tring clD,int puntoshy - }

@ CancelarfliMultas{String clDy - - - - - .

© Cancelarbultagnt iduiuia = puhh_( boolean RetirarLicencia(5tring cID){

—— int sumador=0;

etCantg for(int i=0; i<cantM; i+

@ CetMultas( if{cID.equals(multas[i].CetCI{ M)

@ MostrarReincidentes sumador+=mnultas[i].GetPuntostultal);

@ RetirarLicenciaiString clD) if{sumador:=30)

&y canth int return true;

&3 multas Multaf] return false;
- ¥

] 0 T+ public void Cancelarfultalint idHultal{ |
[4] 1 L

rirers: [ @ | [O][&] 5:13 s

3- Por una cuestidn de buenas practicas de programacidn crearemos un nuevo paquete para
mantener las formas visuales separadas del cédigo de nuestras clases, por lo tanto el tercer paso es
crear un nuevo paquete.

3.1- En las carpetas del proyecto damos click derecho en Source Packages, en new seleccionamos la
opcién Java Package, le damos un nombre y finalizamos.
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'm New Java Package

Steps Marme and Location

1. Choose File Type
2. Name and Location

Package Mame: |Mom bre_del_Nuevn_Paquete|

Project: Mambre_del_Projecto

Location: |Source Fackages |v|

Created Faolder: fhome/mzunigaf/Mombre_del_Projecta/src/Mombre_del_Muevo_Pagquete
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Nuestra aplicacion visual debe tener una interfaz principal (JFrame) y puede tener o no varias
interfaces auxiliares (JDialog) segln convenga.

4- Crear la forma o interfaz principal

4.1- Para esto nos paramos sobre el nuevo paquete que creamos y damos click derecho, en new
seleccionamos la opcidn JFrame Form, seleccionamos un nombre y damos finalizar.
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'm New JFrame Form

Steps Marme and Location

1. Choose File Type Clazz Mame: |Mombre_Forma_Principal
2. Name and Location

Project: Mombre_del_Projecto
Location: |Source Packages |v|
Fackage: |Nnmbre_del_Nuevo_Paquete |v|

Created File: =_del_Projecto/src/Mombre_del_Muewo_Paquete/MNombre_Forma_Principal java
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Una vez hecho esto aparecera la forma visual en el Netbeans.

= .ENetBeans IDE 5.5 - Nombre_del_Projecto
Eile Edit Miew Mavigate Source Refactor Build Bun CVS Tools Window Help

ceEpB| fyR2BNNCL BEODD

Projects ::: [40][x]| Files Rurttime a [ [@¥ Oficinabultas java xr Mombre_Farma_Principaljava x| [4] |[¥] | Falette [#
Nombre_del_Projecto [ = ’—"—‘ = % Swing =
I % @ Source Packages source Design l} % Ig wiel [Label
9 x| Nomrz'lbre_del_Nuevo_Paquete = JButton
L "Mombre_Forma_Principal java v
o B poficina L=l JToggleButton
ultajava E- |CheckBox LS
o ficinabultas java i +— |RadioButton
o= [ Test Packages I o
o @ Libraries &— ButtonGroup
o= [@ TestLibraries = [ComboBox
¢ & Poficina i JList
¢ Source Packages
o @ gui = JTextField
o= [ Test Packages [F] [Textirea
o= [@ Libraries [ ] JFarel
Mavigatar - [[Frame] Inspecto ﬁJTabbedPane E
B Form Mombre_Forma_Principal UFrame] - Praperles lz‘
o B Other Components =
o = [Frame] [ Properties || J
¢ Properties |~
defaultClose Op EXIT_0... w ||
title L]
g Other Properties
alwaysOnTop [ ] [
background  [] [238,238,]..
cursor Default ..+ |
enabled [_
extendedState 0 =
[JFrame]

5- Afladir los componentes visuales deseados para nuestra aplicacién.



5.1- Para esto vamos a la paleta de componentes visuales y afladimos todos los que deseemos para

nuestra aplicacion.

= 'ENetBeans IDE 5.5 - Nombre_del_Projecto
Eile Edit Miew Mavigate Source Refactor Build Bun CVS Tools Window Help

@ Ffapancp B 9D
Projects i [40][¥]| Files Runtime [&® OficinaMultas java x| |5 Mombre_Forma_Principal java*.. |4 HE Palette :

¢ & Nombre_del_Projecto [ = - & ¢ Swing |~
Source Design l} % |.§._°f vt [Label

¢ @ Source Packages

¢ [ Mombre_del_Muewo_Paquete Gl |Button
o @“"’Nombre_Forma_Prmcipal.java T
¢ B poficina L=l JToggleButton

o= ultajava E- |CheckBox 3

o (&M oficinaMultas java 4 [RadioButton
Valorl

o= [ Test Packages . .
o [@ Libraries 4 ButtanGroup

o= [@ TestLibraries [—

¢ & Poficina VRl é

¢ Source Packages
o [ gui

= [ComboBox

Ei JList

= JTextField

o= [OF Test Packages ] | Aceptar | | Cancelar | [ Textarea
o= @ Libraries Z [ JFarel
Mavigatar - [[Frame] Inspectar IZ‘ ﬁJTabbedPane

[E]
[]) [4]

B Form Mombre_Forma_Principal
o B Other Components [

[IFrame] - Properties -

Properties || Euents

E
¢ =1 UFrame] —

[ jButtonl [JButton]
extendedState 0

[ jButton2 [JButton]
. : : focusCycleRoot |
= jTextField] [JTextField]
= jTextField2 [|TextField] focusTraverszalP [LayoutFocus
jLabell [ILabel] focusTraversalPr
f focusable ¥
JlabelZ [ILabel]
facusableWindon

[+]

,
£
[

3
£

1 o

font null |
farearnnd mull 7|
[JFrame]

6- Crear las formas auxiliares necesarias.

* Se necesita una forma auxiliar para cada método que requiera entrada de datos en forma de

parametros.

6.1- nos paramos sobre el nuevo paquete que creamos y damos click derecho, en new
seleccionamos la opcion File/Folder, en la nueva ventana que sale seleccionamos Java GUI Forms y
dentro de esta JDialog Form.



Steps

Choose File Type

1 Choose File Type
Z.

Project: |§ Mambre_del_Projecto

Categories:
3 web
O Jawa Clazzes
e [0 Jawa GUIForms
3 Javakeans Ohjects
£ Junit
3 Persistence
3 web Services
3 =ML
3 Ant Build Scripts
R ither
Description:

Eile Types:
ﬂ(' JApplet Form

[»]

|Dialog Form

™ JFrame Form
JInternalFrame Form
|:| JPanel Form

Bean Form

0 Java Package

L]

Creates a new FC (Swing) Dialog. Dialogs are moaodal ar modeless windows that are typically

usedto prompt users for input,
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6.2- Seleccionamos el nombre de la nueva forma auxiliar y damos click en Finish

7- Afadir los componentes visuales deseados para nuestra nueva forma. Este paso es similar al 5.1

"_"—"ENetBeans IDE 5.5 - Nombre_del_Projecto

¢ & Nombre_del_Projecto
¢ @ Source Packages
¢ [ Mombre_del_Muewo_Paquete
o “"’Nombre_Forma_PrmcipaI.java
L “"’Nombre_de_la_forma_auxiliar.java
¢ [ poficina

o CficinaMultas java
o= [ Test Packages
o= @ Libraries
o= [@ TestLibraries
¢ & Poficina
¢ Source Packages
o [ gui

o= [OF Test Packages

Mavigator - [|Dialag] Inspector ::
Bl Form Mombre_de_la_forma_auxiliar
o B Other Components

3 [IDvialag]

jLabell [ILabel]

JTextField] [JTextField]
JButtonl [|Button]

JButton2 [|Buttaon]

T

-
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Eile Edit Miew Mavigate Source Refactor Build Bun CVS Tools Window Help

f o y o || B & = :

: T : %5 B I @) '

Projects - [{0][%]| Files Runtime .va [i Mombre_de_la_forma_auxiliar java x|

= Source Design l} % |§

Ej E FPalette

Valorl

]

Aceptar |

| Cancelar

[r|[=]

¢ Swing
st Label

L=l JButton

L=l JToggleButton
E- |CheckBox

#— |RadioButton
52 ButtanGroup
= [ComboBox
Ei JList

= JTextField
[Fe] JTextirea

DJPanel

[ JTabbedrane

[]) [4]

[IDialog] - Praperties -

[ Properties || Events

Code
g Other Properties
alwaysOnTop [ ]
background null

|2

cursor Default ... w
enabled
focusCycleRoot
focusTraversalP [LayoutFocu
frrnsTrawersalP ]

T EEE ]

[IDialog]

Save All finished
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Con los pasos anteriores tenemos nuestra parte visual lista para vincularla con nuestras clases. Para
esto generalmente es necesario tener una instancia (objeto) de la clase principal en la forma
principal, por ejemplo:

public class Nombre_Forma_Principal extends javax.swing.JFrame {

/** Creates new form Nombre_Forma_Principal */

private OficinaMultas oficina; // declaracién de la variable de tipo de la clase principal en la forma
principal

public Nombre_Forma_Principal() {
initComponents();

oficina = new OficinaMultas(); // inicializacion de la variable

/* Resto del Codigo de la forma*/

El objetivo de esto es poder trabajar sobre nuestra clase principal desde la interfaz visual, lo que
facilita mucho el trabajo (en comparacion con la consola) a nuestros usuarios finales. Ademas es
necesario tener referencias a este objeto desde las formas auxiliares para trabajar con los diferentes
métodos del mismo. Esto se logra en varios pasos:

8.1- Crear un objeto del tipo de la clase principal en la forma auxiliar deseada.

8.2- Sobrecargar el constructor de la forma auxiliar de forma tal que cuando creemos una instancia
de la misma desde la forma principal podamos especificarle que el objeto creado anteriormente va a
ser una referencia al objeto de la forma principal.

public class VAdicionarinfra extends javax.swing.JDialog {

private OficinaMultas oficina; // creacion del objeto



/** constructor por defecto de la forma auxiliar */
public VAdicionarInfra(java.awt.Frame parent, boolean modal) {
super(parent, modal);

initComponents();

/** sobrecarga del constructor, este es el que hay que crear */
public VAdicionarInfra(OficinaMultas of) {
this(null, true);// llamada al constructor por defecto

oficina = of;

/*Cuerpo de la forma*/
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Ahora solo nos falta darle funcionalidad a nuestra aplicacion, o sea vincular la forma principal con las
formas auxiliares para que el usuario pueda usar todas ventajas de nuestra aplicacién. Esto se logra
de manera muy sencilla realizando los pasos siguientes:

9- Seleccionar con el mouse el componente visual que queremos usar para acceder a la forma
auxiliar. Este componente generalmente suele ser un jMenultem o un jButton.

10- Damos click derecho sobre el componente seleccionado en el menu que se despliega
seleccionamos:

Events->Mouse->MouseClicked

Esto nos va a llevar a la seccidn del cédigo de la forma donde tenemos que implementar dicho
evento (posteriormente se utilizaran otros eventos), o sea, el cédigo que escribamos aqui es el que
se va a ejecutar cuando demos click con el mouse sobre ese componente. Como lo que queremos es
acceder a la forma auxiliar lo hacemos a través del siguiente cddigo:

Nombre_de_la_forma_auxiliar forma_auxiliar = new Nombre_de_la_forma_auxiliar(oficina);
//crea instancia de la forma auxiliar

forma_auxiliar.setVisible(true); //muestra la instancia de la forma auxiliar



