Tutorial basico de disefio Web

Este tutorial describe las tareas bdsicas de diseno de graficos Web e interactividad con Macromedia
Fireworks MX 2004. Ayuda a obtener experiencia préctica en la aplicacién de graficos Web mds
utilizada del mercado y a aprender con ello conceptos bésicos de disefio Web.

Contenido

Con este tutorial reproducird el flujo de trabajo habitual en Fireworks para disefiar una pagina
Web. Aprenderd lo siguiente:

Copia de la carpeta Tutorial2

Visualizacién de la pdgina Web finalizada

Apertura del archivo de origen

Importacién de un elemento grifico

Divisién del documento

Creacidn de un rollover de arrastrar y colocar

Creacién y edicién de botones para generar una barra de navegacién
Creacién y edicién de un ment emergente

Optimizacién del documento

Exportacién de HTML

Comprobacién del archivo finalizado




Conocimientos necesarios

Para estudiar este tutorial hace falta estar familiarizado con el disefio gréfico en Fireworks u otras
aplicaciones de imdgenes de mapa de bits o vectoriales. Debe poseer los conocimientos bésicos
descritos en el “Tutorial bésico de diseno grafico” de Fireworks. En concreto, ha de saber realizar
las siguientes tareas en Fireworks:

® Almacenamiento de documentos

® Seleccién de objetos

® Edicién de las propiedades de los objetos
® Aperturay utilizacién de paneles

® Utilizacién de capas y objetos

® Creacidn y edicién de texto

® Exportacién de imdgenes

Copia de la carpeta Tutorial2

Antes de empezar, debe copiar la carpeta Tutorial2 que ha descargado para poder guardar los
resultados del trabajo y conservar los archivos originales por si otros usuarios utilizan el tutorial
mds adelante.

Nota: si esta utilizando Windows, asegurese de descomprimir los archivos que ha descargado para
este tutorial antes de continuar. (En Macintosh, Stufflt Expander descomprime los archivos
automaticamente.)

1 Elija la carpeta Tutorial2 que ha descargado del sitio Web de Macromedia.
2 Siga uno de estos procedimientos:

= (Windows) Haga una copia de la carpeta pulsando las teclas Control+Cy, a continuacién,
Control+V para pegar la copia en el escritorio.

= (Macintosh) Pulse Comando+D para duplicar la carpeta.

3 Llame a la nueva carpeta Tutorial2_Copy.

Visualizacién de la pagina Web finalizada

A continuacidn verd el archivo de tutorial terminado para comprobar el aspecto final del proyecto
después de exportarlo como archivo HTML.

1 Inicie el navegador Web.

2 En el disco duro, despldcese a la carpeta Tutorial2 que ha descargado del sitio Web de
Macromedia y sitdese en la carpeta Tutorial2/Complete.

Nota: de forma predeterminada, algunas versiones de Microsoft Windows ocultan la extension de
los tipos de archivos conocidos. Si no ha modificado este parametro, los archivos de la carpeta
Complete apareceran sin extension. Cuando se trata de gréaficos y paginas Web, es mejor ver las
extensiones de archivo. Para informacion sobre como activar de nuevo las extensiones de los
archivos, véase la Ayuda de Windows.

3 Seleccione el archivo final.htm y arrédstrelo a la ventana abierta del navegador.

En este tutorial terminard la versién parcial de esta pdgina para Global, una empresa de alquiler
de coches.

4 Desplace el puntero por la imagen de Vintage grande.

2 Tutorial basico de disefio Web



Cuando el puntero se desplaza por la imagen de Vintage, otra imagen de la pigina cambia. A
esto se le llama rollover desunido.

5 Desplace el puntero por la barra de navegacién que recorre la parte superior de la pigina Web.
Los botones cambian a medida que el puntero pasa sobre ellos. Haga clic en el bot6n Rates para
comprobar el vinculo.

El vinculo conduce a la p4gina de Fireworks en www.macromedia.com/es/. Sin embargo, a lo
largo del tutorial tendrd que introducir su propia direccién URL para éste y otros elementos.

6 Utilice el botén Atrds del navegador para volver a la pdgina final.htm.

7 Desplace el puntero por la imagen de Worldwide Airports. Aparece un mend emergente.
Desplace el puntero por todas las opciones del mend, incluida la primera, que a su vez contiene
un submen.

8 Haga clic en United States para comprobar el vinculo y regrese a la pdgina final.htm.

9 Después de ver la pdgina Web, puede cerrarla o dejarla abierta para consultarla mientras estudia
el tutorial.

Nota: la carpeta Complete también incluye el documento de Fireworks utilizado para generar el
archivo HTML. Para verlo, haga doble clic sobre final.png.

Apertura del archivo de origen

Después de ver el archivo final.htm en el navegador, ya estd preparado para empezar.

1 En Fireworks, elija Archivo > Abrir.

2 Desplécese a la carpeta Tutorial2 en el disco duro. Despldcese a Tutorial2/Start y abra

global.png.

Nota: conforme avance con el tutorial, recuerde guardar regularmente el trabajo con Archivo »
Guardar.

Importaciéon de un elemento grafico

Una vez abierto el disefio inacabado de la pagina Web de Global, va a importar un elemento
gréfico.

Si ya ha estudiado el Tutorial bdsico de disefio gréfico, utilizard el archivo JPEG creado. Si no lo
ha estudiado, utilizard una imagen provista a tal efecto.
1 Elija Archivo > Importar y siga uno de estos procedimientos:

= Siya ha estudiado el Tutorial bésico de disefio grifico, despldcese a la carpeta Tutoriall/
Export.

= En caso contrario, despldcese a la carpeta Tutorial2/Assets.
2 Seleccione vintage.jpg y haga clic en Abrir.
3 Haga clic en cualquier punto del drea blanca y vacia del lienzo.

La imagen aparece seleccionada.
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4 Arrastre la imagen hasta colocarla como se muestra en la siguiente ilustracién.
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Division del documento

Los disefiadores Web utilizan un proceso llamado divisién para cortar los documentos Web en
trozos pequenos por distintas razones. En la Web se descargan con mds rapidez las imdgenes
pequenas, lo cual permite que los usuarios vayan viendo una pdgina progresivamente en lugar de
esperar a que se descargue toda una imagen grande. Ademds, con la divisién es posible optimizar
las distintas partes del documento de forma diferente. La divisién también es necesaria para anadir
interactividad.

En esta seccién va a crear divisiones para algunos elementos gréficos de la pdgina Web. Después
les afiadird interactividad y ajustard las opciones de optimizacién y compresién.

1 Con la imagen de Vintage atin seleccionada, elija Edicién > Insertar > Division.

En la parte superior de la imagen se inserta una divisién. De forma predeterminada, las
divisiones se solapan en verde.

- Vintage

CLASSIC RENTALS

£ Indulge yourself by traveling in a Vintage
" classic automobile, with a chauffeur to
whisk you to any destination.

2 Haga clic en cualquier punto fuera de la divisidn para anular su seleccién.

Las guifas de divisién rojas definen la divisién e indican la anchura y altura del documento. Al
crear la divisién, Fireworks ha dividido automdaticamente el resto del documento.

Nota: silas gufas de division rojas no se muestran en pantalla, elija Ver > Guias de division.

3 Pulse la tecla Mayts mientras hace clic en las imdgenes de Worldwide Airports y Great Weekend
Rates situadas a la izquierda del documento para seleccionarlas ambas a la vez.
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4 Elija Edicién > Insertar > Divisién. En el cuadro de mensaje que aparece, elija Varios. De este
modo podrd insertar varias divisiones a la vez.

Las divisiones se insertan sobre las imdgenes seleccionadas. Cuando se afiaden mds divisiones,
cambia el formato de las demds divisiones automdticas del documento.

ATION

Great

WEE _f;ID

5 Haga clic en cualquier punto fuera de las divisiones para anular su seleccién.

Ahora hay un espacio entre la divisién de Vintage y la de Great Weekend Rates. Es una divisién
automadtica estrecha.

6 Coloque el puntero sobre la gufa de divisién izquierda de la imagen de Vintage.

El puntero adopta la forma de movimiento de gufa, que indica que es posible asir la divisién y
arrastrarla. Cuando se arrastra una gufa de divisidn, puede modificarse la forma de la divisién.

7 Elija Ver > Guias > Ajustar a gufas para activar Ajustar a guias si aiin no estuviese activado.

8 Arrastre la gufa de divisién hacia la izquierda hasta que se ajuste a la guia de divisién derecha de
la imagen de Great Weekend Rates como se muestra en la siguiente ilustracién.

LOCATION

Great
WEEKEND

9 Suelte el botén del ratén.
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Ahora la divisién de Vintage se extiende hasta el borde de la divisién de Great Weekend Rates,
y se ha eliminado la pequefa divisién automdtica que habia entre ellas. Las divisiones son como
las celdas de las tablas de una hoja de célculo o un programa de tratamiento de texto. Cuando
se arrastran gufas de division para cambiar el tamano de una divisién, Fireworks cambia el
tamafio de las demds divisiones, del mismo modo que, cuando se arrastra el borde de una celda
en una tabla, cambia el tamano de las demds celdas de la tabla. Si se arrastra una gufa de
division sobre las demds divisiones automdticas e incluso mds all4, las gufas de divisién se
fusionan y desaparecen las divisiones automadticas innecesarias.

10 Si el panel Capas estd minimizado o no estd visible, haga clic en su flecha de ampliacién o elija
Ventana > Capas.
En la parte superior del panel se encuentra la capa de Web. Contiene todos los objetos Web de
un documento. Las tres divisiones creadas aparecen en esta lista. En todos los documentos la
capa de Web es siempre la capa superior. No se puede desplazar, cambiar de nombre ni
eliminar.

ii w Capas =

m| &2

=

= Capar
l:l Divisian
= | Divisicn
[ B Divisicn
&= Capai
lzl Mapa de bits
l: Logo Global
E Imagen del botdn
El Conexidn
L Jw..
= ..
o [
: Encabezado

Fotograma 1 £ E] 1

Creacion de un rollover de arrastrar y colocar

Una vez dividido el documento, va a afadirle interactividad. Utilizard dos de las divisiones
insertadas en el paso anterior para crear un rollover de arrastrar y colocar.

Existen dos tipos de rollovers de arrastrar y colocar: rollovers simples y desunidos. Un rollover
simple muestra una imagen diferente cuando el puntero se coloca sobre él en un navegador Web.
Un rollover desunido provoca el cambio de imagen en otro lugar de la pantalla cuando el puntero
se coloca sobre él. En este caso va a crear un rollover desunido.

1 Seleccione la divisién que cubre la imagen de Vintage.
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El icono redondo del centro de la divisién se denomina simbolo de comportamiento. Permite
afiadir comportamientos o interactividad a una divisién. Si ya estd familiarizado con los
comportamientos de Macromedia Dreamweaver, reconocerd muchos comportamientos iguales
en Fireworks.

CLASSIC RENTALS

~ Vintage

I £ Indulge yoursef by traveling in a Vintage
classic automobile, with a chauffeur to
whisk you to any destination.

Tirador de comportamiento

También pueden aplicarse comportamientos con el panel Comportamientos. En los casos de
interactividad simple, como puede ser el caso de los rollovers, es mas rdpido y sencillo aplicar
un comportamiento a través del tirador de comportamiento de la division.

2 Arrastre el simbolo de comportamiento a la divisién de Great Weekend Rates y suelte el botén

del ratén.
: .
AIRPORT L TIOMN - : 1 n
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Great classic autom
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¢ Intercambiar imagen

Intercambiar imagen de:

Fotograma 2 b

Desde el simbolo de comportamiento hasta la esquina de la divisién se extiende una linea azul
de comportamiento, y aparece el cuadro de didlogo Intercambiar imagen.

3 Asegurese de que en el ment emergente Intercambiar imagen de estd seleccionado Fotograma
2; haga clic en Aceptar.

Cuando el puntero se desplace por la divisién de Vintage en un navegador, una imagen de
Fotograma 2 reemplazard al elemento grifico de Great Weekend Rates. La imagen de Vintage
se considera el activador del efecto de rollover, y la imagen que sustituye al elemento gréfico de
Great Weekend Rates es la imagen intercambiada.
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4 Si el panel Fotogramas estd minimizado o no estd visible, haga clic en la flecha de ampliacién

del grupo de paneles Fotogramas y Historial y después en la ficha Fotogramas, o elija Ventana
> Fotogramas.

ii v Fotogramas y Historial =

Fotogramas

9, GO Siempre »H &) i

El panel Fotogramas indica los fotogramas disponibles en el documento actual. Actualmente
s6lo hay un fotograma en el documento. El panel Fotogramas suele utilizarse para animacidn.
En el caso de rollovers, sirve para guardar imdgenes intercambiadas.

Haga clic en el botén Fotograma nuevo/duplicado de la parte inferior del panel.

Se crea un nuevo fotograma, llamado Fotograma 2, en el panel Fotogramas. Ahora el espacio
de trabajo estd vacio salvo por las divisiones insertadas.

En el panel Capas no se indica ningtin objeto, excepto el contenido de la capa de Web. Esto se
debe a que no todos los fotogramas comparten las capas de Fireworks de forma
predeterminada, con la excepcién de la capa de Web, que siempre se comparte. Los objetos de
la capa de Web aparecen en todos los fotogramas del documento, por lo que cualquier cambio
introducido en objetos Web, como divisiones, afecta a todos los fotogramas.

Elija Archivo > Importar y desplécese a la carpeta Tutorial2/Assets. Seleccione el archivo
denominado rates.gif y haga clic en Abrir.
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7 Coloque el puntero de insercién sobre la divisién en la que se colocé la imagen de Great
Weekend Rates en el Fotograma 1. Alinee el puntero con el dngulo superior izquierdo de la
divisién.

8 Haga clic para insertar la imagen.

Aparece la imagen de Vintage Classic Rates.

Vi

f;
CLASSIC

Rates
START AT $20-HOUR

9 Haga clic en el botdn Vista previa de la parte superior de la ventana de documento y después en
el botén Ocultar divisiones y zonas interactivas de la seccién Web del panel Herramientas para
ocultar las divisiones del documento.

Desplace el puntero por la imagen de Vintage. La imagen de Great Weekend Rates cambia
cuando el puntero se desplaza por la imagen de Vintage.

Sugerencia: silaimagen parece saltar ligeramente o la transicién entre elementos graficos no es
uniforme, ajuste la posicion de la imagen intercambiada del Fotograma 2 en la vista Original. Para
obtener una colocacion precisa, active Papel cebolla en el panel Fotogramas o verifique que las
coordenadas X e Y de laimagen de Vintage Classic Rates son iguales a las de la imagen de Great
Weekend Rates en el Inspector de propiedades. Cuando termine, vuelva al Fotograma 1y
desactive la opcién Papel de cebolla si es necesario. Para obtener méas informacioén sobre estas
opciones, remitase al indice del manual Utilizacién de Fireworks o busque en los temas de Ayuda
de Fireworks.

10 Cuando finalice, haga clic en el botén Original de la parte superior de la ventana de documento
g g
para recuperar la vista normal y haga clic en el botén Mostrar divisiones y zonas interactivas del
panel Herramientas para ver las divisiones otra vez.

Ha creado con éxito un rollover desunido. Los rollovers simples se crean de la misma manera: al
arrastrar el tirador de comportamiento de una divisién como se indica en el paso 2, s6lo ha de
arrastrarlo de vuelta a la misma divisién.
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En general, los disefiadores Web afiaden efectos de rollover a una imagen para indicar visualmente
a los usuarios que es posible hacer clic en ella. Si el sitio Web de Global fuera un sitio real en
Internet, probablemente seria deseable vincular las imdgenes de Vintage y Rates a otras pdginas
que proporcionaran mds informacién. En este tutorial dejaremos el rollover desunido tal como
estd. En la siguiente seccién obtendrd la prictica necesaria para asociar vinculos a otros objetos

Web.

Creacion y edicion de botones para generar una barra de
navegacion

Los botones son objetos Web que conducen a otras pdginas Web. Su aspecto suele variar segin el
movimiento del ratén u otras acciones del usuario, como un clic, 2 modo de indicador visual de
interactividad. Por ejemplo, un botén muestra un efecto de rollover diferente si se desplaza el
puntero sobre él o si se hace clic.

Una barra de navegacién (o Bar Nav) es un conjunto de botones que aparece en una o varias
paginas de un sitio Web. Normalmente, todos los botones de una barra de navegacion tienen el
mismo aspecto, salvo por el texto que contienen.

Aqui va a crear una barra de navegacién para el sitio Web de Global.

Creacion de un simbolo de botéon

La imagen y el texto de uno de los botones estdn ya creados. Ahora va a convertir esta imagen en
un simbolo de botén.

1 En Fireworks, seleccione la imagen del botdén (con el rétulo BUTTON TEXT) en el dngulo

superior izquierdo del documento.
2 Elija Modificar > Simbolo > Convertir en simbolo.
Se abre el cuadro de didlogo Propiedades de simbolo.

3 Escriba My Button en el cuadro de texto Nombre, elija Botén como tipo de simbolo y haga clic
en Aceptar.

Propiedades de simbolo PZ|

Mombre: | My Butkon

Tipo: () Gréfica

) animacién

S

Sobre la imagen del botdn aparece una divisidn y, a la izquierda de ésta, un icono de tecla de
método abreviado. Indica que la seleccién en el espacio de trabajo es una instancia del simbolo
recién creado. Los simbolos son como copias maestras de las imdgenes. Cuando se cambia un
simbolo, todas las instancias de ese simbolo en el documento cambian automiticamente. Los
simbolos residen en la biblioteca.
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4 Siel panel Biblioteca estd minimizado o no estd visible, haga clic en la flecha de ampliacién del
grupo de paneles Activos y haga clic en la ficha Biblioteca, o elija Ventana > Biblioteca.

El simbolo aparece en la lista del panel Biblioteca.

il v Activos =

| Biblioteca

BUTT(3H TEXT

Mombre Tipo
g My Button Botén

< 2
H 6 o

Creacion de estados del botén

Ahora va a crear varios estados para el simbolo de botén. Los estados de botén son los diferentes

modos en que aparece un botén cuando el puntero se desplaza sobre él o cuando se hace clic en él
en un navegador Web.

1 Haga doble clic en la instancia de botdn creada.

Sugerencia: también puede hacer doble clic en la vista previa del botén en el panel Biblioteca o
en el icono de simbolo que se encuentra junto a él en la lista de simbolos del panel Biblioteca.

Se abre el editor de botones con la imagen del botén abierta en el 4rea de trabajo.

Arriba | sobre || Abajo | Sobre v Abajo | Area Activa

<

Instrucciones:

Estada Arriba: el estada normal del bokdn, Utilice las herramientas de dibujo v de
edicion para crear el estado Arriba del batdn, Para editar vinculos o comportamientos,
seleccione primera la ficha de &rea activa,

[ Importa un botdn,.. ] [ Cancelar ] [ Listo ]

2 Haga clic en las fichas de la parte superior del editor de botones.

Las primeras cuatro fichas representan los estados del botén. La tltima, Area Activa, representa
el 4rea activa del botdn, es decir, donde debe hacer clic o mover el ratén el usuario para activar
los estados del boton. El drea activa también es el 4rea intercambiada del botén, es decir, el drea
que cambia con cada estado del botén. Actualmente no hay estados asociados al simbolo de

botén salvo el estado Arriba, que es el estado del botén antes de que el ratén pase o haga clic
sobre ¢él.
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3 Haga clic en la ficha Sobre de la parte superior del editor de botones y después en el botén
Copiar gréfico Arriba.

La imagen del botén se copia de la ficha Arriba. El estado Sobre de un botén es su aspecto
cuando el puntero pasa sobre él. Para que el usuario reciba informacién visual, va a cambiar el
color del rectdngulo sobre el que aparece el texto.

4 Seleccione el rectdngulo. Cercidrese de seleccionar el rectdngulo y no el texto; si no estd seguro
de ello, compruebe en el panel Capas qué ha seleccionado.

5 Haga clic en el cuadro de color de relleno del Inspector de propiedades y elija el color negro.
Ahora el rectdngulo es negro.
6 Haga clic en la ficha Abajo del editor de botones y después en el botén Copiar gréfico Sobre.

La imagen del botén se copia de la ficha Sobre. El estado Abajo de un botén es su aspecto
cuando el usuario hace clic sobre él. Esta vez no va a cambiar el color del rectingulo; lo dejard
tal cual estd.

7 Haga clic en Listo en el editor de botones para aplicar los cambios al simbolo de botén.

8 Haga clic en el botdn Vista previa de la ventana de documento y compruebe los estados del
botén. Desactive las divisiones si es necesario. Cuando finalice, haga clic en el botén Original y
vuelva a activar las divisiones.

Creacion de varias instancias del botén
Ahora va a crear mds instancias del simbolo de botén.

1 Seleccione el botdn en el espacio de trabajo si no estd ya seleccionado.
2 Eljja Edicién > Clonar.
Sobre el botén original aparece una nueva instancia de botdn.

3 Mantenga pulsada la tecla Mayts mientras pulsa repetidamente la tecla de flecha derecha para
desplazar la nueva instancia hacia la derecha.

De este modo, la instancia se desplaza a incrementos de 10 pixeles. Si es necesario, utilice
tnicamente las teclas de flecha para desplazar la seleccién pixel a pixel. Coloque la instancia
inmediatamente a la derecha de la instancia original, sin que se solapen, como se muestra en la
siguiente ilustracidn.

BUTTON TEXT E:U TG TEXT

4 Clone dos o mis instancias del botén y coloque cada una a la derecha de la anterior.

Sugerencia: como método abreviado, pulse Alt (Windows) u Opcion (Macintosh) mientras
arrastra la instancia seleccionada con el puntero para copiarla. Después de colocar la nueva
instancia inmediatamente a la derecha de la instancia anterior, elija Edicion > Repetir Duplicar para
crear y colocar automaticamente otra copia de la instancia.

BUTTON TEXTBUTTON TEXTBUTTON TEXT i 7 TG# TEXT
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Cambio del texto de las instancias del botén

Una vez creados todos los botones de la barra de navegacidn, es preciso introducir en cada uno de
ellos un texto propio. El texto de un botén puede cambiarse ficilmente con el Inspector de

propiedades.

1 Seleccione la instancia de botén del extremo izquierdo.

Sus propiedades aparecen en el Inspector de propiedades. A excepcién del ment emergente
Configuracién de exportacién, estas propiedades se aplican tinicamente a la instancia
seleccionada. Si introduce cambios aqui, el simbolo de botén original guardado en el panel
Biblioteca no se verd afectado.

ii w Propiedades

Botén Texto: | BUTTON TEXT | vincula: | v| ®

| global_rz_c: i |GIF Websnap 128 v| Alt: | |

Al i [IMostrar estado Abajo al cargar .

2 En el Inspector de propiedades, sustituya el texto en el cuadro de texto por HOME en
mayusculas. A continuacién pulse Intro.

El texto del botdn cambia para reflejar la modificacidn.

3 Cambie el texto de los tres botones restantes por VEHICLES, RATES y CONTACT US
respectivamente.

HOME VEHICLES RATES CONTACT US

Asignacion de valores URL a los botones

A continuacién va a asignar un vinculo o valor URL tnico a cada instancia de botén. Un valor
URL (Uniform Resource Locator) es una direccion o posicion de una pdgina en la Web. Con el
Inspector de propiedades es fécil asignar valores URL a los botones.

1 Seleccione la instancia de botén con el rétulo Home.

2 Introduzca index.htm en el cuadro de texto Vinculo del Inspector de propiedades.

Winculo: | indes.hkm v| ®

Alk:

Al hacer clic en el botén Home en un navegador Web, se le dirigird a una pdgina llamada
index.htm. A medida que avance con el tutorial descubrird la razén por la que ha vinculado el
botén Home a esta pégina.

3 Seleccione la instancia de botén Vehicles e introduzca su valor URL favorito en el cuadro de
texto Vinculo del Inspector de propiedades.

‘inculo: | hittpe fhwnay, macromedia, com vl @

Al | |
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En este tutorial se puede utilizar cualquier valor URL. Si estuviese creando un sitio Web real,
introducirfa el valor URL al que se dirigiria el bot6n Vehicles.

Nota: cercidrese de introducir el valor URL de un sitio Web real para poder comprobar los
vinculos de los botones més tarde.

4 Asigne un valor URL a cada una de las instancias del botdn restantes. Una vez mds, sirve

cualquier URL.

Elija Archivo > Vista previa en el navegador > Vista previa en [el navegador que prefiera]. Para
comprobar los vinculos de los botones, es preciso abrir la vista previa del documento en un
navegador.

Nota: si su navegador no figura en la lista, primero debe seleccionar uno mediante Archivo > Vista
previa en el navegador > Establecer navegador principal.

Cuando el documento se abra en el navegador, compruebe los botones creados. A excepcién
del botén Home, que remite a un archivo todavia inexistente, cada botén debe acceder al
vinculo especificado en Fireworks.

Edicion del simbolo de botén

A continuacién modificard el simbolo original del botén. Los cambios que lleve a cabo se
aplicardn automdticamente a todas las instancias de un botdn en su barra de navegacién.

Quizd se pregunte cudl es el aspecto del simbolo original ahora que ha modificado el texto en
varias de sus instancias.

1

Haga doble clic en cualquiera de las instancias del botén en el espacio de trabajo.

El editor de botones se abre con el simbolo y texto originales del botén que aparece en el
espacio de trabajo. El simbolo original del botén atn no se ha modificado y muestra el texto
original.

Cuando cambid el texto de cada botdn en el espacio de trabajo simplemente edité las instancias
del botén. Siaqui modifica el aspecto del rectdngulo o el texto, editard el simbolo original, por
lo que los cambios se reflejardn en todas las instancias del espacio de trabajo.

Haga clic en la ficha Sobre.
Seleccione el rectdngulo negro.

Haga clic en el cuadro de color de relleno del Inspector de propiedades e introduzca FF6633
como el valor del color. Pulse Intro para aplicar el cambio de color.

Ahora el rectdngulo es naranja.
Haga clic en Listo en el editor de botones para aplicar el cambio al simbolo de botén.
Haga clic en el botén Vista previa de la ventana de documento y compruebe los botones.

Ahora el estado Sobre de cada botén es naranja. S6lo ha cambiado el simbolo de botdn, pero el
cambio se ha aplicado a todas las instancias del botén en la barra de navegacidn.

Haga clic en el botén Original y, a continuacién, haga doble clic en cualquier instancia de botén
en el espacio de trabajo. Esta vez va a cambiar el texto del simbolo de botdn.
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8 Seleccione el texto del botén en el editor de botones y elija Arial como fuente en el Inspector de
propiedades. Haga lo mismo con cada estado del botén.

i v Propiedades
Texto frial v|liz |» ] N ¢ 8 |H o] noma v @
Butkon bext ﬁ:y 1} v I 100 %% w L —— = = = | FEfectos: +,

an oz | w |47 0 v =l v 7/ |susvizado nitido v
v Ajuste auto, S

Albilzn | Y -10 || [ 100 [ L=[0

9 Haga doble clic en el bloque de texto del editor de botones y elimine la palabra BUTTON.

10 Haga clic en cualquier punto dentro del espacio de trabajo que no sea el bloque de texto para
anular la seleccién.
11 Haga clic en Si en el cuadro de mensaje que pregunta si desea cambiar el texto en los demds

estados del botdn.

Examine los diversos estados del botén en el editor de botones. Los cambios de texto de un
estado se reflejan en todos los demds. Compare este cambio con el cambio de fuente; en aquel
caso tuvo que introducir el cambio en cada estado. Se debe a que es posible aplicar atributos
diferentes de texto y grafico a cada estado de un botén. Esto es til, por ejemplo, si desea que el
color del texto cambie cuando el usuario desplace el raton sobre un botén.

12 Haga clic en Listo para salir del editor de botones.

La fuente de cada instancia del botén cambia para reflejar la nueva seleccién de fuente, pero el
texto sigue siendo el mismo. Las instancias de botén sdlo reflejan los cambios introducidos en
el aspecto gréfico de un simbolo de botdn, incluidos los atributos de texto, pero no los cambios

realizados en el texto propiamente dicho.
Los simbolos de botén permiten cambiar con rapidez el aspecto grifico de todas las instancias
de un botén en una barra de navegacién y a la vez conservar el texto propio de cada instancia.

Creacion y edicion de un menu emergente

Un mend emergente es el ment que aparece al desplazar el puntero sobre una imagen de
activacion en un navegador. Contiene una lista de opciones que conducen a otras pdginas Web.

Ahora va a crear y editar un ment emergente con la lista de aeropuertos donde opera Global.

Creacion de las opciones del menu emergente
En primer lugar va a crear las opciones del ment emergente con el editor de ment emergente.

1 Seleccione la divisién que cubre la imagen de Worldwide Airports.

2 Elija Modificar > Ment emergente > Afadir mend emergente.
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Se abre el editor de mend emergente.

Editor de meni emergente

Contenido |Aspect0 Avanzada | Pasicidn

Testo Wineulo Diesting

3 Haga doble clic en el cuadro de texto del 4ngulo superior izquierdo (s6lo Windows).
4 Escriba North America en el cuadro de texto y pulse Intro.

El siguiente cuadro de texto se resalta para que introduzca otra opcién.

+

Texta Vinculo Desting
Morth America | | |

5 Escriba Europe y pulse Intro.
6 Cree tres entradas més con Africa, Middle East y Asia/Pacific.

+

Testa Wineula Dlezting
Morth America
Europe
Akrica
Middle East
AzialP acific

7 Haga doble clic en el cuadro de texto Vinculo de la entrada North America.

8 Introduzca un valor URL cualquiera que funcione y pulse Intro.
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En este tutorial vale cualquier valor URL. Asegtirese de que el valor URL funcione para que
después sea posible comprobar los vinculos.

+ - -
Tetta Wineula Dezting
Morth America hitrpetdwww macromedia.com
b
Akrica
Middle East
AsialP acific

9 Introduzca los valores URL de las demds entradas.

Nota: en la parte inferior de la lista de entradas del editor de menu emergente siempre queda una
Iinea en blanco. Sirve para anadir entradas nuevas sin necesidad de hacer clic en el boton Anadir
menda.

10 Haga clic en Listo para cerrar el Editor de menis emergentes.

En el espacio de trabajo, junto a la divisién aparece el contorno del mend emergente.

11 Para comprobar el ment emergente, elija Archivo > Vista previa en el navegador > Vista previa
en [el navegador que prefiera] para abrir la vista previa del documento en un navegador.

Nota: la vista previa de los menus emergentes debe abrirse en un navegador; no son visibles con
la ficha Vista previa de Fireworks.

Cuando el documento se abra en el navegador, desplace el puntero sobre la imagen de
Worldwide Airports. Aparece el ment emergente que ha creado. Haga clic en todas las entradas
para comprobar que funcionan.

Personalizacion del menu emergente

Ahora va a volver al editor de menti emergente para modificar el aspecto del menti emergente.

1 En Fireworks, haga doble clic en el contorno del ment emergente.
Aparece el editor de mentd emergente con las entradas creadas.

2 Haga clic en el botén Siguiente.
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Aparece la ficha Aspecto. Aqui es donde puede cambiar las fuentes y los colores utilizados en
menus emergentes.

Editor de menii emergente

Contenidol Aspecta |Auanzad0 Posicidn

Celdas: (3)HTML () Imagen | Feleri wertical w |
Fuente : | Werdana, Arial, Helvetic a, sans-serif 3 |
NeEe=
Estado Arriba: Estado Sobre:
Tewo: [ Celda: | Tewo: | | Ceida: [

Morth America

Africa
Middle East
[ Cancelar ] [ < Atras ] [ Siguiente > ] [ Listo ]

3 Elija HTML como tipo de celda y Men vertical como alineacidn.
4 Elija Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif como fuente y 12 como tamafio de fuente.

5 En la seccidn Estado Arriba, defina el color del texto en negro si no estd ya seleccionado.
Después haga clic en el cuadro de color de celda. Si no aparece CCCCCC en el cuadro de texto
situado en la parte superior de la ventana emergente de color, introduzca CCCCCC y pulse
Intro.

Estos valores de color son los predeterminados en el editor de mend emergente si nunca se ha
creado antes un ment emergente. Una vez modificados estos colores, aparecerdn cada vez que
cree un mend emergente hasta que elija otros.

6 En la seccién Estado Sobre, defina el color del texto en blanco si no estd ya seleccionado y haga

clic en el cuadro de color de celda. Haga clic con el puntero de cuentagotas sobre el rectdngulo
azul del lienzo que rodea la imagen de Worldwide Airports como se muestra a continuacién.

7 Haga clic en el botén Siguiente.
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Aparece la ficha Avanzado. La ficha Avanzado permite cambiar varias propiedades de celda y
borde. Ahora va a aumentar la anchura de la celda para ensanchar el ment emergente.

Editor de menii emergente

Contenido || Aspecto Awanzado |F'osici6n

Anchura de celda: I_I Automatico b
Altura de celda: I_I Autamatico v
Relleno celda: Sangria de texta: El
Ezpacio celda: El Diemora de mend: ms

Bordes del meni emergente: Mastrar bordes

Ancho del borde: El Sombra: -v

Caolor del barde: ! Fiezaltadao:

Morth America

Africa
Middle East
[ Cancelar ] [ < Atrds ] [ Siguiente > ] [ Listo ]

8 Elija Pixeles en el ment emergente Anchura de celda.
Asi se activa el cuadro Anchura de celda.
9 Escriba 137 para la anchura de la celda.

10 Elija Automadtico en el ment emergente Altura de celda y haga clic en el botén Siguiente.
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Aparece la ficha Posicién. Aqui es donde puede especificar la posicién de la pantalla donde
debe aparecer el ment emergente. Cuando las coordenadas son 0,0, significa que el dngulo
superior izquierdo del ment emergente se alineard con el dngulo superior izquierdo de la
divisién que lo activa. También hay varias posiciones preestablecidas entre las que elegir.

Editor de meni emergente

Contenido | Azpecta | Auanzads | Posicidn
Foszicidn del mend:
oL g 0o
|0 Yo |0
Faoszicidn del submeni:
; '

11 Escriba 3 en los cuadros X e Y en Posicién del ment y haga clic en Listo.

Nota: la posicion de un menu emergente también puede cambiarse arrastrando su contorno por el
espacio de trabajo.

12 Visualice en un navegador la vista previa de los cambios introducidos en el ment emergente.

Desplace el puntero sobre la imagen de Worldwide Airports. El mend emergente ha cambiado

de lugar y es mds ancho. Desplace el puntero sobre cada entrada del mend para ver los cambios
de color.

Edicion del menu emergente

Ahora va a utilizar de nuevo el editor de ment emergente para afadir otra entrada al ment
emergente. También cambiard el orden de las entradas y afiadird un subment.

1 En Fireworks, haga doble clic en el contorno del ment emergente.

2 Haga clic en la entrada Europe para seleccionarla.

3 Haga clic en el botén Anadir mend situado sobre la lista de entradas.

Se inserta una linea en blanco.
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4 Haga doble clic en el campo Texto de la nueva entrada y escriba Latin/South America. Haga
clic en cualquier punto fuera del campo Texto para aplicar la entrada.

Testo Wineulo Diesting

Morth America

| hittp:thwww.m acromedia.com | |
hittptwww.macromedia.com

Africa hittpt . macromedia.com
Middle East ittpttw. macramedia.com
AzialPacific hittpttwww.macromedia.com

Las Américas no estdn juntas en la lista.

5 Arrastre la entrada Latin/South America una linea hacia arriba y suelte el botén del ratdn.
Mientras arrastra, una linea negra indica dénde se colocara la entrada si suelta el ratén en ese
momento.

La entrada se coloca donde ha especificado.

+ = =

Teita Wineulo Diesting

Morth America hittptwww.macromedia.com

hittpt . macromedia.com
ittpttw. macramedia.com
hittpttwww.macromedia.com
hittp:Hwww.macromedia.com

Middle East
AsialP acific

Seleccione la entrada North America y haga clic en el botén Afadir mend.

Haga doble clic en el campo Texto de la nueva entrada y escriba United States. A continuacidn,
haga clic en cualquier punto fuera de los campos de entrada. Tenga cuidado de no seleccionar
otra entrada.

8 Seleccione la entrada United States si no estd ya seleccionada y haga clic en el botén Sangrar
mend.

La entrada se sangra debajo de North America.

Texto Vinculo Destina

Morth America

hittpettww macromedia.com

LatintSouth America

Europe hittpaddwww. macromedia.com
Africa hitrpetdwww macromedia.com
Middle East hittpetwww macromedia.com
AsialP acific hittpettww macromedia.com

9 Haga clic otra vez en el botén Anadir mend y cree una nueva entrada para Canada.

Creacion y edicion de un menud emergente
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Acaba de crear un subment que aparecerd cuando desplace el puntero sobre la entrada North
America en un navegador.

+- B Z

Testa Wineula Desting

Morth America
United States httpattuww macromedi

[ a
LatintSouth America htepetfwww.macromedia.com

Europe httpettwww macromedia.com
Africa hittpaddwww. macromedia.com
Middle East hittpetwww macromedia.com
AzialP acific hittpsttwww macromedia.com

10 Asigne valores URL a todas las entradas nuevas. También puede eliminar el vinculo de North
America, porque los usuarios elegirdn opciones en el submend.

11 Haga clic en Listo para cerrar el editor de menti emergente y después visualice los cambios del
ment emergente en un navegador.

Optimizacion del documento

El documento estd casi listo para la Web. Lo tinico que falta antes de exportarlo es optimizarlo.
Antes de exportar un documento de Fireworks, primero siempre hay que optimizarlo. La
optimizacién es garantia de que los elementos gréficos se exportardn con el mejor equilibrio
posible entre compresién y calidad.

Cuando en un mismo documento hay diferentes tipos de elementos grificos, es recomendable
elegir el formato de archivo y el ajuste de compresién mds adecuados para cada uno. La pdgina
Web de Global estd compuesta por varios elementos: mapas de bits, objetos vectoriales y texto.

1 Siel panel Optimizar estd minimizado o no estd visible, haga clic en su flecha de ampliacién o
elija Ventana > Optimizar.

i w Optimizar i
GIF WebSnap 126 A
GIF W | Mate: J
Adaptable a la Wwh w | Colares: | 128
Pérdida: | 0 w Tramar: | 0% | %

Sin kransparencia v

Crdenar por: | Mingune

EEE 5]

Fireworks elige GIF como formato de archivo de exportacién predeterminado y Adaptable
Websnap como paleta de colores predeterminada. La mayoria de los elementos gréficos de la
pagina Web de Global Rental Cars quedardn bien con estos pardmetros. Sin embargo, la
imagen de mapa de bits de Vintage contiene una fotografia y un degradado. A causa de sus
complejas variaciones de color, es mejor exportarla en otro formato.
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2 Haga clic en el botdn 2 copias de la ventana de documento.

global png®

& Original | B2 vista previa |[T]2 copias  FH 4 copias |

El botén 2 copias permite ver los resultados de los pardmetros de optimizacién y compararlos
con el original. A estas alturas ya habr4 observado el solapamiento de divisién blanco que se
produce al visualizar con vista previa. El solapamiento permite enfocar inicamente el 4rea que

va a optimizarse.

3 Haga clic en la divisién de la imagen de Vintage en la vista previa de la derecha.

El solapamiento de divisién desaparece para que pueda verse la imagen que hay debajo de la
division. En la parte inferior de la vista previa se indica el formato de archivo de exportacién de
la division seleccionada, asi como el tamafio previsto de dicho archivo y el tiempo que se
tardard en descargar el elemento grafico de la Web.

& original | B Vista previa |[T]2 copias 4 copias |

alobal.png*

HOME

VEHICLES

RATES CONTAC

at
WEEKEND

ites!

CHOOSE AIRPOHT LOCATION

Great

WEEKEND

Rates!
AS LOW AS $8-DAY

Original: global.png -
82.15K

| GIF (Divisién, m1) v D% tramar
996 btes Adaptable
0520, 2 S6kbps 52 colores

996 bytes 0seq. a S6kbps GIF (Divisién)

B Mo > 707x 340 | 100% -

Sugerencia: utilice la herramienta Mano de la seccién Ver del panel Herramientas para ver las

@u

partes de la imagen que no estén visibles.

4 Haga clic en el botén Ocultar divisiones y zonas interactivas de la seccién Web del panel
Herramientas para ocultar las divisiones momentineamente.

De este modo podrd comparar la vista previa con el original y ver la diferencia entre ambas
imdgenes. La vista previa de la derecha tiene bandas de degradado.

5 Vuelva a activar las divisiones y haga clic en la imagen de Vintage con la herramienta Puntero.
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6 Enel panel Optimizar, elija JPEG - Archivo mds pequefio en el mend emergente Configuracién.

i w Optimizar =

|Valores predeterminados de exp v |

GIF Weh 216 a
GIF WebSnap 256

GIF WebSnap 128 ¥
GIF adaptable 256 b

JPEG - Calidad superior

JPEG - Archivo mas pequefio
GIF Animado Websnap 128 =

Ordenar par: 128 colares

2} o +

Ahora las bandas de degradado han desaparecido y el tamafio del archivo ha disminuido
notablemente. Se debe a que las fotografias y las imdgenes con complejas variaciones de color se
optimizan y se comprimen mejor en formato JPEG que en formato GIE

Ahora que el tamano de archivo ha decrecido, la imagen estd borrosa.

global.prg*
# Original | [ vista previa |[T]2 copias 34 copias &>

AR RENTALS

Vintﬁage

CLASSIC RENTALS

CAR RENTALS

Vintag|

CLASSIC RENTALS

Tndulge yourself by raveling in a Vinta Indulge yourself by traveling in a Vinta
classic automobile, with a chauffeur

whisk you to any destinatic | J8

classic automobile, with a chauffeur
whisk you to any destinatic

Original: global. png > PEG (Divisian, 1) - 80 calidad
B2.15K 15.06K
2 seq, & 56kbps

15.06K 2 seq. 3 56kbps JPEG (Division) L 1» 707x340 | 100% ~

7 Paramejorar el aspecto del mapa de bits, arrastre el deslizador Calidad del panel Optimizar hasta
77 y ajuste la opcién Suavizado en 0.

El mapa de bits estd mucho mds claro, pero el tamano del archivo también ha aumentado. No
obstante, sigue siendo mejor opcién que cuando la imagen estaba optimizada como archivo

GIE

8 Haga clic en el botdén Original para volver a la vista normal.
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Exportacién de HTML

HTML, o HyperText Markup Language, es el método principal utilizado en Internet para crear y
mostrar pdginas Web. No es necesario comprender HTML para utilizar Fireworks, pero es ttil
recordar que las divisiones de Fireworks se convierten en celdas de una tabla HTML cuando se
exportan.

Ahora va a exportar y visualizar el documento finalizado en un navegador Web. También
examinard el c6digo HTML que exporta Fireworks.

Definicion de las preferencias en HTML

Antes de exportar el documento, debe definir las preferencias de exportacién en HTML.

1 Elija Archivo > Configuracién de HTML.

Se abre el cuadro de didlogo Configuracién de HTML. Las opciones que defina en este cuadro
de didlogo afectardn a todos los documentos que cree con Fireworks en el futuro, excepto a las
opciones de la ficha Especifico del documento.

Configuracion de HTHML

General | Tahla | Especificn del dacumento

Estilo de HTML : | Dreamweaver HTML b

Extension : | .htm -

|:| Incluir comentarios HTML

[ narmbre de archiva en mintisculas

Aceptar ][ Cancelar ]

2 En la ficha General, elija un estilo de HTML.

Si utiliza un editor de HTML como Macromedia Dreamweaver o Microsoft FrontPage, elijalo
en el mend emergente. De este modo podrd abrir y editar fécilmente el archivo exportado en
ese editor de HTML. Si no utiliza un editor de HTML o utiliza uno que no esté en la lista,
elija HTML genérico.

3 Elija .htm como extensién de archivo.
4 Haga clic en la ficha Tabla.
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La ficha Tabla permite cambiar las propiedades de las tablas HTML.

Configuracion de HTHML

General | Tabla |Especfﬁco del documento

Espacio con: |Espaciador transparente de 1 pixel A

Yaciar celdas

Color de celda: Usar color del lienzo

Contenida: | Imagen espaciadora w

[ Aceptar ][ Cancelar ]

5 En el mend emergente Espacio con, elija Espaciador transparente de 1 pixel.

Cuando se elige esta opcién, Fireworks exporta un archivo gréfico denominado spacer.gif, que
es una imagen transparente de 1 pixel. Los disefiadores Web utilizan espaciadores como ayuda
para crear el formato de pdgina. Los espaciadores mantienen abiertas las celdas vacias de las
tablas HTML. Si no los utiliza, las celdas vacias de las tablas HTML se contraen, alterando asi
el formato deseado para la pdgina. Podrd ver el archivo spacer.gif cuando visualice los archivos
exportados.

No es necesario que comprenda los espaciadores, pero es prictico que conozca esta opcién por
si desea utilizarla en el futuro.

6 Haga clic en la ficha Especifico del documento.

Configuracion de HTHML

General || Tabla | Especifico del documento

Mombres de archivos de division:

|d0c.name v| + |Subrayado v | + |Fila,|’co|umna (r3_c2, r4 7 v| +
|Ningun0 v| + |Ninguno w | + |Ninguno v| +
Mornbres de marcos: |Subrayad0 v | e |F0t0grama n® (f2, F3, f4.. V|

Ejempla: 00000001 _r1_c2_f2.gif

Etiqueta ALT predeterminada: | |

Fijat predeterminados

[ Expartar varios archivos HTML de Bar Nav (para utilizar sin conjuntos de marcos)

Incluir &reas sin divisiones [utilizar codificacién UTF-8

Aceptar |[ Cancelar
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La ficha Especifico del documento permite elegir varias preferencias para cada documento,
incluida una convencién personalizada de asignacién de nombre para los archivos exportados.
Recuerde que las opciones que defina aqui s6lo se aplicardn al documento de Fireworks actual.

Sugerencia: los ajustes de la ficha Especifico del documento se pueden aplicar a todos los
documentos nuevos; para ello, haga clic en el botén Fijar predeterminados.

Haga clic en Aceptar para aceptar los pardmetros de la ficha Especifico del documento y cerrar

el cuadro de didlogo Configuracién de HTML.

Exportacién del documento a formato HTML

Ahora el documento estd listo para exportar.

1 Seleccione Archivo > Exportar.

Se abre el cuadro de didlogo Exportar.

Guardar en: | () Exportar w O % v -

Mombre: |vintage. bt
Tipa: | HTML & imagenes v

HTML: | Expartar archiva HTML w Opciones. ..

Divisiones: | Exportar divisiones hd
[5éla fotograma actual

Incluir dreas sin divisiones

Colocar imégenes en subcarpeta

Examinat... | imagenes)

2 En el cuadro de didlogo, despldcese a la carpeta Tutorial2/Export.

3 Compruebe que HTML e imdgenes estd seleccionado como tipo de archivo e introduzca
index.htm como nombre de archivo. Asignar el nombre index.htm a la pdgina principal es una
convencion habitual en la Web. Incluso muchos navegadores muestran automdticamente la
pagina index.htm cuando un valor URL indica un lugar y no un nombre de pdgina.

Recuerde que en este tutorial asigné al botén Home el valor URL index.htm. Por ahora sélo
existe una pdgina en el sitio Web de Global, por lo que no tiene mucho sentido vincular esta
pdgina a sf misma. Pero si en el futuro crea mds pdginas para este sitio, podra utilizar esta barra
de navegacién en todas sus pdginas, lo que proporcionard a los usuarios un método de
desplazamiento uniforme.

Compruebe que en el menti emergente HTML estd elegida la opcién Exportar Archivo HTML
y que en el ment emergente Divisiones estd seleccionada la opcién Exportar divisiones.
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5 Elija las siguientes opciones y deje las demds sin seleccionar:

= Incluir 4reas sin divisiones

= Colocar imdgenes en subcarpeta

Cuando se elige esta opcién, Fireworks permite elegir una carpeta en la que almacenar los
archivos graficos exportados. Si atiin no existe tal carpeta, Fireworks la crea automdticamente. Si

no elige una carpeta, Fireworks selecciona de forma predeterminada una carpeta llamada
images. En este tutorial, acepte el valor predeterminado.

6 Haga clic en Guardar.

Los archivos se exportan a la ubicacién especificada.

7 Elija Archivo > Guardar para almacenar su archivo con formato Grificos de red portdtiles de

Fireworks (PNG).

Comprobacioén del archivo finalizado

Una vez exportados los archivos, ha llegado el momento de comprobar el resultado.

Visualizacion de la lista de archivos exportados

En primer lugar va a examinar la lista de archivos que Fireworks ha exportado. Los nuevos
archivos creados durante el proceso de exportacién aparecen en la carpeta Export.

1 En el escritorio, desplécese a la carpeta Tutorial2/Export y 4brala.

Fireworks creé ah{ un archivo HTML llamado index.htm. Es la pdgina inicial del sitio Web de
Global. También ha creado un archivo denominado mm_menu.js, que contiene el cddigo
necesario para mostrar ments emergentes.

& Exportar E@E

¥ >
Archivo | "f
Direccién |[5) C\Documents and B Ir
bmagenes;
-ﬁjindex.htm
@mm_menu.js
3 40.0 KE 4 MipC

Abra la subcarpeta de imdgenes.

Fireworks también ha exportado archivos grificos de todos los trabajos realizados. Cada
divisién de Fireworks se exporta como un archivo gréfico completamente independiente. Hay
varios archivos GIF y un archivo JPEG. El archivo JPEG es la imagen de mapa de bits que ha
optimizado antes. El archivo denominado spacer.gif es el resultado de la opcidn de espaciador
seleccionada en el cuadro de didlogo Configuracién de HTML que se utilizard como ayuda
para crear el formato de pdgina.
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Visualizacion del archivo HTML de Fireworks en un navegador
Una vez examinados los archivos exportados, puede comprobar la pdgina Web en un navegador.

En la carpeta Export, arrastre el archivo index.htm a un navegador Web abierto.

2 En el navegador, haga clic en los botones anadidos para comprobar los vinculos y después vuelva
al archivo index.htm.

3 Pruebe las otras funciones que ha incluido.

La mayoria de los navegadores Web permiten ver el cddigo original con un comando similar a
Ver > Cédigo fuente. Localice y ejecute el comando que permite ver el cédigo.

B index.htm - Bloc de notas

archivo  Edicidon  Formato  Yer  Avuda

khtml>0<head>p<titlesfinal. gif</titles0«mata http-aquiv="content-Type" A

content="text html; ">0<! —— Fireworks Mx Dreamweaver MX target.

Created Thu Mar 07 15:30:45 GMT-0600 2002-->0<scrip

1anguage— Javascript"»>0<!--0function mm_findobi(n, d) I AA0z.00 wvar

g, i, w0 0N d) d=document;

iFC(p=n.indexof(“?“j)>0&&parent.Frames.1ength) 10

d=parent.frames[n.substrin?(p+1j].document; n=n. substring(d, pJ; }0

A Cx=d[n])&&d. a11) x=d.aTl[n]; for (i=0;!x&&i<d.forms. ength T4+

x=d.forms[1][n];0 Tor(i=0;'x&&d.la ers&&1<d layers. length; 1++)

x=MM_findobi(n, d. Tayers[i]. chument{ return x; 0 0function

MM_swapImage() { S/3.00 wvar 1,j=0,x,a=mMm swapImage arguments;

document. MM_sr=new_array; for(i=0; 1<(a Tength-2);i+=3)10 if

o =tim f1nd0b](a[1]j)'—nu11){d0cument MM_sr [J++]=x; Af(!x.05rc)

w.osrc=x. src; w.src=ali+2]; toiofunction MM_swaEIm Restore(j I AA3.00

wvar i, %, a=document.MM_sr; for(i=0;ad&&i<a. length&&{x=a[i])&&:x. 0Src; i++)

X.5ro=x.05rc; proofunction MM anroup(event rpMame)) { //VB Ou wvar

1, img, nbarr, args=mm anroup arguments; o if %event == "qnit" &&

args. 1ength = 270 {0 £ Cimg = mm F1nd0b](args[2]j) = null &&

Vimg.MM_Tnit) {0 img.MM_init = true; img.MM_up = args[3];

img.mM_dn = img.src; i if ((nbarr = document [grpMame]) == null)

nbarr = document [grpname] = new Array();0 nbarr [nharr.Tength] =

img; 0 for (i=4; i < ar?s.1ength—1; i+=20) if ({img =

] f1ndob](args[1])j '= nulTl {0 if CUimg.MM_up) dmg.MM_up =

img.src; o img. src o= img.mM_dn = args[i+1?;u

nbArr[nbArr.1ength] = dimg; 0 T ro } oelse if fevent == "over") {0

document. MM_nbover = nbarr = new Array(l:0 for (i=1; 1 =

args. length-1; i4=32 if (Cimg = MM F1ndob](args[1])) s nulll {0

A img. M up) img.MM_up = dmg.src;0 img.src o= Cimg.mMu_dn &&

args[i+2]) 7 args[i+2] : args[1+l];u nbArr[nbArr 1ength] = dmg; 0
0} else if {event == "out" 3 {1 for (i=0; 1 <

document. MM_nbover. length; 1++) {0 img = document.MM_nbover[i];

img.src = Cimg.MM_dn) 7 1mg MM_dn @ img.MM_up; (00} oelse if (event ==

“down") {0 if ((nbarr = document[ rpMama] ) !'= null)o for (i=0;

i < nbarr.length; ++) { m nbArr[1? img.src o= img.MM_up; img. MM_dn

= 0; to document [grpMame] = nbarr = new Array(); 0 for (i=2; 1 <

v

5 Despldcese por el cédigo. Si conoce el lenguaje HTML y JavaScript, reconocerd el cédigo que
Fireworks ha creado. Si no conoce estos lenguajes, apreciard que Fireworks no imponga ninguna
obligacién de aprenderlos.

Pasos siguientes

Ha llevado a cabo las tareas principales del flujo de trabajo de produccién para crear una pagina
Web en Fireworks. Ha aprendido a abrir un documento, a importar elementos gréficos en él y a
dividirlo. También ha creado un rollover de arrastrar y colocar, botones y un menti emergente.
Finalmente, ha aprendido a optimizar y a exportar el documento terminado.

Si desea informacién mds detallada sobre las funciones tratadas en el tutorial y sobre otras
funciones de Fireworks, consulte el indice del manual Utilizacion de Fireworks o busque en los
temas de Ayuda de Fireworks.
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