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Fue desarrollado inicialmente por Android Inc., una firma comprada por Google en 2005. Es el
principal producto de la Open Handset Alliance, un conglomerado de fabricantes y desarrolladores
de hardware, software y operadores de servicio.

Al principio Android era un sistema operativo para moéviles practicamente desconocido. Hasta
noviembre de 2007 sdélo hubo rumores, pero en esa fecha se lanzé la Open Handset Alliance, que
agrupaba a muchos fabricantes de teléfonos mdviles, chipsets y Google y se proporciond la
primera versién de Android, junto con el SDK para que los programadores empezaran a crear sus
aplicaciones para este sistema.

Aunque los inicios fueran un poco lentos, debido a que se lanzd antes el sistema operativo que el
primer mévil, rapidamente se ha colocado como el sistema operativo de mdviles mas vendido del
mundo, situacién que se alcanzd en el ultimo trimestre de 2010.

En febrero de 2011 se anuncido la versién 3.0 de Android, llamada con nombre en
clave Honeycomb, que esta optimizado para tabletas en lugar de teléfonos mdviles. Por
tanto Android ha transcendido los teléfonos mdviles para trascender a dispositivos mas grandes.

Originalmente disefiado para arquitectura ARM, actualmente hay ports no oficiales tanto para x86
como para MIPS. El cddigo fuente se encuentra disponible bajo licencias de software libre (Apache
o GNU General Public License versidn 2). El mismo es generalmente liberado luego de cada nueva
version.

Android es un sistema operativo basado en Linux disefiado originalmente para dispositivos
moviles, tales como teléfonos inteligentes, pero que posteriormente se expandié su desarrollo
para soportar otros dispositivos tales como tablets, reproductores MP3, notebooks, PCs e incluso
televisores.

El sistema permite programar aplicaciones en una variacion de Java llamada Dalvik. El sistema
operativo proporciona todas las interfaces necesarias para desarrollar aplicaciones que accedan a
las funciones del teléfono (como el GPS, las llamadas, la agenda, etc.) de una forma muy sencilla
en un lenguaje de programaciéon muy conocido como es Java.


http://es.wikipedia.org/wiki/Android_Inc.
http://es.wikipedia.org/wiki/Google
http://es.wikipedia.org/wiki/2005
http://es.wikipedia.org/wiki/Open_Handset_Alliance
http://www.xatakandroid.com/mercado/android-ya-es-el-sistema-operativo-movil-mas-vendido
http://www.xatakandroid.com/fichas/sistema-operativo/android-30-honeycomb
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La plataforma es adaptable a pantallas de mayor resolucién, VGA, biblioteca de
graficos 2D, biblioteca de graficos 3D basada en las especificaciones de la OpenGL
ES 2.0 y diseio de teléfonos tradicionales.

SQLite, una base de datos liviana, que es wusada para propdsitos de
almacenamiento de datos.

Android soporta las siguientes tecnologias de conectividad: GSM/EDGE, IDEN,
CDMA, EV-DO, UMTS, Bluetooth, Wi-Fi, LTE, HSDPA, HSPA+, NFC vy
WiMAX.GPRS,UMTS,HSPA+ Y HSDPA+

SMS y MMS son formas de mensajeria, incluyendo mensajeria de texto y ahora la
Android Cloud to Device Messaging Framework (C2DM) es parte del servicio de
Push Messaging de Android.

El navegador web incluido en Android estd basado en el motor de renderizado de
codigo abierto WebKit, emparejado con el motor JavaScript V8 de Google Chrome.
El navegador por defecto de Ice Cream Sandwich obtiene una puntuacién de
100/100 en el test Acid3.

Aunque la mayoria de las aplicaciones estan escritas en Java, no hay una mdquina
virtual Java en la plataforma. El bytecode Java no es ejecutado, sino que primero se
compila en un ejecutable Dalvik y corre en la Maquina Virtual Dalvik. Dalvik es una
maquina virtual especializada, disefiada especificamente para Android vy
optimizada para dipositivos mdviles que funcionan con bateria y que tienen
memoria y procesador limitados. El soporte para J2ME puede ser agregado

mediante aplicaciones de terceros como el J2ME MIDP Runner.*%

Android soporta los siguientes formatos multimedia: WebM, H.263, H.264 (en 3GP
o MP4), MPEG-4 SP, AMR, AMR-WB (en un contenedor 3GP), AAC, HE-AAC (en
contenedores MP4 o 3GP), MP3, MIDI, Ogg Vorbis, WAV, JPEG, PNG, GIF y BMmP.2

Streaming RTP/RTSP (3GPP PSS, ISMA), descarga progresiva de HTML (HTML5
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<video> tag). Adobe Flash Streaming (RTMP) es soportado mediante el Adobe Flash
Player. Se planea el soporte de Microsoft Smooth Streaming con el port de
Silverlight a Android. Adobe Flash HTTP Dynamic Streaming estard disponible
mediante una actualizaciéon de Adobe Flash Player.

Android soporta cdmaras de fotos, de video, pantallas tactiles, GPS, acelerdmetros,
giroscopios, magnetdmetros, sensores de proximidad y de presién, sensores de luz,
gamepad, termdémetro, aceleracién por GPU 2D y 3D.

Incluye un emulador de dispositivos, herramientas para depuracién de memoria y
analisis del rendimiento del software. El entorno de desarrollo integrado es Eclipse
(actualmente 3.4, 3.5 o 3.6) usando el plugin de Herramientas de Desarrollo de
Android.

Google Play es un catdlogo de aplicaciones gratuitas o de pago en el que pueden
ser descargadas e instaladas en dispositivos Android sin la necesidad de un PC.

Android tiene soporte nativo para pantallas capacitivas con soporte multi-tactil que
inicialmente hicieron su aparicion en dispositivos como el HTC Hero. La

funcionalidad fue originalmente desactivada a nivel de kernel (posiblemente para

[45]

evitar infringir patentes de otras compaiiias).”> Mds tarde, Google publicé una

actualizacion para el Nexus One y el Motorola Droid que activa el soporte multi-
[46]

tactil de forma nativa.

El soporte para A2DF y AVRCP fue agregado en la versién 1.5;%2 el envio de

archivos (OPP) y la exploracién del directorio telefénico fueron agregados en la
version 2.0;“8y el marcado por voz junto con el envio de contactos entre teléfonos

lo fueron en la version 2.2.</ref> Los cambios incluyeron:@1

Android soporta videollamada a través de Google Talk desde su version
HoneyComb.

Multitarea real de aplicaciones esta disponible, es decir, las aplicaciones que no
estén ejecutdndose en primer plano reciben ciclos de reloj.
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Caracteristicas
basadas en voz

Tethering

La busqueda en Google a través de voz estd disponible como "Entrada de

Busqueda" desde la versién inicial del sistema.2%

Android soporta tethering, que permite al teléfono ser usado como un punto de
acceso alambrico o inaldmbrico (todos los teléfonos desde la version 2.2, no oficial
en teléfonos con versidn 1.6 o inferiores mediante aplicaciones disponibles en
Google Play (por ejemplo PdaNet). Para permitir a un PC usar la conexién de datos
del movil android se podria requerir la instalacion de software adicional .

Los componentes principales del sistema operativo de Android (cada seccién se describe en

detalle):

Aplicaciones: las aplicaciones base incluyen un cliente de correo electrénico,
programa de SMS, calendario, mapas, navegador, contactos y otros. Todas las

aplicaciones estan escritas en lenguaje de programacion Java.

Marco de trabajo de aplicaciones: los desarrolladores tienen acceso completo a
los mismos APIs del framework usados por las aplicaciones base. La arquitectura
estd disefiada para simplificar la reutilizacidon de componentes; cualquier
aplicacion puede publicar sus capacidades y cualquier otra aplicacion puede luego
hacer uso de esas capacidades (sujeto a reglas de seguridad del framework). Este
mismo mecanismo permite que los componentes sean reemplazados por el

usuario.

Bibliotecas: Android incluye un conjunto de bibliotecas de C/C++ usadas por
varios componentes del sistema. Estas caracteristicas se exponen a los
desarrolladores a través del marco de trabajo de aplicaciones de Android; algunas
son: System C library (implementacién biblioteca C estandar), bibliotecas de

medios, bibliotecas de graficos, 3D y SQLite, entre otras.

Runtime de Android: Android incluye un set de bibliotecas base que

proporcionan la mayor parte de las funciones disponibles en las bibliotecas base
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del lenguaje Java. Cada aplicacién Android corre su propio proceso, con su propia
instancia de la maquina virtual Dalvik. Dalvik ha sido escrito de forma que un
dispositivo puede correr multiples maquinas virtuales de forma eficiente. Dalvik
ejecuta archivos en el formato Dalvik Executable (.dex), el cual estd optimizado
para memoria minima. La Maquina Virtual esta basada en registros y corre clases
compiladas por el compilador de Java que han sido transformadas al formato.dex

por la herramienta incluida "dx".

e Nucleo Linux: Android depende de Linux para los servicios base del sistema como
seguridad, gestién de memoria, gestidn de procesos, pila de red y modelo de
controladores. El nlcleo también actia como una capa de abstraccion entre el

hardware y el resto de la pila de software.

Una de las mejores caracteristicas de este sistema operativo es que es completamente libre. Es
decir, ni para programar en este sistema ni para incluirlo en un teléfono hay que pagar nada. Y
esto lo hace muy popular entre fabricantes y desarrolladores, ya que los costes para lanzar un

teléfono o una aplicacion son muy bajos.

Cualquiera puede bajarse el cddigo fuente, inspeccionarlo, compilarlo e incluso cambiarlo. Esto da
una seguridad a los usuarios, ya que algo que es abierto permite detectar fallos mas rapidamente.

Y también a los fabricantes, pues pueden adaptar mejor el sistema operativo a los terminales.


http://es.wikipedia.org/wiki/Linux_(n%C3%BAcleo)
http://es.wikipedia.org/wiki/N%C3%BAcleo_(inform%C3%A1tica)

Las aplicaciones se desarrollan habitualmente en el lenguaje Java con Android Software
Development Kit (Android SDK), pero estan disponibles otras herramientas de desarrollo,
incluyendo un Kit de Desarrollo Nativo para aplicaciones o extensiones en C o C++, Google App
Inventor, un entorno visual para programadores novatos y varios marcos de aplicaciones basadas
en la web multiteléfono. También es posible usar las bibliotecas Qt gracias al proyecto Necesitas
SDK.

El desarrollo de aplicaciones para Android no requiere aprender lenguajes complejos de
programacion. Todo lo que se necesita es un conocimiento aceptable de Java y estar en posesion
del kit de desarrollo de software o «SDK» provisto por Google el cual se puede descargar
gratuitamente.

Todas las aplicaciones estan comprimidas en formato APK, que se pueden instalar sin dificultad
desde cualquier explorador de archivos en la mayoria de dispositivos.

Las aplicaciones Android se caracterizan por:

e Muiltiples aplicaciones, se pueden ejecutar simultdneamente.
e Elusuario puede cambiar de aplicaciones cuando lo desee.
e Servicios del sistema operativo.


http://es.wikipedia.org/wiki/Java_(lenguaje_de_programaci%C3%B3n)
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Descargar e instalar los programas siguientes
Eclipse

SDK

Emulador

Para poder usar el emulador tendremos que descargarnos de Google un conjunto
de herramientas, el SDK.

Hay diferentes versiones para cada sistema operativo, todos tienen un archivo
comprimido que dentro tiene todo lo necesario y Windows tiene un ejecutable.

Packages Tools

SDK Path: EM\adt-bundle-windows-x86_64-20140321\sdk

Packages
Il Name Status

11§y Google APIs (x86 System Image) | Not installed
[ |ﬁ| Google APls (ARM System Image) | Not installed
19 Glass Development Kit Preview | Not installed
| ﬁ Sources for Android SDK [ Not installed

[w|C2 Android 4.3 (AP1 18)

[[JE2 Android 4.2.2 (API 17)

[[J[.2 Android 4.1.2 (API 16)

[[]E2 Android 4.0.3 (API 15)

[[JE2 Android 4.0 (API 14)

[[JE.2 Android 3.2 (AP113)

[[]E2 Android 3.1 (AP112)

[[JE2 Android 3.0 (AP1 11)

[ Android 2.3.3 (AP1 10)

[ 12 Android 2.2 (API 8) hd

Show: [¥|Updates/New [¥|Installed [ |Obsol Select New or Updates Install 14 packages...
Sort by: (® APl level () Repository Deselect All Delete 3 packages...

O =

Done. Nothing was installed.

El SDK se puede manejar de la siguiente manera

Mame: | Android

Location: | http://dl-ssLgoogle.com/eclipse/android/|

@




Agregando Android SDK desde eclipse

wsOne | B +| 4 AooTheme | @7oom ~| @ -| Z10 -
Android Virtual Device Manager

Android Virtual Devices | T Der..h,.,\

——— Structw

Device: v
. | List of existing Android Virtual Devices located at C:\sers\Saira\.android\avd
il Target: v
] AVD Name Target Name Platf.. APIL.. CPU/ABI
N crusmet: vl
d ¢ Android 4.4.2 142 19 ARM (armeabi-v7a)
uh Android 4.4.2 142 19 ARM {armeabi-vTa)
Delete...
Skin: | h |
Repair...
Front Camera: None
Back Camera: None Dt
Start...
Memory Options:  gapy, | | VM Heap: | ‘
Internal Storage: 350 | i |
SD Card:
@ size: | \
Refresh
) File: Browse...
/' Avalid Android Virtual Device. /| A repairable Android Virtual Device.
3¢ An Android Virtual Device that failed to load. Click ‘Details” to see the error.
Emulation Options: [ 5,,0ch0t [] Use Host GPU
rotnen
| | ‘ Pad... @dir

e |




APLICACION DE VISOR DE IMAGENES

Creamos un nuevo proyecto tipo Android Proyect. Escribimos el nombre nuestro
proyecto el target deseado. Como se muestra en las siguientes imagenes:

E Java -

File Edit Refactor Source MNavigate Search Project Run  Window Help

i S E Mg RO O ®E S T e
{8 Package Explorer 2 = 0 gl MainActivity... 2| fragment_mai... | activity_mai... o] MainActivity...
. R
<===’(>| - & protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
. ES ReproductorMusical o super‘.onCrE?te(savedlnstance.si.:atej; )
a3 src setContentView(R.layout.activity reproductor);
id.btnReproducir);
a B3 New |2 Java Project nParar) ;
4 Go Into ¥ Project... )i
b E% gen
» =h And Open in New Window B¥ Package
- b And Show In Alt+ShiftsW » | @& Class
b Eh And Interface
s assel Copy anc |9 .
@2 bin | B2 Copy Qualified Name @ Enum
a .
& 2= libs EEI Paste ChleV @  Annotation
4§ res R Delete Femn #% Source Folder
L4 14 Java Working Set
E ¢ & Remove from Context Ctrl+ Alt+Shift+ Down % Folder w.cancion);
v & Build Path Ve
=4 - a1
= Refactor ARSSHET Y| o ntitied Text File
b 52 | pug  Import... [E¥ JUnit Test Case
P& A Task
— g Export. F Tasl
=
& Refresh Fs |C9 Bample..
[ =4 :
Assign Working Sets... £% Other.. Ctrl+N
=4
b B Validate
(= Debug As 3
&l And Run As s
| ic_lg
3
pro Team
praj Compare With 3
[ E% Uno Restore from Local History...
Ll F— Source r - B [V . DEE
raw - Reproducto| Properties Alt+Enter




e D T e S

File Edit Refactor Source Navigate Search Project Run Window Help

Fmit e =B L e iR R Qv oGy o e R W
New
[# Package Explorer 5% = 0 || ) MainActivity. -
<--— ——— || Select a wizard
Gl “| - protected a wiza
4 2 ReproductorMusical ~ super || Create an Android layout XML file - —
(s bz:ﬁ; New Android Application
@ Em.rapmdunormusical botonpd | Wizards: Configure Project
& [J] Reproductor.java botonR
e filter text
b @8 gen [Genersted Javs Files] potonodll 2P
b ) Android 44.2 Android Object Create custom launcher icon
» ) Android Private Libraries ) & Android Project from Existing Code % o
b =4 Android Dependencies & Android Sample Project reate activity
2 assets @override J¢ Android Test Project
a . 0
b 2 bin public vo: Android XML File Mark this proi "
rk this project as a libral
b & libs (| Android XML Layout File proj 24
i hres ”_I \cf Android XML Values File
switdl
i (= drawable-hdpi p— Ji Template Development Wizard Create Project in Workspace
(= drawable-ldpi m b B VS ]
I = drawable-mdpi my b B Git Location: | G\Users\pcl\workspace\ReproductorMusicall ‘ ‘ Browse... |
b (= drawable-xhdpi b = Jave
I (= drawable-ochdpi 4 b = Maven .
b G layout break. Working sets
b = menu case 4d oroi .
roject to working sets
i g proj ]
cancion.mp3 : Wiorking sets: v| | Select..
I (= values
[y of @ (
b valuesvld }
b (= values-wB20dp ¥
I AndroidManifestxml }
=] ic_launcher-web.png 5
proguard-project.txt
project.properties
» &2 Uno _ Bconsle 17
J D e
e T e <Back J[ Net> || Fnish ||

% Java - ReproductorMusical/res/layout/sctiviy reproductoram - Eclipse W B W N el@ = |

File Edit Refactor Mavigate Search Project Run Window Help
i-E-RE e e il -0

auckaces | | [ETTR)

[ Package Explorer 32 =0 5 ==
gle Configure Launcher Icon Structure "
FR=E o Configure the attributes of the icon set %3 Outline
4 @ com.reproductormusical
& [J) Reproductor.java 3 4 7] LayRep tor (AbsoluteLayout)
Foreground:
» &8 gen [Generated Java Files] Tetiew ! (imege] 7] btnReproducir (Button) - *
» = Android 44.2 Large Text e uch TextView - "Haz click en los bt
mage File: launcher icon o
b =i Android Private Libraries Medium Text (3] btnParar (Button)
» =i Android Dependencies
& assets Small Text
» @ bin Buttan tien Surrounding Blank Space
a o .
» i libs Additional Padding:
= Small Button
e «

b (= drawable-hdpi [=] ToggleButton _
(= drawable-Idpi CheckBox Foreground Scaling: m “ m 3

b (= drawable-mdpi 1 Properties o | 13
® Rediofution shope [T peties 5o | 1% | = |

| (= drawable-xhdpi

I (= drawablenahdpi
4 = layout
7 activity_reproductorxml
|ci fragment_reproductor.xml
I = menu
.G <No propertiess
cancion.mp3
I = values
b (= valuesvll
b (& valuesvld
b (= values-wé20dp
Al AndroidManifestxml
=] ic_launcher-web.png
proguard-project.bt
project.properties o

[=] Graphical Layout ][ Fmsh [ cancel

Bl Console 3
Android

BB #E-i-= 18

[€] Absolutelayout/TextView * Android SDK Content Loader




Se elige un disefio para nuestra aplicacion, damos clic en siguiente y clic en el botén

finalizar, como se muestra a continuacion en la imagen:

Select whether to create an activity, and if so, what kind of activity.

Create Activity

Fullscreen Activity
Master/Detail Flow

Blank Activity

Creates a new blank activity, with an action bar and optional navigational elements such as tabs or horizontal swipe.

J [ Fnish [ cancel

Empezar a crear el disefio de nuestra aplicacion es la siguiente:

Novigate Search Project Run Window Help

LR

>

BE UGN B0 Q- HE-BE T G | Quick Access
[ Package Explorer 57 =28 ] MainActivity java (1) fragment_mainxml 1l activity_mainxml o0 1] MainActivity.j la |dl] activity_mainxml 52
BES e © 4 —— Palette —— y - " '[ " oyt ol " = . ——— Structure
gl = W [ raete =1 8 [ (@ Nexus One 5] S AppTheme ® MainActivity ‘ ® ~| @ e—
q it 1
> g bin (= Form Widgets
b & libs ; A‘ eaalaa || 4[] LinearLayout
P TextView = - (6] textViewl - "
b = drawable-hdpi Large Text il vilmagenl (ImageView) - arboli
(& drawable-ldpi itim Tl = 4[] HorizontalScrollView
I (= drawable-mdpi v [{]] LinearLayout
4 G drawable-xhdpi Small Text
)] arbolito.png Button
| arbolito2.png
) arbolito3,png Small Button
)| bosque.png [=] ToggleButton .
= < 1} »
3]] b"l“""ez:“g CheckBox
=) ic_launcher.png = Propertic. T | % | B
&) msgeniing (@ RadicButton o O Properties 3o | 1% | B
=] otono.png () Text Fields
& paissepng A =
b @ drawable-xxhdpi o
4 g8 layout () Composite
) activity_mainxml () Images & Media
il fragment_main.xml () Time & Date <No properties>
b iy mesic = () Transitions
b = values rer——
b = values-vil
b G2 values-vid () Other L
b 52 values-w820dp Custom & Library Views | | « ,

Al AndroidManifest.xml
w=1] ic_launcher-web.png
proguard-project.bdt

project properties

Graphical Layout | =] activity_main.mi |

B Console 52
Android

Bl#tE~-r3-=0

uilding workspace: (49%)

i]E?I‘




Para crear la aplicacion se
siguientes carpetas:

utilizé imagenes las cuales, estan guardadas en las

[é Java - imagenesdelvis:

File Edit Refactor Mavigate Search Project Run  Window Help

CirE -

[% Package Explorer 52 = 8

-

G@ assets -
3 ?ﬁb bin
> & libs
- %} res
[» = drawable-hdpi
= drawable-ldpi
[+ = drawable-mdpi
a (= drawa®&xhdpi
-;j arbolito.png
ﬂ arbolito2.png
ﬂ arbolito3.png
ﬂ bosque.png
ﬂ bosquel.png
ﬂ ic_launcher.png
ﬂ imagen.png
ﬂ otono.png
=1 paisaje.png il
[» = drawable-achdpi
a4 = layout
7 activity_mainxml
7 fragment_mainxml
[ = menu

I = values
[ 5= values-vll

I G2 values-vld

I 4= values-w820dp
i AndroidManifestaml
‘_j ic_launcher-web.png
. proguard project.b

e, e i

m

Para el desarrollo de la aplicaciéon se utilizaron

mE Myld N B0y HFE @B S v DG

] MainActivity java 10 activity_mainxml|
41— Palette ——

é Palette

1 fragment_main.xml

1l v| [0 Nexus One v| B v| *

Ijjj|

=" Form Widgets
. TextView

[AE| Bb) Large T

bl Medium Text
Srmall Text
Button

Small Button
B ToggleButton
CheckBox
'é,' RadioButton
() Text Fields
[ Layouts

"] Composite
(] Images & Media

[ Time & Date
[ Transitions
[ Advanced
[ Other
Custom & Llhrary Views

= =] Graphical Layout = activity_mainxml

El Console i

<HorizontalScrollView/>,</LinearLayout>.

Cddigo completo:

Imégenes guardas dependiendo de
la resolucién de la imagen.

<TextView/>, <ImageView/>,

<LinearlLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout_width="fill_parent”
android:layout_height="fill_parent”
android:orientation="vertical”

android:background="@drawable/arbolito"’

>

<TextView

"

android:id="@+1d/textViewl"
android:layout_width="162dp"
android:layout_height="wrap_content"”
android:layout_gravity="center"

android:text="

android:textAppearance="?android:attr/textAppearancelLarge

android:textColor="@color/colorTexto2" />

<ImageView

android:layout_width="200dp"

"



android:layout_height="200dp"
android:src="@drawable/arbolito2"
android:layout_gravity="center_horizontal"
android:id="@+1d/viImagenl" />

<HorizontalScrollView

android:layout_width="250dp"
android:layout_height="wrap_content"”
android:layout_gravity="center_horizontal"
android:scrollbars="none" >

<LinearlLayout

android:layout width="fill parent”

android:orientation="horizontal"

android:layout_height="wrap_content”

>

<ImageView
android:layout_width="150dp"
android:layout_height="150dp"

android:src="@drawable/bosque”

android:layout_gravity="center_horizontal"

android:id="@+1id/viImagen2"
android:padding="20dp"/>

<ImageView
android:layout_width="150dp"

android:layout_height="150dp"
android:src="@drawable/bosque2"

android:layout_gravity="center_horizontal"

android:id="@+id/viImagen3"
android:padding="20dp"/>
<ImageView
android:layout_width="150dp"
android:layout_height="150dp"
android:src="@drawable/imagen”

android:layout_gravity="center_horizontal"

android:id="@+1id/viImagen4"
android:padding="20dp"/>

<ImageView
android:layout_width="150dp"

android:layout_height="150dp"

android:src="@drawable/arbolito3"
android:layout_gravity="center_horizontal"

android:id="@+id/viImagen5"
android:padding="20dp"/>
<ImageView
android:layout_width="150dp"
android:layout_height="150dp"
android:src="@drawable/paisaje”

android:layout_gravity="center_horizontal"

android:id="@+1id/viImagen6"
android:padding="20dp"/>

<ImageView
android:layout_width="150dp"



android:layout_height="150dp"
android:src="@drawable/otono"
android:layout_gravity="center_horizontal"
android:id="@+id/viImagen7"
android:padding="20dp"/>

</LinearlLayout>

</HorizontalScrollView>

</LinearlLayout>

En la Carpeta/src contiene todo el cédigo de la interfaz grafica, clases auxiliares, etc.
Inicialmente, Eclipse creara por nosotros el cddigo basico (Activity) principal de la
aplicacién, siempre bajo la estructura del paquete java definido.

o T TR
[% Package Explorer 532 =
B&[e °
» ﬁ gato
Fi :_% imagenesdelvisor
a 7 src

4 B com.exampleimagenesdelvisor
> ] MainActivity.java
s E'@ gen [Generated Java Files]
» =2, Android 4.4.2
» =, Android Private Libraries
> B, Android Dependencies
E'@ assets
> £l bin
> &5 libs
4 f'ﬁ res
» = drawable-hdpi
[= drawable-1dpi
> = drawable-mdpi
4 |[= drawable-xhdpi
= | arbolito.png

n



Se programara la parte logica del programa, todo esto se hara en la clase MainActivity
como se muestra en las imagenes siguientes:

=E= oo AERRCEE A RV AR cl al =R S S I EE TR AR AR SRR At g
& Package Explorer &2 = 8 B MainActivity java ) fragment_mainsxml 141 activity_main.xml ] MainActivity java ]
& e ackage com.example.imagenesdelvisor;
Fl S| & P & P B

q Wi® import android.app.Activity;[]
> = appcompat_vy -

o - 710 — public class MainActivity extends Activity implements OnClickListener {
> = appcompat_vi
> 'bg appcompat_vi_11 ImageView Imagenl,Imagen2,Imagen3,Imagend,Imagens,Imagent,Imagen7;
e appcompat_vi_12 TextView Resultado;
- 122 appcompat_v7_13 S @override .

o protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

ol
g lbg appcarnpat 714 super.onCreate(savedInstanceState);
> = appcompat v/ 15 setContentView(R. layout.activity main);
s B appcompat_vi_16 Imagenl = (ImageView)findviewById(R.id.viImagenl);
> = appcompat_vi_17 Imagen2 = (ImageView)TindvViewById(R.id.viImagen2);
> 52 appcompat_v7_18 Imagen3 = (ImageView)findViewById(R.id.viImagen3);
a t_ ?'19 Imagend = (ImageView)TindviewById(R.id.viImagend);
g lbg 2ppeompat. v/ Imagens = (ImageView)TindviewById(R.id.viImagen5);
» = appcompat_v7_2 L Imagené = (ImageView)TindviewById(R.id.viImagens);
> 25 appcompat_v7_20 Imagen? = (ImageView)findvViewById(R.id.viImagen7);
» 22 appcompat v7_21 Resultado=(TextView)findViewById(R.id. textViewl);

) appcompat_vi_22
) appcompat_vi_23

m

Imagenl.setOnClicklistener(this);//agrege la gscuchadorss
Imagen2.setOnClicklistener(this);

1]
> & appcompat_vi_24 Imagen3.setOnClickListener(this);
- 122 appcompat_v7_25 Imagen4.setOnClicklistener(this);
> B appcompat_vi_26 ImagenS.setOnClicklistener(this);
. & appcompat_vi_27 Imagen6.setOnClicklistener(this);

. &2 appcompat \7 28 Imagen?.setOnClickListener(this);

) appcompat_vi_29
) appcompat_vi_3
) appcompat_vi_30
- 122 appcompat_v7_31
s 122 appcompat_v7_32
s 'bg appcompat_vi_33
= appcompat_vi_34
) appcompat_v7_4

¥
@override
public void onClick({Vview v) {
// TODO Aute-generated method stub
switch(v.getId()){
case R.id.viImagen2:
Imagenl.setImageResource(R.drawable.bosque);

F rancnle 57

- Java - imagenesdelvisor/src/ ‘exam i r/MainActivity. - i)

File Edit Refactor Source Mavigate Search Project Run Window Help

T e BE M d s O HE @S o7 e SR I S SIS
[ Package Explorer T = 0 lainActivity java main.sm a _rnain.xm ainActivity java LT] Maindctivity java 52
BR|e ~ Poverride
a 7= res (= public void onClick{View w) {

/# TODO Auto-gensrated method stub

switch(v.getId()){

case R.id.viImagenZ:
Imagenl.setImageResource(R.drawable.bosque);
Resultado.setText("imagen 1");:
break;

case R.id.viImagen3:
Imagenl.setImageResource(R.drawable.bosque2);
Resultado.setText(“imagen 2");
break;

case R.id.viImagend:
Imagenl.setImageResource(R.drawable.imagen);
Resultado.setText(“imagen 37);
break;

case R.id.viImagens5:
Imagenl.setImageResource(R.drawable. arbolito3);
Resultado.setText("imagen 4");
break;

case R.id.viImagen&:
Imagenl.setImageResource(R.drawable.paisaje);
Resultado.setText("imagen 5");:
break;

case R.id.viImagen7:
Imagenl.setImageResource(R.drawable.otono);
Resultado.setText(“imagen 6");
break;

. (2= drawable-hdpi
= drawable-ldpi
= drawable-mdpi
4 = drawable-xhdpi
= | arbolito.png
=] arbolito2.png
=1| arbolito3.png
= bosque.png
=1| bosque2.png
=] ic_launcher.png
=] imagen.png
=i| otono.png
=] paisaje.png
. = drawable-ochdpi
. = layout
- = menu
s = values
> 5= wvalues-vll
o = values-vld
. = values-w820dp
Al Androidhanifestacml
=1| ic_launcher-web.png
proguard-project.bdt
project.properties
> 124 juagarconandroid
> 3= ReproducterMusical
> = Uno
- b visordeimag] = B Consele 23
al - T Android

res - imagenesdelvisor




Cddigo completo en la parte |dgica del programa:
package com.example.imagenesdelvisor;

import android.app.Activity;

import android.os.Bundle;

import android.view.Menu;

import android.view.View;

import android.content.DialogInterface;

import android.view.View.OnClickListener;

import android.widget.ImageView;

import android.widget.Switch;

import android.widget.TextView;

public class MainActivity extends Activity implements OnClickListener {

ImageView Imagenl,Imagen2,Imagen3,Imagen4,Imagen5,Imagen6,Imagen7;

TextView Resultado;

@Override

protected void onCreate(Bundle savedinstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);
Imagenl = (ImageView)findViewByld(R.id.vilmagen1);
Imagen2 = (ImageView)findViewByld(R.id.vilmagen2);
Imagen3 = (ImageView)findViewByld(R.id.vilmagen3);
Imagen4 = (ImageView)findViewByld(R.id.vilmagen4);
Imagen5 = (ImageView)findViewByld(R.id.vilmagen5);
Imagen6 = (ImageView)findViewByld(R.id.vilmagen6);
Imagen7 = (ImageView)findViewByld(R.id.vilmagen7);
Resultado=(TextView)findViewByld(R.id.textView1);

Imagenl.setOnClickListener(this);//agrego la escuchadores
Imagen2.setOnClickListener(this);
Imagen3.setOnClickListener(this);
Imagen4.setOnClickListener(this);
Imagen5.setOnClickListener(this);
Imagen6.setOnClickListener(this);
Imagen7.setOnClickListener(this);

}

@Override

public void onClick(View v) {
// TODO Auto-generated method stub
switch(v.getld()){



case R.id.vilmagen2:
Imagenl.setimageResource(R.drawable.bosque);
Resultado.setText("imagen 1");
break;

case R.id.vilmagen3:
Imagenl.setimageResource(R.drawable.bosque2);
Resultado.setText("imagen 2");
break;

case R.id.vilmagen4:
Imagenl.setimageResource(R.drawable.imagen);
Resultado.setText("imagen 3");
break;

case R.id.vilmagen5:
Imagenl.setlmageResource(R.drawable.arbolito3);
Resultado.setText("imagen 4");
break;

case R.id.vilmagen6:
Imagenl.setimageResource(R.drawable.paisaje);
Resultado.setText("imagen 5");
break;

case R.id.vilmagen7:
Imagenl.setlmageResource(R.drawable.otono);
Resultado.setText("imagen 6");
break;

Se ejecuta el emulador, damos clic en el icono que se muestra a en la imagen, se
elige el emulador que queremos, damos clic en start:

D 1 E
Android Virtual Devices | e Dgﬁmtmngl
List of existing Android Virtual Devices located at C:\Users\pcl\.androidiavd
AVD Name Target Name Platform APl Level CPU/ABI New...
+ android Android 44.2 442 19 ARM (armeabi-v7a)
Edit..
+ emulador Android $4.2 442 19 ARM (srmeabi-va)
+imagen Android 44.2 442 19 ARM (srmeabi-v7a)
+ maquina Android $4.2 442 19 ARM (srmeabi-vTa) -
 visar Android 4.4.2 442 19 ARM (armeabi-v7a) epalr..




A continuacién, clic en launch esperaramos

proceso tardara:

a que nuestro

emulador ejecute, el

[] Scale display to real size

Screen Size (i

Manitar dpis

Seale: default
[C] Wipe user data
[ Launch from snapshot

[[] Save to snapshot

ARM (armeabi-v7a)

AVD Name Target Name Platform API Level CPU/ABL New...

+ android Android 44.2 ARM (armeabi-v7a)

+ emulador Android 44.2 ARM (srmeabi-v7a)
+imagen Android 44.2 ARM (armeabi-v7a)
+ maquina Android 44.2 . ARM (srmeabi-v7a)

o visor Android 842 Density: Low (120)

Android Virtual Devices | Device Definitions

List of existing Android Virtual Devices located at C:\Users\pcl\.android\avd

Starting emulator for AVD 'visor’
[

Starting emulator for AVD 'visor'

AVD Name Target Name Platform API Level CPU/ABL

+ android Android 44.2 442 19 ARM (armeabi
+ emulador Android 44.2 442 19 ARM (armeabi
+imagen Android 44.2 442 19 ARM (armeabi
+ maquina Android 44.2 442 19 ARM (armeabi
+ visor Android 4.4.2

BRM (armeabi-v7a)

+ Avalid Android Virtual Device, -} A repairable Android Virtual Device,
¢ An Android Virtual Device that failed to load. Click 'Details' to see the error.




El emulador tardara algunos minutos, una vez abierto nuestro emulador se
recomienda no cerrarlo ya que su ejecucién es muy tardada.

O ) MainActivityjava | fragment_mainxml I activity_mainxml  [J] MainActivityjava 1] MainActivit

K Palette )

A B Palette S| @ v| ONewsone v| B v | J AppTheme v | @ MainActivity v | @
Form Widgets =) ac

(&) TextView
(&b Large Ted
(8] Medium
(&) Small Ted
ox] Button
| small Butf
= ToggleBul
/| CheckBor
® RadioButt]

() Text Fiel

(] Transition{
] Advan(eﬂ
| Other
Custom & lib{1

F=] Graphical

i

& Console 53
Android


http://www.android.es/%c2%bfnuevo-logo-de-android.html

Una vez abierto nuestro emulador, en este caso llamamos a nuestro imagen como
visor, solo ejecutamos la aplicacion.

2 Jova - imagenesdetvisorjresflayout/acthity main vl - Ecipse [ (| | o|® | = |
File Edit Refactor Navigate Search Project Run Window Help
o s BE Erd N HB-0-AL-FCE-®@C v e o] Quick Access i | [0
[ Package Explorer &2 = a ] MainActivity.java | fragment_mainaml ) activity_mainxml ] MainActivity.java 1J] MainActivity.java (1 stringsxml 1] activity_mainxml 32 = & -a;
BES|e ¥ Al Palette —— " v‘ '| “ v‘ '| - . —— Structure LI
& aeets - 5 Palette S @ [0 Nexus One B ¢ AppTheme @ MainActivity (] [t % Outine .
a e ar———
b i bin (= Form Widgets 1
b & libs aaalaal @ 4[] LinearLayout &
a4 s (3] textViewd -
I+ = drawable-hdpi ;2] vilmagenl (ImageView) - arboli
(= drawable-Idpi Medium 4[] HorizontalSerallView
& = drawable-mdpi WIDGETS © 1] LinearLayout
4 (= drawable-chdpi Small Tex
=1| arbolito.png Button
)| arbolito2.png
=1| arbolito3.png Small By
=)| bosquepng
=1 bosqueZpng 4 i D
m | ic_launcherpng 1 Properties 2 | 13, | B2 | B
| imagen.png a -
=)| otono.png ot Par E
=)| paisaje.png il Orientation | vertical [~
I (& drawable-schdpi Gravity B
4 G layout Gravity =
A activity_mainxml Content D_. =
A fragment_main.xml LinearLayout []
b g% menu A Orientati... vertical (=
b 5= values 13 Baseline =
b 5 valuesvll Baseline ... =
b 4 valuesvld Weight S... =
I G2 values-w820dp Measure... [[] [~
A AndroidManifest ml
=] ic_launcher-web.png
proguard-project.bit -
, P
project.properties | | & Console 5e BeBBlf B -8 B
B = - Android

Android SDK Content Loader

Cuando termina de ejecutar la aplicacion se mostrara en el emulador y abrimos la
aplicaciéon como se muestra en la siguiente imagen:

File Edit Refactor Navigate Search Project Run Window Help
o BE U N B0 A HE®E Yy oy o] Quick Access & | (@)
[# Package Explorer 52 = B @] MainActivityjava «a fragment_mainxml | activity_mainxml 1] ivity.j oD j la [dll activity_mainxml 52 ol |
Bgle © Rl  Palette . .‘ . o T o & . ~ Structure = |l Bz
o i (e Q ‘ (@ Nexus One B8 ‘ #r AppTheme ‘ ® MainActivity ‘ ® ‘ 19 e o

b bin = - e
& libs = Qaalaa @ 4[] LinearLayout |
e t] A (36 textViewd - &

» (= drawable-hdpi
> drawable-ldpi

» ¢ drawable-mdpi

4 (= drawable-xhdpi
=] arbolito.png
=] arbolito2.png
=] arbolito3.png
=] bosquepng

[Ab] Large Ted

[Ab] Medium T “

il vilmagen (ImageVi

HorizontalScrollView
1] LinearLayout

[Ab] Small Ted

=] bosque2.png p————
=) ic_launcher.png = Propetties 30| 14| B | @ &
=] imagen.png Id =
=] otono.png @ Layout Par| 1 3
=) paisaje.png = Orientation vertical (=~
» & drawable-xchdpi Gty &
4 §= layout Gravity =)
) activity_mainxml Content D... [
| fragment_main.xml & LinearLayout []
, (= menu L | Orientati... vertical (=)
= values F Baseline .. [F] &
» = valuesvil | Baseline... )
b 3 values-v14 <] Weights... =)
£ values-w820dp Measure... [[] &~

£ AndroidManifest.xml
)] ic_launcher-web.png =
[2) proguard-project.txt
[2) project.properties -

i it )

& Console 52
Android

BHltE-rIv=0

Android SDK Content Loader
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Esta aplicacion muestra las imagenes al selecciénala y muestra el nombre de la
imagen.

o w 1:5€

e Buttons

Ahora solo lo ejecutamos en BlueStacks:

=

@O" ). » Bibliotecas » Documentos » 230085-673034-whatsapp-2013.apk v‘4,H
Organizar v & Open with BlueStacks APK Installer v Compartir con v Correo electrénico Grabar Nueva carpeta =~ A @
¢ Favoritos Biblioteca Documentos

Organizar por:  Carpeta ¥
18 Descargas 230085-673034-whatsapp-2013.apk

] Sitios recientes

' Bibliotecas @ 5556imagen = =

& Apps

[ Documentos

&) Imigenes 230085-673034-w
o Musica hatsapp-2013.apk
B Videos

™ Equipo

&l Disco local (C:)
i3 Unidad de CD (E:)

€ Red

- 230085-673034-whatsapp-2013.apk Fecha de modifica... 03/05/2014 09:55 p.m.  Fecha de creacién: 03/05/2014 09:56 p.m.
BlueStacks Android Package File Tamaio: 135 MB

® © © B o e




T .
! imagenesdelvisor

e WhatsApp Estado: 28 Compartido Tamafio: 1.94 KB Compartido con: Todos
Acceso directo Fecha de modifica... 11/06/201401:23 p.m.  Fecha de creacién: 03/05/2014 10:02 p.m.




APLICACION REPRODUCTOR MUSICAL MP3

Creamos un nuevo proyecto tipo Android Proyect. Escribimos el nombre nuestro

proyecto el target deseado. Como se muestra en las siguientes imagenes:

Java -

File Edit Refactor Source Mavigate Search Project Run indow Help
i = A ENREREEY L B=ERE R S EERCES R Ay B A SEaR: i c R S =Rl 2 S e S RN TR A
{5 Package Explorer 57 = 0 B MainActivity... < fragment_mai... < activity_mai... 1] MainActivity...
[
<=:Dl - I & protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
- EJ% ReproductarMusical o super.onCreate(savedInstanceState);
4 5 e setContentView(R.layout.activity reproductor);
N id.btnReproducir);
4 3 New » | 2% Java Project nParar) ;
4 Go Into % Project. )i
» 2% gen
» =k And Open in New Window #  Package
= And Show In Alt+ShiftsW » | @  Class
» =k And
8 assd (2 Copy anc | ¥ IE”te’F“e
i &= bin | B2 Copy Qualified Name G Enum
b &b p paste gy || [FEm=EED
45 | 5 Delete T &Y Source Folder
L= 445 Java Working Set
& { 2 Removefrom Context Ctrl+Alt+Shift+ Down w.cancion);
% Folder
P& Build Path e
b B [ | File
= Refactor ARteSHIfeT Y | =t Unitled Text File
b2 | g Import... [EF JUnit Test Case
=]
¢4 Export. F Task
= 3 Bxp
& Refresh F5 |FY Example..
(=2
Assign Working Sets... £%  Other.. Ctrl+N
=]
[ =] Validate
L= Debug As 3
&l And Run As 3
s | ic_lg
»
pro Team
proj Compare With 3
b 5= Uno Restore from Local History...
d |: Source k - P . DEE
raw - Reproducto, Properties Alt+Enter




New Android Application

Configure Project

Bioa- comreproductarmuscafReproductorjma Ecipse ]
File Edit Refactor Source Navigate Search Project Run Window Help
TivmEr L G d Ry O G et L
New
[# Packsge Explorer £ =8 | & MainActivity. —
Glw | - Srotected || Select a wizard
4 32 ReproductorMusical a super)| Create an Android layout XML file
4 (8 src setCor
. botonRe
4 1} com.reproductormusical botonPd| Wizards:
& [§] Reproductor.java botonRe
b @8 gen [Genersted Javs Files] potonpgl [pe fiterten
» mi Android 442 Android Object
b = Android Private Libraries & Android Project from Existing Code
b =4 Android Dependencies i & Android Sample Project
2 assets @override il Android Test Project
b & bin public vo: Android XML File
b & libs [l Android XML Layout File |
i hres ’ il Android XML Values File
i (= drawable-hdpi e Jt Template Development Wizard
(& drewsble-ldpi m b B VS
» = drawable-mdpi L b & 6it
b (= drawable-xhdpi b = Jave
I (= drawable-ochdpi E b = Maven
b 5= layout break
b & menu case
Py I
cancion.mp3 b
I (= values 1
» vl of @ (
b > values-vl4 3
b = values-w820dp ¥
I AndroidManifestxml }
=] ic_launcher-web.png 5
proguard-project.txt
v mejact.pmpamas I B Comsole 12
r T Android

res - ReproductorMusical

Configure Launcher Icon
Configure the attributes of the icon set

Create custom launcher icon

Create activity

Mark this project as a library

Create Project in Workspace

Location: | G\Users\pcl\workspace\ReproductorMusicall

‘ ‘ Browse... |

Working sets

dd project to working sets

Working sets:

Select...

<Back [ Net> ||

Finish

I

Forerounc R

ImageFile: launcher_icon

im Surrounding Blank Space

Additional Padding:

[
Foreground Scaling: [Crap |
oo

sochdp:

o

Net> || Finsh




En la aplicacidn se eligié un icono diferente:

S Java - ReproductorMusicalres/ayoutiactnity reproductoram -Eclpse |\ i W N ol 3 )

File Edit Refactor Mavigate Search Project Run Window Help
i A AR EREEY . R=RRE R SREEACEE ) B A

Qs || 5 |[Elm)

[# Package Explorer 52 =8 | activity_mai... 2| % = & o
Gle ~ 4 —— Palette Configure Launcher Icon —— Structure —— b o_
e g Configure the attributes of the icon set g Outline u’
4 B com.reproductormusical - =
> [3) Reproductorjeva Foreground: [Image| «alL ‘
» @8 gen|[Genersted Java Files] TedView arounc: (Image] 5 btnReproducie (Buttor) - "* El
» = Android44.2 Large Text TextView - "Haz click en los bot
» =% Android Private Libreries Mt Tox Image File  CAUsers\pel\Pictures\felicidad- bob-espe {2 btnParar (Button) -"*
» Ei\ Android Dependencies
&, assets Small Text
b & bin Button [¥] Trim Surrounding Blank Space T
2. n 0.5
Jibs Additional Padding:
by s Small Butten ==
4T <l ) 0%
1 (= drawable-hdpi [=] TeggleButton
= drawable-ldpi CheckBon Foreground Scaling: [ Crop) < m —_ 3
b = drawable-mdpi O Properties % | 13, | B
1 (= drawable-xhdpi (® RadioButton Shape @ =
b = drawable-chdpi iﬁi
4 = layout Background cmonz
) activity_
1, fragment_reproductoram
b menu
4 (= raw <No properties>
3] cancion.mg3
b G values
b valuesvil
b (= values-vid
b & values-w820dp -

Al AndroidManifestzml
=] ic_launcher-web. png
proguard-project.bit

@ <Back [ Net> [ Fosh [ cancel |

B [
project.properties i B Console 32 EubBl ot B -3 a}
= Android
[ F— s

[E] Absclutelayout/TextView Android SDK Content Loader

Y 11/06/2014

Se elige un disefio para nuestra aplicacion, damos clic en siguiente y clic en el botén
finalizar, como se muestra a continuacion en la imagen:

Select whether to create an activity, and if so, what kind of activity.

Create Activity

Fullscreen Activity
Master/Detail Flow

Blank Activity

Creates a new blank activity, with an action bar and optional navigational elements such as tabs or horizontal swipe.

] | Finish | [ Cancel




Empezar a crear el disefio de nuestra aplicacion es la siguiente:

Edit Refactor Navigate Search Project Run Window Help
i A AENEREEY . R=RRE R SREEACEE R A R A REAE: SR 21 =R iR SRR AR S e ek as e e Quick Access
[# Package Explorer 52 =8 |0 activity_mai.. ] MainActivity..  [J] MainActivity.. O stringsxml | activity_mai... [4] Reproductor... | [d activity_re.. 2 ™% =85 4
Gle ¥ 4 Palette —— - —— Structure L
B e 1 5 Palette S8 ‘ [0 Nexus One ‘ B | +r AppTheme ‘ @ Reproductor | [~] g1 %3 Outiine o
4 £ comureproductormusical (> Form Widgets =
& [J] Reproductor,java po m Qaaala@ @ a [3] LayReproductor (AbsoluteLayout) &
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Para el disefio de la aplicacidon se utilizaron <Button/>,<TextView/> como se muestra

en las imagenes siguientes:
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[e] AbsoluteLayout/TextView
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& <rbsoluteLlayout xmlns:android="http://schemas.android. com/apk/res/android” -m
android i M
android:
android:

"vertical”
@drawable/ingenieria” >

android:orientation:
android:backgroun

<Button
android: id="@+id/btnReproducir”
android: layout_width="120dp"
android: layout_height="116dp"
android: layout_x="136dp"
android: layout_y="124dp"
android:background="gdranable /botoncache”
& android:text="_"
android: textColorLink="color/color1® />

<TextView
android: layout_width="fill_parent”
android: “wrap_content"”
android: layout_x="5dp"
android: ="adp”

android:text="fstring/Mensaje” />

<Button
android: id="@+id/btnParar"
style="gdrawable/ic_Launcher"
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Cddigo completo del disefio de la aplicacion:

<AbsolutelLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:id="@+1id/LayReproductor"”
android:layout_width="fill_parent"”
android:layout_height="wrap_content"”
android:orientation="vertical”
android:background="@drawable/ingenieria"” >

<Button
android:id="@+1id/btnReproducir"”
android:layout_width="120dp"
android:layout_height="116dp"
android:layout_x="136dp"
android:layout_y="124dp"
android:background="@drawable/botoncache"”
android:text=" "
android:textColorLink="@color/colori™ />

<TextView
android:layout_width="filL_parent"”
android:layout_height="wrap_content”
android:layout_x="5dp"
android:layout_y="4dp"
android:text="@string/Mensaje" />

<Button
android:id="@+id/btnParar"”
style="@drawable/ic_Launcher"
android:layout_width="138dp"
android:layout_height="123dp"
android:layout_x="138dp"
android:layout_y="327dp"
android:background="@drawable/btnparar"”
android:text=""
android:textColorLink="@color/colorTexto2" />

</AbsolutelLayout>



Para crear la aplicacién se cred una carpeta llamada raw dentro de la carpeta res. En
la carpeta raw se copia la cancién que nosotros queramos reproducir.

File Edit Refactor Source Mavigate Search Project Run Window Help
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[# Package Explorer i =34 J] MainActivit fragment_mai... activity_mai... 1F] MainActivity... 1) MainA
Ble T | - protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

4 53 ReproductorMusical

super.onCreate(savedInstanceState) ;

. s setContentView(R. layout.activity_reproductor);
id.btnReproducir);
PR::] New b | 2% Java Project nParar);
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b Eh And Show In Alt+Shift+W » [ @&  Class
» & And Interface
&5 assel Copy Ctrl+C g E
b & bin | B Copy Qualified Name num
> B s paste apy [|©|E
4 f | g Derete Delete |89 Source Folder
b & 44 Java Working Set
= Remove from Context CrleAlt=-Shift=Down | 6 Eotger . cancion) ;
e Build Path o
= ; e
o Refactor AltsSHfET Y | Unitied Text File
3 g\ 24y Import.. [EF JUnit Test Case
>
E 1A Bpor. (F Task
= P
&
" Refresh 5 |9 Example..
(=4 7
re Assign Working Sets. 4 Other p——
> & Validate
> & Debug As ,
&l And Run As b
S
pro Team ,
proj Compare With »
b 2 Une Restore from Local History...
CEEE source , - S
raw - Reproducte Properties Alt+Enter

Seleccionamos la opcién que se muestra la

carpeta que sera raw:

Create an Android layout XML file

Select a wizard

imagen y escribimos el nombre de la

Wizards:

[type filter text

Android Object
2% Android Project from Existing Code
& Android Sample Project
J¢ Android Test Project
| Android XML File
il Android XML Layout File |
| Android XML Values File
J5 Template Development Wizard
b B OV
b Git
b Java
b = Maven




Se programara la parte logica del programa, todo esto se hara en la clase MainActivity

como se muestra en las imdagenes siguientes:

% Java - ReproductorMusical/src/co

File Edit Refactor Source Mavigate
i
% Package Explorer 532
Sih-4

4

% Java - ReproductorMusical/src/co

&% ReproductorMusical
4 [ src
4 i} com.reproductormusical
 [J] Reproductorjava
% gen [Generated Java Files]
= Android 4.4.2
=), Android Private Libraries
=i, Android Dependencies
G@ assets
b #= bin
b B libs
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> = drawable-hdpi
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I = layout
[+ [ menu
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protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

s

}
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Window Help

fragment_mai... activity_mai... W] MainActivity... !

super.onCreate(savedInstancestate);

setContentView(R.layout.activity reproductor);
botonReproducir=(Button)findviewById(R.id.btnReproducir);
botonParar=(Button)findViewById(R.id.btnParar);
botonReproducir.setOnClickListener(this);
botonParar.setOnClickListener(this);

@override
public void onClick(View v) {

£/ TODO Auto-generated method stub
switch(v.getId()){
case R.id.btnReproducir:
mp = MediaPlayer.create(this, R.raw.cancion);
mp.start();

botonReproducir.setEnabled(false);
botonParar.setEnabled(true);
break;
case R.id.btnParar:
mp.stop();
botonParar.setEnabled(false);
botonReproducir.setEnabled (true);

break;
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super.onCreate(savedInstanceState);

setContentView(R. layout.activity reproductor);
botonReproducir=(Button)findViewById(R.id.btnReproducir);
botonParar=(Button)findvViewById(R.id.btnParar);
botonReproducir.setOnClickListener(this);
botonParar.setOnClickListener(this);

@override
public void onClick(view v) {

// TODO Auto-generated method stub
switch(v.getId()){
case R.id.btnReproducir:
mp = MediaPlayer.create(this, R.raw.cancieon);
mp.start();

botonReproducir.setEnabled (false);
botonParar.setEnabled(true);
break;
case R.id.btnParar:
mp.stop();
botonParar.setEnabled(false);
botonReproducir.setEnabled (true);

break;

El Console &3

Android




En la parte del cddigo se programa que al presionar el botdn btnReproducir, se
reproduzca la cancién, lo que se hace es activa el botén btnReproducir y tener
desactivado el botén btnParar.Asi para que cada vez que se presiona el btnParar se
active el btnReproducir y viceversa.

Cddigo completo de la aplicacién Reproductor Musical:

package com.reproductormusical;

import android.app.Activity;

import android.media.MediaPlayer;
import android.os.Bundle;

import android.view.View;

import android.view.View.OnClickListener;
import android.widget.Button;

public class Reproductor extends Activity implements OnClickListener {
Button botonReproducir, botonParar;

MediaPlayer mp;

int bandera;

@Override
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity _reproductor);
botonReproducir=(Button)findViewByld(R.id.btnReproducir);
botonParar=(Button)findViewByld(R.id.btnParar);
botonReproducir.setOnClickListener(this);
botonParar.setOnClickListener(this);

}
@Override
public void onClick(View v) {

// TODO Auto-generated method stub
switch(v.getld()){
case R.id.btnReproducir:
mp = MediaPlayer.create(this, R.raw.cancion);
mp.start();

botonReproducir.setEnabled(false);
botonParar.setEnabled(true);



break;

case R.id.btnParar:
mp.stop();
botonParar.setEnabled(false);
botonReproducir.setEnabled(true);

break;

Se ejecuta el emulador, damos clic en el icono que se muestra a en la imagen, se
elige el emulador que queremos, damos clic en start:

e Searn
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Android Virtual Devices | Device Definitions|

List of existing Android Virtual Devices located at C:\Users\pel\.android\avd

AVD Name Target Name Platform APl Level CPU/ABI

+ android Android 44.2 142 19 ARM (armeabi-v7a)

 emulador Android 4.4.2 142 19 ARM (armeabi-v7a) -
+imagen Android #4.2 442 19 ARM (armeabi-v7a)
+ maquina Android #4.2 442 19 ARM (armeabi-vTa)
[ visor Android 4.4.2 442 19 ARM (armeabi-v7a) || L Repar..

A continuacién, clic en launch esperdaramos a que nuestro emulador ejecute, el
proceso tardara:

AVD Name Target Name Platform API Level CPU/ABL

+ android Android 44.2 e == 5 ARM (srmeabi-v7a)

+ emulador Android 44.2 = launch Optiog ARM (armeabi-v7a)
imagen Android 44.2 ke 2400400 ARM (srmeabi-v7a)

v

+/ maquina Android 44.2 ARM (armeabi-v7a)

Density: Low (120)

+ visor Android 4.4.2 ARM (armeabi-v7a)

[ Scale display to real size

Sereen Size (in): [ 33
Manitor dpi: |96
Scale; default
[7] Wipe user data
Launch from snapshot

Save to snapshot




Android Virtual Devices | Device Definitions

List of existing Android Virtual Devices located at C:\Users\pcl\.android\avd

AVD Name Target Name Platform APl Level CPU/ABL
android Android 44.2 4432 19 ARM (armeabi-v7a)
emulador Android 44.2 442 19 ARM (armeabi-v7a)
imagen Android 44.2 4432 19 ARM (armeabi-v7a)
maquina Android 442 443 19 ARM (armeabi-v7a)
visor Android 442 = Starting Andrond i B Bt ARM (armeabi-u7a)

Starting emulator for AVD 'visor
- [ cancel|

Starting emulator for AVD 'visor’

El emulador tardara algunos minutos, una vez abierto nuestro emulador se
recomienda no cerrarlo ya que su ejecucién es muy tardada.



http://www.android.es/%c2%bfnuevo-logo-de-android.html

DPAD

input

Una vez abierto nuestro emulador, en este caso llamamos a nuestro emulador como
visor, solo ejecutamos la aplicacién.

Basic Controls

om0

Hardware Buttons

DPAD

Hardware Keyboard
Use your physical keyboard to provide input




Cuando termina de ejecutar la aplicacion se mostrara en el emulador y abrimos la
aplicaciéon como se muestra en la siguiente imagen:
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