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Descanso divino.

Después de narrar toda la obra creativa efectuada en 6 periodos de tiempo, cada uno de los cuales
debié extenderse por miles de afios al menos, y tras explicar que el Creador consideré dicha obra sobre la
Tierra de calidad excelente, el primer capitulo del Génesis se cierray da paso al versiculo 1 del capitulo 2,
el cual apostilla lo antedicho con las siguientes palabras: “Asi quedaron terminados los cielos y la tierra y
todo su ejército”. A continuacidn, el relato sagrado informa: "Y para el dia séptimo Dios vio terminada su o-
bra que habia hecho, y procedié a descansar en el dia séptimo de toda su obra que habia hecho” (Génesis 2:
2).

Descanso divino.

Génesis 2:2 dice que Dios “procedié a descansar” (hebreo: waivyisch-béth) y Génesis 2:3 dice que
Dios “ha estado descansando” (hebreo: scha-vath), todo ello con relacién al denominado “séptimo dia creati-
vo". Segln los expertos, "scha-vath" suele traducirse como “descanso o descansar”, o bien como “cesar o
desistir [de trabajar]”. La palabra relacionada "shevita”, usada en el hebreo moderno con el significado de
"huelga laboral”, tiene la misma consideracién al referirse, mds que a la abstinencia pasiva de trabajo, al
acto de no trabajar. El concepto de “cesacion activa del trabajo" también es considerado como mds cohe-
rente con una actividad omnipotente de Dios el "séptimo dia" de la creacion; es decir, el "descanso divino"
fue mds bien una cesacién activa del trabajo creativo terrestre y no el resultado de algin tipo de “cansan-
cio o falta de fuerzas” procedente del Creador. Esto no podria ser de otra forma, ya que la sagrada escri-
tura no podria contradecirse al afirmar: "¢No has llegado a saber, o no has oido? Jehovd, el Creador de las
extremidades de la tierra, es un Dios hasta tiempo indefinido. El no se cansa ni se fatiga. No se puede
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escudrifiar su entendimiento. Estd dando poder al cansado; y hace que abunde en plena potencia el que se
halla sin energia dindmica. Los muchachos se cansan y también se fatigan, y los jévenes mismos sin falta
tropiezan, pero los que estén esperando en Jehovd recobrardn el poder. Se remontardn con alas como dgui-
las. Correrdn, y no se fatigardn; andardn, y no se cansardn” (Isaias 40: 28-31).

Proceso cognitivo.

Todas las especies animales poseen receptores sensoriales que captan determinados estimulos del
medio ambiente, los cuales son transmitidos por el sistema nervioso e interpretados en el cerebro del modo
mds adecuado para la supervivencia y reproduccién del animal, entre otras cosas. También las personas, a
través de los organos sensoriales, entran en contacto con el entorno (el mundo fisico y el social), adquirien-
do y elaborando informacién acerca del mismo, es decir, adquiriendo y elaborando conocimientos.

Los conocimientos se adquieren por medio de los procesos cognitivos, que son los procesos relacio-
nados con percibir, atender, memorizar, recordar y pensar y suponen la especial participacion de dreas ce-
rebrales que se encargan de organizar e integrar las funciones de otras regiones relativamente mds bdsi-
cas. El acceso a la informacién nos lo dan los sentidos por medio de las sensaciones, y la interpretacion de
esas sensaciones en el cerebro constituyen las percepciones. La percepcion es el primer proceso cognitivo.

Ahora bien, tanto la sensacién como la percepcidn se caracterizan por estar sometidas a limitacio-
nes espaciales y femporales. Es decir, podemos sentir y percibir los objetos que se hallan en nuestro campo
perceptivo y hacerlo mientras estimulan nuestros érganos sensoriales. Sin embargo, existen otras dos for-
mas de superar estas limitaciones espacio-temporales, bien “recuperando” el pasado gracias a la "memoria”
o bien “transportdndonos” a otros mundos gracias a la “imaginacién”.

Estimulacion sensorial.

Los receptores sensoriales son células nerviosas especializadas que permiten al cerebro entrar en
contacto con el medio ambiente externo e interno. Por tanto, son terminales que transforman los estimulos
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fisicos o quimicos (luz, sonido, etcétera) en impulsos nerviosos (dendri-
tas de las neuronas aferentes) que llegan al cerebro, donde se procesa la
informacién que transmiten y se desencadena la respuesta del organis-
mo.

Podemos definir el estimulo como la impresién en los terminales
nerviosos que efectuan los agentes fisicos, quimicos, mecdnicos, efcéte-
ra del medio y que desencadenan una reaccién funcional en el organismo
(ondas sonoras, reacciones quimicas que activan el sentido del gusto, lon-
gitudes de onda de la luz captadas por la retina...). Un estimulo es la e-
nergia que produce una excitacién en un érgano sensorial; por ejemplo, la
luz visible en el ojo. Ahora bien, no todos los estimulos que llegan a los
sentidos son capaces de provocar sensaciones; por ejemplo, el ojo huma-
no no percibe las radiaciones de rayos X: y lo mismo ocurre con ciertos
sonidos muy agudos que si pueden captar los perros o los murciélagos,
pero no los humanos.

Se llama “"umbral sensorial minimo" a la minima intensidad que se
necesita para que un estimulo sea capaz de excitar un receptor senso-
rial. El "umbral sensorial mdximo" es, en cambio, la mayor cantidad de un
estimulo que pueden soportar los sentidos; y a partir de dicha cantidad
el sentido no percibe nada afiadido mds, e incluso puede ser lesionado.

Sensaciones.

Los sentidos corporales, con sus receptores sensoriales, son canales de informacion que captan los
estimulos y los transmiten al cerebro, donde se generan sensaciones. Todo nuestro conocimiento de la rea-
lidad, toda la informacion que poseemos del mundo, comienza con las sensaciones: vemos la luz y los colores;
oimos sonidos y ruidos; captamos olores y sabores; cuando nuestra piel entra en contacto con los objetos
sentimos calor o frio, dureza o blandura.

Para que exista una sensacién (como la vision de un color) son necesarios tanto los estimulos (en es-
te caso, las ondas de luz reflejadas en las superficies) como la recepcion de las ondas por los sentidos (co-
nos y bastones de la retina), asi como la transmisién por las neuronas correspondientes (nervio optico) y la
transformacién en una cualidad sensorial (color) por las dreas sensoriales del cerebro implicadas (corteza
visual, en el lobulo occipital).

Asi, pues, entendemos por “sensacion” la respuesta cerebral, en forma de acuse de recibo, que tiene
un organismo ante la estimulacion del medio interno o externo, lo cual implica la recepcién y la canalizacion
a través de los drganos sensoriales de los estimulos externos. La sensacién es el mds elemental y bdsico de
todos los procesos psicoldgicos, ya que es el procedimiento habitual de entrada por el que los organismos
detectan e identifican la estimulacién interna (de su cuerpo) y externa (del medio) y les capacita para a-
daptarse y poder sobrevivir en su ambiente natural fundamentalmente. Es, pues, el principal suministrador
de informacidn del organismo y la conexion fundamental con su entorno habitual. Si ho existiera esta cone-
xion, por estar los canales cerrados o por ho recibir la informacién necesaria, no seria posible ninguna vida
consciente.

Cuando se confecciona un grdfico tridimensional del sistema nervioso humano se obtiene un entra-
mado que cubre como una esponja fibrosa todo el interior y el exterior o superficie del cuerpo, similar a u-
na apretada red colectora formada por filamentos que se van engrosando y fusionando desde fuera hacia
dentro, es decir, hacia el interior del organismo. Se trata de un entramado arborescente (ver figura de la
pdgina). Dicha red dibuja en relieve todo el contorno del cuerpo, y su disefio ramificado presenta la apa-
riencia de una estructura que absorbe informacion desde la periferia hacia el centro.

La mision del sistema hervioso es la captacion de estimulos procedentes del exterior del cuerpo, aun-
que también recoge muchos otros estimulos que se dan en el interior del organismo. Asimismo, el sistema
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nervioso consta de centros de procesamiento de datos en donde se elaboran constructos informativos a
partir de los estimulos recibidos. En realidad, la estructura del sistema nervioso es muchisimo mds comple-
ja que esto. Sus funciones alcanzan niveles de desarrollo incomprensibles para los analistas neurobiélogos,
y posiblemente buena parte de esas funciones jamds se entenderdn cabalmente.

Si bien una aproximacion al estudio del sistema nervioso puede hacerse desde casi cualquier dngulo
de observacién, suelen tomarse como referencia inicial los drganos de los sentidos: vista, oido, gusto, olfa-
to, tacto, termocepcion (deteccion de cambios térmicos), nocicepcién (deteccion y localizacién del dolor),
propiocepcion y equilibrio (deteccién automdtica de posiciones corporales que se acercan o alejan de los pa-
rdmetros que instintivamente se tienen por correctos). La sensacién es la recepcion de estimulos mediante
los drganos sensoriales o de los sentidos. Estos transforman las distintas manifestaciones de los estimulos
térmicos, quimicos o mecdnicos del medio ambiente (incluyendo en dicho medio ambiente al propio cuerpo)
en impulsos eléctricos y quimicos para que viajen al sistema hervioso central, hasta el cerebro, para darle
significacion y organizacion a la informacidn asi obtenida.

Se puede definir la SENSACION como la impresién que las cosas producen en el cerebro por medio
de los sentidos; es decir, es la captacién cerebral de los datos que llegan a través de los sentidos corpora-
les. Tomando el simil de una cdmara fotogrdfica, la SENSACION seria el registro en la placa de las sefiales
luminosas que han atravesado el dispositivo compuesto de lentes y disefiado para la captacion de la luz; e
incluso mds alld, la SENSACION equivaldria a la impresién cerebral (en este caso, del fotégrafo) de los da-
tos en bruto recogidos por la placa.

Percepciones. ......‘""..‘.“‘.....‘

La percepcién es un proceso coghnitivo

por el que organizamos e interpretamos las ... . . ..“.. . . ..“ .. . . ."
sensaciones y captamos conjuntos o formas ... . . ..““ . . ..“ ‘. . . ."

(gestalt) dotadas de sentido. Es el punto don-

de la cognicion y la realidad se encuentran. Es .. . . . ‘ .“ . . . . . ‘ “ . . . . .. '
la actividad cognoscitiva mds elemental, a ... . . ..““ . . ..“ .. . . ..'
partir de la cual emergen todas las demds. Se

trata de un proceso sensocognitivo: captamos .‘ . . . ‘ .“ ‘ ‘ . . ‘ . “ ‘ . . . ‘. '
la realidad a través de los sentidos y la com- ... . . ..'.“ . . ..“.. . . ..'
prendemos, le damos un significado. Gracias a

la percepcién, la realidad se presenta como ... . . ‘.““ . . ..“ .. . . ..‘
organizada, estructurada, plena de sentido y

significado. Sus caracteristicas son:

— Es un proceso constructivo que depende de las caracteristicas del estimulo (que activa los 6rga-
nos de los sentidos) y de la experiencia sociocultural y afectiva del sujeto que percibe. El sujeto
utiliza esquemas perceptivos y, al percibir, estd condicionado por sus aprendizajes previos y ex-
periencia, su personalidad y su cultura.

— Es un proceso de informacidn-adaptacién al ambiente. El objetivo de la percepcion es dotar de
sentido a la realidad en que vivimos, facilitarnos informacion sobre el mundo y permitir nuestra
adaptacidn al entorno.

— Es un proceso de seleccion. Como la informacién que recibimos es excesiva y los recursos del in-
dividuo son limitados, percibimos lo que es relevante para nosotros en cada circunstancia. Esta

seleccién de estimulos, de gran importancia para nuestra adaptacién y supervivencia, entre otras
cosas, se produce mediante la atencidn.

NOTA:

Desde el imperante paradigma evolutivo y materialista de la ciencia humana actual, la realidad se presenta a-
ndrquica, azarosa y cadtica, siendo el sistema perceptivo animal el que dota de coherencia, organizacién y sen-
tido a dicha realidad. Asi, el "cosmos” griego (mundo o universo ordenado), de la filosofia cldsica, es un concepto
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subjetivo desde el prisma evolutivo-materialista. No obstante, desde el enfoque creacionista se considera que el
universo, o la realidad universal, es una obra de ingenieria superlativa producida por la mente del Gran Disefia-
dor; en consecuencia, afirmar que el mundo es andrquico, azaroso y cadtico suele ser aberrante para los partida-
rios de este punto de vista.

Desde la éptica eriseista se entienden la realidad y el u-
niverso como construcciones derivadas de la actividad crea-§&
tiva del Todopoderoso, las cuales escapan a nuestra capa-
cidad perceptiva desde un punto de vista integral ya que
sélo podemos percibir una fraccién extremadamente pe-§&
quefia de sus caracteristicas o propiedades; aunque bien®
es verdad que nuestro cerebro (de forma individual y co-
lectiva) es capaz de elaborar maneras o métodos (la cien-fE&s
cia humana es un ejemplo) que nos permiten profundizars
en los secretos recénditos que dicha realidad nos oculta.
Sin embargo, el conocimiento que asi obtenemos, y tam-jEes
bién todo el conocimiento que en general podamos amasar, S .
no pasa de ser una representacion mental mds o menos acorde con la r'ealldad mundan‘re Evidentemente, por ser
obra del Gran Disefiador, la realidad universal no podria ser un amasijo de materia y energia carentes de toda
cohesién ldgica y teleoldgica (con finalidad o propdsito magistral).

Es permisible pensar que la desbordante complejidad y la inasequible profundidad que para el cientifico ("li-
berado” de prejuicios perceptivos) tiene la realidad haga que ésta aparezca ante sus ojos como caética y desor-
denada, pero eso no quiere decir que asi sea efectivamente. Por ejemplo, tomemos el caso de los nimeros pri-
mos; éstos se nos presentan “indomables” desde el punto de vista matemdtico, puesto que hasta el presente to-
do indica que es imposible formular una ley que permita obtener un término general analitico que dé cuenta de
todo ndmero primo; por consiguiente, dada nuestra finitud operativa, podemos decir que para el ser humano los
ndmeros primos son “andrquicos o caéticos” (ho admiten una regla formativa, es decir, una forma algoritmica
compuesta por un nimero finito de pasos o etapas de cdlculo). Ahora bien, cabe preguntarse: ¢Admiten los ni-
meros primos un algoritmo de infinitos pasos? O, todavia mds general: ¢Pueden ser concebidos los nimeros pri-
mos como uh algoritmo resultante de una relacion entre valores numéricos que pertenecen a un conjunto de infi-
nitos elementos, con un orden de infinitud para este (ltimo de cardcter superior al del conjunto de los nimeros
primos? La idea que se pretende transmitir es la siguiente: La apariencia cadtica de la realidad puede no serlo
realmente (de hecho, no puede serlo, si es que en verdad ha sido disefiada por el Sumo Hacedor); tal vez, como
en el caso de los nimeros primos, nuestra finitud algoritmica impida la vision no caética que nos proporcionaria
un algoritmo infinito; pero nuestra mente “finita o limitada” es incapaz de usar algoritmos infinitos, ya que esta
capacidad intelectual sélo podria pertenecer a una mente “infinita o ilimitada”, a saber, la mente del Todopode-
roso (en un préximo articulo consideraremos el tema titulado “El infinito", donde se aclarard mds este asunto).

Por otra parte, hemos de tomar en consideracién el disefio del sistema sensoperceptivo mismo, configurado
para que el animal o la persona humana (o angélica) saque el mejor partido de su interpretacion de la realidad,
dentro de las limitaciones infranqueables que se deben a la insercién de la criatura en cuestién en el seno de un
universo particular (a este respecto, un préximo articulo, titulado “Creador y criaturas”, examinard con deteni-
miento las cuestiones que esto suscita, sus implicaciones y su conciliacién con la excelencia creativa).

Asi, no es lo mismo un proceso sensorial que un proceso perceptual:

— El proceso sensorial sélo implica la deteccion y discriminacidn de la estimulacidn a través de los
organos de los sentidos.

— El proceso perceptual requiere ya una cierta interpretacion por parte del organismo de una o va-
rias sensaciones.

Por ejemplo, imaginemos una persona que tuvo en su infancia un perro Doberman al que tenia carifio.
Otra persona fue atacada en su nifiez por un perro de esta misma raza. Supongamos que, afios después, ca-
minan juntas por la calle y se encuentran con uno de estos perros. La sensacién es la misma para las dos
(perro Doberman), pero la percepcion es muy distinta: a una le despierta sentimientos positivos, mientras
que la otra probablemente salga huyendo. En este caso, una sensacién comdn para ambas personas provoca
percepciones muy distintas, que se traducen, a su vez, en comportamientos muy diferentes.
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La percepcidn no es un proceso que venga determinado exclusivamente por los mecanismos fisioldgi-
cos de los sentidos y el cerebro. Hay muchos otros factores que intervienen y cuya incidencia es tal que se
pueden establecer notables variaciones perceptivas para un mismo individuo y entre distintos individuos.
Por ejemplo, segln las caracteristicas de los estimulos que condicionan la capacidad perceptiva tenemos
que:

- Un estimulo de mucha intensidad puede captar nuestra atencién y desviarla de lo que estamos ha-
ciendo. Asi, un ruido fuerte nos desconcentra cuando estamos leyendo en silencio.

- La repeticion de un mismo estimulo es muy usada en publicidad, sobre todo en radio y television.

- Los objetos grandes atraerdn nuestra atencién con mayor probabilidad que los objetos pequefios:
de ahi el gran tamafio de algunas vallas publicitarias, o de los anuncios en los periédicos, etcétera.

- Nos llama mds la atencién lo que resulta original y nuevo para nosotros. Por eso, a veces, algunas
campafias publicitarias se acompafian de tfemas que ocasionan polémica.

Los aparatos perceptuales de las diferentes especies vivientes difieren mucho entre si. Por ejem-
plo, las personas humanas no pueden oir los sonidos de tono altisimo que los murciélagos pueden registrar, y
tampoco tienen un olfato tan desarrollado como los perros. Incluso los miembros de una misma especie di-
fieren en sus percepciones, presentando variaciones en relacién a cémo ven los colores o diferencian los to-
nos y en lo que huelen o gustan.

La experiencia vivencial anterior condiciona enormemente lo que se percibe, puesto que lo que perci-
be un individuo no es simplemente un conjunto de cualidades sino un objeto o suceso que tiene algun signifi-
cado para él: percibe nubes como amenaza de tormenta, o la expresion facial del jefe como presagio de un
mal dia. Este "como” de las percepciones indica el sentido que tiene para el sujeto lo percibido. Incluso
cuando apenas es capaz de reconocer un objeto (por ser de noche, por ejemplo), lo percibe siempre “"como
algo” relacionado de alglin modo con elementos familiares: como una sombra, como algo que se mueve, como
un susurro, etcétera.

No atendemos a la totalidad de los estimulos que llegan snmul‘raneamenTe al cerebro. A ciertos obje-
tos les prestamos atencion, y a otros no. Si estamos ju-
gando al ajedrez, nuestra atencién estard focalizada en
el juego y nos pasardn desapercibidos otros estimulos
que provengan del lugar donde nos encontremos. Esta a-|
tencién depende en buena medida de nuestros valores,
intereses y motivaciones. En un parque natural, un pintorg
y un botdnico percibirdn cosas muy diferentes. También
la cultura ejerce un papel fundamental en la percepcion;
nos hemos acostumbrado a percibir actitudes, valores,
etcétera, y este aprendizaje condiciona nuestra pers-
pectiva perceptiva.

Se han propuesto distintas teorias para explicar
los mecanismos de la percepcidn, siendo las mds relevan-
tes las dos siguientes: El asociacionismo y el gestaltismo.
El ASOCIACIONISMO PERCEPTIVO es una teoria liga-
da a la escuela psicolégica del Estructuralismo, siendo
Wundt su representante mds conocido; segln esta teoria
primero se perciben sensaciones aisladas (manchas defSee
luz y color, cualidades tdctiles como la dureza, la tersu-jg
ra, etcétera); con posterioridad, el cerebro asocia estas TP
sensaciones entre si, mediante una suma de elementos
aislados hasta llegar a constituir la percepcion global del
objeto; La percepcion es, pues, como un todo formado de
dtomos de sensaciones elementales; la percepcion de una
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manzana, por ejemplo, comenzaria con la acumulacion de sensaciones (rojo, sabor agridulce, olor frutal, et-
cétera), y la posterior asociacién de todas ellas produciria en nuestra mente la representacion del objeto
manzana; en el asociacionismo, el sujeto adopta un papel pasivo, puesto que la suma de sensaciones que con-
figuran la percepcion se produce mediante leyes fijas y mecdnicas.

El GESTALTISMO PERCEPTIVO es una teoria emitida por la escuela de la Gestalt, siendo "gestalt”
una palabra alemana que significa "forma“. Su concepcion de los procesos perceptivos es opuesta al asocia-
cionismo de Wundt. Para los psicélogos de la Gestalt el todo no puede ser entendido por la suma de los ele-
mentos que lo componen, sino mds bien por su forma o estructura; es decir, percibimos directamente tota-
lidades organizadas (formas o configuraciones). El objeto percibido es el resultado de cémo los elementos
se ordenan y se relacionan entre si y respecto del contexto perceptivo. Estos "todos"” estructurados se en-
cuentran organizados segln leyes fijas de la percepcidn. Asi, pues, a diferencia de otras escuelas que insis-
tieron en la necesidad del aprendizaje y la experiencia en la percepcién, la Gestalt afirmé la existencia de
capacidades innatas para percibir las formas. Un ejemplo claro de ello parece ser la percepcién auditiva de
una melodia, la cual no puede ser identificada simplemente por la captacion aislada de notas musicales sino,
sobre todo, por la relacion arménica y ritmica que los sonidos tienen entre si cuando un musico la interpre-
ta.

Fueron los gestaltistas los que profundizaron mds que otros en el estudio de la percepcion y formu-
laron una serie de leyes o principios, sobre todo en el dmbito de los fenémenos visuales, que describen cé-
mo el encéfalo organiza las sensaciones simples en un todo significativo. Estas son las leyes mds importan-
tes: Ley de la relacién figura-fondo y Leyes de agrupacién de estimulos.

Dividir las impresiones visuales en figura y fondo es fundamental en la organizacién de las percep-
ciones visuales. La figura posee una forma y contornos definidos y se percibe mds proxima al sujeto que el
fondo. Por el contrario, el fondo carece de contornos precisos y se percibe menos nitido. No obstante, se
puede producir un fendmeno curioso que es la llamada reversibilidad fondo-figura. Existen figuras ambi-
guas que admiten diversas interpretaciones. Estas figuras muestran que la representacion de la realidad
estad dirigida por el sujeto, al menos en parte: depende de como fragmentemos los elementos de la imagen
para reconocer una cosa u otra. La distincion figura-fondo atafie a todos nuestros sentidos, no sélo a la vi-
sién. Podemos distinguir un solo de violin contra el fondo de la orquesta sinfénica, o el olor de las rosas en
una floristeria. Con frecuencia, el sistema perceptivo comete errores: a veces vemos cosas que ho hay, o-
tras veces necesitamos tiempo para interpretar la imagen representada, e incluso algunas figuras tienen un
sentido diferente, segln el contexto
en que aparecen. Todos estos fené-
menos tienen valor para los psicélo-
gos porque los mecanismos de un sis-
tema también se revelan a través de
los errores y distorsiones.

El trabajo de los gestaltistas
ha propiciado la formulacién de unas
"Leyes de agrupacién de estimulos”,
algunas de las cuales rigen el modo

como agrupamos los elementos de la llusion de Titchener
informacién visual que recibimos.

Nuestras percepciones tienden, por La percepcion del famafio de un objeto esta influida por la relacion
un lado, a que la forma se organice que guarda con otros elementos del conjunto. El circulo central de la
de tal modo que la figura percibida derecha parece menor que el correspondiente de la izquierda.

sea lo mds simple posible; por otro lado, tfendemos necesariamente a percibir la figura de la forma mds de-
finida posible. En sintesis, podemos decir, segtn la Gestalt, que en la percepcién se impone la llamada “bue-

na figura” o "buena forma" sobre algunas otras configuraciones posibles. He aqui algunas de estas leyes:
- Ley de la proximidad: Ante estimulos semejantes, aquéllos que se hallen mds préximos entre si
tenderdn a percibirse agrupados, formando un todo o figura. El observador no los considera co-
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mo figura aislada sino como conjunto o agrupacion.

- Ley de la continuidad: Es la tendencia a percibir los elementos en formas que producen una con-
tinuidad sin interrupciones. Los elementos que se agrupan en lineas rectas o curvas de forma
continua tienden a percibirse como una unidad. Los mismos elementos en la misma posicién rela-
tiva pero no organizados linealmente, no se perciben como una unidad.

- Ley de la semejanza: Ante una variedad de objetos, el principio de semejanza expresa la tenden-
cia a agrupar aquéllos que son parecidos en su forma, tamatio, color o alguna otra propiedad.

- Ley de cierre: Un estimulo abierto o incompleto tiende a ser percibido como si estuviera cerrado
o completo. La informacion es “incompleta”, pero suficiente como para poder completar el esti-
mulo (la habilidad del cierre en una persona depende del conocimiento previo pertinente).

- Ley de contraste: La percepcion del tamafio de un elemento estd influida por la relacion que tie-

ne con ofros elementos del conjunto. Esta ley (se refiere al tamafio, no a la figura) explica, por
ejemplo, la ilusion de Titchener (ver figura de la pdgina anterior).

llusion Optica (falsas rotaciones)

Distorsiones perceptivas.

Se producen DISTORSIONES PERCEPTIVAS cuando un estimulo que existe fuera de nosotros y es
accesible a los drganos sensoriales, es, a su vez, percibido de un modo distinto al que cabria esperar dadas
las caracteristicas del propio estimulo. Entre las distorsiones perceptivas figuran: las ilusiones dpticas, los
trastornos perceptivos y la percepcién subliminal.

Las "Ilusiones épticas” consisten en una interpretacion incorrecta de la realidad, debido a una per-
cepcion errénea de los datos sensoriales. Por ejemplo, cuando caminamos junto a las vias de un tren y mira-
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mos a lo lejos parece que las vias se juntan o cuando una figura vertical nos parece mds larga que otra hori-
zontal de la misma longitud. Las ilusiones perceptuales ocurren porque el estimulo contiene sefales engafio-
sas que distorsionan el tfamafio u orientacion de objetos comunes, lo que da lugar a percepciones inexactas
o imposibles.

NOTA:

El libro PERSPICACTIA PARA COMPRENDER LAS ESCRITURAS, editado en espafiol y otros idiomas por la
Sociedad Watchtower Bible And Tract, en 1991, tiene por objeto facilitar la comprensién y el entendimiento de
los pasajes de las sagradas escrituras, mediante el aporte de argumentos, datos extrabiblicos, informacion y
razonamientos pertinentes. El tomo 1 de la citada obra, pdginas 367-368, expone que la MENTIRA es toda ex-
presién contraria a la verdad. Generalmente implica decir algo falso a alguien que tiene el derecho de saber la
verdad, con la intencién de engafiar o perjudicar a esa persona o a ofra. La mentira no tiene por qué ser siempre
algo que se dice; fambién se puede mentir por la manera de actuar, es decir, una persona puede estar viviendo
una mentira. El verbo hebreo que transmite la idea de decir lo que no es veridico es “kazdv"... Otro verbo he-
breo, "schaqadr”, significa “obrar o tratar con falsedad”, y la forma sustantiva se traduce “mentira; engafio; fal-
sedad". El término hebreo "schaw”, que a veces se traduce “falsedad”, se refiere bdsicamente a algo que es ind-
til, vano, sin valor. El significado primario del verbo hebreo “kajdsch” (engafiar) es “resultar desilusionador”. El
término griego “pséudos” y otros de la misma familia estdn relacionados con la mentira y la falsedad.

El padre u originador de la mentira es Satands el Diablo. Su mentira,
transmitida por medio de una serpiente a Eva, la primera mujer, resulté fi-
nalmente en la muerte tanto de ella como de su esposo Addn. Aquella prime-
ra mentira nacié de un deseo egoista e incorrecto. Su propdsito era desviar
el amor y la obediencia de la primera pareja humana hacia el mentiroso, que
se hizo pasar por un “dngel de luz" o un benefactor. Todas las demds menti-
ras maliciosas que se han pronunciado desde entonces han sido también la
expresién de un deseo egoista e incorrecto. Se miente para escapar de un .
castigo merecido, beneficiarse a expensas de otros o conseguir o mantener ciertas ventajas, recompensas ma-
teriales o la alabanza de los hombres.

Las mentiras religiosas han sido especialmente graves, pues han puesto en peligro la vida futura de los enga-
fiados. Jesucristo dijo: “iAy de vosotros, escribas y fariseos, hipécritas!, porque atravesdis mar y tierra seca
para hacer un solo prosélito, y cuando éste llega a serlo, lo hacéis merecedor del Gehena (o destruccién eterna)
dos veces mds que vosotros” (Evangelio seglin Mateo, 23:15). El cambiar la verdad de Dios por “la mentira” y la
falsedad de la idolatria puede hacer que una persona realice prdcticas degradantes vy viles.

El caso de los lideres religiosos del judaismo en el tiempo del ministerio terrestre de Jesls muestra lo que
puede suceder si se abandona la verdad. Ellos tramaron la ejecucién de Jesus. Luego, cuando se le resucitd, so-
bornaron a los soldados que habian guardado la tumba para que ocultaran la verdad y propagaran una mentira
sobre la desaparicion del cuerpo de Jests.

Jehova Dios (el Todopoderoso) no puede mentir y odia una “lengua falsa”. La ley que dio a los israelitas exigia
que se hiciera compensacion por los dafios que resultaban del engafio o de la mentira maliciosa. Ademds, si una
persona daba falso testimonio, tenia que recibir el mismo castigo que deseaba infligir a otro por medio de sus
mentiras. El punto de vista de Dios en cuanto a la mentira maliciosa que se reflejaba en la Ley (mosaica) no ha
cambiado. Los que desean conseguir su aprobacion ho pueden practicar la mentira. Tampoco pueden vivir una
mentira, como en el caso de los que alegan amar a Dios mientras que al mismo tiempo odian a su hermano...

No obstante, la persona que en un momento dado se ve impulsada a decir una mentira no se hace culpable au-
tomdticamente de un pecado imperdonable. El caso de Pedro, que negé a Jesus tres veces, ilustra que Dios per-
dona a la persona que se arrepiente de corazén.

El que en la Biblia se condene claramente la mentira maliciosa no significa que una persona esté obligada a di-
vulgar informacion veridica a quien no tenga derecho a conocerla. Jesucristo aconsejo: “No deis lo santo a los
perros, ni tiréis vuestras perlas delante de los cerdos, para que nunca las huellen bajo los pies, y, volviéndose,
os despedacen a vosotros”. Por esta razén en ciertas ocasiones Jesus se abstuvo de dar informacion completa o
respuestas directas a ciertas preguntas, pues ese proceder podria haber causado dificultades innecesarias. El
comportamiento de Abrahdn, Isaac, Rahab y Eliseo al informar erréneamente u ocultar parte de los hechos a
quienes ho eran adoradores de Jehovd tuvo esa misma motivacion.

Jehovd permite que se produzca una “operacidn de error” en aquellas personas que prefieren la falsedad, a
fin de que “lleguen a creer la mentira” y no las buenas nuevas acerca de Jesucristo. Un ejemplo de este princi-
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pio es lo que sucedio hace siglos en el caso del rey israelita Acab. Unos profetas mentirosos le aseguraron a A-
cab que venceria en la batalla contra Ramot-galaad, mientras que Micaya, el profeta de Jehovd, predijo calami-
dad. Como se le reveld en vision a Micaya, Jehovd permitié que una criatura celestial actuara como un ‘espiritu
engafioso en la boca de los profetas’ de Acab, es decir: esta criatura celestial influyé sobre ellos para que no
hablaran la verdad, sino lo que ellos mismos deseaban decir y Acab deseaba oir. Aunque recibié advertencia, A-
cab prefirié que le engafiaran, y eso le costé la vida.

Para muchos moralistas filoséficos la Verdad es la conformidad de
las cosas con el concepto que de ellas forma la mente, o la conformi-
dad de lo que se dice con lo que se siente o se piensa; también, juicio
0 proposicion que ho se puede hegar racionalmente. Sin embargo, la
Filosofia, ya tradicional o ya contempordnea, se ha debatido ardua-
mente por precisar el concepto de Verdad y, como consecuencia de
ello, se ha empantanado en un galimatias gigantesco de donde no sélo
es imposible salir fdcilmente, sino que, ademds, cualquier intentona
de aclarar los conceptos parece toparse rdpidamente con el indesea-
ble "efecto telarafia” (cuanto mds se mueve la presa, mds fuertemen- -
te queda atrapada). La implicacion moral de estos desenvolvimientos
deriva naturalmente hacia su aplicacion juridica, puesto que la juris-
prudencia recurre a las nociones morales para poder sentar las bases de una hipotética accion punitiva (juicio y
sentencia, con absolucidn o condena). Ahora bien, dificilmente puede llegar el hombre por si mismo a dar con un
acertado esquema de lo que debe entenderse por Verdad y Mentira; y esta limitacion perturba grandemente la
fiabilidad de los criterios morales y judiciales elaborados bajo la exclusiva luz del intelecto humano.

Segln las sagradas escrituras, las hociones de Verdad y de Mentira se hacen depender de las repercusiones
que el mensaje (o la ocultacién del mismo) tiene sobre aquél o aquellos individuos afectados por el mismo o so-
bre los que tienen el derecho de conocerlo desde el punto de vista divino. Y, dado que entra en juego el criterio
de Dios, se comprende fdcilmente que las personas que desconocen o soslayan dicho criterio se encuentran en
una situacién oscura fundamental.

Es evidente, desde el prisma eriseista (el cual asume la existencia del Creador Todopoderoso y también Su
interaccién con la criatura terrestre), que a Dios no se le puede engafiar y que todo intento de mentirle Unica-
mente redunda en perjuicio de la criatura mentirosa, que se autoengafia al suponer que puede ocultar la verdad
del Sumo Hacedor con éxito. Sin embargo, todas las criaturas inteligentes que existen (Dios no es una criatura
o SER CREADO, sino que es el CREADOR) pueden ser engaiiadas en mayor o menor medida, dependiendo de su
conocimiento de la realidad: una realidad siempre inasequible en su plenitud para todo aquél que no es Dios. En
un préximo articulo, titulado "Creador y criaturas”, se abundard en este asunto.

Si, como parece ser, el Dios Altisimo es el constructor de la “realidad” y ha colocado a sus criaturas inteli-
gentes (espirituales y materiales) en ciertos "sectores” de dicha realidad, para El no hay necesidad de repre-
sentar dicha "realidad” en su mente superlativa. Sin embargo, cualquier criatura inteligente, la cual ha sido in-
sertada en un cierto plano de la realidad, no puede aspirar a nada mds alld que el hacerse una representacién
mental de la realidad; empero no de toda la realidad, sino de la fraccién de ésta que le es asequible. En conse-
cuencia, desde el mismo momento en que la criatura accede a una representacién mental de la realidad también
accede a la posibilidad de ser vulnerada en dicha representacion. De hecho, el avance de la ciencia y del conoci-
miento en general se efectla por aproximacién a la realidad a través del tiempo; es decir, el trabajo del cienti-
fico, a fin de cuentas, no es mds que una ardua tarea para tratar de descubrir elementos que permitan al hom-
bre acortar distancias entre su representacion de la realidad y la realidad misma.

Por razon de nuestras limitaciones sensoriales, perceptivas y mentales somos vulnerables a la mentira. El ilu-
sionismo (arte de producir fenémenos que parecen contradecir los hechos naturales) y la prestidigitacion (arte
o habilidad de hacer juegos de manos y otros trucos que engafian a la mente para la distraccion del piblico) se
basan en dichas limitaciones. En sentido peyorativo, las técnicas de ilusionismo se pueden usar para deformar la
realidad y abusar egoistamente de las personas engafiadas. El peor de los motivos consiste en hacer que los en-
gafiados sean inducidos a alejarse del Creador y de sus normas morales, tal como le sucedié a la primera pareja
humana en Edén.

Mientras filésofos y pensadores se esfuerzan infructuosamente por esclarecer qué es la Verdad y la Mentira
y por tratar de obtener alguna normativa moral y universal al respecto, desde el punto de vista eriseista se ha-
ce claro y patente que el sistema de referencia en cuanto a ello hay que buscarlo en el Creador y en su Santa
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Palabra (la guia divina), la cual rezuma de la sagrada escritura. Por eso, el concepto de Verdad y Mentira de una
persona versada en la sagrada escritura suele diferir bastante del criterio humano y filoséfico al respecto. Un
ejemplo lo tenemos en el siguiente pasaje histdrico y sagrado, del cual se ha hecho mencién anteriormente:

Y [el profeta Micaya] pasé a decir [al rey Acab]: “Por lo tanto, oye la palabra de Jehovd: Ciertamente veo a
Jehovd sentado sobre su trono, y a todo el ejército de los cielos de pie junto a él, a su derecha y a su izquierda.
Y Jehovd procedid a decir: '¢Quién engafiard a Acab, para que suba y caiga en Ramot-galaad?’. Y éste empezé a
decir asi, mientras que aquél decia asd. Finalmente salié un espiritu y se paré delante de Jehovd y dijo: 'Yo mis-
mo lo engafiaré’. Ante esto, Jehova le dijo: '¢De qué manera?’. A esto él dijo: 'Saldré, y ciertamente llegaré a
ser un espiritu engafioso en la boca de todos sus profetas’. De modo que El dijo: ‘Lo engafiards, y, lo que es mds,
saldrds ganador. Sal y hazlo asi'. Y ahora sucede que Jehovd ha puesto un espiritu engafioso en la boca de todos
estos profetas tuyos; pero Jehovd mismo ha hablado calamidad tocante a ti" (1 Reyes 22: 19-23).

Micaya ante el rey Acab

Del relato sagrado que acabamos de citar podria desprenderse la errénea conclusién de que el Creador del
hombre fomentd la mentira, dado que incité a sus criaturas inteligentes sobrehumanas a que tendieran una
trampa engafiosa al rey Acab para que éste cayera muerto en la batalla de Ramot-Galaad. Ese ciertamente po-
dria ser el pensamiento que uno adoptara si se dejara llevar por determinados conceptos filoséficos sobre la
Verdad y la Mentira.

Para evitar una mala interpretacion del relato sagrado, primeramente tenemos que recordar que el Creador
del universo ha colocado a sus criaturas inteligentes en el seno de una realidad previamente construida por El y
de la cual dichas criaturas sélo pueden obtener una representacién mental mds o menos certera. Por eso, el Su-
mo Hacedor ha dado una guia para todas sus creaciones inteligentes, tanto angélicas como humanas, al objeto
de evitar un mal derrotero en la vida de tales criaturas, tanto en la interaccién de éstas entre si como en la re-
lacion de las mismas con su Creador. Permanecer en la guia divina significa orden y paz en el universo, pero con-
travernir la norma de Dios frae desorden, guerray muerte.

Dios espera que, en el trato de unos para con otros, sus criaturas inteligentes muestren amor y bondad. Por
lo tanto no es el engafio o la mentira intrascendentes lo que estd mal, sino el engafio y la mentira maliciosos. Asi,
por ejemplo, no es malo que uno se divierta en un juego en el que cuenten embustes y mentiras chistosas, siem-
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pre y cuando no exista riesgo de perjudicar a alguien. Sin embargo, verdades a medias o chismes verdaderos
que tienen la intencidn de desacreditar, manchar o perjudicar injustamente al préjimo si son actuaciones puni-
bles desde el punto de vista divino. Ello altera maliciosamente la paz en el medio ambiente e induce a error per-
ceptivo contraproducente a los demds, contrariamente a lo que Dios desea en el interés de sus criaturas.

En el caso del rey Acab, hay constancia de que éste era un individuo repugnante desde el punto de vista mo-
ral y un gran desobediente contra Dios. El Creador le habia dado varios avisos mediante diferentes profetas,
pero él hizo caso omiso y se engafié a si mismo pensando que podria tener éxito en sus campafias militares dando
la espalda al Altisimo. El relato sagrado, entonces, muestra al Todopoderoso tendiendo una trampa mortal a es-
te malvado rey, usando las propias herramientas malsanas del monarca: una serie de falsos consejeros, cortesa-
nos y visionarios que tenian la desvergiienza de regalarle los oidos.

En las sagradas escrituras, por tanto, se considera un pecado muy grave el actuar con engafio malicioso deli-

berado (se hace necesario enfatizar "malicioso”, y hacerlo desde el punto de vista de Dios, el Creador, Quien es
el Establecedor natural de las normas morales; y de aqui se desprende la importancia de conocer profundamen-
te y aplicar solicitamente dichas normas), pues la criatura inteligente (fisica o espiritual) parece ser bastante
vulnerable a caer engafiada por causa de falsas percepciones, debido a sus limitaciones sensoriales (el humano
mds que el dngel; pero todos ellos “vulnerables”, a fin de cuentas).

Por otra parte, algunos cientificos evolucionistas, basdndose en la vulnerabilidad perceptiva del ser humano,
se han adelantado presuntuosamente a tachar al sistema perceptual y al cerebro humano de "chapuza” (Redes
para la ciencia: El cerebro es una chapuza; presentado por Eduardo Punset, quien entrevista al psicélogo neo-
yorquino Gary Marcus; programa televisivo n° 34 de la serie, emitido el domingo 14-6-2009 en TVE). Sin embar-
go, esta apreciacion es una afrenta al Gran Disefiador, puesto que desacredita su obra. La refutacién de esta a-
frenta se obtiene considerando que forzosamente debemos interpretar la realidad, o representarla en nuestra
mente, en armonia con lo que expone Chaitin en 6064 (Repercusiones godelianas, pdgina 25, pdrrafo 3 y entorno
del mismo) y que serd desarrollado y aplicado convenientemente en linea con la perceptividad mental en G079
(Creador y criaturas). La perceptividad puede decirse que estd asentada sobre algoritmos mentales interpreta-
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tivos, y éstos deben tener menos peso informdtico que el fenémeno a representar. De otro modo, nuestra men-
te tendria que contener toda la realidad de una manera literal, y esto es imposible.

Finalmente, es conveniente tener en cuenta que lo dicho acerca de "Los aparatos perceptuales de las dife-
rentes especies vivientes...", "La experiencia vivencial anterior.." y "No atendemos a la totalidad de los estimu-
los que llegan simultdneamente al cerebro...", pdgina 6, junto con otros aportes que a continuacién iremos expo-
niendo, significan un desmantelamiento de la idea dogmdtica de que la conservacion intacta de un texto (even-
tualmente sagrado, en el idioma original) previene fuertemente la tergiversacién de su significado en tiempos
posteriores. Este dogma, aparentemente iniciado en el judaismo (cdbala) y en el hinduismo (mantras), luego fue
extrapolado a otros sistemas religiosos; tiende a atribuir importancia capital y desmedida a las palabras y a los
sonidos originales, cuya pérdida o deterioro se tendrian por fatalidad insuperable de cara al conocimiento de la
verdad revelada. Como veremos mds adelante, esto es falso.

Trastornos perceptivos.

Las anomalias perceptivas suelen residir
en la percepcién que el individuo elabora a par-
tir de un estimulo determinado. Las distorsiones
tienen su origen en trastornos orgdnicos y pue-
den afectar tanto a la recepcién sensorial como
a la interpretacion de la misma a nivel del siste-
ma nervioso central. Estos efectos pueden ser
transitorios (por influjo de las drogas) o perma-
nentes (a causa de una lesién cerebral).

La Agnosia es la incapacidad o interrup-
cion del reconocimiento cerebral de estimulos
procedentes de un sentido particular, aunque ya
hayan sido aprendidos previamente a lo largo de
la experiencia vital de la persona; sin embargo ahora ésta no es capaz de recordarlos y carece de la habili-
dad para aprenderlos. La persona con agnosia visual, por ejemplo, no puede identificar objetos comunes, co-
mo un manojo de llaves; no obstante, si se le permite cogerlos, puede reconocerlos por el tacto. Por lo tan-
to, no ha perdido su memoria global respecto al objeto, ni ha olvidado su nombre. El sujeto que padece este
trastorno no presenta menoscabos lingiiisticos, perceptivos o intelectuales. Por su parte, las agnosias pue-
den ser: visuales, auditivas, tdctiles, gustativas, olfativas...

Las Alucinaciones son percepciones que no tienen correspondencia con la realidad sensorial (no se
trata de ver cosas distorsionadas o errdneas, por ejemplo, sino de ver cosas que no estdn o ho existen), sin
embargo, la persona siente esa percepcién como si fuera real. Las alucinaciones pueden ocurrir en cualquier
modalidad sensorial: visual, auditiva, olfativa, gustativa, tdctil, o varias de ellas mezcladas. Por ejemplo, las
alucinaciones auditivas son uno de los sintomas caracteristicos de los trastornos paranoides, las gustativas
y olfativas se dan en la esquizofrenia, las visuales pueden ser producidas por drogas o también por trastor-
nos orgdnico-cerebrales, etc.

Percepcion subliminal.

Se conoce con ese nombre a la percepcién que se produce por debajo del umbral de la conciencia. De
esta manera, la persona no sabe o no es consciente de que estd percibiendo ciertas sensaciones, aunque se
supone que la estimulacién a la que estd sometido su cerebro provoca efectos sobre él. Se ha utilizado esta
técnica con fines publicitarios e ideoldgicos. Durante los pasados afios ha circulado la siguiente historia:
«En la década de 1950, en un cine de New Jersey (EEUV), se llevé a cabo una experiencia sobre percepcion
subliminal. Mientras se exhibia una pelicula, fueron proyectadas sobre la pantalla diversas frases publicita-
rias, tales como "tome Coca-Cola". El tiempo de exposicién de las frases era tan corto (1/30 de segundo)
que el piblico asistente a la proyeccién no era consciente de la percepcion de dichos mensajes publicita-
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rios. En el descanso de la pelicula se cuantificaron
las ventas de Coca-Cola, comprobdndose que, en re-
lacidn con otras sesiones de cine normales, las ven-
tas se habian elevado en mds del 50%».

NOTA:

La revista Despertad del 22-8-1998, editada por la
Watchtower Bible And Tract Society, pdgina 6, re-
cuadro, informa:

«A finales de los afios [1950], James Vicary dijo ha-{§s
ber llevado a cabo un estudio en un cine de Nuev
Jersey (E.U.A.) en el que durante la proyeccién de laj
pelicula aparecian fugazmente en la pantalla las pala-
bras "Beba Coca-Cola" y "Coma palomitas de maiz". Los
mensajes salieron Unicamente una fraccién de segun-
do, un periodo demasiado breve para dejar huella en laf
mente consciente. Aun asi, segln Vicary, hicieron quejs
aumentara la venta de Coca-Cola y de palomitas dej;
maiz. Esta afirmacién promovié la opinién generalizada,
de que los anunciantes podian incitar a la gente a com
prar sus productos proyectando mensajes “encubier-
tos". Se dice que tras firmar contratos por 4'5 millo-
nes de dodlares con las empresas anunciantes mds im- il
portantes de Estados Unidos, el sefior Vicary desaparecié sin deJar r‘as‘rr'o Las empresas habian sido victimas
una estafa.

Estudios posteriores echaron abajo las afirmaciones de Vicary. Una ejecutiva con muchos afios de experiencia
en el campo de la publicidad dijo: “"La publicidad subliminal no surte efecto. De lo contrario, la habriamos utiliza-
do"».

La memoria.

La percepcidn presenta una limitaciéon importante como mecanismo de conocimiento del mundo por
parte del sujeto: se halla sometida a limitaciones estrictas en cuanto al espacio y al tiempo. En efecto, so-
lamente podemos percibir aquellos objetos que estdn dentro de nuestro campo perceptivo (esto es: limita-
cion espacial) y sélo cuando los estimulos actdan, y mientras actian, sobre nuestros drganos sensoriales (li-
mitacion temporal). Percibir es, pues, fomar consciencia fugaz “aqui y ahora”. No obstante, nuestro conoci-
miento es capaz de desbordar estas barreras gracias a la "memoria”. La "memoria” es una de las capacida-
des mentales mds importantes que posee el ser humano. Casi todas las decisiones que se adoptan a lo largo
del dia se basan en la memoria. Si no tuviéramos memoria seriamos incapaces de percibir, aprender o pen-
sary, sin recuerdos, nos resultaria imposible sobrevivir en un mundo en constante cambio, y ni siquiera ten-
driamos una identidad personal. Basta observar a una persona que padece la enfermedad de Alzheimer para
ver las innumerables limitaciones que causa la falta de memoria.

Para el estudio de la memoria, el modelo mds aceptado es el del "procesamiento de la informacion”,
gestion semejante a la forma en que un ordenador codifica, almacena y recupera los datos, considerando a-
demds los factores sociales, emocionales y bioldgicos que distinguen nuestra memoria de la de los ordena-
dores. La memoria se define, pues, como “el proceso por el cual somos capaces de recuperar la informacién
que previamente hemos registrado en nuestro cerebro”.

Nuestros sentidos son bombardeados constantemente por mucha mds informacién de la que pode-
mos procesar, por lo que la primera etapa del procesamiento de la informacion implica necesariamente la
seleccién de una fraccion o parte del material que nos inunda para poder pensar en él (o tomar consciencia
activa del mismo) y recordarlo posteriormente, y fambién la direccién o viraje de nuestra “atencion” hacia
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dicho material tamizado o seleccionado. La
"atencién” consiste en concentrarse en ung
pequefia porcion de estimulos o sucesos. Ung
vez seleccionado el material (mediante la per-
cepcion y la atencion), se desarrollan tres o-
peraciones mentales bdsicas: la codificacién,
el almacenamiento y la recuperacion; es decir,
recoger informacién, guardar la informacién
de forma organizada y recuperarla cuando
sea hecesario.

Por medio de la “atencién”, nos es posi-
ble seleccionar parte de la informacién para
su proceso posterior: miramos, escuchamos,
olfateamos y gustamos selectivamente. Al A
mismo tiempo, procesamos esa informacion para hacerla reconocible y manipulable por nuestra memoria, y
para ello nos valemos de cédigos verbales (palabras, nimeros) y cédigos visuales (imdgenes, figuras). De
esta forma, la informacidn seleccionada queda registrada o codificada como una representacion mental.

Pero esta “codificacién” nunca es neutra: interpretamos la informacion de acuerdo a nhuestras pro-
pias ideas sobre el mundo (paradigmas). Por eso suele decirse que construimos o personalizamos nuestros
propios recuerdos, en lugar de registrar la informacién de forma automdtica. La memoria, por tanto, no es
un proceso pasivo sino que es un proceso activo mediante el cual relacionamos los recuerdos con el signifi-
cado que los recuerdos tienen para nosotros. Por ejemplo, si pensamos en alguna experiencia que hayamos
tenido, como un viaje en compaiiia de algunos amigos, probablemente no coincidamos al hablar de las viven-
cias obtenidas: alguien recordara algunas nitidamente, mientras que otros las pasardn por alto; y fampoco
las comunes en cuanto a relevancia fueron vividas con la misma intensidad por todos.

Una vez codificada la informacién, hay que retenerla en la memoria para su utilizacion posterior. La
organizacion de la informacion se realiza mediante esquemas, unidades estructuradas que retnen concep-
tos, categorias y relaciones, formando conjuntos de conocimientos. Esta es la forma en que se produce el
"almacenamiento” en la memoria, y la que permite acceder a la informacion guardada en dicha memoria. Ac-
ceder a la memoria significa traer a la conciencia la informacion, o hacerla consciente de nuevo. El proble-
ma suele consistir en encontrar el camino adecuado para llegar a ella, aunque si la informacién estd bien
guardada y organizada serd mds fdcil de encontrar.

NOTA:

Todos estos procesos mnésicos y perceptivos nos indican que es muy fdcil tergiversar la informacién escrita
en la sagrada escritura, sin importar cuan fiel se mantengan dichas Escrituras al original; pues el hombre caido
en el error posee la tendencia a perpetuarse en dicho error. Hace falta una dosis muy elevada de humildad y de
deseo de agradar al Creador, asi como la bendicién de él, para evitar deslizarse hacia senderos torcidos me-
diante interpretaciones acomodadas sutilmente a favor del interés egoista del intérprete o los intérpretes.

Otra cosa que obra como un enorme escollo contra la correcta interpretacién de las sagradas escrituras es
la carencia de una retroalimentacion polifacética adecuada entre el intérprete y los medios disponibles de co-
tejamiento y documentacién, pues por mucho interés que el estudioso tenga en alcanzar la correcta interpreta-
cién no podrd adquirirla sin el auxilio de dichos medios, a menos que reciba directa o indirectamente una reve-
lacidn divina. Tales medios son, entre otros, el texto (o cantidad de texto) disponible en el lenguaje original en
el que se escribié, los datos histéricos fidedighos que rodean al relato sagrado, la coherencia interna del men-
saje contenido en el texto sagrado (o sea, la no contradiccién de una parte de la sagrada escritura con otra
parte de la misma), la coherencia externa del texto sagrado (es decir, su concordancia con los documentos fi-
dedignos no sagrados que consideran el mismo tema o similar), los resultados excelentes que deberian produ-
cirse como consecuencia de la aplicacion de las normas morales contenidas en el texto sagrado, etc.

Los psicélogos cognitivos han tratado de responder a la pregunta: ¢qué estructuras permiten que se
almacenen los recuerdos?, y han desarrollado varias teorias. Aqui nos vamos a centrar en la " Teoria multial-
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macén", que intenta hacer hincapié en los dis-
tintos depdsitos de la memoria que existen en
nuestro cerebro. Esta teoria fue presentadaq
en los afos 1970 por Atkinsony Shiffrin, tras
investigaciones realizadas con humanos que
habian sufrido lesiones cerebrales y en los
que habia resultado afectada la capacidad pa-
ra formar nuevos recuerdos. Para estos psi-
célogos existen tres almacenes bdsicos de lq|
memoria: Memoria sensorial (MS), Memoria a
corto plazo (MCP) y Memoria a largo plazo
(MLP).

La informacion procedente del entorno
(imdgenes, sonidos, sabores, olores, tacto de las
cosas) se sitla en el primer almacén, que es la
"memoria sensorial” (MS) y que tiene tres car‘ac‘remshcas principales:

- El almacenamiento sensorial contiene toda la informacion del ambiente que puede ser capturada
por los érganos de los sentidos (obviamente, dicha informacién es fragmentaria; es decir, nues-
tros sentidos corporales sélo pueden captar una diminuta fraccién o fragmento de la realidad
circundante).

- La memoria sensorial es en general muy fugaz, a menos que la informacién se transmita al si-
guiente almacén (la MCP); pues la informacion sensorial desaparece rdpidamente y es reemplaza-
da por otra nueva. Esto significa que la informacion de este almacenamiento va disminuyendo con
el paso del tiempo, el cual va desde unas décimas de segundo (para el almacenamiento sensorial
visual o icénico) a unos cuantos segundos (para el almacenamiento sensorial auditivo o ecoico).

- La pequefia parte de informacién que recibe atencién especial por parte de la mente se transfie-
re al segundo componente esencial del sistema: el almacenamiento a corto plazo (MCP).

Particular atencion merece la "memoria olfativa“. Esta memoria sensorial parece funcionar de forma
distinta a la memoria icénica (visual) o ecoica (auditiva), pues normalmente resiste mucho mds en el tiempo
y ademds sucede que del olor se recuerda todo el contexto sensorial y emocional que rodea a la informa-
cidn. Segun varias investigaciones, parece que existen conexiones importantes entre el sistema olfativo y
el sistema limbico, de forma que estas conexiones permiten que otros acontecimientos queden asociados a
los olores.

Parte de la informacion captada por la memoria sensorial (MS) pasa a un segundo sistema: la memo-
ria a corto plazo (MCP), donde se produce una elaboracién mds compleja de los datos sensoriales. En la MCP
se organiza, analiza e interpreta la informacién a través de diferentes estructuras cerebrales. Presenta
cuatro caracteristicas principales:

- Lainformacién almacenada en la memoria a corto plazo es de la que el individuo es consciente.

- Esta informacidn es fdcilmente accesible. Constituye la base de la foma de decisiones o de la

realizacién de una tarea en cuestion de segundos.

- La informacién de la memoria a corto plazo se perderd en unos 20 segundos si no se repasa o
practica. Gracias a ello, no nos vemos abrumados (inundados mnésicamente) por una gran canti-
dad de datos irrelevantes, insignificantes o inconexos.

- Enuninstante dado, la memoria a corto plazo (MCP) no puede contener un nimero ilimitado de e-
lementos o items. Los tedricos de la memoria insisten en que la MCP sélo puede retener 7 items
o unidades de informacion no relacionadas entre si semdnticamente (a nivel subjetivo). Dichas u-
nidades son paquetes de informacion (letras, palabras, nimeros, imdgenes, frases), que siempre
coexisten en un mdximo de 7 bloques o items en la MCP; no obstante se admite que dicha cifra
puede variar, dependiendo de la capacidad de la persona, en un nimero igual a 7 2 items. Por e-
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jemplo, las cifras 2 6 0 17 7 pue-
den ocupar 6 items diferentes o u-
no solo, dependiendo de si se deco-
difica esa informacién como un Uni-
co nlimero que nhos resulte familiar
(fecha de boda: 1 item) o no (cifras
separadas e inconexas entre si: 6
items).

La relacidn que se establece entre es-
te tipo de memoria (MCP) y la de largo plazo
(MLP) es bidireccional: parte de la informa-
cion elaborada por la MCP pasa a la MLP para
ser almacenada alli con cardcter indefinido; a
la vez, cuando necesitamos recuperar infor-
macién del pasado, ésta se traspasa en senti-
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do inverso (de la MLP a la MCP). De esta forma, podemos utilizar los recuerdos y los aprendizajes en nues-
tro presente inmediato.

La MLP (memoria a largo plazo) es como un almacén donde la informacién queda registrada de forma
permanente, aunque a veces resulte dificil de recuperar. La MLP tiene tres caracteristicas fundamentales:

1.

La informacion se introduce en ella desde la memoria a corto plazo, a través de varios tipos
de operaciones, entre ellas: la repeticidn y la elaboracién, con el objetivo de organizar el ma-
terial de una forma que sea significativa para uno mismo. La repeticion alarga el tiempo du-
rante el cual la informacién permanece en la MCP, pero para hacer que pase a la MLP es nece-
sario que dicha informacion haya sido elaborada, es decir, que se haya organizado de tal for-
ma que luego le resulte al individuo mds fdcil recordarla; ademds, esta nueva informacion de-
be conectarse con material ya existente en la MLP (aprendizaje significativo: mapa concep-
tual).

El tamaio de la memoria a largo plazo es ilimitado.

La informacion que se adquiere a partir de este almacenamiento a largo plazo (MLP) se hace
a través del proceso de recuperacion, el cual vuelve a situarla en la memoria a corto plazo
(MCP), donde se puede manipular y utilizar para desempefiar la tarea del momento.

Dentro de la MLP podemos encontrar diferentes tipos de recuerdos, a saber:

1.

w

Memoria episédica: Almacena recuerdos personales de eventos experimentados en un mo-

mento y lugar especificos; por lo tanto, se refiere a recuerdos personales de hechos concre-
tos (el color de un vestido, la cancién mds escuchada durante cierto verano). Es una especie
de diario mnésico que permite “retroceder en el tiempo".

Memoria semdntica: Es como un diccionario o enciclopedia llena de hechos y conceptos, tales
como: el significado de la palabra empatia, donde se encuentra Ndpoles, quién fue Colédn, et-
cétera. Permite realizar inferencias, elaborar abstracciones, relacionar conceptos, conocer los
significados de las palabras o las propias reglas gramaticales, etcétera.

Memoria procedimental: Formada por hdbitos y habilidades motoras.

Memoria emocional: Comprende las respuestas emocionales aprendidas al recibirse varios es-

timulos: todos nuestros amores y odios, temores racionales e irracionales, sentimientos de
disgusto y ansiedad, la verglienza por algo que se hizo o dejé de hacerse, el miedo a las ara-
fias, la colera sentida como consecuencia de un acto opresivo, etcétera.

Todo lo que aprendemos se registra en el encéfalo, produciendo cambios en el tamafio, forma, fun-
cionamiento quimico y conexion entre neuronas. Cuando repasamos un tema de estudio o practicamos algin


mailto:eettiicc@yahoo.es

eettiicc@yahoo.es

procedimiento mecdnico aprendido previamente, se fortalecen antiguas conexiones neuronales. Desde prin-
cipios del siglo XX se ha intentado localizar, en el encéfalo, el drea donde se ubica la memoria; sin embargo,
las investigaciones recientes muestran que no existe una Unica zona que se corresponda exactamente con el
"almacén” de la memoria, sino que en el proceso de memorizacion se ponen en juego diversas dreas interco-
nectadas, cada una de ellas especializada en el almacenamiento de ciertos recuerdos:
- La memoria a corto plazo (MCP) parece localizarse en la corteza prefrontal y en el I6bulo tempo-
ral.
- La memoria semdntica se localiza en los Iébulos frontal y temporal de la corteza.
- La memoria episédica también se encuentra en los Iébulos frontal y temporal, aunque situada en
partes diferentes de estas estructuras.
- La memoria procedimental parece localizarse en el cerebelo y en la corteza motora.
- El hipocampo se vincula con la memoria episddica y con la transferencia de datos desde la memo-
ria a corto plazo.
- La amigdala se relaciona con la memoria emocional.

LOBULO PARIETAL Corteza C
sensorial ‘-orteza
. Corteza auditiva
LOBULO i = 4
FRONTAL ; LOBULO
Fb OCCIPITAL
AMIGDALA
CORTEZA CEREBELD
ENTORINAL ® o

g i
HIPOCAMPO f' \

LOBULO TEMPORAL

El OLVIDO es la incapacidad de recordar. Por extrafio que nos parezca, el olvido es algo natural y e-
sencial para que la memoria (y con ella la inteligencia) funcione correctamente. Si no fuéramos capaces de
olvidar los detalles insignificantes o las informaciones innecesarias de nuestras percepciones, no podriamos
tampoco generalizar y construir conceptos, que son, al finy al cabo, abstracciones. Pero, ¢por qué se olvida
la informacion? Segln muchos investigadores, puede deberse tanto a deficiencias de codificacion, de alma-
cenamiento, de recuperacidn o una combinacién de estos tres procesos. Existen varias posibles causas del
olvido, y todas las que proponemos aqui (a continuacion) afectan a la MCP:

- Codificacién ineficaz: Puede ser que la informacidn en cuestion ni siquiera haya sido introducida
en la memoria, casi siempre debido a falta de atencién. La informacién no ha pasado de la memo-
ria sensorial a la memoria a corto plazo.

- Olvido por decaimiento: La informacion se pierde por falta de uso, lo que implica que la huella fi-
sica del recuerdo se va desvaneciendo o debilitando con el paso del fiempo. Se ha comprobado
que el decaimiento afecta a la memoria sensorial y a corto plazo, pero no se ha logrado demos-
trar que afecte a la memoria a largo plazo.

— Olvido por interferencia: La interferencia tiene lugar cuando una informacion de la memoria blo-
quea a otra e impide que esta Ultima sea recordada, como cuando se trata de aprender una lista
nueva de elementos ortograficos muy similares que ha de reemplazar a otra lista anterior (cuan-
to mds similares los elementos de ambas listas, mds dificultad hay para la retencion mnésica).
Pero no es habitual que los recuerdos anteriores impidan nuevos recuerdos, pues a veces lo que
aprendimos con anterioridad ayuda a comprender mejor la informacion nueva, y viceversa. Una
nueva informacién puede traernos a la memoria datos que creiamos olvidados.

- Olvido motivado: Podemos olvidar lo que no nos interesa, que suele estar relacionado con expe-
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riencias desagradables o dolorosas. También, parece ser, que se tiende a olvidar lo que se consi-

dera obsoleto operativamente (olvido voluntario). r-

El dafio encefdlico causado por accidentes, cirugia, de-
ficiencias en la dieta o enfermedad son causas probables de
pérdida de memoria. La amnesia es una anomalia temporal de
la memoria que tiene lugar sin que ocurran otras patologias
mentales, y consiste en la pérdida total o parcial de la me-
moria con ocasién de un determinado acontecimiento y pue-
de durar desde unos pocos minutos hasta varios afios; suele
estar provocada por una lesidn, un accidente, problemas psi-
colégicos o el uso de drogas.

El hipocampo estd relacionado con la formacion de me-
moria a largo plazo. Estudios con personas ancianas que tie-
nen problemas para recordar el material informativo nuevo
muestran que el hipocampo es en su caso mds pequefio de lo
normal. Esto ocurre en la enfermedad de Alzheimer, tras-
torno neuroldgico que se caracteriza por una pérdida de memoria severa. El sindrome de Korsakoff es una
forma de amnesia causada por una deficiencia vitaminica a resultas de una mala dieta, que, generalmente,
afecta al alcohdlico crénico.

Las lesiones en la cabeza a menudo producen amnesia retrdgrada, que impide recordar los aconteci-
mientos anteriores a un accidente o enfermedad; posteriormente suele haber una recuperacion progresiva
de esos recuerdos, aunque ésta ho se produce de forma automdtica y pueden persistir lagunas o espacios
en blanco. Los neurotransmisores también desempefian un papel importante en la pérdida fisioldgica de la
memoria o en el proceso del olvido. Los pacientes de Alzheimer por lo comln tienen severamente dafiadas
las células encefdlicas productoras de acetilcoling, y, por tanto, niveles de este neurotransmisor muy por
debajo de lo normal. La amnesia anterégrada ocasiona la pérdida de recuerdos relativos a sucesos que han
ocurrido después de sufrirse el dafio o lesidn, existiendo por tanto serias dificultades para retener la in-
formacién.

La imaginacion.

Si bien la percepcion presenta una limitacion importante como mecanismo de conocimiento del me-
dio por parte del sujeto, al hallarse sometida a limitaciones estrictas en cuanto al espacio y al tiempo, gra-
cias a la "memoria” se salva este inconveniente. La “"memoria” es una de las capacidades mentales mds im-
portantes que posee el ser humano, pues casi todas las decisiones que se adoptan a lo largo del dia se basan
en la memoria. Si no fuviéramos memoria seriamos incapaces de percibir, aprender o pensar vy, sin recuer-
dos, nos resultaria imposible sobrevivir en este mundo cambiante; tampoco tendriamos una identidad per-
sonal (memoria acerca de uno mismo).

Pero todavia hay otro recurso que va mds alld de la memoria, el cual permite construir o crear mun-
dos paralelos o divergentes con respecto a la realidad que percibimos. Se trata de la imaginacidn, que cum-
ple funciones tales como:

- Funcién compensatoria: la imaginacién realiza a menudo una funcién de compensacion cuando nues-
tros deseos y aspiraciones ho se satisfacen en la vida real. Esto ocurre en los suefios y también
en las ensofiaciones, es decir, cuando “sofiamos” estando despiertos que hemos alcanzado el éxi-
to, el reconocimiento de los demds, etcétera.

- Funcidn lddica: es la fantasia asociada a los juegos. Tiene especial importancia en los nifios, como
ensayo o preparacion para la vida adulta. También tiene importancia en los juegos de los adultos,
que generalmente constituye una evasién frente a la rigidez de las reglas y normas sociales.

- Funcidn creadora: tiene especial importancia en el dmbito del arte y en el campo de los descubri-
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mientos cientificos. El artista, o el descu-
bridor, nos revelan aspectos de una reali-
dad (fidedigna o ficticia) que, a la mayoria,
le pasan inadvertidos.

- Funcién critica y utdpica: esta doble fun-
cién consiste en el rechazo del mundo real
o algln aspecto del mismo (funcion critica)
y en la propuesta de un mundo alternativo
(funcidn utdpica). La funcién utdpica es es-
pecialmente importante para el pensamien-
to politico y suele concretarse en forma de
utopias, que, en muchas ocasiones, orientan
y estimulan la accién sobre el mundo real
con vistas a transformarlo mds o menos a-
certadamente.

Asi, en conclusidn, podemos decir que el conocimiento del mundo fisico por parte del sujeto es posi-
ble gracias a una serie de mecanismos o recursos mentales, como son la sensacién, la percepcién, la memo-
ria (gracias a la cual superamos las barreras espacio-temporales de la percepcién) y la imaginacién (que tam-
bién nos permite alejarnos de la realidad perceptiva inmediata y transportarnos a otras realidades subjeti-
vas).

NOTA:

La memoria y la imaginacidn pueden aunarse para producir la fantasia, la cual permite crear universos menta-
les subjetivos y particulares, poco y casi hada concordantes con la realidad que nos envuelve. Esta facultad i-
maginativa puede desembocar en elaboraciones malsanas cuando el “yo egoista” asume el control de ella, como
ocurre con el vicio de la pornografia, especialmente peligrosa cuando el individuo se inventa historias eréticas
cargadas de sexo mds o menos grosero.

El primer pecado de la historia universal, segun las sagradas escrituras, fue cometido por una criatura angé-
lica que se formé su propio universo mental egoista, en el cual todas las demds criaturas (humanas y espiritua-
les) habrian de tenerlo como dios supremo. La fantasia de su propio universo egocéntrico lo llevd, por lo visto, a
tratar de materializar dicho engendro y entonces fue cuando dio a luz un error imperdonable. El discipulo cris-
tiano Santiago, del siglo I de la EC (era comln o cristiana), lo explicé de la siguiente manera, en una carta diri-
gida a todos los cristianos en general: "Cada uno es probado al ser provocado y cautivado por su propio deseo.
Entonces el deseo, cuando se ha hecho fecundo, da a luz el pecado; a su vez, el pecado, cuando se ha realizado,
produce la muerte” (Carta de Santiago, capitulo 1, versiculos 14 y 15).

Conceptos.

El "concepto” es el elemento bdsico del pensamiento. Es un almacenamiento material de informacion
(en neuronas o en células electrénicas). Sécrates, el gran filésofo de la antigua Grecia, afirmé que las ideas
o conceptos son inmateriales y eternas; pero dicha afirmacién queda refutada por las siguientes preguntas
capciosas: ¢Cémo explicar la existencia de conceptos elaborados en los Ultimos 100 afios? ¢Ddnde encasilla-
mos las nociones de TV, FMI o PC? ¢Como explicar el inexorable advenimiento de todos los futuros concep-
tos? ¢Pueden haber existido, en algln lugar ignoto, por toda la eternidad pretérita? ¢Qué hay de los con-
ceptos erréneos, los cuales han sido eliminados o modificados debido al aumento del conocimiento?

Un ST (sistema inteligente) crea conceptos, procesando lo que sus sentidos le informan sobre su en-
torno. Investigaciones cientificas han demostrado que todos los SIs, incluyendo a los humanos, perciben su
entorno como: Cosas (objetos), Relaciones entre cosas y partes de cosas, Movimiento de cosas, Cambios en
las cosas, y Cambios de relacion entre las cosas. En otras palabras, podemos decir que los SIs perciben es-
tructuras y transformaciones (cambios espaciales y temporales). Las estructuras incluyen a los objetos y
sus interrelaciones.



mailto:eettiicc@yahoo.es

eettiicc@yahoo.es

El drgano sensorial constituye el primer paso en el proceso de obtener la informacion. Después,
cuando el cerebro recibe esta informacion sensorial (como impulsos nerviosos), la procesa de tal manera
que queden resaltadas las relaciones espaciales y femporales en algunos de los impulsos. Si esta relacién es
similar a una informacidn recibida anteriormente, el cerebro le asigna el concepto anterior a la nueva infor-
macion. En caso contrario, crea un nuevo concepto y se lo adjudica. Estos son, a grandes rasgos, los meca-
nismos de formacion de los conceptos mds elementales.

El cerebro de un ST utiliza los conceptos mds ele-
mentales para construir conceptos de un nivel superior, o
conceptos compuestos. Estos conceptos relativamente e-
lementales y compuestos son los que se utilizan en los
procesos mentales. Ademds, todos los conceptos, en la
memoria, estdn interrelacionados entre si, formando una
red.

— - -

Los conceptos elementales estdn relacionados con
aquellos conceptos de nivel superior de los cuales ellos
mismos forman parte. Asi, una rueda es parte de un au-
tomovil; el concepto “rueda” estd relacionado con el con-
cepto “automavil”. A su vez, el concepto “automadvil” es P
parte del concepto “vehiculo”, mds abarcador, Con el que i ——
mantiene su relacién correspondiente. Pero los conceptos abarcadores también manifiestan relaciones en la
otra direccidn, es decir, estdn relacionados con sus partes. Por supuesto, también las partes pueden tener
sus propias partes; asi, el concepto “drbol" estd relacionado con sus partes, esto es, con los conceptos "rai-
ces, fronco, ramas y hojas".

Otro conjunto de relaciones es el que baraja la clasificacién de los conceptos en Abstractos y Con-
cretos, si bien éstas son denominaciones relativas. En realidad, todo lo mds que se puede hacer es catalogar
a los conceptos como "mds o menos abstractos” o como "mds o menos concretos”. Por ejemplo, el concepto
"drbol” estd relacionado con el concepto mds abstracto “"planta” y con el concepto menos abstracto “abeto”.
Vemos, también, que un drbol es un ejemplo de planta; es decir, los conceptos también se relacionan con sus
ejemplos, que son conceptos mds concretos. El concepto “"animal” estd relacionado con el concepto "mamife-
ro”,y el concepto "mamifero” estd relacionado con el concepto “raton”.

Cuando el cerebro analiza un concepto, puede actuar de 2 maneras, a saber: 1) Desglosando el con-
cepto en partes y utilizando las relaciones entre esas partes; en tal caso, usaria todas las partes en lugar
del concepto mismo de manera individual; por ejemplo, en el lugar de “fruta” utilizaria las nociones de “se-
millas, pulpa, piel, ...". 2) Evocando ejemplos de dicho concepto, mediante utilizar cualquiera de las relacio-
nes del mismo con conceptos mds concretos; por ejemplo, el concepto abstracto "fruta” seria reemplazado
por cualquier concepto mds concreto como “manzana, banana, naranja, ...".

Los conceptos elementales no tienen relacion con otros conceptos mds concretos, pues ellos en si ya
constituyen la informacién mds concreta que el cerebro posee. Tampoco tienen relacion con partes, puesto
que constituyen informacion detallada elemental, correspondiente a una sensacién o a una accion bdsica in-
divisible mentalmente.

Hay una enorme diferencia entre un “concepto” (representacion mental de algo) y una “cosa” (objeto
del entorno sobre el que un SI se forma un concepto). Cuando decimos que “alli vemos una manzana sobre la
mesa” lo que en realidad estamos indicando es que “una manzana esta alli”, y podemos sefialarla con el dedo.
¢Pero, es realmente asi? ¢No serd, mds bien, que nuestros ojos nos estdn induciendo a confundir la cosa en
si (el objeto sobre la mesa) con el concepto (la representacién) del objeto?

Esta es una cuestién que ha sido debatida muchas veces. La “cosa misma" estd ahi en nuestro entor-
no, pero ¢qué pasa en el lapso que va desde que se recibe informacién sobre la misma y hasta que se trans-
forma dicha informacidn en un concepto? (Nota: "cosa misma” fue un concepto acufiado por el filésofo ale-
man Immanuel Kant, 1724-1804).
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Esa "cosa misma"”, la cual podemos ver en alguna
parte alli afuera, emana radiaciones electromagnéticas
en todas direcciones y algunas de estas radiaciones lle-
gan a nuestros ojos. La primera capa de la retina con-
vierte parte de esta radiacién (la correspondiente a la
llamada "luz visible") en impulsos nerviosos. Tales impul-
sos herviosos son colectados por otras células que for-
man una segunda capa retiniana, situada detrds de la pri-
mera. Esta segunda capa de células y otras capas mds
son las que procesan los impulsos nerviosos, o las comuni-
caciones, que se reciben por la primera capa; por ejem-
plo, son las que detectan y aislan las figuras y las for-
mas, o los cantos o canciones en el caso de los impulsosg
auditivos generados en el timpano). Y a esto lo denomina-
mos “informacion”.

El 0jo envia todos los impulsos nerviosos a un determinado lugar en el cerebro, que es el responsable
de la informacién sensorial. El cerebro combina los diferentes impulsos nerviosos que le brindan informa-
cion sobre color, forma y otros aspectos para formar una imagen mental coherente. Es aqui donde por pri-
mera vez, el cerebro trata de darle una designacidn, o trata de ponerle una etiqueta, a todo ese montén de
informacién. Esta designacidn es lo que denominamos "concepto”, el cual, en un cerebro humano, consiste en
un patrén de neuronas excitadas y tranquilas, pero en un cerebro electrénico es un nimero. El contenido
del concepto es el montén de informacidn al que se refiere.

Cuando, mediante un dispositivo de laboratorio, un impulso eléctrico es aplicado a un determinado pun-
to de la superficie del cerebro (por ejemplo, a la regién visual), podemos observar un objeto que recorda-
mos o una escena completa; Se activa, pues, el concepto correspondiente. Pero si falta una parte del cere-
bro (por causa de un accidente o similar), no es posible recordar algunas cosas o algunas acciones, pues las
neuronas que contenian la informacién (el concepto) ya no existen.

Al relacionar y compactar la informacion que almacena, el cerebro crea (o reconoce, si se trata de
un conocimiento anterior o previo) aquella parte del concepto "manzana” que indica, por ejemplo, cudl es el
“aspecto” de dicha "manzana”. Luego, y al tener mds experiencias con manzanas, agrega mds porciones de
informacién al concepto "manzana”. Por ejemplo, podria agregar informacién sobre la piel, la pulpa y las se-
millas, aln cuando éstas no son siempre visibles cuando se identifica superficialmente una "manzana”. O pue-
de agregar, eventualmente, informacién tfocante a que una manzana se puede comer, qué gusto tiene cuando
estd madura, o cuando aln estd verde, el tamafio que tiene normalmente, etc. A todo esto se le puede agre-
gar que es factible comunicarse (en espafiol) con algln otro SI sobre el tema “"manzana”, utilizando para e-
llo simbolos, como las letras “m-a-n-z-a-n-a".

Es el concepto, o la etiqueta, de esta construccién acumulativa de informacion, lo que utilizamos du-
rante el proceso de pensar en una "manzana”. Este proceso consiste, en realidad, en una cierta distribucién
de impulsos nerviosos dentro del cerebro bioldgico, pero en un nimero (esencialmente binario) en un SI e-
lectronico artificial.

Es muy importante tener presente que el concepto de una manzana no es lo que estd alli, sobre la
mesa. También el concepto es, en realidad, una estructura material, es decir, un agrupamiento de la infor-
macidn dentro de nuestra mente. Sin embargo, la informacion de que una manzana es comestible y tiene se-
millas no es lo que estd sobre la mesa; solamente existe en nuestra mente; empero, ambas son estructuras
materiales. De todas formas, hay alguna cosa alli sobre la mesa. Esta “alguna cosa” es la "cosa en si”; y la
“cosa en si" es lo que ha producido lo que llamamos “ondas electromagnéticas”, las cuales sirven para deter-
minar una parte de un concepto. Lo que “vemos” es esa parte del concepto que resulta de la accién de la
parte visible de esas ondas electromagnéticas. No vemos una "manzana”, pues una “manzana” es mucho mds
que solamente el efecto que ejercen cierto tipo de ondas electromagnéticas de espectro visible sobre nues-
tra retina.
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Cuando pensamos en una “manzana”, lo que realmente hacemos es pensar (u-
tilizar mentalmente) el concepto "manzana” (una estructura de datos), algo que sé-
lo existe en nuestro cerebro. No pensamos con la "cosa misma" (el objeto fisico)
que se encuentra en nuestro entorno, evidentemente.

Si observamos cualquier objeto con un solo ojo y presionamos suavemente
con el dedo sobre el lateral externo del pdrpado de dicho ojo (esto es, sobre el la-
do externo del globo ocular), veremos que al objeto saltar frenéticamente. Es obvio que la "cosa misma”“, en
realidad, no salta; solamente parece hacerlo. Podemos explicar el fendmeno diciendo que, durante este ex-
perimento, la luz incide anormalmente sobre diferentes partes de la retina, pues debido a la deformacion
que producimos con nuestro dedo sobre el ojo los impulsos nerviosos que interpretamos como la imagen del
objeto llegan desde diferentes partes de la retina. Es por eso que vemos que el objeto aparentemente se
mueve, aunque sabemos que esto no puede ser asi.

Este experimento nos muestra algo sobre el cardcter de nuestros érganos sensoriales y pensantes.
Los drganos sensoriales reciben las comunicaciones o estimulos (a veces en forma de ondas electromagnéti-
cas) y transmiten informacion (impulsos nerviosos). El cerebro solamente recibe estos impulsos nerviosos y
no los objetos en si, ni las comunicaciones o estimulos que estos objetos han generado. En el cerebro, estos
impulsos nerviosos se almacenan como conceptos. Algunos de estos conceptos se relacionan con la forma, o-
tros con el color y otros se relacionan con otros aspectos. Comparando estos conceptos con alguna informa-
cidn anteriormente acumulada, el cerebro (generalmente) encuentra un parecido y llega a la conclusion de
que la informacidn vino de alguna “cosa” ya anteriormente etiquetada con un concepto determinado (o si no
existe un concepto anterior, crea uno nuevo). Con estos conceptos se define la situacion presente, y esta
situacion es la que "vemos", pero ho es la “cosa en si".

Para simplificar la comunicacion, el cerebro adjudica una secuencia Unica de letras (m-a-n-z-a-n-a) a
cada concepto nuevo. Esta secuencia de letras determina de qué manera fransmitiremos ese concepto a la
hora de usar los medios de comunicacién por escrito. También, el cerebro almacena una secuencia sonora
para utilizar cuando hablamos del concepto. Pero debemos recordar que estos dos elementos de la comuni-
cacion (etiqueta escrita y etiqueta sonora) son solamente una porcién de nuestro concepto compuesto. Es
decir, las letras y el sonido no son el concepto en si.

Cuando pensamos, utilizamos conceptos y no palabras. Para probar esto, trabajemos en base a una
situacion hipotética: Ocasionalmente, cuando tratamos de transmitir algo, tenemos dificultad para hacerlo;
es una situacidn en la que, a pesar de tener claro el concepto en nuestra mente, nos falta momentdneamen-
te la palabra correspondiente que nos permite transmitir ese concepto. Para esta dificultad en particular
utilizamos comdnmente la frase “lo tengo en la punta de la lengua”. Podriamos argiiir que, si pensdramos con
palabras deberiamos tener siempre “a punto” las palabras que necesitamos para comunicarnos: no deberia
ser necesario buscarlas.

Cuando estamos pensando, muchas veces expresamos las conclusiones con palabras tdcitas (subvoca-
lizaciones). Por ejemplo, recordamos tal conclusién de una forma escrita y/o sonora, y la utilizamos como
punto de partida o sefialador para sequir pensando y llegar a nuevas conclusiones. Se recuerda la conclusion
alcanzada sélo porque se recuerdan las sensaciones y las acciones; y el hablar, aunque sea en forma silen-
ciosa, es una accion. No se puede recordar el pensar, que es algo que se realiza con conceptos y es entera-
mente inconsciente.

Hemos visto que la conexion entre los conceptos en el cerebro y su origen en el entorno real es bas-
tante tenue, o bastante floja o endeble; bastante mds débil de lo que deseariamos que fuera. Esto signifi-
ca que un SI (sistema inteligente) no podria afirmar categéricamente que su entorno es tal o cual, sino so-
lamente puede decir, con propiedad, que observa sefiales procedentes de su entorno y puede tratar de re-
lacionarlas, almacenarlas y expresarlas en forma de una serie de conceptos. Esto es sorprendentemente
verdadero, tanto en los SIs artificiales como en los naturales.

Nos queda por averiguar si estos “conceptos” son suficientes, o no, para permitir que un SI entienda
realmente su entorno. La importancia de esta cuestion esta relacionada con el hallazgo de que ese entendi-
miento del entorno es, hasta cierto punto, el que limita la cantidad de inteligencia que un ST puede adquirir.
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Cada persona vive en su propio mundo. Cada persona ha recibido, duran-
te su vida, entradas sensoriales diferentes de las de otras personas, porque,
entre ofras cosas, ha tenido experiencias diferentes a las de otras personas.
De esta manera, cada individuo posee un conocimiento distinto o particular del
mundo. En base a esas entradas sensoriales, cada cual ha creado sus propiosps
conceptos y con dichos conceptos representa su entorno, es decir, el mundof®
externo. Pero como nuestros conceptos son algo distintos a los de las demds
personas, huestra visién del mundo es algo distinta de la del resto de las perso-
nas. Nosotros vivimos en nuestro propio mundo, y las demds personas viven en
su mundo igualmente particular.

Pero resulta que podemos establecer un procedimiento para que un ST
pueda testarse a si mismo, referente a su entendimiento del entorno. Por e-
jemplo, en caso de que un ST pueda manipular conceptos en su “imaginacion” y
luego observar los resultados, podrd obtener un indicativo acerca de si estos
resultados parecen ser deseables o fidedignos, o no. El SI puede poner en mo-§§
vimiento sus miembros u otros recursos para reiterar una manipulacion del en-
torno, cuya finalidad es la de constatar hasta qué grado el concepto imaginado @it i
se corresponde con la realidad. Si lo que observa, como resultado de estas mampulacnones de su entorno, es
similar a lo que encontré como resultado en su imaginacion, entonces se puede decir que el SI entendié su
entorno. Por otro lado, si el resultado observado es completamente diferente, el ST no entendid su entor-
no; o, por lo menos, no entendio suficientemente su entorno.

Palabras.

En gramdtica tradicional, una “palabra” es cada uno de los segmentos limitados por delimitadores en
la cadena hablada o escrita, que puede aparecer en otras posiciones, y que estd dotado de una funcién. Lin-
gliisticamente, el concepto de "palabra” es mucho mds problemdtico de lo que la definicion anterior sugiere;
en efecto, determinar qué constituye fonéticamente o morfosintdcticamente una palabra es un problema a-
bierto. En la cadena hablada, ordinariamente no existen pausas y la segmentacion de palabras depende de
factores prosédicos dificiles de precisar. La rama de la lingliistica que estudia la composicién y estructura
interna de las palabras es la "morfologia”. La palabra puede ser estudiada desde distintos enfoques:

- Criterio fonoldgico: Segmento limitado por junturas, pausas o que constituyen el nicleo posible

de un grupo acentual.

— Criterio formal o morfoldgico: Minima forma libre, caracterizada por la posibilidad de aparecer

libremente en cualquier posicién de la cadena hablada.

- Criterio funcional: Unidad dotada de una funcién, aunque hay unidades mayores y menores que la

palabra.

— Criterio semdntico: Asociacién de un sentido dado, y un conjunto de sonidos dado, dentro de una

funcion gramatical.

Diremos que el "Entorno" es todo lo que observamos o registramos a partir de la excitacion que re-
ciben nuestros sentidos. Basdndonos en estas observaciones sensoriales, formamos "conceptos primarios”
para poder archivar y expresar lo que sentimos; y basdndonos en los conceptos primarios, elaboramos to-
dos los demds conceptos que no son primarios (los cuales tal vez constituyan la mayoria del conjunto de los
conceptos que utilizamos para pensar). Por otra parte, los conceptos nos sirven para expresar la situacion
actual y para establecer reglas de actuacién o paradigmas.

Ahora bien, usamos “palabras” cuando queremos transmitirle nuestros conceptos a otra persona (co-
municacién) o a nosotros mismos (intracién o intracomunicacion: por ejemplo, cuando anotamos un compro-
miso comercial en nuestra agenda). La persona que nhos sirve de interlocutor tratard de relacionar nuestras
palabras con los conceptos que ella se ha formado en su mente y que son “invocados” por dichas palabras.

Es conveniente tener presente que las palabras son un medio muy econémico y eficaz que adopta el
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cerebro para simplificar la comunicacion. El cerebro le adjudica una secuen-
cia Unica de letras (por ejemplo: m-a-n-z-a-n-a) a cada concepto nuevo. Esta
secuencia de letras es la que determina cémo transmitimos este concepto
cuando utilizamos medios de comunicacién por escrito. También almacena-
mos en nuestra memoria una secuencia sonora, que utilizamos cuando habla-
mos del concepto. Pero debemos recordar que estos dos elementos de la
comunicacion (palabra escrita y palabra hablada) son solamente indicativos
superficiales del pensamiento que sirven para etiquetar a nuestro concepto
compuesto (o sea, etiquetan una nocién profunda e inasequible para el cons-
ciente, siendo esta nocion de cardcter dindmico o transformable mediante
el influjo de nuevas vivencias y que aglutina todas las sensaciones y concep-
tualizaciones primarias que confluyen o se relacionan, por ejemplo, con la
palabra "manzana”). Es decir, las letras y el sonido no son el concepto en si.

¢Qué relacién hay entre las palabras, los conceptos y el entorno? Por
ejemplo, si fomamos las palabras “"gato, manzana, coche, orden, leyes de la naturaleza, fuerza, sistema,
frontera, ondas de luz y particulas de luz (fotones)”, todos estamos de acuerdo de que éstas son simple-
mente palabras. Son palabras que expresan conceptos, palabras que utilizamos para hablar de ciertos con-
ceptos. Asi, "gato” indica un concepto de animal con cola larga, mamifero, un animal doméstico, etc. Este
concepto no sdlo retdne un grupo de sensaciones. Es cierto que tenemos sensaciones relacionadas con nues-
tro concepto de “gato”. Pero el concepto consiste en mucho mds que en una sensacion auditiva o visual. No
podemos ver si un determinado gato es un mamifero o que estd domesticado. Estas no son propiedades que
existen en el entorno; forman parte de nuestro concepto “gato” y solamente existen en nuestra mente.

De la misma manera, la palabra "manzana” denota un concepto. Parte del concepto es que se trata de
una fruta, que es comestible y que tiene semillas. Muchas veces no se ven las semillas de una manzana. El
hecho de que la manzana es una fruta no existe en nuestro entorno, sino que es parte de nuestro concepto
"manzana”, el cual solamente existe en nuestra mente.

Pues bien, cuando pensamos utilizamos los conceptos con todas sus propiedades, y esto es algo que
ocurre en nuestra mente. Al pensar no utilizamos palabras formadas por letras (como si estuvieran escri-
tas en el entorno) o formadas por sonidos (escuchadas desde el entorno).

Muchos de los conceptos que tenemos no los hemos aprendidos por nosotros solos, son conceptos a-
prendidos cuando hemos escuchado una palabra nueva y recibido una explicacién aproximada del concepto
correspondiente a la palabra. Tales conceptos, necesariamente, son muy imprecisos. Ademds de todo ello,
se presenta el caso frecuente de palabras que tienen significado diferente para distintas personas.

Un bebé puede moverse y puede usar su voz antes de aprender a hablar. El habla es una actividad a-
prendida. El moverse y el aprender requieren pensar, requieren sentir el entorno, elegir una accién, reali-
zarla y recordarla. Se han realizado experimentos que demostraron que mientras pensamos, sin hablar en
voz alta, sequimos realizando movimientos microscépicos con nuestra lengua y nuestros labios. Lo que se
siente son estos movimientos o intenciones de movimientos, o sea, los conceptos vinculados al movimiento;
el oido no estd involucrado.

Hay quien, por ejemplo, a veces acompafia sus pensamientos con palabras en inglés, a veces en ale-
madn y a veces con palabras en espafiol. A veces hasta sin palabras, con dibujos. Pero cuando desea expresar
sus pensamientos, debe buscar la palabra apropiada. Es decir, cuando necesita comunicarse consigo mismo
(agenda, diario, monélogo) o con otros (mondlogo, didlogo), debe hacerlo mediante palabras.

Efectivamente, no pensamos con palabras. Porque si lo hiciéramos, deberiamos aprender de huevo
todo lo que sabemos, asi como nuestra experiencia de toda una vida cada vez que queremos aprender un
nuevo idioma. Hay quien lee mucho en inglés, en espafiol y en alemadn: libros, articulos, e-mails. Muchas ve-
ces, cuando trata de recordar de donde obtuvo una informacion especifica descubre que ni siquiera recuer-
da en qué idioma la leyé. Pero si recuerda la informacion (como, por ejemplo, el hecho de que si se reprodu-
cen los sonidos de una ballena en forma muy rdpida suenan como los sonidos de un canario).
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Comunicacion.

La "comunicacién” es el proceso mediante el cual se trans-
mite informacion de una entidad a otra. Los procesos de comu-
nicacion son interacciones mediadas por signos entre al menos
2 agentes que comparten un mismo repertorio de signos y tie-
nen unas reglas semidticas (gramdticas) comunes. Tradicional-
mente, la "comunicacion” se ha definido como “el intercambio
de sentimientos, opiniones o cualquier otro tipo de informacién
mediante habla, la escritura u cualquier otra clase de sefiales”.

Todas las formas de comunicacién requieren un emisor, .
un mensaje y un receptor o destinatario; pero el receptor no '
necesita estar presente, ni siquiera consciente, del intento co-
municativo por parte del emisor para que el acto de comunica-
cién se realice. En el proceso comunicativo, la informacién esi:
incluida por el emisor en un paquete y canalizada hacia el receptor a través del medio. Una vez recibida, el
receptor decodifica el mensaje y proporciona una respuesta. El funcionamiento de las sociedades humanas
es posible gracias a la comunicacion. Esta consiste en el intercambio de mensajes entre los individuos.

Existen muchos tipos de comunicacidn, y la clasificacién se puede hacer tan engorrosa como se quie-
ra; pero aqui consideraremos las siguientes:

- La “intracién, intracomunicacién o comunicacién intrapersonal”, que es la comunicacion que se efec-
tla con uno mismo. Por eso puede ser reducida (tedricamente) a procesos de pensamiento individual, que in-
cluirian: las voces interiores, la conciencia (capacidad de autojuzgarse moralmente) y la consciencia (capa-
cidad de “darse cuenta” de uno mismo y del entorno), las interacciones imaginadas, el estudio, la meditacion
o reflexidn, el cdlculo matemdtico, etc. (ver NOTA a continuacién). De esta manera se comenzaria a sentar
las bases para construir un mundo social o intercomunicativo, al extender la comunicacion hacia individuos o
entidades que estdn en el exterior o fuera del sujeto que se foma como referencia.

- La "comunicacidén interpersonal” o comunicacion del individuo con las personas a su alrededor, me-
diante la cual puede reconocer sus fortalezas y debilidades, ademds de conocer la capacidad para comuni-
carse. Permite de alguna forma nhegociar con los demds y descubrir maneras efectivas de tomar decisiones.
Es imposible no tener este tipo de comunicacién, pues siempre se estd comunicando algo: en conversaciones
escritas o habladas, con la mirada, con los gestos, ilustraciones, apariencia, etc.

- La "comunicacién medidtica”: es la efectuada por organizaciones especializadas en la recopilacion,
andlisis y elaboracion de documentos informativos, para su uso general por parte de grupos que compran di-
cha informacion o para el publico general, el cual accede a las informaciones elaboradas por organizaciones
especializadas.

- La "comunicacion intercultural”: es la comunicacidn entre personas de diferentes culturas. No sig-
nifica que las personas sean de diferentes lugares o muy distantes, ya que pueden estar dentro de una mis-
ma sociedad o en el seno de un mismo espacio geogrdfico. La edad, género, religion, lugares de procedencia,
etc... Todo esto se incluye en las diferencias culturales y crea barreras que influyen de manera significati-
va en la comunicacion.

NOTA:

En toda cultura y en cualquier agrupacion de individuos humanos, se hace bien patente que los seres humanos
son sociables y comunicativos por naturaleza. Cuando dicha comunicatividad se anula o decrece por debajo de u-
nos niveles criticos, el individuo queda gravemente afectado en su equilibrio mental y vital y sobrelleva penosa-
mente dicha carencia.

Bdsicamente, el acto de comunicacién entre los seres humanos comporta 5 elementos, a saber: emisor, recep-
tor, canal, cédigo y mensaje. No obstante, se puede afiadir un 6° elemento, el REFERENTE, que es la cosa u ob-
jeto al que se refiere el mensaje. Por ejemplo, habldndose de pesca, el referente bien pudiera ser el pescador,
o los dtiles de pescar, o bien los peces...
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Referente

Emisor Mensaje

R t
(cédigo) eceptor

En cuanto al proceso de comunicacién, éste puede hacerse tan complejo como se quiera; y también se puede
simplificar hasta llegar a un limite. Un caso tipico es el de la EXTRACOMUNICACION (comunicacién exterior)
moderada, donde el emisor y el receptor son entidades diferentes. En dicha extracomunicacién los elementos
interventores adoptan aproximadamente la configuracién expuesta en la figura de arriba.

Simplificando este proceso, al grado de identificar al emisor con el receptor, nos encontrariamos con lo que
pudiéramos llamar INTRACION (comunicacién interior) holgada, donde el canal de comunicaciéon es exterior al
emisor-receptor. La resolucidn de problemas numéricos mediante operaciones matemdticas relativamente com-
plejas, en las que necesariamente se impone el uso de ldpiz y papel, podria constituir un caso tipico de intracién
holgada, en donde los elementos inter-
ventores adoptarian el siguiente esque-
ma:

Referente

Emisor Mensaje

Receptor w (cédigo)

En el limite de la simplificacion, nos encontrariamos en la INTRACION estricta, donde el canal es interno a
la entidad formada por el emisor-receptor. A esta clase de comunicacién interna podria pertenecer el pensa-
miento consciente o la CONSCIENCIA, y un ca-
so particular de la misma quizd seria la CON-
CIENCIA (la voz de la conciencia y los remordi-
mientos). El esquema aqui seria:

Emisor
Referente

Receptor

Comunicacion escrita.

La comunicacion escrita, a diferencia de la oral, no estd sometida a los conceptos de espacio y tiem-
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po. La interaccién entre el emisor y el receptor no es inmediata e incluso puede llegar a no producirse nun-
ca, aunque aquello que estd escrito perdure eternamente. Por otro lado, la comunicacion escrita aumenta
las posibilidades expresivas y la complejidad gramatical, sintdctica y léxica, con respecto a la comunicacion
oral entre dos o mds individuos.

El libro "Toda Escritura es inspirada de Dios y provechosa”, publicado por la Sociedad Watchtower
Bible And Tract en 1990, en espafiol y otros idiomas, pdginas 7 a 12, expone algunas ideas interesantes a-
cerca de la comunicacion escrita mds antigua del mundo, algunas de las cuales son:

«[EI] apostol Pablo [escribié a Timoteo, refiriéndose a las sagradas escrituras]: "Toda Escritura es
inspirada de Dios y provechosa para ensefiar, para censurar, para rectificar las cosas, para disciplinar en
justicia, para que el hombre de Dios sea enteramente competente y esté completamente equipado para to-
da buena obra” (Segunda carta a Timoteo, capitulo 3, versiculos 16 y 17). Las Escrituras inspiradas, pues,
son provechosas para ensefiar la doctrina correctay la conducta apropiada, rectificar las cosas en nuestra
mente y nuestra vida, y censurarnos y disciplinarnos de manera que podamos andar humildemente en la ver-
dad y la justicia. Al someternos a la ensefianza de la Palabra de Dios podemos llegar a ser “colaboradores
de Dios"...

Jehovad Dios ha hecho muchas “cosas maravillo-
sas” para la humanidad en la Tierra, y entre ellas estd
el comunicar su Palabra a los humanos. Si, Jehovd es un
Dios comunicativo, un Dios que se expresa amorosa-
mente para el provecho de sus criaturas... Nuestro Pa-
dre celestial no es como los dioses demoniacos, que tie-
nen que ser representados por idolos mudos de aspecto
aterrador. Los dioses de metal y de piedra no tienen
relacion paternal con sus adoradores, que estdn sumi-
dos en la ignorancia. No les pueden comunicar nada pro-
vechoso. En realidad, "quienes los hacen llegardn a ser
lo mismo que ellos”...

Por la abundancia de su bondad amorosa [Jehova Dios] ha comunicado un caudal de verdades a la hu-
manidad. Todas ellas son consejo sano para la guia del hombre y abarcan profecias para iluminar las sendas
de uno a bendiciones futuras. "Porque todas las cosas que fueron escritas en tiempo pasado fueron escritas
para nuestra instruccion, para que mediante nuestro aguante y mediante el consuelo de las Escrituras ten-
gamos esperanza” (Carta de Pablo a los cristianos romanos, 15:4). De las “regiones de arriba”, desde el
“cielo" mismo, ha venido comunicacién confiable para instruir a la humanidad, que se halla en las “regiones
de abajo".

Jehovd nunca se ha comunicado en una lengua desconocida, sino que siempre lo ha hecho en el len-
guaje de la humanidad... A Addn, Noé, Abrahdn, Moisés y los profetas hebreos Jehova les hablé en el pri-
mer idioma de la humanidad, conocido ahora como hebreo. El hebreo se siguié usando por tanto tiempo co-
mo se pudo entender, aun tan recientemente como en el tiempo de Saulo de Tarso, [posteriormente conoci-
do como el apdstol Pablo]. Cuando el idioma arameo de los caldeos se impuso entre los israelitas en el des-
tierro, algunas comunicaciones vinieron de Dios entonces en esa lengua, pues era la que la gente entendia.
Mds tarde, cuando el griego fue el lenguaje internacional y el idioma principal de [los creyentes], las comu-
nicaciones de Jehova se hicieron y se conservaron en ese idioma. Los dichos que se conservan en la Biblia
son la comunicacion de Jehovd, hablada siempre en una lengua viva para provecho de los hombres humildes
y amadores de la verdad en la Tierra.

Jehova es el Creador de la mente y de los 6rganos necesarios para el habla, entre ellos la lengua, la
boca y la garganta, que forman todos los intrincados sonidos del habla para cada uno de los muchos siste-
mas lingiiisticos. Por lo tanto, se puede decir que Jehova es el Formador de todo lenguaje. Su autoridad so-
bre el lenguaje de la humanidad se demostro por el milagro que efectué en la torre de Babel. Ningln idioma
es extrafio o desconocido para Jehovd. El no sélo le dio al hombre la lengua hebrea original, sino que me-
diante su creacion de la mente y de los érganos del habla fambién puso la base para el arameo y el griego y
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para los aproximadamente 3.000 idiomas que ahora hablq|
la humanidad.

Prescindiendo del sistema lingiiistico humano que
Jehovad haya usado, en todos los casos se ha comunicado
en el lenguaje de la verdad, no en misticismos religiosos.
Este es un lenguaje sencillo y fdcil de entender. El hom-
bre terrenal puede comprender fdcilmente cosas tridi-
mensionales, es decir, objetos que tienen altura, anchura
y longitud, y que se hallan en la corriente del fiempo. Por
consiguiente, Jehovd ha representado cosas invisibles me-
diante el uso de representaciones tipicas que la mente
del hombre puede comprender. Como ejemplo estd el taberndculo disefiado por Dios y erigido por Moisés en
el desierto. Bajo inspiracion, Pablo empled sus simbolos tridimensionales para explicar realidades gloriosas
y propias del “cielo”.

Jehovd, quien es [un] espiritu, no se sienta literalmente en una silla semejante a un trono en los cie-
los. No obstante, para beneficio de nosotros, que somos simples hombres atados a realidades visibles, Dios
se expresa mediante tal simbolo visible para impartir entendimiento. Cuando él da comienzo a los juicios del
tribunal celestial, es tal como cuando un rey en la Tierra comienza un proceso judicial al sentarse en un tro-
no.

Dado que la Biblia se ha escrito en esos términos sencillos, fdciles de entender, es posible traducir
con claridad y exactitud sus simbolos y acciones a la mayoria de los idiomas actuales. El poder y la fuerza
originales de la verdad se conservan en todas las traducciones. Palabras sencillas de uso diario (como “ca-
ballo”, "guerra”, “corona”, “trono”, “esposo”, "esposa” e “hijos") comunican claramente la idea exacta en to-
do idioma. Esto estd en contraste con los escritos filosoficos humanos, que a menudo no se prestan a una
traduccion exacta. Con frecuencia sus expresiones complicadas y su terminologia altisonante no se pueden
expresar de manera precisa en otra lengua.

El poder de expresion de la Biblia es muy superior. Aun cuando Dios comunicé mensajes de juicio a
no creyentes, no empleé lenguaje filoséfico, sino mds bien simbolos de uso diario. Esto se muestra en Da-
niel 4:10-12. Ahi el reino del rey pagano que se glorificaba a si mismo fue descrito con algln detalle me-
diante el simbolo de un drbol, y luego, por acciones relacionadas con ese drbol se predijeron con exactitud
acontecimientos futuros. Todo esto se comunica claramente en traducciones a otros idiomas. En despliegue
de amor, Jehovd se ha comunicado asi para que el 'verdadero conocimiento se haga abundante'...

Alguien quizds pregunte: ¢Qué medio de comunicacién se ha empleado? Esto pudiera ilustrarse bien
mediante un ejemplo de la actualidad. Las lineas de comunicacién tienen: 1) emisor u originador del mensa-
je: 2) transmisor; 3) medios por los cuales pasa el mensaje; 4) receptor, y 5) oyente. En las comunicaciones
telefdnicas, tenemos: 1) al que usa el teléfono y origina la comunicacién; 2) el transmisor del teléfono, que
convierte el mensaje en impulsos eléctricos; 3) las lineas telefénicas que llevan los impulsos eléctricos a su
destino; 4) el receptor que reconvierte el mensaje de impulsos en sonidos, y 5) al oyente. Asi es en el "cie-
lo": 1) Jehova Dios origina sus declaraciones; 2) luego su Palabra o Vocero oficial, ahora conocido como Je-
sucristo, a menudo transmite el mensaje; 3) el espiritu santo de Dios, la fuerza activa que se emplea como
medio de comunicacion, lo trae a la Tierra; 4) el profeta de Dios en la Tierra recibe el mensaje, y 5) él en-
tonces lo publica para provecho del pueblo de Dios. Tal como hoy de vez en cuando se puede enviar a un co-
rreo para entregar un mensaje importante, asi Jehovd a veces opté por emplear mensajeros espirituales, o
dngeles, para llevar algunas comunicaciones desde los cielos hasta sus siervos en la Tierra...

Las Sagradas Escrituras, como una coleccién de Génesis a Revelacion, forman un solo libro completo,
una sola biblioteca completa, inspirada por el un solo Autor Supremo. No se les debe dividir en dos partes,
de modo que a una parte se le asigne menos valor. Hay una relacién esencial entre las Escrituras Hebreas y
las Escrituras Griegas Cristianas. Las Ultimas complementan a las anteriores para formar el Unico libro
completo de la verdad divina. Los 66 libros de la Biblia, todos juntos, forman la singular biblioteca de las
Santas Escrituras... Es un desacierto de la tradicién el dividir la Palabra escrita de Dios en dos secciones y
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llamar la primera seccién, de Génesis a Malaquias, el "Anti-
guo Testamento”, y la segunda seccién, de Mateo a Revela-
cidn, el "Nuevo Testamento”...

El Autor divino le ha hablado extensamente a la hu-
manidad. Ha mostrado amor e interés paternal muy profun-
dos en lo que ha hecho por sus “hijos" en la Tierra... En
verdad [las sagradas escrituras] forman un tesoro sin i-
gual, una extensa biblioteca de informacién ‘insuflada divi-
namente’, que supera por mucho en riqueza y alcance a losf
escritos de simples hombres. La devocién al estudio de la
Palabra de Dios no llegard a ser “fatigoso a la carne”, sinofS&8
que, mds bien, traerd beneficios eternos a los que conocen .
“el dicho de Jehovd [que] dura para siempre”...».

Las sagradas escrituras.

El libro “"Unidos en la adoracion del dnico Dios ver-
dadero”, publicado por la Sociedad Watchtower Bible And"
Tract en 1983, en espafiol y otros idiomas, pdginas 20-28,
presenta algunos consejos relativos a la comunicacion opti-
ma que se puede efectuar entre el lector de la Sagrada Es-
critura y la Fuente del mensaje contenido en ella. He aqui
algunos detalles al respecto:

«Aunque se utilizé a unos 40 “secretarios” humanos para escribir la Biblia, Jehovd mismo es su Au-
tor. ¢Significa eso que él dirigié activamente la escritura de todo lo que hay en ella? Si. Como verazmente
dijo el apdstol Pablo: "Toda Escritura es inspirada de Dios". Puesto que estamos convencidos de eso, insta-
mos a la gente de todas partes a prestar atencion a la Biblia y a edificar su vida alrededor del contenido de
ésta, tal como nosotros nos esforzamos por hacer...

Por supuesto, muchas de las personas a quienes hablamos no tienen la conviccién [...] de que la Biblia
realmente es la Palabra de Dios. ¢Como podemos ayudar a éstas? Frecuentemente, la manera éptima de
hacer esto es abrir la Biblia y mostrarles lo que contiene. “La palabra de Dios es viva y ejerce poder y es
mds aguda que toda espada de dos filos [...] y puede discernir pensamientos e intenciones del corazdén”
(Carta del apéstol Pablo a los cristianos hebreos, 4:12). "La palabra de Dios" es su palabra de promesa, re-
gistrada en la Biblia. No es historia muerta, sino que estd viva y se mueve irresistiblemente hacia su cum-
plimiento. Mientras hace eso, los verdaderos madviles que hay en el corazén de las personas a quienes se po-
ne en contacto con la Palabra de Dios se hacen manifiestos en cuanto a si satisfacen o no las condiciones.
Su influencia es mucho mds poderosa que cualquier cosa que nosotros personalmente pudiéramos decir.

Solamente el ver el nombre de Dios en la Biblia ha sido el punto de viraje para muchas personas. O-
tras han decidido estudiar la Biblia cuando se les ha mostrado lo que ella dice acerca del propdsito de la vi-
da, por qué Dios permite la iniquidad, el significado e importancia de los acontecimientos de la actualidad o
la esperanza realista que tiene como centro el Reino de Dios. En paises donde las prdcticas religiosas han
hecho de la gente el blanco de considerable hostigamiento por espiritus malos, la explicacién biblica de la
causa de esto y de cémo obtener alivio ha despertado interés. ¢Por qué son tan impresionantes para las
personas estos puntos? Porque la Biblia es la tnica fuente de informacion confiable sobre estos asuntos vi-
tales...

Ademds de ayudar a otras personas a creer en la Biblia, nosotros mismos tenemos que apartar tiem-
po para leerla con regularidad. ¢Estd usted haciendo eso? De todos los libros que se han producido, éste es
el mds importante. Por supuesto, eso no significa que si leemos la Biblia no necesitamos nada mds. Las Es-
crituras advierten contra el que nos aislemos y pensemos que podemos entenderlo fodo mediante investiga-
cién independiente. Tanto el estudio personal como la asistencia regular a las reuniones [en las que se im-
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parte entendimiento genuino de las sagradas escrituras] se necesitan para que seamos [creyentes] equili-
brados.

Para nuestro provecho, la Biblia da el relato acerca de un funcionario etiope hacia el cual un dngel
dirigié al evangelizador cristiano Felipe cuando este funcionario se hallaba leyendo la profecia de Isaias.
Felipe pregunté al hombre: "¢Verdaderamente sabes lo que estds leyendo?”. Humildemente, el etiope res-
pondié: “"¢Realmente cémo podria hacerlo, a menos que alguien me guiara?”. Insté a Felipe a explicar el pa-
saje de la Escritura. Pues bien, Felipe no era simplemente un lector independiente de la Biblia que diera alli
su opinién acerca de las Escrituras. No; el registro muestra que él se habia mantenido en estrecho contac-
to con los apéstoles en la congregacién de Jerusalén y era miembro de la organizacion visible de Jehova.
Por eso podia ayudar al etiope a beneficiarse de la instruccion que Jehovd estaba haciendo disponible me-
diante aquella organizacion. Hoy, de manera similar, ¢quién de nosotros ha llegado a un entendimiento claro
y correcto de los propésitos de Jehova por si solo? Por el contrario, necesitamos, y continuamos nhecesitan-
do, Ia ayuda que J ehova pr'ovee amorosamen‘re medlanTe su or‘gamzacuon visible...

TR

TS
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¢Con qué objeto debemos leer la Biblia? Seria un error el que nuestra meta fuera simplemente cu-
brir cierto nimero fijo de pdginas o hasta Unicamente el [anhelo puramente egoista de] adquirir la vida e-
terna. Para que nos beneficiemos de modo duradero, tenemos que tener motivos mds elevados... amor a
Dios, un deseo de conocerlo mejor, de entender su voluntad y adorarlo aceptablemente. Nuestra actitud
debe ser como la del escritor biblico que dijo: "Hazme conocer tus propios caminos, oh Jehovd; enséfiame
tus propias sendas” (Salmo 25:4).

Mientras recibimos esa ensefianza, nuestro deseo debe ser adquirir “conocimiento exacto”. Sin eso,
¢como pudiéramos aplicar correctamente la Palabra de Dios en nuestra propia vida o explicarla correcta-
mente a otras personas? El adquirir conocimiento exacto exige que leamos con cuidado, y si una porcion es
profunda, quizd tengamos que leerla mds de una vez para captar el sentido de ella. También nos serad prove-
choso el que dediquemos tiempo a meditar sobre la materia, y pensar acerca de ella desde varios dngulos.
[Hay] cinco valiosas sendas de pensamiento que se pueden explorar. Muchas porciones de las Escrituras
pueden analizarse provechosamente mediante el uso de una o mds de estas sendas. A medida que usted [e-
xamine] las preguntas que se dan [a continuacién], verd cémo es cierto eso.

1) Senda n°® 1. Con frecuencia la porcién de las Escrituras que usted estd leyendo da alguna indica-
cion en cuanto a la clase de persona que Jehova es. Cuando meditamos con aprecio sobre lo que la Biblia nos
dice acerca de las obras de creacion de Jehovd, ¢qué efecto tiene esto en nuestra actitud para con él?...
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2) Senda n°® 2. Descubra cémo el
relato contribuye a desarrollar el tema
[fundamental] de la Biblia, a saber, la
[santificacién] del hombre de Jehova me-
diante el Reino bajo Jesucristo[:] la Des-
cendencia Prometida [a Abrahdn]. ¢Cémo
se relacionan con este tema las plagas
que hirieron a Egipto [en los dias de Moisés]? ¢Qué se puede decir del conmovedor relato acerca de Rut la
moabita? ¢Qué papel desempefia en esto el anuncio [del dngel] Gabriel a Maria acerca del nacimiento veni-
dero de JesUs? ¢Por qué es significativo el ungimiento de los discipulos de Jests con espiritu santo en el
Pentecostés [del afio 33 de la EC]?...

3) Senda n° 3. El contexto arroja luz sobre el significado de versiculos especificos [, por lo que al
leer determinado pasaje de la sagrada escritura hay que fomar en consideracién el contexto inmediato y el
contexto general del mismo y ver cémo se relacionan entre si]...

4) Senda n° 4. Preglntese cémo puede usted dar aplicacién personal a lo que estd leyendo. ¢Es sim-
plemente de interés histdérico para nosotros el registro acerca de que Cain matara a Abel, o hay consejo en
¢l para nosotros? Cuando leemos (en Exodo hasta Deuteronomio inclusive) acerca de las experiencias de
Israel en el desierto, ¢qué aplicacion personal debemos hacer de esto?...

5) Senda n° 5. Medite en cédmo usted pudiera usar lo que estd leyendo para ayudar a otras perso-

Al leer la sagrada escritura, considere lo siguiente:
1. Lo que cada porcidn le dice de Jehovd como persona...
2. 5u relacidn con el tema general de la Biblia...
3. Cdmo el contexto afecta el significado..
4. Como deberia afectar su propia vida...
5. Cdmo puede usarse para ayudar a ofros...

nas...

Ciertamente la lectura de la Biblia es un desafio... un proyecto en el cual podemos trabajar prove-
chosamente durante toda la vida. Pero a medida que lo hacemos nos fortalecemos espiritualmente. Si, el
hacerlo estrechard los lazos que nos unen a nuestro Padre [celestial] amoroso, Jehovd, y a nuestros [corre-
ligionarios que lo adoran con sinceridad de corazén]...».

El mensaje sagrado.

Como hemos visto anteriormente, el MENSAJE es uno de los elementos que intervienen en el fend-
meno de la “"comunicacion”. Pues bien, si la sagrada escritura es realmente una comunicacién escrita cuyo
receptor es la humanidad y cuyo emisor es Dios, el Creador, cabe preguntarse: ¢cudl es su mensaje?

El folleto "La Biblia y su mensaje”, editado en 2009 por la Sociedad Watchtower Bible And Tract,
pdgina 31, expone: «El mensaje de la Biblia [es, resumen]:

1. Jehova [Dios cred] a Addn y Eva y les [did] la posibilidad de vivir para siempre en el Paraiso [te-
rrenal]. Satands [insultd] el nombre de Jehovd y [cuestiond] su derecho a gobernar. Addn y Eva se [unie-
ron] a la rebelién del Diablo, condenando asi a la humanidad al pecado y la muerte.

2. Dios [dictd] sentencia contra los rebeldes y [prometié] que una Descendencia [destruiria] a Sata-
nds y [repararia] el dafio causado por la desobediencia y el pecado.

3. Dios [prometié] a Abrahdn y a David que [serian] antecesores de |q————
Descendencia, el Mesias que reinard para siempre.

4. Jehova [anuncio] mediante sus profetas que el Mesias [acabaria]
con el pecado y la muerte y [seria] el Rey del Reino de Dios. Con él [reinaria] |
también un grupo de personas, y juntos [pondrian] fin a las guerras, las en-
fermedades y la muerte.

5. Jehova [reveld] que Jestus es el Mesias. El lo envié a la Tierra para
que predicara el Reino de Dios y se sacrificara por la humanidad. Al morir,
Jehova le [devolvid] la vida como ser espiritual.

6. Dios [nombrd] Rey en los cielos a Cristo, y [comenzaron] los dltimos =
dias de este mundo. Jests supervisa [ahora] la proclamacién mundial del Rei-
no de Dios.

7. Jehovd [mandd] a su Hijo [,Jesucristo resucitado,] que [comenza-

¥ 5U MEHNSAJE
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ra] a ejercer su autoridad sobre la Tierra. El Reino [destruird] los gobiernos humanos, [restablecerd] el
Paraiso [a nuestro planeta] y [devolverd] la perfeccidn a los fieles. El derecho de Jehova a gobernar nunca
volverd a cuestionarse, y su nhombre serd santo y limpio para siempre».

Se puede observar que el mensaje biblico o sagrado es aparentemente mdltiple, resumible en los 7
puntos recién citados. Sin embargo, el “referente” de dicho "mensaje" sirve de nexo comdn o lema unitario
para todos éstos. Dicho referente es el tema principal de la Biblia, a saber: “el reino de Dios", segtn se se-
fiala en la revista LA ATALAYA del 1-5-2010, publicada por la Sociedad Watchtower Bible And Tract, pdgi-
na 31.

Las interpretaciones biblicas.

La manera de entender el mensaje biblico ha sido muy variada, a lo largo de la historia de la humani-
dad. Ha habido, y hay, multitud de interpretaciones al respecto, algunas de las cuales se contraponen entre
si. Esto ha sucedido porque frecuentemente el lector del texto biblico ho ha buscado concienzudamente la
concordancia biblica general para cada pasaje de la Escritura, habiéndose extraviado con sus propias ideas
a priori al no haberlas depurado convenientemente para que no afectasen subjetivamente al verdadero sen-
tido del mensaje sagrado.

El libro "El hombre en busca de Dios", editado en 1990 por la Sociedad Watchtower Bible And Tract,
pdginas 350 y siguientes, nos muestra el caso de un joven que buscé sinceramente el auténtico mensaje de
la sagrada escritura:

«En 1870 un joven devoto, Charles Taze Russell (1852-1916), empezé a hacer muchas preguntas en
cuanto a las ensefianzas tradicionales de la cristiandad. En su juventud él trabajaba en la tienda de ropa
para caballeros de su padre en la bulliciosa ciudad industrial de Allegheny (ahora parte de Pittsburgo), Pen-
silvania, EUA. Era de antecedentes religiosos presbiterianos y congregacionales. Sin embargo, le perturba-
ban ensefianzas como las de la predestinacion y el tormento eterno en un infierno de fuego. ¢Por qué duda-
ba de estas doctrinas bdsicas de algunas religiones de la cristiandad? Escribié: "Un Dios que usara su poder
para crear a seres humanos de los que hubiera preconocido y predestinado que habrian de ser atormenta-
dos eternamente no podria ser sabio, justo ni amoroso. Se guiaria por una norma inferior a la de muchos
hombres".

Durante los Gltimos afios de su adolescencia Russell empe-
26 a estudiar la Biblia semanalmente con un grupo de jovenes.
Empezaron a analizar las ensefianzas biblicas sobre otros asun-
tos, como los de la inmortalidad del alma y el sacrificio de resca-
te de Cristo y Su segunda venida. En 1877, a la edad de 25 afios,
Russell vendio su parte del negocio préspero de su padre y em-
prendié una carrera de predicar de tiempo completo.

En 1878 Russell tuvo un gran desacuerdo con uno de sus
colaboradores, quien habia rechazado la ensefianza de que la
muerte de Cristo pudiera hacer expiacién por los pecadores. En
su refutacién Russell escribié: “Cristo logré varias cosas buenas
para nosotros al morir y resucitar. Fue nuestro sustituto en la
muerte; murid el justo por los injustos... todos eran injustos. Je-
sucristo por la gracia de Dios experimentd la muerte por todo
hombre. [...] Llegé a ser el autor de la salvacion eterna para to-
dos los que le obedecen”. Continud: "Redimir es volver a comprar.
¢Qué volvio a comprar Cristo para todos los hombres? La vida.
La perdimos por la desobediencia del primer Adadn. El segundo A-
ddn [Cristo] la volvié a comprar con su propia vida".

Porque siempre fue vigoroso apoyador de la doctrina del
rescate, Russell se separé totalmente del que habia sido su colaborador. En julio de 1879 Russell comenzé a
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publicar Zion's Watch Tower and Herald of Christ's Presence (La Torre del Vigia de Sion y Heraldo de la
Presencia de Cristo), una revista que, en espafiol, hoy se conoce por todo el mundo como “"La Atalaya (Anun-
ciando el Reino de Jehovad)". En 1881 él y otros cristianos dedicados establecieron una sociedad biblica no
lucrativa. Fue llamada Zion's Watch Tower Tract Society (Sociedad de Tratados la Torre del Vigia de Sién),
conocida hoy como Watch Tower Bible and Tract Society of Pennsylvania (Sociedad de Biblias y Tratados la
Torre del Vigia, de Pensilvania), la agencia juridica que obra a favor de los “testigos de Jehovd". Desde el
mismo principio Russell insistio en que no se harian colectas al reunirse las congregaciones ni se solicitarian
de la gente contribuciones mediante las publicaciones Watch Tower. Las personas que junto con Russell es-
tudiaron profundamente la Biblia llegaron a ser conocidas sencillamente como “Estudiantes de la Biblia".

El resultado del estudio biblico de Russell y sus asociados fue que re-
chazaron las ensefianzas de la cristiandad sobre una misteriosa "Santisima
Trinidad”, un alma humana inherentemente inmortal y el tormento eterno en
un infierno de fuego. También rechazaron la idea de que se necesitara una
clase clerical separada que hubiera sido adiestrada en algln seminario. Que-'"
rian regresar a los origenes humildes del cristianismo y tener superintenden-. ~#=2
tes o ancianos que estuvieran capacitados espiritualmente para guiar a lased
congregaciones sin idea de recibir salario ni remuneracién.

Mientras investigaban la Palabra de Dios, aquellos Estudiantes de la
Biblia se interesaron mucho en las profecias de las Escrituras Griegas Cris-
tianas sobre “el fin del mundo” y la "venida" de Cristo. Al investigar el texto griego, descubrieron que la
"venida" de Cristo era en realidad una “parousia” o presencia invisible. Por lo tanto, Cristo habia dado a sus
discipulos informacion sobre lo que probaria que él se hallaba invisiblemente presente en el tiempo del fin,
no sobre una venida visible futura. Junto con este estudio, aquellos Estudiantes de la Biblia tenian un deseo
intenso de entender la cronologia biblica relacionada con la presencia de Cristo. Sin comprender todos los
detalles, Russell y sus asociados se dieron cuenta de que la fecha de 1914 seria crucial en la historia hu-
mana...».

La historia de aquellos “estudiantes de la Biblia", asociados a Russell, se caracterizé por un esfuerzo
intenso para captar lo mds objetivamente posible el mensaje de la sagrada escritura. Al parecer, se reunian
privadamente y alguien de entre ellos formulaba una pregunta de interés para todos; entonces se ponian a
investigar la santa escritura de principio a fin para detectar cudl era la respuesta que ésta suministraba de
manera global. Por ejemplo, una pregunta pudiera haber sido: "¢Es inmortal el alma humana?” A continuacion
buscaban todos los pasajes biblicos en los que, implicita o explicitamente, se hablara del “"alma humana”; de
esta manera compusieron una gran concordancia biblica (relacién de palabras o expresiones que aparecen
en las sagradas escrituras, conteniendo una lista lo mds exhaustiva posible de todos los lugares en los que
un determinado término o expresién figura en los santos escritos). Esto, unido al estudio de las etimologias
de las palabras biblicas, hizo que consiguieran un alto nivel de objetividad en la interpretacién del mensaje
albergado en los textos sagrados. El lema que adoptaron fue: "que la sagrada escritura se interprete a si
misma"”, y el método usado para trabajar fue: “estudiar con la concordancia biblica como base".

Este tipo de estudio les llevé pronto a darse cuenta de 3 grandes errores graves que se habian em-
potrado en la teologia de la cristiandad y que corrompian por completo las doctrinas llamadas “cristianas”,
con el agravante de que los teédlogos defendian ademds que la Biblia apoya plenamente semejante trio de
creencias errdneas. Tales aberraciones o falacias teoldgicas son las siguientes: La doctrina de la trinidad,
la doctrina de la inmortalidad del alma humana y la doctrina del infierno de fuego o tormento eterno para
los pecadores crasos.

Conclusion.

La comunicacién no es un acto instantdneo y la fiabilidad del mensaje recibido por el receptor re-
quiere un feed-back o retroalimentacién de éste con el emisor, para asegurar de manera progresiva e ine-
quivoca que el receptor ha entendido plenamente lo que el emisor le ha transmitido. Esto significa que en-
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tre el emisor y el receptor se establece una serie de miltiples actos comunicativos, o trafico bidireccional
de informacion relativa a un mismo mensaje.

Trasladando lo dicho a las sagradas escrituras, entendemos que el mensaje contenido en ellas no ad-
mite un feed-back en el mismo sentido que lo hace la comunicacién entre 2 individuos vivos y congéneres (e-
misor y receptor). Sin embargo, si existe un tipo especial de "feed-back" que se puede establecer entre la
Fuente de la santa escritura y el lector de ella. ¢En qué consiste este feed-back?

Para empezar, la sagrada escritura permite al lector meditar y reflexionar sin limite sobre cierto
pasaje o consejo que se da en ella, de tal manera que el lector se puede ir aproximando cada vez mds al ver-
dadero sentido de las palabras o mensaje particular que esta considerando; esto lo hace por medio de “afi-
nar la punteria” a medida que aumenta su captacién, compresion y discernimiento en cuanto al pasaje sagra-
do que tiene enfocado en mente; el “"estudio” y el apegarse a la "concordancia” facilitan esto y el acimulo
de experiencia a través del tiempo también lo facilita. _

Por otra parte, el lector puede orar al Creador, la Fuen-
te de la sagrada escritura, para pedirle que le ayude a adquirir:
una interpretacién correcta del mensaje sagrado. En cuanto a it
esto, hay unas palabras registradas los Proverbios del sabio:
Salomén que dicen: “"Hijo mio, si recibes mis dichos y atesoras =
contigo mis propios mandamientos, de modo que con tu oidogss
prestes atencion a la sabiduria, para que inclines tu corazén al
discernimiento; si, ademds, clamas por el entendimiento mismo
y das tu voz por el discernimiento mismo, si sigues buscando
esto como a la plata, y como a tesoros escondidos sigues en i
busca de ello, en tal caso entenderds el temor de Jehovd, y hallards el mismisimo conocimiento de Dios.
Porque Jehovd [Dios] mismo da la sabiduria; procedentes de su boca hay conocimiento y discernimiento”
(Libro sagrado de los Proverbios, 2:1-6).

La aplicacion de estas directrices deberian conducirnos a interpretar correctamente el pasaje sa-
grado que encabeza esta monografia, a saber: "Y para el dia séptimo Dios vio terminada su obra que habia
hecho, y procedié a descansar en el dia séptimo de toda su obra que habia hecho” (Génesis 2: 2). Dicha in-
terpretacion deberia encontrarse en un nivel cercano o similar a lo mds éptimo que actualmente haya dispo-
nible de cara a entender el mensaje que se refiere al "descanso divino" (cuyo referente es tal); su exposi-
cién se ha realizado en las pdginas 1y 2 bajo el apartado del mismo nombre (Descanso divino).
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