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Presentacion

El maestro durante su vida profesional participa de una o mas reformas
educativas, de mayor o menor envergadura. Debido al aumento de las
demandas externas de calidad y eficacia de las Instituciones educativas y ante la
complejidad de sus problemas internos. Es necesario cambios, modificaciones,

innovaciones educativas, Es decir realizar proyectos de innovacion.

En una sociedad de cambio acelerado, basado en el conocimiento, se espera
mas de la Institucion Educativa por ende de los docentes. Frente a esta
necesidad los maestros tienen la tarea de elaborar proyectos de innovacion en el
area de matematica probando formas, métodos didacticos y materiales mas
adecuados para mejorar los aprendizajes de los estudiantes por ende la calidad
de los procesos educativos. EI maestro que asume el reto de innovar en la

escuela necesita por lo tanto conocimientos basicos para iniciar su tarea.

Espero que este aporte te oriente en tu labor educativa y seas un maestro
innovador y asi elevar la calidad de tu Institucion Educativa, pero siempre
incentivando el trabajo colaborativo, el trabajo en equipo, sélo asi lograras tu

objetivo.

El autor
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AD |

Aprendizajes esperados:

© Analiza los conceptos y la relacion entre innovaciéon y
calidad educativa.

© Analiza los conceptos y la relacién entre Creatividad y

proyectos de innovacion.

© Conoce los pasos para diseflar un proyecto de

innovacion.
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LOS PROYECTOS DE INNOVACION Y CALIDAD EDUCATIVA

/ iEstoy preocupado! \

El rendimiento en el area de
Matematica de los estudiantes
de nuestra Institucion educativa
es muy bajo.

¢,Coémo podemos dar solucion
a este problema y lograr la

Una de las estrategias por las cuales
podriamos abordar este problema es a
través del desarrollo de los
PROYECTOS DE INNOVACION.

¢, Qué es un proyecto
de innovacién?

A continuacion revisaremos los conceptos sobre innovacién educativa, calidad

educativa, creatividad, proyecto de innovacion y asi empezar en nuestro trabajo de

los Proyectos de Innovacion.

1.1 LA INNOVACION Y CALIDAD EDUCATIVA

La calidad es el principal motivo de los cambios que nos proponen. Es decir el

concepto de calidad va unido al de innovacion e investigacién. Por lo tanto
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revisaremos los referentes de la innovacién educativa y los agentes implicados en
ellas con objeto de sefalar claves de interés a tener en cuenta en cualquier proyecto

de innovacion y de mejora de la calidad en nuestro sistema educativo.

1.1.1 ¢(Qué entendemos por Innovacion?

La palabra innovacion proviene del sustantivo latino innovatio. Novus,
constituye la base de un extenso campo Iéxico: novo, novitas, novius, renovo,
renovatio, renovator, innovo e innovatio. Es interesante resaltar la existencia en latin
del verbo novo (novare), sin prefijo, cuyo significado equivale al de los verbos innovar
y renovar (RIVAS, 2003).

Segun el criterio de la Academia, el prefijo in-, de origen latino, en su primera acepcién
equivale a en, adentro, dentro de, al interior. Por consiguiente, el prefijo in- aporta al
lexema base —nov- un sentido de interioridad, sea como introduccion de algo nuevo
proveniente del exterior; sea como obtencién o extraccion de algo, que resulta nuevo,

a partir del interior de una realidad determinada.

De acuerdo a Rivas (2000) “innovacién es una accion que implica el proceso
de incorporacion de algo nuevo en una realidad existente, modificando su ser y su

operar, de modo que sus efectos resulten mejorados”.

Innovacion seria, entonces, tanto el ingreso de algo nuevo, dentro de una
realidad preexistente, cuanto la extraccibn o emergencia de algo, que resulta nuevo,

del interior de una realidad preexistente.

En suma, podemos afirmar que la innovacion es una realizacion motivada
desde fuera o dentro de la escuela que tiene la intencién de cambio, transformacion o

mejora de la realidad existente en la cual la actividad creativa entra en juego.
1.1.2 ¢(Qué entendemos por Innovacion Educativa?

Carbonell (citado en Cafal de Ledn, 2002: 11-12), define la innovacion

educativa como un “conjunto de ideas, procesos y estrategias, mas o menos
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sistematizadas, mediante las cuales se trata de introducir y provocar cambios en las

practicas educativas vigentes”.

Imbernon F. (1996:64) afirma que “la innovacién educativa es la actitud y el
proceso de indagacion de nuevas ideas, propuestas y aportaciones, efectuadas de
manera colectiva, para la solucion de situaciones problematicas de la practica, lo cual

comportara un cambio en los contextos y en la practica Institucional de la educacion”.

Entendemos entonces que la Innovacién educativa es la accién deliberada
para la incorporacion de algo nuevo en la institucion escolar, que realizan los docentes
en sus practicas pedagodgicas entre ellas el curriculo, los métodos didacticos, los
materiales educativos, la evaluacion, la gestion entre otros. Cuyo resultado es un
cambio eficiente, que mejora los efectos en orden al logro de los objetivos educativos,
para lo cual comprometen la participacion activa de estudiantes y padres de familia.

Frente a la necesidad de considerar la Institucién Educativa como un sistema. Y
como tal, los efectos de innovacion pueden ejercerse sobre los elementos, procesos o

estructuras del sistema educativo.

La innovacién cobra sentido cuando se traduce en la mejora del aprendizaje y
la formacién de los alumnos, en los distintos aspectos y dimensiones de la educacion,
gue son competencia de la institucion educativa. La mejora incluye la resolucion de
problemas y una mayor satisfacciéon en la realizaciébn de su trabajo docente, que
repercutira en los mejores resultados obtenidos y la mayor satisfaccion de los

estudiantes.
1.1.2.1 Objetivos de lainnovacion educativa

El principal objetivo de los procesos de innovacion es mejorar la calidad de la

educacion, ademas debemos tener presente los siguientes objetivos:

a. Promover actitudes positivas de toda la comunidad educativa en funcién de
un comportamiento permanente, abierto a las necesidades del cambio y sus
implicaciones, a la adecuacion del curriculo y a las necesidades e intereses

de los estudiantes.
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b. Crear espacios y mecanismos en las instituciones educativas para
identificar, valorar, sistematizar, normalizar, aplicar y difundir las
experiencias novedosas que contribuyan a la solucibn de problemas
educativos que estén afectando la calidad de los aprendizajes de los
estudiantes.

c. Animar el desarrollo de propuestas educativas validas que respondan a la
realidad de nuestro pais y que rescaten la creatividad, la riqueza humana y
los recursos naturales y culturales que provee nuestro medio.

d. Promover transformaciones curriculares flexibles, creativas y participativas,
acordes con las necesidades de los sujetos y de su comunidad, procurando
una educacién de calidad y de aprendizajes significativos.

e. Implementar la aplicacion de teorias, procesos, métodos y técnicas
administrativas y docentes reconocidamente validos, congruentes con las
necesidades de la institucién y de la comunidad, en su propdsito de buscar
una mejor calidad de la educacion.

f. Estimular la investigacion como un elemento cotidiano determinante de la
formacién profesional continua de los y las docentes a partir de su propia
practica educativa.

g. Recuperar y sistematizar experiencias del personal docente, directivo,
asesor y supervisor.

h. Compartir y transferir a otras escuelas y docentes las experiencias
educativas innovadoras para ampliar y generalizar la experiencia.

i. Crear condiciones permanentes para que las experiencias innovadoras se
conviertan en wuna practica institucionalizada, es decir, en cultura

organizacional.
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1.1.2.2 Condiciones para la Innovacion Educativa
Escudero establece algunas condiciones:

e La Institucion Educativa debe constituirse en espacio de cambio, su cultura, sus
relaciones, su organizacion estructural, sus tiempos, su orientacion y filosofia
educativa.

e Es necesario aprovechar las situaciones del contexto, las condiciones
generadas, los procesos y recursos para que los profesores aprendan,
reconstruyan y se apropien de los proyectos de cambio generados u ofertados.

e Establecer espacios y procesos para el trabajo institucional y grupal sobre
iniciativas de innovacioén para la colaboracion y el apoyo profesional mutuo.

e EIl proceso de cambio debe ajustarse y adaptarse a las dimensiones de la
realidad, contexto y necesidades del centro.

e Existencia de condiciones estructurales (disponibilidad y utilizacion de tiempos,
condiciones organizativas) y condiciones de conduccion (liderazgo).

1.1.3 ¢Qué entendemos por Calidad Educativa?

Podemos definir calidad de la educacion de la siguiente manera: "calidad es

satisfacer las necesidades de los clientes".

Si analizamos la definicion, surgen las preguntas:

» ¢Qué implica satisfacer las necesidades?

» Si hablamos de una institucion educativa, los clientes serian los estudiantes e
indirectamente los padres de familia: ¢Cudles serian las necesidades de
nuestros clientes?

» Es posible compatibilizar la satisfaccion de necesidades de todos los clientes?
(en el caso de la institucion educativa, todos los estudiantes.)

Con estas preguntas podemos identificar dos componentes:
- Objeto: la satisfaccion de necesidades

- Sujetos: los clientes
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La definicion mas completa y adecuada, siguiendo a Garcia Hoz, es la que hace
referencia a las caracteristicas de integridad, coherencia y eficacia. Estas tres
cualidades interacttan en funcion del desarrollo de las posibilidades y superacion de
limites o barreras que se presentan en la vida del hombre.
Estan presentes aqui todos los factores para que el hombre se desarrolle plena e
integralmente. Es una definicion que pone su acento en el desarrollo humano y en los

valores.

Los docentes somos los mas obligados a buscar todas las formas de crecer en
nuestro yo interno para poder estar en condiciones de ayudar a las generaciones
futuras a desarrollar todas sus capacidades, para poder estar en posibilidades de
crecer culturalmente en su beneficio y de su allegados.

La obligacién de las instituciones educativas es proporcionar a los jovenes
estudiantes las armas suficientes tanto cuantitativa como cualitativamente para estar
en posibilidades de poder competir en igualdad de condiciones con otros involucrados

en la misma meta o finalidad.

Dentro de una institucion educativa, la mayor responsabilidad recae sobre los
docentes en el sentido de la construccién de los conocimientos de las diferentes
asignaturas que un nivel educativo exige a sus educandos. Sin embargo, el principal
problema reside precisamente en que desconocemos cual es la responsabilidad que
le corresponde a cada uno de los involucrados en el quehacer educativo en nuestro

pais.
Dentro de los aspectos que involucran a una educacion de calidad podemos
enumerar un sin numero de condicionantes que involucran a diferentes aspectos que

se refieren a la misma problematica.

Podemos pensar en tres aspectos directamente involucrados en este sentido:

capacidad del alumno, capacidad del maestro y capacidad de la institucion. En estos
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tres aspectos se encuentra resumida toda la problematica de la calidad educativa en
nuestro pais, y en la medida en que nosotros como docentes cambiemos nuestra

forma de pensar, estaremos en condiciones de elevar nuestra calidad educativa.

Quienes estamos involucrados en la tarea educativa y no nos hemos dado
cuenta de ello, podemos pensar en alumnos, padres de familia, sindicatos, empresas,

sociedad, estado, nacion, etcétera.

Generalmente se piensa que cuando el alumno falla en sus asignaturas, la
culpa recae en dos posibles aspectos: el alumno mismo o el maestro; sin embargo, en
la mayor parte de las ocasiones, nos encontramos que la problematica es mucho mas

compleja y no podemos cerrar nuestro pensamiento en este sentido.

La calidad educativa involucra a una serie de factores que nos van a permitir
desarrollar nuestra funcién en las mejores condiciones para nuestros educandos de
acuerdo con las capacidades de cada uno de los grupos gque manejamos en una

institucion educativa.

Cada institucién educativa tendrd sus propias necesidades, y, aungue no
podemos generalizar en nuestro pais, creo que debemos uniformar criterios en ese

sentido para evaluar en mejores condiciones nuestro propio trabajo.

El sistema educativo de nuestro pais tiene la obligacion moral de posibilitar a
nuestros jovenes la obtencion del reconocimiento en cuanto a los estudios realizados,
de acuerdo con cada una de las instituciones educativas que existen en nuestro

medio.

La obligacion del sistema educativo en los paises de nuestro continente
latinoamericano es proporcionar una oportunidad a los jovenes de las generaciones
actuales la posibilidad de prepararse intelectualmente para su propia superacion,
aunque esto no basta para crear una sociedad mas justa ni nos da la posibilidad de

obtener un pueblo mas educado en lo general.
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La sociedad esta actualmente reclamando una educacion de calidad en todos
los aspectos, aunque por desgracia en la mayoria de los casos la misma sociedad
desconoce cudles son los aspectos prioritarios a evaluar para poder decir que se
cuenta con una educacion de calidad en nuestras escuelas. Los que nos encontramos
inmersos en la labor educativa, en muchas ocasiones, desconocemos también cuéles
son los conceptos que debemos vigilar para estar en condiciones de considerar como
un trabajo de calidad la labor que se realiza dia a dia en las aulas escolares en apoyo
a los estudiantes que nos lo solicitan.

Nuestro sistema educativo se encuentra inmerso en una sociedad cambiante
gue le exige un proceso de reforma continua con la finalidad de buscar los mejores
resultados en beneficio de los jovenes, a sabiendas de que un buen resultado en el

proceso educativo se vera reflejado en toda la sociedad de nuestro pais.

1.1.3.1 Dimensién de la calidad

Druker observd que “la calidad no es lo que se pone dentro de un servicio, es
lo que el usuario obtiene de él y por lo que esta dispuesto a pagar”. Por lo general, los
usuarios evalian el desempefio de su organizaciéon de acuerdo con el nivel de
satisfaccion que obtuvo al comprarlo con sus expectativas. La mayoria de los usuarios

utiliza cinco dimensiones para llevar a cabo dicha evaluacion:

e Fiabilidad. Es la capacidad que debe tener la organizacion que presta el servicio
para ofrecerlo de manera confiable, segura y cuidadosa. Dentro del concepto de
fiabilidad se encuentra incluida la puntualidad y todos los elementos que permiten
al usuario detectar la capacidad y conocimientos profesionales de su organizacion,
es decir, fiabilidad significa brindar el servicio de forma correcta desde el primer

momento.

e Seguridad. Es el sentimiento que tiene el usuario cuando pone sus problemas en

manos de una organizacion y confia que seran resueltos de la mejor manera
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posible. Seguridad implica credibilidad, que a su vez incluye integridad,
confiabilidad y honestidad. Esto significa que no solo es importante el cuidado de
los intereses del usuario, sino que también la organizacion debe demostrar su

preocupacion en este sentido para dar al usuario una mayor satisfaccion.

e Capacidad de respuesta. Se refiere a la actitud que se muestra para ayudar a los
usuarios y para suministrar el servicio rapido, también es considerado parte de
este punto el cumplimiento a tiempo de los compromisos controlados, asi como
también lo accesible que puede ser la organizacion para el usuario, es decir, las
posibilidades de entrar en contacto con la misma y la factibilidad con que pueda
lograrlo.

e Empatia. Significa la disposicién de la organizacion para ofrecer a los usuarios
cuidado y atencién personalizada. No es solamente por lo cortés con el usuario,
aunque la cortesia es parte importante de la empatia, como también es parte de la

seguridad, requiere un fuerte compromiso e implicacion con el usuario.

e Intangibilidad. Para poder interpretar la intangibilidad de un servicio, es
importante considerar algunos aspectos:

- Los servicios no pueden ser mantenidos en inventario. Si no se utiliza el total de la
capacidad que tenemos para producirlos, ésta se pierde para siempre.

- Interaccion humana, para suministrar servicio es necesario establecer un contacto
entre la organizacién y el usuario, es una relacion en la que el usuario participa en

la elaboracion del servicio.
1.1.3.2 Calidad total y Educacién
La calidad total, en un sentido mas simple vy tradicional, esta referida a la
calidad de un producto o servicio; en un sentido mas amplio y moderno, significa la

calidad no sélo del producto o servicio, sino también la calidad de las entradas vy la

calidad de los procesos.
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En otro sentido, algunos autores dicen que la calidad total no es una meta en si,
Sino un proceso permanente y sistematico de mejoramiento de calidad, asi como un

estilo propio, una filosofia de accion de quienes tienen responsabilidad directiva.

Las preocupaciones por la calidad en el &mbito empresarial han tenido como

eje motor la aplicacion de los catorce principios esbozados por Edward Deming:

1. Generar constancia en el propo6sito de mejorar el servicio. Este principio
supone no so6lo dedicarnos a solucionar los problemas actuales, sino tener la
prevision suficiente para avizorar problemas futuros, con lo cual podriamos
garantizar un desempefio exitoso de nuestros egresados y mejorar cada vez la
competitividad del servicio.

2. Adoptar la nueva filosofia. Adoptar la filosofia antes referida supone la
satisfaccion plena de padres, alumnos y la sociedad en general, que son los
beneficiarios directos del servicio educativo.

3. Dejar de depender de la inspeccion masiva como mecanismo de control de
calidad. La inspeccién teniendo una connotacion fiscalizante en poco o nada
contribuye a mejorar la calidad. Abandonar las practicas de control de aspectos
secundarios, intrascendentes o poco relevantes por la evaluacion y asesoramiento
de aspectos medulares del proceso educativo debe constituir un principio rector de
la calidad total.

4. Maximizar el aprendizaje enfatizando resultados mas que en entradas y
proceso. Si la orientacidbn es la maximizacion de los resultados, es decir, la
maximizacion del producto servicio educativo, es evidente que los insumos que se
utilicen tienen que ser también de buena calidad.

5. Mejorar constantemente y por siempre la calidad educativa. El trabajo basado
en proyectos institucionales y el establecimiento de elevados estandares de calidad
de los estudiantes, periddica y sistematicamente evaluada y actualizada, pueden
constituir un instrumento que garantice la continuidad y permanencia de un
programa de calidad educativo.

6. Instituir la formacién. La formacién, capacitacion o entrenamiento debe abarcar

tanto a directivos como a docentes y aprovechar al maximo los métodos modernos
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y mas eficientes que se orienten mas a la calidad que a la cantidad del proceso
formativo.

7. Adoptar e implantar el liderazgo. Es conveniente y fundamental que los
administradores educacionales abandonen la practica de ejercer el poder 'y
asuman el liderazgo, cuya caracteristica es la creacibn de un clima de real
colaboracion.

8. Desechar el miedo. Los temores estan relacionados con la inestabilidad en el
empleo con los controles burocréticos, con la evaluacion del desempefio y con
estilos burocréticos de direccion. La seguridad implica tener libertad para expresar
ideas y puntos de vista alejados del reglamentarismo que prima en algunas
entidades educativas.

9. Trabajar en equipo. El trabajo en equipo hace que la persona compense con su
fuerza la debilidad de otra, y que todo el mundo use su ingenio para resolver las
cuestiones que incumben a todos.

10. Eliminar las tareas numéricas. Los estandares numeéricos que en muchos
casos son arbitrarios e inflexibles no siempre compatibilizan con los de la calidad.
En educaciéon lo que se busca en Ultima instancia es la autorrealizacion del ser
humano, el desarrollo de una autoeficiencia, etcétera

11. Reemplazar la administracion por cifras para el mejoramiento incesante.
Antes que los medios, lo que interesa son los fines. Las cifras tanto en lo
académico como en lo administrativo pueden llevarnos a un eficientismo, cuando no
a un economicismo gue no se conduce con la calidad.

12. Lograr que las personas se sientan orgullosas de su trabajo. Cuando la
persona sienta que es Util y necesaria, hara todo lo posible por mantenerse en un
empleo y por lograr cada vez mas productos o servicios de calidad.

13. Impulsar la educacion y la autosuperacién. Toda organizacion necesita de
gente que continuamente se perfeccione y se capacite para lograr resultados no
solo inmediatos, sino también a largo plazo. Esto supone las oportunidades y
facilidades pertinentes para proyectarse a superarse dentro de su carrera laboral.

14. Impulsar la trasformacion hacia la calidad. No tendria sentido querer
desarrollar un programa y una cultura de calidad si no se pone en préactica los

principios anteriores. Esto supone adoptar una estrategia para llevarlos adelante.
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Segin CLIMENT GINE (a partir del articulo de CLIMENT GINE: "Des de
l'esfera dels valors". Publicado en el numero 7 de la Revista de Blanquerna, URL-
2002), desde la esfera de los valores, un sistema educativo de calidad se

caracteriza por su capacidad para:

% Ser accesible a todos los ciudadanos.

% Facilitar los recursos personales, organizativos y materiales, ajustados a las
necesidades de cada alumno para que TODOS puedan tener las oportunidades
que promoveran lo mas posible su progreso académico y personal.

% Promover cambio e innovacién en la institucion escolar y en las aulas (lo que se
conseguira, entre otros medios, posibilitando la reflexibn compartida sobre la
propia practica docente y el trabajo colaborativo del profesorado).

% Promover la participacion activa del alumnado, tanto en el aprendizaje como en
la vida de la institucion, en un marco de valores donde TODOS se sientan
respetados y valorados como personas.

% Lograr la participacion de las familias e insertarse en la comunidad.

% Estimular y facilitar el desarrollo y el bienestar del profesorado y de los demas

profesionales del centro.

1.2 LA CREATIVIDAD Y LOS PROYECTOS DE INNOVACION

Podemos decir la Capacidad creadora no es algo exclusivo del artista, del
escritor o del inventor. La Creatividad es para quien busca romper la rutina en vias de
ideas nuevas y beneficiosas. Es el deseo de innovar, de analizar nuevos puntos de

vista que sean Utiles para quien lo hace y su medio ambiente.

Teniendo como premisa “Todo proceso de innovacion nace del inconformismo
docente y del espiritu innovador y creativo que vibra en su interior”. Veamos entonces

gue entendemos por creatividad y proyectos de innovacion.
1.2.1 Creatividad

Churba, C. presenta algunas definiciones sobre la Creatividad:
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1) "Es la actitud y la aptitud para generar por un proceso creador nuevas ideas, para
descubrir nuevos significados, para inventar nuevos productos, nuevos Servicios,

para encontrar nuevas conexiones, ya sea en el nivel individual o en el social”.
2) La Creatividad es "Percibir, idear y expresar lo nuevo y valioso".

3)"Es el proceso que otorga a la persona que genera un nuevo producto en un
ambiente dado, su calidad creadora".

4) "Es decirle adioés a lo seguro-conocido, iniciar un "viaje-aventura" a la region de lo
"aln no existente", coraje-pasion para atreverse a configurar el por-venir, alegre-
celebrar de lo hallado, el dificil renunciar a la obra, volver a decirle adiés a lo
seguro-conocido, iniciar un viaje-aventura...". Aclaro, la Creatividad es sobre todo
proceso, se desarrolla en un tiempo, un espacio y en una relacion "sujeto creador-

objeto creador" que no puede ser entendida segun la légica tradicional.

Mas alla de definirla, de hablar sobre ella, la Creatividad merece ser vivida, invita a

experimentarla, a que cada uno de nosotros la descubra, la desarrolle y la exprese.
a. La Creatividad para Todos

Fue necesario que se produjera un doble movimiento. ElI primero permitio
superar el "obstaculo etimol6gico" que proponia pensar a la Creacion como atributo

divino, abriéndose asi el camino a concebir al ser humano como posible creador.

Algunos hablan del hombre como animal racional, otros, como animal
simbdlico, para Churba, C. el hombre es: el "Ser Creador". La Creatividad esta sin

duda en su esencia y en estado potencial.

El segundo movimiento surge a partir de los desarrollos cientificos.
Fue necesario llegar a los comienzos de nuestro siglo para que aparezcan los
primeros estudios sobre la Imaginacién Creadora y sobre el Proceso Creador por obra
de Ribto, Th. en 1901. En 1950, da comienzo la denominada etapa cientifica del
estudio de la Creatividad, siendo Guilford, J.P. con su conferencia "Creatividad”, quien

pone las bases fundamentales.
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En la actualidad existe una enorme cantidad de estudios sobre el tema y se
registran importantes avances en la comprension de los distintos aspectos que lo
conforman. Podemos entonces operar con mas seguridad en la "Creatividad aplicada”

en los diversos campos: Educacion, empresa, salud, disefio y otros.

De manera que el doble movimiento permite arribar a nuestra conclusion
central: Hoy la Creatividad no es un don divino, aunque todavia algo enigmética, es
fundamentalmente una facultad, una potencialidad, que los seres humanos poseemos

en distintos grados.
b. El Desarrollo de la Creatividad

El potencial creador puede ser inhibido o blogqueado en ambientes rigidos,
burocraticos y dogmaticos o por el contrario puede ser estimulado, actualizado,
desplegado, en un ambiente favorable. Para estimular la Creatividad he disefiado el:
Modelo Integral Facilitador de la Creatividad "M.l.F.A.C."

% ¢Crear - Descrear?

Sabemos que se puede construir y destruir, se puede hacer y deshacer, pero lo que
nos resultdé notable es que lo creado no se puede descrear. Es posible destruir una
obra, producto de un proceso creador, pero es imposible en cambio destruir el
concepto o la idea creada. Los conceptos de construccion y destruccion pertenecen
a una dimension material (nivel inferior). Se puede desconocer algo que ha sido
creado, y es posible pensar en el concepto de lo aun no creado, pero hay algo que

parece imposible: Descrear lo creado.
1.2.1 La Personalidad Creadora

Toda persona posee un potencial creador. Las personas que han actualizado
su creatividad potencial son aquellas que calificamos como creadoras. Lo que no

implica que lo sean en todo momento y en cualquier actividad.
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% Caracteristicas de personalidad

Segun Barrén: "Preferencia por la complejidad, personalidad psicodindmica
mas compleja, mayor autonomia e independencia en la formacion de juicios,
dominancia, ascendencia personal entre las personas, aceptacion de si,

autoconocimiento".

Otros investigadores: Capacidad para correr riesgos, apertura frente a nuevas
experiencias, capacidad para jugar con elementos y tolerancia a la

ambigiedad.

En las personas creadoras, se forman conjuntos articulados de varias de dichas
caracteristicas, de acuerdo con su historia vital, su herencia, familia de origen,
etc. Un creador siente como inevitable y necesario correr riesgos. Estar abierto
a todo, a lo desconocido. Desarrollar la capacidad para jugar con ideas, permite
innovar, proponer nuevos materiales, animarse a explorar estructuras nuevas,

desconocidas.
Aptitudes

Son las habilidades significativas de las personas creadoras. Se basa en la
obtencion de nuevas informaciones. Divide el pensamiento convergente y el
pensamiento divergente: éste Ultimo se caracteriza por la busqueda de
multiples respuestas, alternativas para resolver un problema. Busca desde

diferentes perspectivas, distintos enfoques, conocimientos posibles.

Aptitudes fundamentales del pensamiento divergente: La fluidez, la flexibilidad,
la originalidad, la sensibilidad para detectar problemas, la capacidad de

elaboracion y de transformacion.

- Fluidez: Es la capacidad de produccion cuantitativa. Generar muchas ideas
en poco tiempo, para resolver un problema o situacion.
- Flexibilidad: capacidad de respuesta con una gran variedad de categorias,

de enfoques diversos.
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- Originalidad: producir asociaciones novedosas, atipicas, insélitas pero

adecuadas, pertinentes para la resolucion de un problema dado.
Motivacion

¢, Qué lleva a una persona a crear?. ¢{Qué la motiva? Un impulso innato a la

creatividad. Las necesidades insatisfechas que son sublimadas.

El impulso a comunicarse con el entorno. Un impulso intelectual. La curiosidad.
Un impulso hacia lo nuevo y el cambio. La motivacidbn para crear esta
relacionada con la profunda necesidad del ser humano de lograr su identidad
de reconocerse, de recortar un sector de la realidad llamada objetiva y
transformarla incorporando sus fantasias y suefios, otorgandole sentido a su

existencia.

Actitudes

Designa la forma de reaccién personal ante las ideas y situaciones del entorno.
Se organiza a partir de los sentimientos, conocimientos y experiencias. La

actitud es consciente.

Hay algunas actitudes que pueden ser perjudiciales: rigidez, critica precoz, el

conformismo, aferrarse a normas, dogmas, procedimientos fijos, etc.

El proyecto de innovacion
me permitira  realizar
cambios cualitativos 'y
lograr la calidad

educativa.

Un Proyecto es una propuesta organizada, integrada y sistematizada para

1.2.2 Proyecto de Innovacién

a. ¢,Qué es un proyecto?

realizar una actividad que debe cumplirse en un tiempo determinado, para lo
cual se plantean objetivos, medios y plazos. La elaboracion y ejecucion de un
proyecto tiene mayor significado cuando se trabaja de una forma participativa,

considerando diversas alternativas de acciéon desde la definicibn de una
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situacién problematica, la elaboracion de los objetivos, los resultados que se
esperan alcanzar, la metodologia que se pretende desarrollar y la forma de

evaluar los procesos.
b. ¢Qué es un proyecto de innovacion?

Un proyecto de innovacidon es una propuesta que incluye nuevas formas o
alternativas para abordar el proceso de la educacién con el fin de lograr

mejoras cualitativas.

Estos proyectos tienen el propdsito de cambiar, transformar y mejorar la
practica pedagogica mediante la participacion activa de todos los miembros de

la comunidad educativa y su entorno social.
1.2.3 Requisitos para garantizar la efectividad de un proyecto

Para la ejecucion exitosa de un proyecto de innovacion, independientemente
del area en que se desarrolla debemos tener presente

tres requisitos fundamentales.

% Factibilidad Social: Se refiere al nivel de

‘e

aceptacion y compromiso de los beneficiarios y g _

conductores para llevar a cabo el proyecto. Para ¥

ello es de suma importancia realizar un serio ‘_ lﬁ
proceso de  sensibilizacion, motivacion,
persuasion e involucramiento de los actores,
desde el inicio (formulacion del proyecto) y a lo
largo de toda su ejecucion.

% Factibilidad Técnica: Se refiere a la debida consistencia y posibilidad de
realizacion exitosa del proyecto, lo que comprende la adecuada
formulacion del proyecto y que cuente con objetivos y metas
alcanzables. La factibilidad técnica también implica la necesidad de

contar con el talento humano que pueda acompafiar la aplicacion del

Dr. Johnny F. Farfan P. 23 Didactica de la Matematica



proyecto en todas sus fases (formulacion, ejecucion, evaluacién vy
sistematizacion).
% Factibilidad economica: Se refiere al respaldo econémico que permite

la viabilidad del proyecto.

1.2.4 Caracteristicas del Proyecto de Innovaciéon

Un proyecto de Innovacion Educativa debe contar con las siguientes

caracteristicas:

X/
L X4

X/
L X4

X/
L X4

Parte de un proceso de reflexion colectiva sobre los problemas pedagdgicos

de la institucion educativa.

Estar vinculados a las politicas y al proceso de desarrollo institucional de la
Institucion Educativa. Orientdndose al mejoramiento de la calidad educativa.
Los objetivos planteados deben ser claros y precisos, factible de alcanzar,
medir y verificar su ocurrencia.

Este tipo de proyecto implica el trabajo en equipo, con la participacion activa
y el compromiso de todos los actores de la comunidad educativa, quienes
se deben incorporar desde el proceso de reflexion, elaboracion, desarrollo y
evaluacion del mismo.

El proyecto debe ser sostenible en el tiempo una vez finalizado y factible de

ser institucionalizado.

La evaluacién debe estar planteada desde el inicio del proyecto y

desarrollarse de manera permanente en todo el curso del proceso.
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1.2.5 Tipos de Proyectos de Innovacion:

PROFESIONAL

los perfiles del equipo directivo,
docente y administrativo a los que
la institucibn educativa aspira
consolidar su Proyecto Educativo
Institucional (PEI).

TIPOS DE ¢EN QUE CONSISTE? ¢CUAL ES SU APORTE EDUCATIVO?

PROYECTOS

Son los proyectos referidos a | Estos proyectos estan orientados a mejorar
INNOVACION procesos de innovacion de la | la calidad de los procesos y resultados
PEDAGOGICA practica pedagégica a partir de la educativos y elevar la calidad profesional de

contrastacion de las experiencias l'l('):llc(i?gsn(tj?.hidroponia y desarrollo de la

exitosas de otrog contexto:s, CON | nciencia ambiental.

nuestras propias practicas

educativas.

Son procesos educativos | Toda institucion educativa que aspire al

orientados al desarrollo del | mejoramiento continuo de sus servicios
RENOVACION personal para la construccion de | educativos como la innovacion en gestion

pedagogica y de gestion tiene que calificar
su capital humano mediante procesos
permanentes de formacion, capacitacion y
perfeccionamiento.

Ejemplo:

Informética aplicada a la ensefianza
aprendizaje de las matematicas.

DE
MEJORAMIENTO
DE LAS
CONDICIONES
INSTITUCIONALES

Son los proyectos en los que
disefiamos y construimos nuestro
modelo institucional, incorporando
innovaciones en su naturaleza,
fines y objetivos e implementando
estrategias de gestibn  que
incentiven la participacion. Ademas
permitirdn viabilizar la delegacion
de funciones, favoreciendo el
desarrollo del Proyecto Educativo
Institucional (PEI).

Los objetivos, valores y principios definidos
en nuestra propuesta pedagogica deben
reflejarse en la estructura y vivencia
organizativa de nuestro colegio, a través de
relaciones que establecemos los miembros
de la comunidad educativa para asegurar el
desarrollo coherente y articulado del
Proyecto Educativo Institucional (PEI).
Ejemplo:

Haciendo del conflicto una oportunidad de
desarrollo en la escuela.

DE
MEJORAMIENTO
DE LAS
CONDICIONES DE
VIDA'Y ESTUDIO

La incidencia de factores como la
salud, la alimentacion, lo afectivo,
la seguridad y respeto de sus
derechos, las condiciones del
medioambiente, etc. son factores
que afectan desfavorablemente en
el logro de los aprendizajes de los
estudiantes. Por lo tanto, la
promocion, prevencién y atencién
de este tipo de problemas, asi
como, la derivacion de los casos
que requieren atencién
especializada las instituciones
pertinentes.

Los docentes, padres de familia y los
menores  requerimos de  orientacion
educativa (informacion cientifica
actualizada, formacion en valores, etc.) para
reflexivamente, tomar  decisiones vy
desarrollar acciones que nos permitan
enfrentar estos problemas.

Ejemplo:

Comedor escolar, botiquin escolar.

DE
CONSTRUCCION
Y EQUIPAMIENTO

ESCOLAR

Son los proyectos que responden a
la falta, insuficiencia o deficiencia
de infraestructura y/o equipamiento

educativo (mobiliario, equipos y
materiales) necesarios para
satisfacer las condiciones de

aprendizaje y requerimientos de la
ensefianza en nuestro colegio.

El mejoramiento de la calidad de los
aprendizajes esta asociado al mejoramiento
de las condiciones fisico ambientales
(confort fisico, psicologico y social) en los
que se desarrollan los  procesos
administrativos. También podemos
desarrollar objetivos y contenidos en los
procesos de enseflanza aprendizaje
referidos al uso de los espacios fisicos y
respectivo mantenimiento.

Ejemplo: Mantenimiento y conservacion de
los servicios higiénicos y de agua.
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1.3 DISENO DEL PROYECTO DE INNOVACION

Seguramente ahora surge la pregunta

¢Como disefio un proyecto de innovacion?
Presta mucha atencion a la metodologia para
elaborar diagramas y esquemas.

1.3.1 Modelos de diagramas y esquemas

a. Arbol de problemas

El &rbol de problemas es una técnica que se utiliza para identificar y priorizar los
problemas vinculados con una situacion dada y para desplegar esta informacion en
un formato sencillo.

Procedimiento:

v' Se empieza seleccionando del diagnéstico el problema especifico o la
necesidad que se desea solucionar.

v" ldentifique el grupo poblacional méas afectado con el problema o necesidad.

v" Formar un equipo de trabajo con un representante de cada grupo mas afectado
y estudie el problema desde la perspectiva de cada grupo (directivos, docentes,
estudiantes, personal administrativo, padres de familia, etc.)

v" Debe tener en cuenta que un problema no es la ausencia de solucion sino la
diferencia entre lo que se tiene y lo que se desea.

v' Preguntarse cuales son o podrian ser las causas mas importantes. Aqui
debemos diferenciar las causas directas y las causas indirectas. La primera se
refiere a las razones principales del problema que si no se resuelven el
problema subsiste. Las segundas, si bien son relevantes no son determinantes;

es decir, si desaparecen no necesariamente el problema también lo hara.
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Veamos un ejemplo:
Problema Identificado: AUSENTISMO DE LOS ESTUDIANTES DE PRIMARIA

El esquema del arbol de problemas es el siguiente:

EFECTO 3
Largo plazo Debes recordar que de
A las causas se
desprenden los efectos.
EFECTO 2
Mediano
A
EFECTO 1 EFECTO 2 EFECTO 3
Inmediato

PROBLEMA DETECTADO

A

T —

CAUSA 1 CAUSA 2 CAUSA 3

b. Arbol de objetivos

~

/E

estos se plantean como la solucion del problema y los objetivos especificos

| &rbol de objetivos es una técnica para identificar los objetivos generales

se orientaran a enfrentar las causas del problema de los cuales se

/

desprenderan las actividades.

PROCEDIMIENTO:

v Examinar el arbol de problemas para determinar qué problemas pueden

considerarse como objetivos.
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v Tener en cuenta que algunas dificultades enumeradas en el arbol de problemas

pueden ser sintomas de problemas mayores o mas profundos.

El esquema del arbol de objetivos es el siguiente:

RESULTADO 1 RESULTADO 2 RESULTADO 3

T

OBJETIVO GENERAL

OBJETIVIO
ESPECIFICO 1

OBJETIVO ESPECIFICO OBJETIVO
2 ESPECIFICO 3

4

LOS OBJETIVOS ESPECIFICOS SE ELABORAN EN FUNCION A LAS CAUSAS.

El arbol de alternativas es una técnica para identificar soluciones, alternativas
0 cursos de accion que pueden utilizarse para lograr un objetivo dado,

desplegando esta accién en un formato sencillo.

Procedimiento:

v' Examinar el arbol de objetivos para determinar cuales son factibles de lograr y

cuales no, quizas por falta de recursos.
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v Examinar cada rama del arbol de objetivos para determinar si existen

alternativas que serian mejores para asegurarse el objetivo orientado al

problema mas relevante.

v' A veces, las ramas del arbol de objetivos son, por si mismas, soluciones o

alternativas que permiten alcanzar el préximo objetivo de la jerarquia.

El esquema del arbol de alternativa es el siguiente:

‘ Debes tener en cuenta que las actividades que se desprenden de los objetivos deben ir

al PLAN ANUAL DE TRABAJO porque requieren de presupuesto.

ARBOL DE ALTERNATIVAS

T

OBJETIVO
ESPECIFICO 1

=

ACTIVIDADES

d. Marco Ldégico

T

OBJETIVO OBJETIVO
ESPECIFICO 2 ESPECIFICO 3
ACTIVIDADES ACTIVIDADES

El Marco Ldégico es concebido como una técnica de planificacion y evaluacion de

proyectos en el cual se puede observar claramente al proyecto en su totalidad, de

tal manera que permita realizar un monitoreo y acompafiamiento durante la

ejecucion basados en indicadores observables y medibles de la marcha del

proyecto.
FUENTES DE
OBJETIVO INDICADORES VERIEICACION SUPUESTOS
1. Asesorar y acompafiarl- Un monitoreo mensual al- Informes de|Rechazo de
en todo el proceso| los docentes de lalE. monitoreo y delldocentes.
educativo, el desarrollol-3 informes al afio sobre| rendimiento
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de capacidades en| el rendimiento académico| académico.

matematica y| de los estudiantes.

comunicacion en el

marco de la ética y

valores.

2. ldentificar y aplicar - 90% de docentes|- Fichas de

Estrategias de| participan en la| evaluacion.

aprendizaje en el| capacitacion.

desarrollo de

capacidades.

3. Producir  materiall- 90% de docentes|- Presentacion de los|Costos dificiles
educativo, segun| participan en la| avances a las|de cubrir.
estilos de aprendizaje| elaboracion de los| instancias
de los estudiantes. materiales educativos. respectivas.

4. Elaborar uni- 90% de docentes|- Fichas de|Informacion

diagnostico y| participan en lal seguimiento. falsa.

seguimiento al desarrollo| elaboracién y aplicacion

de capacidades en los| de un diagndstico de

estudiantes. desarrollo de

capacidades.

5. Adquirir interés por el- 80% de estudiantes quel- Encuesta de
aprendizaje en los| logran tener interés por el| satisfaccion.
estudiantes aprendizaje.

6. Proponer el-100% de estudiantes|- Exposicion de
desarrollo de proyectos| tienen un proyecto de| proyectos de vida.
de vida que incorpore| vida enmarcado en
principios  éticos y| valores.
valores.

7. Propiciar apoyo interno|- Formaciéon de unal- Lista de
y externo para la| comisibn que gestione| donaciones.
obtenciébn de materiall materiales de apoyo para
educativo para los mas| los mas necesitados.
necesitados.

ACTIVIDADES - -

1. Implementacion de las-11 aulas de piloto|- Monitoreo Falta de
aulas laboratorio piloto.| implementadas 6 de recursos

primaria y 5 de econémicos.
secundaria.

2. Diagnéstico del-60% de los estudiantes|- Pruebas de
estudiantes sobre| logran desarrollar sus| medicién de

niveles de desarrollo
de capacidades vy
estilos de aprendizaje.

capacidades.

capacidades.
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3. Elaboracion y uso del-Uso de cuaderno del- Monitoreo Docentes
cuadernos de trabajo| trabajo en 3er ciclo de creativos y
creado por el aula (no| primaria y el 6to ciclo de responsables.
al cuaderno| nivel secundario.
tradicional).

4. Capacitacion al- 3 capacitaciones sobre|- Fichas de|Convenios con
docentes sobre| estilos de aprendizaje,| observacion. Instituciones
evaluacibn  Pisa y| evaluacién Pisa y particulares y
estilos de aprendizaje. | desarrollo de estatales.

capacidades en forma
trimestral.

6. Talleres de técnicas y

- 70% de estudiantes que

- Fichas

de

Estudiantes con

estrategias para| participan en las| observacion. ganas de
aprender a aprender,| actividades en los talleres aprender.
comprension lectora y| de técnicas y estrategias
l6gico matemético para aprender a
aprender.
e. Matriz de consistencia del proyecto de investigacion
Objetivo Resultado Indicador Actividades Metas
General
Resultado 1 - 1.
- 2.
- 3
Resultado 2
Resultado 3
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1.3.2 Esquema del Proyecto de Innovacion

(@) El nombre del Proyecto.

(o) La descripcion general de la innovacion.(Justificacion)

(c) La situacion actual — Diagnostico.

(d) Destinatarios — Beneficiarios directos del proyecto.

(e) La situacion que se desea transformar y las razones de la propuesta: Objetivos.
() Las metas y resultados que se desean alcanzar.

(9) Las actividades, cronograma y responsables de la comunidad educativa:

ACTIVIDADES TAREAS MESES RESPONSABLES

(h) El presupuesto del proyecto:

ACTIVIDADES REQUERIMIENTOS FINANCIAMIENTO EN (S/.)

(i) El cronograma de gastos:

ACTIVIDADES TRIMESTRE

1 2 3

() Indicadores de proceso y evaluacion de resultados (Marco Logico).

(k) Mecanismos de asimilaciébn comunitaria de la experiencia del proyecto.
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1.3.3 Procedimiento para elaborar un proyecto de innovacion-<=—__

1° Determinar la idea del proyecto.

Para ello debemos preguntarnos: ¢Qué nos motiva a formular un proyecto?
En general el motivo es un problema que esté afectando el aprendizaje de los
estudiantes. Por ejemplo: estudiantes no comprenden lo que leen, etc.

Un problema que queremos solucionar, una potencialidad que queremos

aprovechar o ambas al mismo tiempo nos pueden dar la idea del proyecto.
2° Elaborar el Diagnéstico.

Una vez seleccionada la idea del proyecto, se tiene que elaborar un
diagndstico. Un diagnéstico es un estudio cuantitativo y cualitativo de la

situacion actual del problema.

Tenemos que identificar el problema o situaciébn que queremos cambiar y
también sus causas y efectos. Es decir, en esta seccién debemos elaborar

nuestro arbol de problemas.
3° Plantear los Objetivos del Proyecto.

Si la finalidad del proyecto es revertir los efectos del problema que se ha
identificado. El objetivo general se plantea como solucién del problema.

Los objetivos especificos del proyecto se orientaran a enfrentar las causas
del problema. Es decir, en esta seccion debemos elaborar nuestro arbol de

objetivos.
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4° Plantear las metas y resultados a alcanzar.

Las metas son la expresidbn cuantitativa de las mejoras que queremos

alcanzar. Se construyen en relacion a la linea de base.

Los resultados son cualitativos y expresan un cambio, nuevas conductas,
mayores conocimientos, desarrollo de capacidades de los estudiantes o nuevas
estrategias, metodologias, etc. de las que se apropia la Institucién Educativa.

En este punto nos remitiremos a nuestro arbol de objetivos.

Tenemos que tener muy en cuenta que nuestras metas y resultados deben ser
viables y precisos. Tengamos cuidado de no plantearnos metas y resultados
inalcanzables o que su logro dependa de factores externos que no podemos

controlar.

5° Planificar las actividades del Proyecto.

Cuando planificamos tenemos que pensar en todas aquellas actividades que
son necesarias y suficientes para lograr las metas y los resultados que nos
hemos propuesto. Para ello nos guiamos de nuestro arbol de alternativas.
También es necesario especificar las responsabilidades de cada uno de los

miembros de la comunidad educativa en su realizacion.

Problema identificado: AUSENTISMO DE LOS ESTUDIANTES DE PRIMARIA
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Resultado: La I.E. cuenta con un curriculo que atrae el interés y le sirve a los

estudiantes.

MESES RESPONSABLES
ACTIVIDADES TAREAS
1123456789
(1)Realizar — Elaboracién de X
una 01 encuesta.
encuesta - i
Recolecciéon y Docentes del
para procesamiento X . L
_ N nivel primario y
identificar de datos. i
estudiantes.
los —  Andlisis de la N
intereses de informacion.
los
. — Sistematizacion. X
estudiantes.
() -

6° Formular el Presupuesto.

El presupuesto se construye a partir de la valoracion del costo de todas las
actividades y tareas que se piensan ejecutar en el proyecto.

ACTIVIDADES REQUERIMIENTOS FINANCIAMIENTO EN (S/.)
(1)Realizar una encuesta para
identificar los intereses de los | Asesoria técnica. 400

estudiantes.
— Elaboracién de 01

encuesta. Aplicacion de encuesta. X tiempo extra docentes.
— Recolecciény
procesamiento de datos. Insumos: Papel, tintas,
e : o . 200
— Andlisis de la informacion. | diskettes.
— Sistematizacion. _ .
Apoyo para ingreso y X tiempo extra de
procesamiento de datos. administrativos.

7° Elaborar el cronograma de gastos
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1.4 ACTIVIDADES |

En base a la lectura del primer capitulo del modulo responde las siguientes

preguntas:

— ]

@&Por gué es importante realizar un proyecto de innovacion en las

Instituciones Educativas?

© ¢Qué relacion existe entre la creatividad y los proyectos de innovacion?

e, R RN RN
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AD I

Aprendizajes esperados:

© Analiza los proyectos de innovacién realizados en el
Peru en el area de Matematica.

© Realiza un proyecto de innovacién en el éarea de

matematica para Educacion Secundaria.

PROYECTOS DE INNOVACION EN EL AREA DE MATEMATICA
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2.1  INNOVACIONES EDUCATIVAS EN EL PERU EN EL AREA DE
MATEMATICA

jAhora revisemos algunas experiencias de
innovaciones educativas realizadas en nuestro pais
en el &rea de Matemética!

Te ayudaran a plantear temas para tu proyecto y
orientaran tu camino en el proceso de la innovacion.

A continuacion presentamos algunas experiencias del segundo Concurso de
Innovaciones Educativas en el nivel secundario en donde encontramos tres
innovaciones especificamente relacionadas con el area de Matemética realizadas con

el propdsito de mejorar la calidad del servicio educativo.

Estas experiencias han surgido de una mirada critica a las practicas pedagogicas, de
la deteccion de problemas pedagdgicos posibles de resolver, del planteamiento de
alternativas viables, de la construccién de una vision del futuro y del compromiso

solidario por hacerlas realidad.

Debido a que hay muy poca informacién sobre proyectos realizados en el nivel
primario, esperamos que la lectura de estos proyectos sea un reto para despertar tu
creatividad y asi plantear nuevos proyectos con el fin de mejorar la calidad educativa

de tu Institucion Educativa.
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PROYECTO N° 1
EL APRENDIZAJE COOPERATIVO EN LA ENSENANZA DE LA MATEMATICA
Coordinador: Prof. Luz Mery Alvarez Cantorin

Docente colaboradores: Prof. Cancho Figueroa Irene, Oseda Gago, Dulio, Cardenas
Ledn Irma, Povez Mucha Isolda, Quifionez Velasquez Lucy, Soto Rojas Adler, Goméz

Galindo Celinda, Santibafiez Manrique Freddy.
Subdirectora.: Marta Mendiola Ochante.

Institucion Educativa: Colegio Estatal de menores Mariscal Castilla, EI Tambo,

Huancayo-Junin.
RESUMEN

Tomando en cuenta las grandes transformaciones curriculares que se vienen
practicando en el contexto universal, encontramos como una estrategia eficaz el
desarrollar dentro del aula el trabajo cooperativo; que le permite al alumno una
participacion plena, adquirir respeto hacia las ideas de los demas y reconocer que con

un equipo se puede resolver grandes problemas.

Este proyecto tiene como propdsito demostrar que el trabajo cooperativo utilizado por
los docentes eficazmente ensefa la colaboracion, exige mayor esfuerzo, comparte
experiencias y brinda la oportunidad de construir un aprendizaje duradero, comparte
experiencias y brinda la oportunidad de construir un aprendizaje duradero en el area

de las mateméticas que presentan un alto indice de fracaso escolar.

El objetivo general del presente proyecto fue propiciar el trabajo cooperativo para
elevar el rendimiento académico de los alumnos del 2° grado del colegio estatal
“Mariscal castilla”. Para ello nos trazamos como objetivos especificos: Analizar
diversas situaciones del proceso de Enseflanza-aprendizaje que se puedan resolver a
través del trabajo Cooperativo. Reconocer las ventajas y desventajas del Trabajo

Cooperativo. Establecer diferencias de calidad de ensefianza entre los estudiantes
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gue se les ensefia con el enfoque cooperativo Yy los que utilizan otros enfoques
metodoldgicos en su proceso de aprendizaje. Aplicar técnicas de Trabajo Cooperativo
gue orienten al docente en el desarrollo del proceso de ensefianza — aprendizaje en
el aula de clases. Elevar el rendimiento académico de los estudiantes a través del
trabajo cooperativo previa capacitacion docente.

Uno de los principios fundamentales del trabajo con esta metodologia, es su trabajo
mediante la interaccidn de los estudiantes en pequefios grupos. Los estudiantes
intercambian opiniones, se escuchan entre ellos, se ayudan para realizar actividades
en conjunto. Cada uno de los integrantes de cada grupo cumplen diferentes roles, los
cuales deben ser rotatorios para que cada uno de ellos en algin momento cumple los
diferentes roles en el grupo. Esta rotacion ayuda a tener un panorama completo de
cada uno de las funciones que se debe cumplir cuando se trabaja en equipo.

La estructuracion del aprendizaje cooperativo implica mucho mas que organizar un
grupo de estudiantes en un espacio estrecho e instruirles que se ayuden. Podemos
definir aprendizaje cooperativo como: “Un proceso de aprendizaje en pequefios
grupos que maximiza el aprendizaje de todos los miembros del grupo mediante el
compartir elementos, el apoyo mutuo y la celebracion del éxito conjunto”. La
cooperacién a veces tiene resultados negativos debido a la ausencia de ciertas
condiciones que intervienen en su eficiencia. Estas condiciones son los componentes
esenciales que hacen que los esfuerzos cooperativos sean mas productivos que los
esfuerzos competitivos e individuales. Estos componentes esenciales son los

siguientes:
Equipos de aprendizaje heterogéneo, Cara a Cara,
Interdependencia positiva bien definida, nosotros en lugar de yo;

Responsabilidad individual y Responsabilidad Personal bien definida para lograr las

metas del grupo;
Uso frecuente de habilidades Interpersonales y en pequefios grupos:

Procesamiento por el grupo.
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Para que un grupo sea cooperativo, en el grupo debe existir una interdependencia
positiva bien definida y los integrantes tienen que fomentar al aprendizaje y éxito de
cada uno, cara a cara, hacer que todos y cada uno sea individual y personalmente
responsable por su parte equitativa de la carga de trabajo, usar las habilidades
interpersonales y en grupos pequefios correctamente y procesar cuan eficaz es el
trabajo colectivo. Estos cinco componentes esenciales mencionados anteriormente

hacen que el aprendizaje en grupos pequefos sea realmente cooperativo.

Los estudiantes al trabajar con esta metodologia pueden realizar una serie de

actividades dentro de este proceso.

Los resultados de la aplicacion del proyecto de innovacion pedagégica con
estudiantes, con quienes se emple6 el aprendizaje cooperativo para la ensefianza de
la matematica, indican que el rendimiento académico de los estudiantes mejoré de
manera significativa, lo que nos permite afirmar que el empleo de este método
cooperativo es una buena opcién para los docentes que buscan mejorar el

rendimiento académico de sus estudiantes.
1. INTRODUCCION

El rendimiento académico de los estudiantes en el area de matematica
tradicionalmente en el plantel es bajo. Es comun que los estudiantes castillistas
consideren que las mateméaticas sean dificiles y, por lo tanto, la mayoria de ellos

espere tener un nivel de logro bajo en comparacion con los esperados en otras areas.

Con referencia al trabajo que se desarrolla en el salon de clase encontramos que: los
profesores rara vez hacen que los estudiantes trabajen juntos en pequefios grupos, la
mayor parte del tiempo cuando los estudiantes trabajan en el salon de clase lo hacen
de manera individual, con frecuencia los estudiantes compiten unos con otros por
mejores calificaciones y por el reconocimiento del profesor. Las actividades en
pequefios grupos ocupan un tiempo muy pequefio del tiempo en el colegio y las

actividades durante las clases por lo regular estan centradas en el profesor.
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Cuando hablamos de una clase de matemética, se nos presenta la imagen del
profesor delante de un grupo de estudiantes: exponiendo, dando ejemplos, dictando
definiciones, etc. los docentes hemos permanecido bastante pasivos, en su mayoria
en la adopcion de nuevos métodos y estrategias de enseflanza para mejorar y
potenciar nuestro trabajo docente, y de esta manera permita que nuestros estudiantes
aprendan a aprender y sean mas eficientes. De aqui la importancia de la aplicacion
del trabajo cooperativo para mejorar el rendimiento académico de nuestros

estudiantes.

Es importante que los profesores de matematicas reconozcamos que en la actualidad
el método grupal tradicional es que el que prevalece en la mayoria de nosotros y, por
ello, nos interesemos por conocer nuevos métodos que nos permitan potenciar los
conocimientos de nuestros estudiantes y por consiguiente mejorar el rendimiento
académico de los mismos. En la actualidad es necesario que los docentes adoptemos
nuevas estrategias docentes para la ensefianza de las matematicas mediante las
cuales éstas se muestren y ensefien a los estudiantes, de tal forma que se logren
aprendizajes significativos en un ambiente en que prevalezca la discusion, la critica

propositiva y el intercambio de opiniones entre los estudiantes.

El aprendizaje cooperativo como estrategia metodolédgica en la ensefianza, permite a
los docentes darnos cuenta de la importancia de la interaccion que se establece entre
el alumno y los contenidos o materiales de aprendizaje y también plantear diversas
estrategias cognitivas para orientar dicha interaccién eficazmente. De igual o mayor
importancia son las interacciones que establece el estudiante con las personas que le
rodean, por lo cual no puede dejarse de lado el andlisis de la influencia que ejerce el

docente y los compafieros de clase.
2. DESARROLLO DE LA INNOVACION

La experiencia de aprendizaje cooperativo se aplicd a una poblacion de 680 alumnos

del segundo grado de secundaria del turno mafana.

El primer paso o etapa de planeacion y conformacién del Proyecto de trabajo del

centro educativo sobre la base de la estrategia de aprendizaje cooperativo se inicid
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en el mes de marzo con la capacitacion de los docentes en la cual se les orient6 en el
trabajo cooperativo. A partir de ella, mediante talleres se insertd el proyecto de
innovacion en el Proyecto Curricular de centro y unidades de aprendizaje. Este no
restringié visiones ni acciones en tanto se puntualizd la dimension colaborativa del

trabajo en sesiones plenarias.

Se disefiaron sesiones de aprendizaje con estrategias docentes basadas en el
aprendizaje cooperativo, ademés se disefiaron materiales educativos que al final se

consolidaron en un libro de matematica para el segundo grado.

Conviene apuntar que el soporte de esta primera etapa es el trabajo a nivel de colegio
y la premisa subyacente es la creacion y recreacion de experiencias de orden

profesional, personal, escolar y social.

El escenario de la siguiente etapa fue el salén de clases, en donde gradualmente se
trabajéo para la creacién y promocion de un ambiente colaborativo. Los propios
alumnos eligieron a sus compafieros de grupos para realizar actividades de
aprendizaje. La disposicion de grupo es en equipos de seis miembros. Al constituirse
los equipos o grupos, se procedié a analizar reglas de trabajo, las esenciales, y nunca
en una sola sesién. Asimismo se asignaron roles y tareas especificas a nivel de
equipo. Conviene sefalar que esta etapa alberg6 varios pasos o0 puntos cruciales para
realizar el trabajo de aprendizaje cooperativo, por tal razén se practico
constantemente, hasta advertirnos indicios de consolidacién inicial, sin considerar lo

dado previamente; por el contrario, orientar su esfuerzo y el del grupo

En cuanto a la evaluacion de productos y de proceso, ésta se ejercitdé en dos niveles:
individual y grupal. En ambos participan los estudiantes y el docente e incluyen la
autoevaluacion, examenes escritos, reportes, muestra individual de habilidades y
conceptos aprendidos, trabajos de grupo. ElI equipo docente ha evaluado
permanentemente la estrategia, las sesiones de aprendizaje, las metas, en sus
diversos niveles y el tiempo empleado en el desarrollo de las actividades de

aprendizaje.
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La riqueza de la presente experiencia y la posibilidad de vislumbrar y de pensar en su

viabilidad, trasciende este espacio y queda para continuar tal reto.

Finalmente se destaca que una de las ventajas que hemos encontrado de la estrategia
de aprendizaje cooperativo es la que, como proceso, se mantiene en construccion y
genera oportunidades tan diversas como los alumnos mismos, de aprender mientras

se colabora e interactla sustituyendo la palabra Yo por la de Nosotros.
3. RESULTADOS

El aprendizaje cooperativo en el aula promueve algunos resultados como: Los
estudiantes tienen una actitud méas positiva hacia los profesores, mayor autoestima de
los estudiantes, mayor motivacion, lo que implica una mayor participacion. Respecto a
una situacion, existe mas habilidad para analizarla y comprender la perspectiva de los
otros, los alumnos tienen una actitud positiva frente a las otras areas, los alumnos
obtienen mejores logros, obtienen mayores habilidades de colaboracion necesarias
para trabajar con otros, utilizan diferentes estrategias de razonamiento para resolver
los problemas. Estos resultados promovidos por el aprendizaje cooperativo son

fundamentales en el modelo utilizado por Matematica para lograr resultados positivos.

En el desarrollo del proyecto se ha logrado constatar, por medio de observaciones
directas y entrevista a los profesores lo siguiente: Los docentes con los cuales se ha
trabajado reportaron que el ejercicio del trabajo cooperativo es una herramienta
aplicable en el area de matemética. Uno de los aportes mas importantes se refiere a
gue los profesores, espontdneamente, logran identificar los elementos positivos y
propios del aprendizaje cooperativo al interior de un salén de clases, tales como
habilidades sociales béasicas de trabajo grupal (escuchar, respeto de los turnos de
trabajo, compatrtir ideas, preguntar, entre otros), desarrollo de sentimientos positivos
hacia sus comparfieros de trabajo y auto aceptacion, participacion individual

responsable.
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4. CONCLUSIONES

La aplicacion del proyecto de innovacion pedagdgica con estudiantes, el aprendizaje
cooperativo para la enseflanza de la Matematica, indican que el rendimiento
académico de los estudiantes mejor6 significativamente, lo que nos permite afirmar
gue el empleo de este método cooperativo es una buena opcién para los docentes

gue buscan mejorar el rendimiento académico de sus estudiantes.

El trabajo cooperativo utilizado por los docentes eficazmente ensefia la colaboracion,
exige mayor esfuerzo, comparte experiencias y brinda la oportunidad de construir un

aprendizaje duradero en el area de las Matematicas.

En el caso del trabajo realizado durante las diferentes actividades en referencia al
trabajo con compafieros/as del mismo y del mismo y de diferente género, las

relaciones personales han mejorado.

Los contenidos de tipo actitudinal o referentes a los llamados contenidos transversales
de la ensefianza son muy importantes para el desarrollo positivo de las personas, y
son facilmente abordables desde la matematica con una metodologia adecuada como

la cooperativa.

La metodologia cooperativa posibilita las mejoras de los alumnos a valorar
positivamente sus experiencias de matematica, y a desarrollar valores sociales tan
importantes como la responsabilidad individual ante lo que le rodea, la no

discriminacion de personas en funcién de aspectos como el género.
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PROYECTO N° 2

MODELAJE Y RESOLUCION DE PROBLEMAS PARA EL DESARROLLO DE LA
INTELIGENCIA LOGICO MATEMATICA LA MATEMATICA

Coordinador: Prof. Pedro David Flores Barriga, Juan Carlos Madariaga Coila, Jesus
Ccalla Pari, Edgar Arapa Cutipa.

Docente colaboradores: Prof. Segundo Ascenso José Meléndez Mori, Catalina
Sabina, Tito Huanaca, Maria Rita Ramirez Carrefio, Rogelia Mamani Zea, Lina Leodn
Grillo, Washington Bernardo Flores Quispe, Olga Sayritupa Cruz, Pedro Hernan
Soafa Jove, Francisco B. Pérez Gfalinso, Jeremias Galindo Cordero, Eliseo Chipana

Musaja, Isabel Ticona Rodriguez.

Director del C.E.: Prof. César Arohuanca Checalla.
Institucién educativa: C.E.S. Carlos Rubina Burgos, Puno.
RESUMEN

Promover el habito de “Modelacion y Resolucién de Problemas”, para el desarrollo de
la inteligencia Légico Matematica de los estudiantes. El proyecto se orientd a inculcar
en el educando, el interés por la matematica y por otras areas del conocimiento a
partir del estudio de situaciones problema por medio de la investigacion. Desarrollar la
capacidad de seleccionar, relacionar e integrar los datos del contexto real en docentes
y estudiantes, estimulando su sentido critico y creativo. También utilizar metodologia
activa en la modelacion y resolucion de problemas para el desarrollo de la inteligencia
Logico- Matematica, disefiar material didactico que posibilite transcribir fenomenos o
problemas del contexto mediante la modelacién matematica y su posterior resolucion,

y finalmente, fomentar el uso de medios tecnolégicos como la calculadora y la
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computadora en el proceso de modelacién y resolucion de problemas que conlleven al

desarrollo de la Inteligencia Logico- Matematica.

La poblacion objetivo estuvo constituida por el universo de la poblacion escolar 435
alumnos del 1° al 5° de educacion secundaria y por extension a las familias de la

comunidad educativa.

En el desarrollo del presente proyecto las actividades fueron orientadas en base a

meétodos generales y especificos.
Métodos generales:

Activa: fundamentalmente se aplicé la metodologia activa lo que posibilité la
participacion permanente de los educandos quienes fueron los protagonistas en la
construccion de sus aprendizajes y los docentes se encargaron del monitoreo,

orientacion y formacion.

Los estudiantes experimentan situaciones de su contexto a través del uso de
materiales didacticos apropiados, preparados para tal efecto y en la preparacién de
situaciones didacticas que lleve al estudiante a realizar un aprendizaje por
descubrimiento. Centramos el proceso de ensefianza aprendizaje en la actividad
creadora del alumno en su labor investigadora, en sus descubrimientos; entendiendo

gue es el alumno quien construye sus conocimientos y los hace significativos.

Diferenciada: se tuvo en cuenta los diversos niveles de aprendizaje, en el grado de
profundidad y la dedicacion que diversifica la instruccion, se expresan los contenidos
desde una gran variedad de situaciones y enfoques de modo que se aumentan las

posibilidades de alcanzar aprendizajes significativos para todos los alumnos.
Métodos especificos:

Modelacién: Lo que permitié la trascripcion de problemas de la realidad al lenguaje
matematico y la resolucion de los mismos con lo que se despertd el interés de los
educandos por la matematica y asi desarrollar la capacidad de seleccionar, relacionar

e integrar los datos del contexto real con sentido critico y creativo.
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Resolucion de problemas: Al desarrollar las actividades de aprendizaje mediante la

resolucién de problemas, se logré lo siguiente:

Que el estudiante manipule los objetos matematicos.
Activar su propio proceso de pensamiento.

Adquirir confianza en si mismo.

Se divierta con su propia actividad mental.

Preparar su desarrollo cognitivo para hacer frente a problemas de ciencia y de su vida

cotidiana.
Preparar para nuevos retos de la tecnologia y de la ciencia.
1. INTRODUCCION

La desintegracion familiar es uno de los indicadores del diagnostico del centro
educativo, por lo que muchos de nuestros estudiantes se ven en la necesidad de
trabajar desde temprana edad y que a menudo esa realidad les compromete a tomar
decisiones y sobre todo en la resolucion de problemas concretos, para los cuales

asumen modelos especificos.

La practica educativa, ha hecho que los alumnos se habitden con las técnicas y
métodos conductistas en las que se dio mucho énfasis al proceso de ensefianza
aprendizaje; es decir, donde el profesor ensefia y el alumno aprende. En la asignatura
de matematica, ello se traduce en que los profesores (la mayoria) enfatizan en el
calculo matematico (resolviendo ejercicios algoritmicos y puramente matematicos)
habiendo descuidado la formacion para la ensefianza problémica que parta de la

realidad y contextualizarlo.

Partiendo del presupuesto que todo ser humano tienen talento creativo, en este
sentido, la educacion tiene buenas y legitimas razones para preocuparse de todos los

aspectos del talento creativo, su naturaleza, su desarrollo y su utilizacién. En este

Dr. Johnny F. Farfan P. 48 Didactica de la Matematica



sentido la ensefianza problémica y la modelacién matemética viene siendo asumida
como un modelo de aprendizaje. En el proceso de ensefianza aprendizaje, la
modelacién matematica espera despertar en el educando el interés por la matematica,
que es el proceso de interaccion con la realidad, ese estimulo por medio de la
modelacion puede ser una alternativa para la solucion de los problemas de cualquier

especie.

Los propdsitos del servicio educativo que ofrecemos, es dar respuesta, es dar
respuesta a las demandas del contexto actual y es objetivo estratégico del C.E. la
formacion integral de los estudiantes y su incorporacion en el ambiente laboral y la
contribucion en el auto sostenimiento del nucleo familiar lo que repercutirda en el

desarrollo social a nivel local y por ende en nuestro pais.
2. DESARROLLO DE LA INNOVACION

En el ambito de la fundamentacion del modelaje se encuentra la esencia de la
enseflanza problémica, mostrando al alumno el camino hacia la obtencion de los
conceptos, para resolver problemas de la vida cotidiana, las contradicciones que
surgen en este proceso Yy las vias para su solucién, contribuyen a que este objeto de

influencias pedagdgicas se convierta en sujeto activo del proceso.

Para esto, es necesario que el profesor sea un creador, facilitador, un guia que
estimule a los estudiantes construir sus aprendizajes, a descubrir y sentirse satisfecho
por el saber acumulado e interpretarlo, EI modelaje y resoluciéon de problemas tienen

como propositos:

Garantizar que, paralelamente a la adquisicion de conocimientos, se desarrolle un

sistema de capacidades y habitos necesarios para la actividad intelectual.

Contribuir a la formacion del pensamiento critico y reflexivo de los estudiantes, como

fundamento de una concepcion cientifico del mundo.

Propiciar la asimilacién de conocimientos al nivel de su aplicacién creadora y que se

limite al nivel repetitivo o reproductivo.
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Ensefiar al alumno a construir sus aprendizajes, haciendo uso de los métodos del

conocimiento y del pensamiento cientifico.

Contribuir a capacitar al educando para el trabajo independiente al adiestrarlo en la

revelacion y solucion de las contradicciones que se presentan en el proceso cognitivo.

Promover las necesidades cognitivas.

Contribuir a la formacién de convicciones, cualidades, habitos y normas de conducta.

Esta via de ensefianza contribuye al cumplimiento del sistema de principios didacticos,
al caracter cientifico, a la vinculacion de la escuela con la vida, refuerza el liderazgo
del profesor, la actividad independientemente del alumno y el caracter consciente y
activo del proceso de ensefianza. La ensefianza, como fenbmeno de la realidad
objetiva, es un proceso que se desarrolla cientificamente, subordinandose a las leyes
de las ciencias, es un proceso en el cual existen aspectos que se contraponen, la
enseflanza y el aprendizaje, la forma y el contenido, la esencia y el fendmeno.
Ademas las contradicciones que existen entre los nuevos conocimientos y las
habilidades que adquiere el estudiante y las que ya posee, entre el nivel de contenido
del Disefio curricular nacional y las posibilidades reales de los estudiantes para su
asimilacion, entre los conocimientos teoricos y la capacidad para aplicarlos en la

practica, entre las aplicaciones del profesor y su comprension de los estudiantes.

El modelaje y resolucion de problemas utiliza situaciones problematicas para conducir
el aprendizaje y puede concretizarse en un proyecto de investigacion, en un método

de estudio de casos, en un proyecto de aprendizaje, etc.

En el desarrollo del presente proyecto se ha contemplado las siguientes etapas y

tareas que el estudiante realiza.

ETAPAS TAREAS
1. Abordar la situacion | 1. Leyendo la informacién planteada.
problémica

2. Clarificando el conocimiento previo
pertinente a la situacion.
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3. Motivandose a continuar en la
resolucion de problemas.

2. Definir el Problema 4. Comprendiendo el problema como se
ha planteado.

5. Analizando y clasificando la

informacion en pares.

3. Explorar el problema 6. Descubrir el problema real y las ideas
principales

7. Valorando su comprension de la
situacion problema.

8. Elaborando hipotesis sobre la situaciéon
problema.

4. Planear la solucion 9. Delimitando los sub problemas a
resolver.

10. Establecen los pasos a seguir para
resolver el problema.

5. Ejecutar el Plan 11. De forma metddica y sistematica.
12. Aplicando el conocimiento previo y
nuevo en la solucién del problema.

6. Evaluar el proceso 13. Retroalimentandose asi mismo.

14. valorando la solucién, el proceso
mismo y lo que se aprendioé sobre la
resolucibn de problemas vy el
modelaje.

TAMANO DE LA MUESTRA

La muestra se considero la totalidad de los estudiantes de los cinco grados:

Grados 1° 20 3° 40 50
N° de 107 120 73 68 67

estudiantes

Se ha involucrado a la totalidad de las asignaturas, se consider6 como un contenido

transversal.

En cuanto a la metodologia, se utilizO métodos generales y especificos: dentro de los

generales se considero a la investigacion accion-participacion y su estrategia basica la
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constituye la discusion, entendida ésta como la confrontaciobn de argumentos, que
permiten acercarnos al consenso intersubjetivo entre los participantes de la
innovacion. Activa, posibilitando la participacion activa de los educandos.
Diferenciada, teniendo en cuenta los diversos niveles de aprendizaje en el grado de
profundidad y la dedicacién, en cuanto a los especificos: La Modelacion que permite la
transcripcion de problemas de la realidad al lenguaje matematico y la resolucién de los

mismos.

La innovacién se inicié con la realizacién de taller de capacitacién para el manejo de
las calculadoras graficadoras FX 2.0 Casio y poder estar en condiciones del manejo
adecuado y estos instrumentos tecnolégicos en el desarrollo del proyecto, también se
realizo Lecturas de datos histéricos de la matematica relacionado con los contenidos
conceptuales lo que permitié habituar a la lectura a los estudiantes, se resolvieron
problemas histéricos que fundamentaron las leyes y propiedades matematicas, se
insertdé en el PCC el proyecto Modelaje y resolucion de problemas, y es considerado
como contenido transversal, se logré elaborar algunos modelos matematicos en base
a hechos concretos del contexto y se familiaricen los estudiantes con estos modelos, y

la resolucion de problemas como un método de aprendizaje.
3. RESULTADOS

En cuanto a los resultados obtenidos se tiene: La confianza, manejo del tiempo,
trabajo en grupos, autoevaluacion y establecimiento de metas, se publicé el
Solucionario de matemética. Se tuvo serias limitantes en cuanto a la infraestructura

del C.E. lo que no permitié cumplir lo planificado.

La enseflanza problémica es uno de los modelos de aprendizaje que el centro
educativo tomo en el afio académico. Es conveniente realizar un analisis profundo del
mismo, asi como de la propia situacién educativa, para llegar a cosechar los
beneficios que promete para estudiantes y maestros. Prevé el desarrollo de los tres
componentes esenciales del Disefio curricular nacional y los planes de estudio. El

componente académico, el componente laboral y el componente investigativo.

4. BIBLIOGRAFIA
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PROYECTO N° 3
UN RINCONCITO MATEMATICO DONDE LA MATEMATICA
ES PRACTICA Y ENTRETENIDA
Docente Responsable: Prof. Edwin L6pez Cusi

Docente colaboradores: Prof. Elizabeth choque Chambi, Mario Ticona Mamani,
Alicia Velasquez Yupanqui, Maritza catari Cutipa, Oscar Pérez Meneses, Edwin Porta

Quispe, Juan arapa Alarcon.

Director de la Institucion Educativa.: Prof. Oscar Luis Valle Zavala.
Institucion educativa: Colegio Agropecuario Crnl. José Joaquin Inclan, Tacna.
RESUMEN

El objetivo general del presente proyecto fue organizar un ambiente denominado
“Rinconcito Matematico”, donde la matematica se aborde en forma lludica, creativa,
intuitiva y experimental, con la finalidad de mejorar el rendimiento de los alumnos y

desarrollar en ellos actitudes favorables para su aprendizaje.

Para ello dicen, nos planteamos tres objetivos especificos. En primer lugar, la
organizacion e implementacion de un ambiente llamado “Un Rinconcito matematico”.
En segundo lugar, la confeccion y acopio de material educativo de experimentacion,

juegos de estrategias y situaciones que enriquezcan la experiencia educativa. Por
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ultimo, la aplicacion del material educativo para que la matematica sea préactica,

relevante y entretenida.

La poblacién objetivo estuvo conformada por 114 alumnos que constituyen el 100% de

los estudiantes.

La propuesta metodoldgica aplicada en nuestro “Rinconcito Matematico”, contempla
entre otros aspectos, el rigor l6gico, el sentido practico y la creatividad, para lo cual se
trabaja en tres momentos. Momento manipulativo, en la cual se da interaccion
personal y/o grupal con el material concreto. Momento gréfico, es la etapa donde se
identifican caracteristicas fundamentales del problema, se desarrollan graficos, etc.
Momento abstracto, es la etapa de simbolizacion, formulacion, resolucion vy
generalizacion de situaciones. Trabajar estos tres momentos garantiza el aprendizaje
practico y entretenido de la matematica. EI momento manipulativo puede ser
reemplazado, algunas veces por el momento recreativo, es decir, con juegos

matematicos al aire libre.

Luego de la experiencia dicen, podemos concluir que conseguimos mejorar
significativamente el rendimiento académico de nuestros estudiantes. Asimismo dicen,
hemos conseguido un incremento significativo de las actitudes positivas de los

estudiantes hacia la matematica.

lograron implementar “Un Rinconcito Matematico” que se convirtié en un Centro de
Recursos didacticos, donde se puede crear, disefar, elaborar y aplicar material

educativo para que la matemética sea practica, relevante y entretenida.
1. INTRODUCCION

La innovacién educativa que nos propusimos desarrollar parti6 del diagndstico
situacional de nuestro Centro Educativo, en el que se detectd el problema del bajo
rendimiento académico en la asignatura de matematica y las actitudes negativas

mostradas por los estudiantes frente a ésta asignatura.

A partir de dicho trabajo consideramos que los factores que incluyen en dicha
problematica son el empleo, de parte del docente, de una metodologia tradicional en
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la ensefianza de la matematica, el aprendizaje memoristico de los alumnos, el escaso
material educativo existe en nuestro centro educativo, las limitadas estrategias
didacticas. En este sentido T. Ozejo (1) afirma que la ensefianza actual de la
matematica sigue un patrén rigido: motivacion, definicion, ejemplos, ejercicios y

tareas.

En este escenario los estudiantes, toman apuntes de la pizarra, y realizan algunos

ejercicios.

Con justa razén R. Biehler (2) indica que los alumnos expresan de la matematica
como una asignatura donde el tema se presenta en forma aburrida. ElI alumno,

ademas, se siente inseguro o teme intentar dar respuestas por temor al fracaso.

Por éstas razones, el aprendizaje de la matematica resulta, en la mayoria de casos,
aburrida, dificil, mecanicista y memoristico por la misma metodologia adoptada por el
docente o en otros casos por los habitos de estudio de los alumnos, sea cual fuere el
motivo, el hecho es que en nuestros Centros educativos rurales carecemos de
recursos didacticos o desconocemos aquellos que existen, como resultado de esto la
matematica para el alumno no es nada atrayente, ni relevante, ni mucho menos

entretenida.

Con el deseo de superar en algo esta problematica hemos desarrollado el proyecto
innovador “Un Rinconcito Matematico donde la matematica es practica, ludica intuitiva
y creativa, un espacio para ensefiar y aprender en forma dinamica, sin temor, presion
ni tensién; un espacio para la reflexiébn, donde participan estudiantes de diferentes
grados que acuden con sus expectativas y sobre todo con mucho placer y alegria. En
este sentido T. Ozejo (1) dice que una clase de matematica no debe ser pasiva,
contemplativa; el estudiante debe vivir la clase, debe involucrarse en ella, y eso
significa que tendra que dibujar, calcular, deducir, explorar, preguntar, armar o
desarmar, definir, jugar, etc. Ademas no siempre sera realizable en el aula; a veces
seria mas conveniente que fuera en el laboratorio de computo, en el patio o en el
estadio, y en general en todo lugar que se preste a la aventura compartida de ensefar
y aprender entre educadores y estudiantes. En la misma direccion W. Mendoza (3)

afirma que ensefar y aprender matematica deben ser actividades concretas, creativas
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y productivas, ello implica despertar e incentivar el espiritu creativo en los estudiantes,
utilizando material concreto para favorecer la busqueda de soluciones y el
descubrimiento para plasmar formulas, reglas y principios para lograr un mayor

aprendizaje.

Queremos destacar una serie de juegos matematicos de estrategia, tanto para la
ensefianza-aprendizaje y evaluacion de los aprendizajes, los cuales contribuyen
significativamente a lograr actitudes positivas de los estudiantes hacia la matematica.
En este sentido J. F. Puch y M. Bermudez (4) sefialan que el juego es la asignatura
mas importante de los cinco a los diez afos; de los diez a afios a los quince, una
asignatura necesaria; de los quince a los veintiuno, muy conveniente. También D.
Palomino (5), dice, sobre la importancia de los juegos, en Estados Unidos y Espafia
los juegos de estrategia estdn siendo ampliamente utilizados por los profesores, como

motivacion y estimulo para la investigacion a nivel elemental.

Resulta pues, conveniente aproximarse a la ensefianza de la matematica con una
actitud diferente, con estrategias que puedan respetar el ritmo de aprendizaje de cada
uno de nuestros estudiantes. Al respecto T. Armstrong (6) afirma que cada nifio tiene
muchas maneras deferentes de aprender: a través de las palabras, de los nUmeros,
los dibujos y las imagenes, la musica, la expresion fisica, las experiencias con la

naturaleza, la interaccion social y el autoconocimiento.

2. DESARROLLO DE LA INNOVACION

El presente proyecto se realizé con los 114 alumnos del primero al quinto grado de
educacién secundaria, que constituyen la poblacion total de nuestro centro
educativo y que se distribuyeron en 5 secciones: primero (25 alumnos), segundo

(25 alumnos), tercero (254 alumnos), cuarto (22 alumnos) y quinto (18 alumnos).

Al inicio de la innovacién se convocé a una reunion de profesores para la
evaluacion diagnostica, tomando como referencia la problematica detectada y
abordada en el Proyecto Curricular de Centro y considerando como uno de los

contenidos transversales la estrategia ludica y el aprendizaje.
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Tuvimos una serie de reuniones de informacion con el fin de difundir los beneficios
de la innovacion a los profesores de las diferentes areas y asignaturas, los cuales
se interesaron y tomaron en cuenta en la diversificacion Curricular. De igual
manera se hizo la difusiébn a los profesores del nivel primario, a los padres de
familia y a las autoridades del distrito de Inclan.

Si bien, la innovacién se aplicé especificamente en el area de o0 asignatura de
matematica, se coordinaron y se desarrollaron también actividades colaterales con
las demas areas o asignaturas como por ejemplo el &rea de comunicacion, en las
cuales se trabajo lecturas con temas matematicos, se confeccionaron juegos de
sinbnimos y antdnimos, juegos ortograficos, juegos de razonamiento verbal, etc., el
area de ciencia, Tecnologia y Ambiente, en la cual se confeccioné todo tipo de
semillas para la utilizacion de nuevos abacos, se confeccioné juegos para el
aprendizaje de la mineria, etc., y el area de estudios sociales y ciudadania, en la
cual los alumnos desarrollaron la investigacion y la descripcién historica de los
juegos de estrategia, entre otras areas en las que se programaron y ejecutaron
diversas actividades seleccionadas especificamente en el proyecto de innovacion

educativa.

Otra de las actividades de la presente innovacion fue la capacitacion de los
docentes, en la que participaron 95% de los docentes, con la finalidad de
concientizarlos sobre la necesidad de aplicar el método Iudico en la ensefianza y

aprendizaje.

Logramos implementar nuestro rinconcito matematico con una computadora, TV,
VHS, pizarra acrilica, pizarra galvanizada, periédico mural, camara fotogréfica,
filmadora, planchas de microporoso, tripley, etc. los materiales que logramos
confeccionar, hasta la fecha, estan agrupados en: Materiales de experimentacion y

Juegos de estrategias.

Materiales de Experimentacion: Nuevo abaco para numeros enteros; figuras planas
de material de microporoso para tener una vision geométrica de los Productos
Notables; disco circulo trigonométrico para el estudio de las funciones

trigonométricas de un angulo en posicion normal; facilitador del reloj maltiple en el
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sistema de coordenadas; material magnético para la ensefianza de la geometria
plana; medidor de alturas, la yupana o abaco para conversion de bases;
confeccion de tetraedros; destreza visual y numeérica, un cubo soma para el estudio
de un cubo. Construccién espacial con sorbetes y plastilina. Juegos de estrategia:
sopa de numeros; laberintos, anacronismos, buque de los numeros, crucigramas,
pupinimeros, escondidos, descubriendo el mensaje, tableros matematicos,
casinos matematicos, tangramas especiales, dominés matematicos, encajes
numéricos, S y T numérico, mercado negro, ¢le gustan sus vecinos?, revuelto
matematico, ayude a su vecino, ta-te-ti humano, oido al numero, verdad y mentira,

carrera de F y V, nunca tres, cantando los nimeros.

Con motivo de la XII Feria Nacional de Ciencia y Tecnologia, organizado por
Concytec y el MED, nos presentamos con nuestro proyecto en la etapa regional en
la ciudad de Tacna, teniendo bastante acogida los resultados de nuestra

innovacion.

Al celebrarse un aniversario mas de nuestro colegio, tuvimos a bien organizar una
actividad denominada Escuela Abierta, donde se expusieron materiales didacticos

de las diferentes areas a los padres de familia y publico en general.

Nos hicimos presentes también en la Jornada de intercambio de Experiencias
Pedagogicas organizado por la Universidad Privada de Tacnha, institucion de
formacién docente de la Nueva Secundaria, donde se presentaron muchos
colegios con sus diferentes materiales didacticos, causando verdadera expectativa

nuestros resultados, especialmente los juegos matematicos.
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3. RESULTADOS

Los resultados obtenidos por la presente innovacion han sido positivos, en
términos de rendimiento académico. Como podemos apreciar, el indice de
alumnos desaprobados ha disminuido enormemente entre el afio 2001 (antes de la
innovacion) y el 2002 en que se implemento el proyecto y ademas, en el afio 2001
(antes de la innovacién) el promedio del rendimiento académico fue de 11.58 y
luego de la innovacién fue de 12,54.

Hemos logrado un incremento significativo de las actitudes de los alumnos hacia

las matematicas y sus habilidades de cooperacion.

Gracias a este “RINCONCITO MATEMATICO” alumnos y docentes estamos en
permanente busqueda, confeccion y acopio de materiales y situaciones que

enriquezcan mas nuestra experiencia educativa.

Hay estudiantes que han desarrollado tal gusto por la matematica Iudica que no
dejan pasar por alto objetos y oportunidades, recuperandolos como fuente de

diversion y de aprendizaje.

Hemos comprobado que los materiales didacticos de experimentacion y juego de
estrategia facilita el aprendizaje practico y relevante de la matematica, debido a
qgue el grado de interiorizacion del nuevo contenido es mayor cuando se inicia con

la manipulacion directa del material.

La actitud favorable y motivacional de los alumnos hacia la matemética y hacia el

profesor se incremento en un 90%.

Del mismo modo, este sistema de trabajo, en un ambiente exclusivo denominado
“‘Rinconcito Matematico”, nos ha permitido minimizar los problemas de conducta,
incrementar la autoestima de los estudiantes y desarrollar sus habilidades de

cooperacion y liderazgo, aumentando su interés y dedicacion hacia el estudio.

Al manipular el material didactico y participar en los juegos didacticos, en el

desarrollo de los diferentes temas matematicos, se ha logrado integrar la aritmética
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y é&lgebra con la geometria; estimulando la creatividad, imaginacion, sentido
espacial, andlisis y sintesis. Ademas, se ha podido obtener la perseverancia, como

actitud positiva en un 90% de los alumnos.

Todos los materiales que existen en nuestro “Rinconcito Matematico” son
herramientas de trabajo que se ponen al servicio de todos los estudiantes
Inclainos. Por lo mismo deben servir para que trabajen en grupos, donde los
estudiantes puedan descubrir, discutir, experimentar, tomar decisiones y construir

Sus propias respuestas.
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PROYECTO N° 4

EL MATERIAL EDUCATIVO “ECUATARJETAS” EN EL DESARROLLO DE LAS
CAPACIDADES MATEMATICAS PARA EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE LAS
ECUACIONES LINEALES DE LOS ESTUDIANTES DEL PRIMER GRADO LA I.E.
‘MARISCAL CASTILLA” DEL DISTRITO DE EL TAMBO, PROVINCIA DE
HUANCAYO, DEPARTAMENTO JUNIN, EN EL 2010.

Responsable: Bach. Valerio, Ramirez Perales.
Director de la Institucion Educativa.: Prof. David Huatuco Ferrer.
Institucion educativa: Institucion Educativa “Mariscal Castilla” de Huancayo.

Introduccion.

La Prueba PISA (Programme for International Student Assesment) de la OCDE
(Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econdmico) es una evaluacion
internacional estandarizada que se aplica a los estudiantes de mas de 60 paises del
mundo y aproximadamente 350000 estudiantes. La prueba Pisa evalUa el rendimiento
en tres grandes ambitos: Lectura, Matematicas y Ciencias y trata de definir en cada
ambito los conocimientos relevantes y destrezas necesarias para la vida adulta. Se
presta especial atencion al dominio de los procedimientos (métodos o formas de hacer),
se centra en evaluar que los estudiantes apliqguen los conocimientos y las aptitudes
(capacidades, destrezas) a las tareas relevantes para su vida futura, mas que en la
memorizacion de un tema del conocimiento, es decir evalla capacidades — destrezas
(herramientas mentales), conocimientos (formas de saber) y métodos — procedimientos

(formas de hacer) de cada uno de los &mbitos antes citados.

Analizando los resultados obtenidos en la dltima evaluacion PISA del afio 2006
(Base de datos de la OCDE de PISA, 2006) se puede vislumbrar que en cada evaluacion
la media OCDE va en disminucion. Asi en el afio 2000 la media OCDE fue de 498, en
2003 descendio a 494 y en el afio 2006 fue 492. Del mismo modo se observa que en las
dos ultimas evaluaciones PISA del 2003 y 2006, fueron sélo 14 paises del mundo que se
ubicaron significativamente por encima del promedio OCDE. El resto de paises entre

ellos el Peru se encuentran muy por debajo de este promedio.
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En el informe sobre la “educacién peruana, situacioén y perspectivas” elaborado
por el Vice Ministro de educacion Idel Vexler Talledo (2004), menciona que “De los 43
paises participantes en la prueba PISA 2000, el Peru fue el Unico pais donde mas de
la mitad de sus estudiantes, cerca al 54%, se ubic6 en el nivel mas bajo de la escala

establecida”.

Entonces existe una crisis educativa mundial donde prima la memorizacion y
soluciones muy abstractas donde el aprendizaje significativo no se desarrolla en los

estudiantes del planeta.

El Ministerio de Educacién en el Proyecto Educativo Nacional al 2021 (MED, 2002)
en el objetivo estratégico menciona: “Nos proponemos transformar las instituciones de
educacion basica en organizaciones efectivas e innovadoras, capaces de ofrecer a
todos sus estudiantes una educacién pertinente y de calidad que les permita realizar
su potencial y aportar al desarrollo nacional”’. “En todas las instituciones de educacién
basica los estudiantes realizan un aprendizaje efectivo y despliegan las competencias
gue requieren para desarrollarse como personas, contribuir al desarrollo del pais y

hacer realidad una cohesién social que supere exclusiones y discriminaciones”.

De acuerdo a resultados de la Evaluacion Nacional 2004 (Unidad de Medicion de la
Calidad — MED menciona que “mas del 90% de estudiantes de 2° y 6° grado de primaria
no han logrado un desarrollo 6ptimo de las capacidades matematicas mas elementales,
demandadas por el curriculo. El 85% y 88% de los estudiantes de 2° y 6° grado de
primaria respectivamente, no han desarrollado las habilidades basicas para leer de
manera comprensiva ni cuentan con las herramientas necesarias para continuar su
proceso de alfabetizacién. Asimismo el 94% y 97,1% de los estudiantes de 3° y 5° de
secundaria respectivamente, muestran limitaciones para reflexionar, realizar inferencias y
para comprender y resolver las situaciones de contenido matematico elemental que se
les presentan” (Unidad de medicion de la calidad-MED, 2007, p. 68).

El diagnodstico realizado para la elaboracion del Proyecto Educativo Regional de
Junin dentro de la priorizacion de la problemética educativa Regional menciona (GRJ
, 2008, p. 68)

E. Materiales.
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eInsuficiente e impertinente dotacion de material educativo, para las areas,

grados, niveles y modalidades educativas.

eEscaso e inadecuado acceso y uso del material educativo en las instituciones

educativas.

e Limitado aprovechamiento de los recursos del entorno en la produccion y uso

de material educativo.

Esta carencia detectada y enunciada en el Proyecto, hasta la fecha no ha sido
considerada en su verdadera dimension para remediar y emprender soluciones
inmediatas en beneficio de los estudiantes de la Region Junin. Mientras tanto,
esta carencia de materiales educativos hace que los estudiantes sigan
aprendiendo del modo tradicional sin tener la oportunidad de interactuar con un

material educativo concreto para mejorar su aprendizaje.

La I.E. “Mariscal Castilla” cuenta con 3214 estudiantes y 1800 padres de familia,
y no es ajena a la problematica del bajo logro del aprendizaje y la escasa

capacidad para retener y evocar lo que se ha aprendido.

La ensefianza de la matemética en esta Instituciéon Educativa Publica Mariscal
Castilla (Sub direccién académica, 2008), siempre se ha desarrollado desde el
punto de vista abstracto, es decir tedrico, memoristico, algoritmico y sin casi
ninguna posibilidad objetiva de resolver ejercicios utilizando algin material

concreto y comprobar resultados.

Al efectuar una encuesta a los estudiantes de educacion secundaria en el afio
2008, se ha obtenido que el 92 % de los docentes no utilizan materiales
educativos para ensefiar matematica (Informe AM-MC, 2008). Ello implica que
desde siempre el profesor de matematica ha resuelto ecuaciones que concluyen
en hallar el valor de la variable, convirtiendose en el protagonista principal que
tiene memorizado todos los procedimientos para resolver un ejercicio. Los
profesionales de hoy son fruto de ese tipo de educacién. ¢Pero, acaso no es
posible cambiar este tipo de ensefianza, permitiendo que el estudiante resuelva
ecuaciones de primer grado con una variable, observando y manipulando

materiales educativos y luego comprobar esta solucion siguiendo el
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procedimiento tedrico existente en todos los textos?. La configuracion de este
hecho probleméatico en el aprendizaje del estudiante nos brinda la ocasion de
generar una propuesta de un material educativo adecuado, que nos brinde la
posibilidad de hacerla mas concreta, amena y eficaz el aprendizaje, mas aun si
se trata de desarrollar temas del algebra que es un campo muy abstracto y

temido por muchos estudiantes.

El docente del area de matematica en general siempre impartio una ensefianza
soOlo algoritmica y repetitiva. Por ello existen problemas para ensefiar muchos
conocimientos matematicos tales como resolver ecuaciones lineales en los
Ultimos grados de primaria y en el primer grado de educacién secundaria, debido
a las reglas y principios tedricos que rigen la resolucion de las ecuaciones. El
estudiante “aprende” memorizando procedimientos para resolver teéricamente
las ecuaciones. Después de ello se ejercita mediante las préacticas domiciliarias y
luego cuando deja de practicar, olvida muy pronto. Entonces ¢por qué no
recuerdan los estudiantes lo aprendido en el salon de clase?. ¢ Por qué olvidan
rapidamente?. Es porque el docente no utilizé las estrategias adecuadas de
enseflanza, ni los materiales educativos concretos que permitan a los
estudiantes interiorizar lo aprendido y guardar el conocimiento en la memoria a
largo plazo. Solo asi se habra logrado un aprendizaje significativo. Para poder
recordar y recuperar con facilidad la informacion adquirida, es preciso
comprender la esencia del hecho problematico y haber manipulado un material

educativo tangible.

Estos resultados estan generalizados en todas las instituciones educativas
publicas del Perd, salvo honrosas excepciones. Por lo anteriormente
mencionado, mediante el presente proyecto de investigacion se pretende validar
el presente material educativo “ecuatarjetas” para la solucién de ecuaciones
lineales con coeficientes racionales con la finalidad de generalizar en todas las

Instituciones Educativas publicas de la region Junin.
Frente a esta situacion se plantea el siguiente problema:

Formulacion del problema
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¢,Cual es la Influencia del material educativo “ecuatarjetas” en el desarrollo de las
capacidades matematicas para el aprendizaje significativo de las ecuaciones
lineales de estudiantes del primer grado de educacion secundaria de la I.E.
“‘Mariscal Castilla” del Distrito de EI Tambo, Provincia de Huancayo,
Departamento Junin, en el 20107

Desarrollo de la innovacion

Los instrumentos utilizados en la investigacion son el pre test para diagnosticar el
estado inicial de los grupos de investigacion y el post test para recoger
informacion de los efectos producidos por la aplicacion del programa educativo

“Ecuatarjetas”.

Estos instrumentos son confiables por haber sido validados por tres expertos en
investigacion, profesionales destacados de la Universidad Continental de
Ciencias e Ingenieria, Universidad “Alas Peruanas” y un docente prestigioso de
matematica de la I.E. “Mariscal Castilla” del distrito de EI Tambo, que brindaron

valiosas sugerencias para enriquecer y hacerlo mas pertinente los instrumentos.

Asimismo, el 29 de enero del 2010 se seleccioné una muestra de 60 estudiantes
de 1° de secundaria del “ciclo de verano 2010” de la IE “Mariscal Castilla” para
aplicar una prueba piloto. La prueba piloto es crucial, ya que permite probar en el
campo los instrumentos de medicion y verificar el manejo de las operaciones de
campo. Los resultados de la prueba piloto han sugerido las siguientes
modificaciones en el instrumento: Consignar la duracién de la prueba,
modificacién en las instrucciones del Criterio Comunicacion matematica y los
espacios para resolver, las mismas que fueron rectificados antes de aplicarse el

pre test.

Se realizé la prueba de la confiabilidad del instrumento mediante el alfa de

Cronbach y Test-re test las que confirman la confiabilidad y su aplicacién.

Luego de aplicarse los instrumentos del pre test y post test, se ha obtenido
resultados, cuyos cuadros y graficos elaborados se interpretan y describen a

continuacion:
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ESTADIGRAFOS DEL PRE TEST DEL GRUPO EXPERIMENTAL Y DE CONTROL.

Cuadro N° 01

Gdo/ _
n X Me Mo Sy s2 C.V.
sec

o 0
Grupo 1°A 41 3,61 03 02 2,835 8,04 78,53%

experimental

1°C 42 3,26 03 04 3,194 10,20 97,98%

1°B 43 4,09 03 2y3 3,198 10,23 78,19 %

Grupo control
1°Q 43 4,74 05 5y07 | 2,638 6,96 55,65%

ESTADIGRAFOS DEL POST TEST DEL GRUPO EXPERIMENTAL Y DE CONTROL.

Cuadro N° 02

Gdo/ _
n X Me Mo Sy s2 C.V.
sec
1° A 41 16,10 16 15 2,447 5,990 15,20%
Grupo

experimental | 1o~ | 4o | 1660 | 17 17 | 2,154 | 4,637 | 12,98%

1°B 43 13,02 14 15 4,399 19,357 33,79%
Grupo control

1°Q 43 12,30 14 16 4,642 21,549 37,74%

Después de desarrollar el experimento se aplic6 el post test a los grupos
experimentales y grupos controles, de tal manera que los promedio de los grupos
experimentales fueron mayores que los promedios de los grupos controles, tal como
se observa en el cuadro anterior. Ademas el valor de la mediana de los grupos
experimentales fueron de 16 y 17; como también de los grupos controles de 14 y 14

respectivamente.

Los valores de mayor frecuencia presentados en 1° A fueron de 15; del 1° C fue de 17,
mientras del 1° B fueron de 15y del 1° Q result6 de 16.

Los valores de los grupos experimentales y controles en el post test fueron dispersos

tal como nos indican los valores de la desviacion tipica o estandar.

Dr. Johnny F. Farfan P. 66 Didactica de la Matematica



Sin embargo los coeficientes de variacién de los grupos experimentales 1° A (15,20%)
y 1° C (12,98%) son practicamente homogéneos, y los grupos controles 1° B (33,79%)
y 1° Q (37,74%) tienen una dispersibn moderada por estar entre 15% y 40% de

coeficiente de variacion.
Discusion de resultados.

Realizada la investigacion, al comparar los resultados obtenidos por los profesores
Burgos Navarrete Viadys Guynett, y otros (2005) concluye que los juegos
educativos y materiales manipulativos aumentan la disposicién hacia el estudio del
subsector de Educacion Matematica, cambiando de esta manera la visibn que
alumnos y alumnas poseen de esta area, con lo cual coincidimos pues los
estudiantes tienen mayor motivacion y disposicion y resuelven como jugando las

ecuaciones utilizando las "ecuatarjetas”.

La investigacion realizada por las profesoras Catherine Ximena Campos
Mancilla y otros en su tesis “Los recursos didacticos concretos y su uso en la
Educaciéon Parvularia: la posibilidad de alcanzar un buen nivel de pensamiento
abstracto” refiere como conclusiones que el uso de recursos didacticos
concretos en la Educacién Parvularia, innegablemente facilita lograr un
pensamiento abstracto. Esta afirmacion coincide con los resultados obtenidos en
nuestra investigacion. En nuestro caso se materializa cuando el estudiante
resuelve una ecuacion utilizando la “ecuatarjeta” y la comprueba resolviendo en

forma abstracta utilizando papel y lapicero.

El profesor Joaquin Fernandez Amigo (2008), en su tesis doctoral titulada:
“Utilizacion de material didactico con recursos de ajedrez para la ensefianza de las
matematicas. Estudio de sus efectos sobre una muestra de alumnos de 2° de
primaria” en una de sus conclusiones manifiesta que contribuye a pensar y
razonar matematicamente ya que los alumnos experimentan, intuyen, relacionan
conceptos y realizan abstracciones, inducciones y deducciones, particularizan y
generalizan, argumentan las decisiones tomadas y eligen los procesos y las
técnicas utilizadas. Esta aseveracion armoniza con nuestros resultados, porque el
estudiante cuando manipula las ecuatarjetas tiene que pensar matematicamente y

tomar decisiones permanentes para aplicar correctamente la propiedad
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cancelativa y luego realizar abstracciones para resolver las ecuaciones planteadas

y verificarlo.

En la investigacion realizada por la profesora Castillo Balcazar, Dania Rossana
de la Universidad Mayor de San Marcos, Lima Pera , en el afio 2007, en su tesis
titulada: “Creatividad y uso de desechos como material educativo en la educacion
Universitaria” concluye que los materiales educativos, elaborados con desechos,
influyen en la creatividad en estudiantes del 4° Ciclo de Pre-grado en la Facultad
de Educaciéon Primaria, por lo que afirmamos su aporte son de mucha utilidad
para nuestra investigacion porque es cierto ya que algunas ecuatarjetas faltantes
se fabricaron utilizando la pasta de cuadernos utilizados y otros materiales

reciclados.
Conclusiones.

Después de haber realizado este estudio, y basdndonos en los objetivos

planteados al inicio de nuestra investigacion, podemos concluir lo siguiente:

1. Se demostré que el material educativo “ecuatarjetas” influye en el desarrollo de
las capacidades mateméaticas para el aprendizaje significativo de las
ecuaciones lineales en los estudiantes del primer grado de secundaria de la I.E.
“Mariscal Castilla” del Distrito de EI Tambo, Provincia de Huancayo,
Departamento Junin, en el 2010, la misma que se refleja en los resultados
obtenidos en el cuadro N° 15 gréafico N° 09 en la pagina 108 por haber
obtenido mejores promedios (16,35) en relacién al Grupo control (12,66) que no

tuvo acceso a las “ecuatarjetas’.

2. Se identificé el nivel de desarrollo de las capacidades matematicas para el
aprendizaje significativo de las ecuaciones lineales de los estudiantes del
primer grado de secundaria. Los Grupos experimentales de acuerdo a los
resultados en el pre test 80 estudiantes del grupo experimental alcanzaron una
nota correspondiente al nivel “D” (0-10) y un solo estudiante alcanz¢6 el nivel
A(18-20). Mientras que en el post test 44 estudiantes alcanzaron el nivel A (18-
20) y solo 05 lograron el nivel D (0-10). Los grupos de control de acuerdo a
los resultados en el pre test 83 estudiantes alcanzaron una nota

correspondiente al nivel “D” (0-10) y ningun estudiante alcanzo el nivel A(18-
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20). Mientras que en el post test 13 estudiantes alcanzaron el nivel A (18-20) y
19 lograron el nivel D (0-10).

3. Se identifico el nivel de desarrollo de la capacidad de razonamiento y
demostracion y se concluye que el nivel logrado por el grupo experimental (16,2
Nivel B) es superior al grupo control (12,8 nivel C) de acuerdo a los datos que

se analizaron.

4. Se identificé el nivel de desarrollo de la capacidad de comunicacion mateméatica
porque el promedio logrado por el grupo experimental es de 16,5 (nivel B),
frente a la nota de 12,49 (nivel C) logrado por el grupo control de acuerdo al

andlisis de resultados.

5. Cuando se manipula correctamente la “Ecuatarjeta” aplicando correctamente la
propiedad cancelativa se obtiene resultados siempre exactos, lo que refleja la
eficacia de este material educativo para la solucion de ecuaciones lineales con

una variable.
Sugerencias.

Para mejorar los resultados de la presente investigacion en las futuras

investigaciones se sugiere:
1. Evaluar por géneros (sexo) los resultados de la muestra.

2. Evaluar a los estudiantes cada dos meses por un determinado tiempo, con el
fin de determinar el grado de aprendizaje significativo producido por la

Ecuatarjeta.

3. Los docentes de educacion primaria y secundaria que ensefian en el area de
matematica deben aplicar las ecuatarjetas como estrategia para la solucion de

ecuaciones de primer grado con una variable.

4. Emplear las ecuatarjetas para resolver ecuaciones simultaneas con dos y tres

variables.

5. Las autoridades educativas debe promover la utilizacién masiva de materiales
educativos para la ensefianza del area de matematica en todos los niveles de
EBR.
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2.2 PROYECTO DE INNOVACION EN EL AREA DE MATEMATICA PARA
EDUCACION PRIMARIA.

PROYECTO N° 01

LA APLICACION DE JUEGOS EN LA ADICION Y SUSTRACCION PARA
MEJORAR EL APRENDIZAJE DEL AREA DE LOGICO MATEMATICA EN
NINOS Y NINAS DEL Il CICLO DE LA LE. N° 30238 “ANDRES AVELINO
CACERES DORREGARAY” SAN AGUSTIN DE CAJAS.

Autores:

GUTARRA YAURI, Helen Gissell
MATAMOROS SULLCARAY, Cintia
Introduccion:

Los padres de familia tienen poco interés en el aprendizaje de sus nifios en
cuanto a las tareas y a los ejercicios, ya que ellos por la misma actividad que
desarrollan en sus terrenos de cultivo descuidan a sus hijos dejandolos

abandonados hasta su retorno.

Observando todo esta problematica nos conlleva el desarrollo de los juegos que
es importante como una estrategia que permita que los estudiantes utilicen para
resolver la adicién y sustraccion de numeros naturales, ya que usan objetos
concretos manipulables que sirven para desarrollar su pensamiento logico, es
una técnica para que el nifio pueda resolver con facilidad las operaciones de
suma y resta que a través de los juegos el nifio sea capaz de resolver sus

propios problemas.

El presente trabajo relacionado a los juegos y su influencia para resolver la
adicion y sustraccion tiene como finalidad que los alumnos mejoren sus

aprendizajes en el area de Logico Matematica.

Por otra parte la investigacién contribuird a contrastar con datos obtenidos en
base a la aplicacion de los juegos mediante la programacién curricular

debidamente planificada para conllevar al logro de los aprendizajes.
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La investigacion se considera viable, pues se ha previsto de una bibliografia

adecuada, el recurso humano, para poder llegar a la culminacion del trabajo.
Formulacion del problema

¢En qué medida la aplicacion de juegos en la adicion y sustraccibn mejora el
aprendizaje del area LAgico Matematica en nifios y nifias del 1l Ciclo de la
Institucion Educativa N° 30238 “Andrés Avelino Caceres Dorregaray” San

Agustin de Cajas?
Justificacién e importancia de lainnovacion

Los resultados que se pretenden alcanzar con los juegos, es que logren un
aprendizaje significativo y desarrollo de su pensamiento I6gico mediante la
manipulacion de objetos concretos, desarrollando en los nifios y nifias,
habilidades, destrezas y capacidades, es decir el desarrollo integral de los
alumnos en el logro de capacidades, teniendo en cuenta las necesidades e

intereses de los nifios y nifias.

Los beneficiarios seran los nifios y nifias del Il Ciclo de la I.LE. N° 30238

“Andrés Avelino Caceres Dorregaray” San Agustin de Cajas.

Este trabajo de investigacibn sirve como un alcance para posteriores
investigaciones colaterales puestos que los resultados que se obtendran daran
aportes significativos que llevados a la practica pedagdgica haran posible la

formacion integral del educando.

El presente trabajo de investigacion se ha ejecutado con el Unico propésito de
darle la importancia debida a los juegos en los alumnos del Il ciclo de primaria

en su formacién integral:
a. En la parte didactica: El hecho de aplicar los juegos.

b. En lo metodologico el aporte a los profesores de Educacion primaria la

importancia de la ensefianza de la actividad ludica.

c. En lo social busca la integracién de cada uno de los alumnos en todos sus

aspectos sociales.

Discusion de resultados
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Como se puede apreciar en los resultados obtenidos, se prueba la hipétesis
estadistica de investigacion que dice: Si existe diferencias en los resultados del
grupo control y el grupo experimental en la experimentacion de los juegos. Y
efectivamente como se puede evidenciar en la parte del andlisis e interpretacion
de los resultados, la mencionada estrategia basada en los juegos ha influido
favorablemente en el aprendizaje de la adicion y sustraccion de los alumnos del
2° “A” (Grupo Experimental) de la Institucion Educativa N° 30238 “Andrés

Avelino Caceres Dorregaray” San Agustin de Cajas en la adicion y sustraccion.

Muestra de ello tenemos las diferencias marcadas de la media aritmética que
en el grupo control es 13,48 y el experimental es 16,24, es decir 2,76 puntos
mas y respecto a la desviacion estandar para apreciar la homogeneidad de los
grupos, en el primer caso tenemos 1,62 y en el segundo caso 1,45, con lo cual
se concluye que el grupo de experimental es ligeramente mas homogéneo que

el grupo de control.

Y para concluir la prueba “t”, con un nivel de significancia del 95%, se ha
obtenido una t= -6,483 con lo que se rechaza la Ho y se acepta la Hi, con lo
cual se puede manifestar que existe suficiente evidencia y criterio para concluir
afirmando que los juegos ha influido favorablemente en el aprel e la
adicidon y sustraccion de los nifios y nifias del 2° “A” de la Instituci itiva

N° 30238 “Andrés Avelino Caceres Dorregaray” San Agustin de Cajas.
Conclusiones

1. Los calificativos que se obtuvieron en el grupo control y el grupo
experimental en el pre test son algo similares ya que tienen una media
aritmética de 9,39 y 8,88 puntos respectivamente y una desviacion estandar
de 1,95y 1,92, con lo que se puede afirmar diciendo que ambos grupos en
el pre test son homogéneos respecto a su aprendizaje en la adicién y

sustraccion.

2. De igual manera los calificativos que se obtuvieron en el grupo control y el
grupo experimental en el post test si son diferenciados ya que tienen una
media aritmética de 13,48 y 16,24 puntos respectivamente, con una

desviacidon estandar de 1,62 y 1,45 con lo que se puede afirmar diciendo
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gue los dos grupos en el post test son estadisticamente diferentes, siendo el
grupo experimental mayor que el control en la prueba de medias respecto a

su aprendizaje en la adicion y sustraccion.

L

3. La “r" de Pearson (r = 0,638), que correlaciona los resultados del pre test y
post test en el grupo experimental, evidencia que existe una relacion directa
y positiva entre los resultados obtenidos, con lo que se deduce que los
juegos han sido util, ya que los alumnos han mejorado su aprendizaje del

pre test al post test respecto a la adicion y sustraccion.

4. En la prueba de hipétesis utilizando la diferencia de medias se hizo uso de la
prueba “t” bilateral con un nivel de significancia del 5%, la t calculada (tc) es
igual a: -6,483, cayendo este en la zona de rechazo; aceptandose por ende
la hipotesis alterna concluyéndose que los juegos rado
favorablemente el aprendizaje de la adicidn y sustraccion de Ic 5 del
Grupo Experimental del 2° grado “A” de la Institucion Educativa N° 30238

“Andrés Avelino Caceres Dorregaray” San Agustin de Cajas.
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PROYECTO N° 02

iAqui empieza tu aventura para realizar un Proym
de Innovacion Educatival

Esto sera un nuevo impulso para la vida de tu

Institucion Educativa y otro granito de arena en tu

empefio por mejorar la ensefianza y el aprendizaje

de tus estudiantes en el area de Matematica.

iAnimo y adelante! /

1. Nombre del Proyecto.

APLICANDO JUEGOS PARA EL MEJORAMIENTO DEL APRENDIZAJE DE LA
MATEMATICA

2. justificacion:
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La Institucion Educativa “José Faustino Sanchez Carrion” es una entidad estatal,
ubicada en la region costa del departamento de Lima, provincia de Lima, Distrito
Comas, la misma que cuenta con una poblacion estudiantii de 515 alumnos
pertenecientes al nivel de Educacion Primaria que cursan sus estudios en el turno

de mafana y tarde.

La poblacion estudiantil que se educa en nuestra Institucion pertenece en su
mayoria a una clase socio economica baja, debido a que sus padres son
trabajadores temporales y que se dedican a labores como pequefios comerciantes,
mototaxistas, etc. Proceden de los Asentamientos humanos de los alrededores.

En los ultimos afos, nuestros estudiantes han mostrado cierto rechazo hacia las
matematicas, lo que repercute en su bajo rendimiento en el area de matematica y
que, a pesar del empleo de técnicas y estrategias utilizados, no se han logrado los
objetivos propuestos, por lo que se ha buscado una alternativa concreta. La
alternativa de solucion que proponemos, a través de la aplicaciéon de metodologia
ludica y de la insercion de los juegos en la ensefianza de la matemética se
realizara desde el primer grado hasta el sexto grado de Educacion Primaria, con
una vision de logro al 2012, afio en que el estudiante al egresar del nivel primario,

tendra una mayor predisposicion hacia el aprendizaje de la matematica.

3. Diagnéstico

Nuestra Institucion Educativa en el afio anterior presentd un promedio general
entre 11 y 12 en el nivel primario, debiéndose a multiples causas tanto por parte
del personal docente como por los estudiantes. Realizando un diagnéstico a nivel
de Institucidbn encontramos los siguientes problemas que a continuacion

presentamos:

ARBOL DE PROBLEMAS

( )

Dr. Joli

BAJO RENDIMIENTO EN EL AREA DE MATEMATICA
DE LA LE. “JOSE FAUSTINO SANCHEZ CARRION”
N\ J
A 4 A 4 v
DOCENTE ESTUDIANTES INST. EDUCATIVA
A 4 A 4 v
Poca aplicabilidad de Rechazo al aprendizaje Didad Necesidad del desarrollo
metodologia ludica y juegos del area de matematica. de un proyecto innovador.
en el area de matematica.
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4. Marco tedérico

La metodologia ludico-creativa ha sido difundida desde la década de los 80 por el
Dr. Raymundo Dinello. En ella lo primordiales el desarrollo integral de la persona
mediante el juego y la creatividad, lo cual contribuira a la formacion de seres

humanos autbnomos, creadores y felices.

El juego, esta sencilla palabra representa un sinnimero de experiencias,
descubrimientos, relaciones y sentimientos. Su valor es incalculable. Para
quienes lo practican, la vida se hace mas placentera; aquellos que lo
menosprecian se deshumanizan; para quienes lo conocen y se les limita el

derecho a jugar, la existencia resulta dolorosa. (Umafa, 1995:7).

La actividad ludica o juego es un importante porgue propicia el desarrollo integral
del individuo equilibradamente, tanto en los aspectos fisicos, emocionales,
sociales e intelectuales, favoreciendo la observacion, la reflexion y el espiritu
critico, enriqueciendo el vocabulario, fortaleciendo la autoestima y desarrollando

Su creatividad.

La propuesta metodologica en el desarrollo de las sesiones de aprendizaje de
nuestro proyecto se trabajara siguiendo tres momentos. Momento manipulativo,

en la cual se da interaccion personal y/o grupal con el material concreto.
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Momento gréfico, es la etapa donde se identifican caracteristicas fundamentales
del problema, se desarrollan graficos, etc. Momento abstracto, es la etapa de
simbolizacién, formulacion, resolucion y generalizacion de situaciones. Trabajar
estos tres momentos garantiza el aprendizaje practico y entretenido de la
matematica. El momento manipulativo puede ser reemplazado, algunas veces por

el momento recreativo, es decir, con juegos matematicos al aire libre.

El presente proyecto se basa en teorias del aprendizaje y el constructivismo, en
donde el estudiante construye sus propios conocimientos. Dentro de este
contexto, surgen diversas estrategias para mejorar el trabajo de aula y, de esta

manera, incidir en la calidad de la educacion a nivel general.
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5. Beneficiarios

Nivel Primario: 515 alumnos

PRIMER GRADO 100
SEGUNDO GRADO 100
TERCER GRADO 80
CUARTO GRADO 90
QUINTO GRADO 60
SEXTO GRADO 85
6. Objetivos
General:

Mejorar el rendimiento académico en el area de matematica de los estudiantes

de la I.E. “José Faustino Sanchez Carrion”.
Especificos:

% Comunicar a toda la comunidad educativa: Personal Docente, Padres de
Familia y estudiantes en general, el desarrollo del proyecto de innovacion
pedagdgica que se va a aplicar.

%+ Aplicar metodologia ludica y juegos matematicos en la ensefianza del area de
matematica.

% Disefar juegos y materiales para ser aplicados en el area de matemética para
los diferentes contenidos.

+ Disefar sesiones de aprendizaje aplicando los juegos y materiales
matematicos que permitan desarrollar el proyecto propuesto.

« Estimular en los estudiantes la actitud positiva hacia el aprendizaje de la
matematica.

% Lograr la participacion en el aprendizaje de los conocimientos en el area de

matematica.
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) MEJORAR EL R[ENDIMIENTO ACADEMICO EN EL
AREA DE MATEMATICA DE LOS EDUCANDOS DE LA
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Aplicar metodologia Estimular en los Comunicar a toda la
lddica y juegos estudiantes la  actitud comunidad educativa:
matematicos en la positiva hacia el Personal Docente,
ensefianza del area de aprendizaje de la Padres de Familia vy
matematica matematica. estudiantes en general, el

v

l

desarrollo del proyecto de
innovacion  pedagogica
que se va a aplicar.

Disefar juegos y
materiales  para  ser
aplicados en el area de
matematica para los
diferentes contenidos.

Lograr la participacion
en el aprendizaje de los
conocimientos en el area
de matematica.

l

Diseflar  sesiones de
aprendizaje aplicando
los juegos y materiales
matematicos que
permitan desarrollar el
provecto propuesto.
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7. Actividades, cronograma y responsables de la comunidad educativa

MESES RESPONSABLES
ACTIVIDADES
TAREAS A J|J

1. Elaboracion del | Elaboraci6n del Docentes
Proyecto de Proyecto de responsables del
Innovacién Innovacién Proyecto
Pedagdgico. Pedagdgico.

2.Reunion de informe | Informacion a Docentes
sobre el Proyecto de | la comunidad responsables del
innovacion sobre la Proyecto
Pedagdgico. formulacion del Direccion

proyecto Subdireccion
innovador.

3. Taller de elaboracion | Elaboracién de Docentes
de los juegos y de los juegos y responsables del
materiales materiales. X proyecto.

Docentes de
diferentes grados

4. Taller de elaboracion | Elaboracion de Docentes
de las sesiones de sesiones de responsables del
aprendizaje aplicando aprendizaje X proyecto.
los juegos y de Docentes de
materiales diferentes grados
matematicos.

5. Ejecucion del | Realizacion del Docentes de
proyecto. proyecto de 1° X X | X diferentes grados

a 6° grado.

6.Informe bimestral de | Presentacién Docentes
resultados del | de uninforme responsables del
proyecto. bimestral de X proyecto.

resultados de
proyecto.

7. Evaluacién de | Presentacion Docentes
resultados e informe del informe responsables del
final. final. proyecto.
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8.

Presupuesto

MONTO UNITARIO

BIENES () MONTO TOTAL (S/.)
02  Magquina Enmicadora 350. 00 700.00
01 PCy sulmpresora Laser 1 500.00 1 500.00
10  Cartuchos de tinta a color para impresora 50.00 500.00
laser
15 Cientos Papel Bond 80 gramos 14.00 210.00
10 cientos micas A3 100.00 1 000.00
SUB TOTAL 3,910.00
SERVICIOS MONTO(;/'\)“TAR'O MONTO TOTAL (S/.)
600 Digitacion de hojas de material didactico 0.50 300.00
02 Mantenimiento de PC, Impresora maquina 150.00 300.00
enmicadora.
1000 Fotocopias 0.05 500.00
02 Gastos de jornadas de capacitacién 200.00 400.00
SUB TOTAL
1,500.00
TOTAL
5,410.00
9. Indicadores de proceso y evaluacién de resultados.

INDICADORES DE EVALUACION DE PROCESO

a. Miembros comprometidos en la elaboracion y ejecucion del Proyecto de

innovacion

b. Porcentaje de docentes que participan en el taller de elaboracion de los

juegos y materiales matematicos.

c. Porcentaje de docentes que participan en el taller de elaboracién de las

guias juegos y materiales matematicos.

d. Cantidad de miembros de la comunidad educativa comprometidos en la

aplicacion de las propuestas del presente proyecto en el area de matematica.

INDICADORES DE RESULTADO DEL PROYECTO

a. Porcentajes de alumnos que mejoran su rendimiento académico en el area

de matemaética.
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2.3 ACTIVIDADES II

© Analiza los proyectos de innovacion presentados y explica por qué es
| importante realizar un proyecto de innovacién en el &area de !

Matematica.

© Realiza un proyecto de innovacién en el area de matematica para

Educacion secundaria, sigue el esquema propuesto u otros.
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