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Introduccién

En una época en que las tecnologias de la informacion han tenido un enorme y
raudo desarrollo, existe la necesidad de que los paises de Latinoamérica se
integren a sus avances y beneficios. De lo contrario, no so6lo habréa aislamiento en
toda una serie de actividades econOmicas y sociales, sino también, nos
quedaremos muy atrasados respecto de los paises desarrollados, debido al
aumento de la denominada "brecha tecnologica”™ que amenaza con una serie de
efectos parecidos al analfabetismo: falta de oportunidades, pobreza, subdesarrollo
consolidado y de dificil superacion, entre otras.

Las tecnologias de la informacion constituyen una de las bases mas importantes
del desarrollo, no solo en su aspecto material, sino también con serias relaciones
con programas y politicas educativos, de defensa nacional, de promocion del
empleo, salud, capacitacion y superacion de la pobreza.

No obstante, las tecnologias de la informacién ofrecen un abanico espléndido y
diverso de soluciones tecnoldgicas, cuyo nivel de eficiencia e idoneidad sobre y
baja, en un movimiento constante. Tal dinamismo, parece estar inclindndose
favorablemente a un tipo de tecnologias denominadas software libre, de fuente
abierta, o simplemente, como optamos por denominar en este proyecto de ley,
programas de libre distribucion. Para este caso, creemos necesario definir
correctamente estos términos.
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Software libre

Es la denominacion del software que respeta la libertad de los usuarios sobre su
producto adquirido y, por tanto, una vez obtenido puede ser usado, copiado,
estudiado, modificado y redistribuido libremente. Segun la Free Software
Foundation, el software libre se refiere a la libertad de los usuarios para ejecutar,
copiar, distribuir, estudiar, cambiar y mejorar el software; de modo mas preciso, se
refiere a cuatro libertades de los usuarios del software: la libertad de usar el
programa, con cualquier proposito; de estudiar el funcionamiento del programa, y
adaptarlo a las necesidades; de distribuir copias, con lo cual se puede ayudar a
otros, y de mejorar el programa y hacer publicas las mejoras, de modo que toda la
comunidad se beneficie (para la segunda y dltima libertad mencionadas, el acceso
al cadigo fuente es un requisito previo).

El software libre suele estar disponible gratuitamente, o al precio de coste de la
distribucion a través de otros medios; sin embargo no es obligatorio que sea asi,
por lo tanto no hay que asociar software libre a "software gratuito" (denominado
usualmente freeware), ya que, conservando su caracter de libre, puede ser
distribuido comercialmente ("software comercial"). Analogamente, el "software
gratis” o "gratuito” incluye en ocasiones el codigo fuente; no obstante, este tipo de
software no es libre en el mismo sentido que el software libre, a menos que se
garanticen los derechos de modificacion y redistribucion de dichas versiones
modificadas del programa.

Tampoco debe confundirse software libre con "software de dominio publico". Este
altimo es aquel software que no requiere de licencia, pues sus derechos de
explotacion son para toda la humanidad, porque pertenece a todos por igual.
Cualquiera puede hacer uso de él, siempre con fines legales y consignando su
autoria original. Este software seria aquél cuyo autor lo dona a la humanidad o
cuyos derechos de autor han expirado, tras un plazo contado desde la muerte de
éste, habitualmente 70 afios. Si un autor condiciona su uso bajo una licencia, por
muy débil que sea, ya no es del dominio publico.

-Definicion legal

Programa de computacién cuya licencia garantiza al usuario acceso al cédigo
fuente del programa y lo autoriza a ejecutarlo con cualquier propésito, modificarlo
y redistribuir tanto el programa original como sus modificaciones en las mismas
condiciones de licenciamiento acordadas al programa original, sin tener que pagar
regalias a los desarrolladores previos (Decreto 3390, articulo 2).

Los Programas Informaticos Libres son aquellos que cumplen con las siguientes
cuatro libertades basicas:
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Libertad Cero: "usar el programa con cualquier propésito". Es decir, el ejercicio
de esta libertad implica que lo podemos utilizar con cualquier fin, ya sea educativo,
cultural, comercial, politico, social, etc. Esta libertad deriva de que hay ciertas
licencias que restringen el uso del software a un determinado propdsito, o que
prohiben su uso para determinadas actividades.

Libertad Uno: "Estudiar cdmo funciona el programa, y adaptarlo a sus
necesidades". Significa que podemos estudiar su funcionamiento (al tener acceso
al coédigo fuente) lo que nos va a permitir, entre otras cosas: descubrir funciones
ocultas, averiguar coémo realiza determinada tarea, descubrir que otras
posibilidades tiene, que es lo que le falta para hacer algo, etc. El adaptar el
programa a mis necesidades implica que puedo suprimirle partes que no me
interesan, agregarle partes que considero importantes, copiarle una parte que
realiza una tarea y adicionarla a otro programa, etc.

Libertad Dos: "Distribuir copias”. Quiere decir que somos libres de redistribuir el
programa, ya sea gratis o con algun costo, ya sea por email, FTP o en CD, ya sea
a una persona 0 a varias, ya sea a un vecino 0 a una persona que vive en otro
pais, etc.

Libertad Tres: "Mejorar el programa, y liberar las mejoras al publico”. Es la
libertad de hacer mejor el programa, es decir que podemos hacer menores los
requerimientos de hardware para funcionar, que tenga mayores prestaciones, que
ocupe menos espacio, que tenga menos errores, entre otras modificaciones. El
poder liberar las mejoras al publico quiere decir que si realizamos una mejora que
permita un requerimiento menor de hardware, o que haga que ocupe menos
espacio, soy libre de poder redistribuir ese programa mejorado, o simplemente
proponer la mejora en un lugar publico (un foro de noticias, una lista de correo, un
sitio Web, un FTP, un canal de Chat).

-Historia del Software libre:

Entre los afios 60 y 70 del Siglo XX, el software no era considerado un producto
sino un afadido que los vendedores de las grandes computadoras de la época
(las mainframes) aportaban a sus clientes para que éstos pudieran usarlos. En
dicha cultura, era comun que los programadores y desarrolladores de software
compartieran libremente sus programas unos con otros. Este comportamiento era
particularmente habitual en algunos de los mayores grupos de usuarios de la
época, como DECUS (grupo de usuarios de computadoras DEC). A finales de los
70, las compafias iniciaron el habito de imponer restricciones a los usuarios, con
el uso de acuerdos de licencia.

Alla por el 1971, cuando la informética todavia no habia sufrido su gran boom, las
personas que hacian uso de ella, en ambitos universitarios y empresariales,
creaban y compartian el software sin ningun tipo de restricciones.
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Con la llegada de los afios 80 la situacion empezd a cambiar. Las computadoras
mas modernas comenzaban a utilizar sistemas operativos privativos, forzando a
los usuarios a aceptar condiciones restrictivas que impedian realizar
modificaciones a dicho software.

En caso de que algun usuario o programador encontrase algun error en la
aplicacion, lo uUnico que podia hacer era darlo a conocer a la empresa
desarrolladora para que esta lo solucionara. Aunque el programador estuviese
capacitado para solucionar el problema y lo desease hacer sin pedir nada a
cambio, el contrato le impedia que mejorase el software.

El mismo Richard Stallman cuenta que por aquellos afios, en el laboratorio donde
trabajaba, habian recibido una impresora donada por una empresa externa. El
dispositivo, que era utilizado en red por todos los trabajadores, parecia no
funcionar a la perfeccién, dado que cada cierto tiempo el papel se atascaba. Como
agravante, no se generaba ningun aviso que se enviase por red e informase a los
usuarios de la situacion.

La pérdida de tiempo era constante, ya que en ocasiones, los trabajadores
enviaban por red sus trabajos a imprimir y al ir a buscarlos se encontraban la
impresora atascada y una cola enorme de trabajos pendientes. Richard Stallman
decidio arreglar el problema, e implementar el envio de un aviso por red cuando la
impresora se bloqueara. Para ello necesitaba tener acceso al cédigo fuente de los
controladores de la impresora. Pidi6 a la empresa propietaria de la impresora lo
gue necesitaba, comentando, sin pedir nada a cambio, qué era lo que pretendia
realizar. La empresa se neg6 a entregarle el codigo fuente.

En ese preciso instante, Richard Stallman se vio en una encrucijada: debia elegir
entre aceptar el nuevo software privativo firmando acuerdos de no revelacion y
acabar desarrollando mas software privativo con licencias restrictivas, que a su
vez deberian ser mas adelante aceptadas por sus propios colegas.

Con este antecedente, en 1984, Richard Stallman comenzé a trabajar en el
proyecto GNU, y un afio méas tarde fund6 la Free Software Foundation (FSF).
Stallman introdujo la definicion de free software y el concepto de "copyleft", que
desarroll6 para otorgar libertad a los usuarios y para restringir las posibilidades de
apropiacion del software.

-Libertades del Software Libre:

De acuerdo con tal definicion, el software es "libre" si garantiza las siguientes
libertades:*

o Libertad O: la libertad de usar el programa, con cualquier propdésito.
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e Libertad 1: la libertad de estudiar como funciona el programa y modificarlo,
adaptandolo a tus necesidades.

o Libertad 2: la libertad de distribuir copias del programa, con lo cual puedes
ayudar a tu proéjimo.

e Libertad 3: la libertad de mejorar el programa y hacer publicas esas mejoras
a los demas, de modo que toda la comunidad se beneficie.

Las libertades 1 y 3 requieren acceso al cédigo fuente porque estudiar y modificar
software sin su cédigo fuente es muy poco viable.

Ciertos tedricos usan este cuarto punto (libertad 3) para justificar parcialmente las
limitaciones impuestas por la licencia GNU GPL frente a otras licencias de
software libre (ver Licencias GPL). Sin embargo el sentido original es mas libre,
abierto y menos restrictivo que el que le otorga la propia situacién de
incompatibilidad, que podria ser resuelta en la proxima version 3.0 de la licencia
GNU GPL, causa en estos momentos graves perjuicios a la comunidad de
programadores de software libre, que muchas veces no pueden reutilizar o
mezclar codigos de dos licencias distintas, pese a que las libertades teéricamente
lo deberian permitir.

En el sitio web oficial de OSI esta la lista completa de las licencias de software
libre actualmente aprobadas y tenidas como tales.?

El término software no libre se emplea para referirse al software distribuido bajo
una licencia de software mas restrictiva que no garantiza estas cuatro libertades.
Las leyes de la propiedad intelectual reservan la mayoria de los derechos de
modificacién, duplicacion y redistribucion para el duefio del copyright; el software
dispuesto bajo una licencia de software libre rescinde especificamente la mayoria
de estos derechos reservados.

La definicion de software libre no contempla el asunto del precio; un eslogan
frecuentemente usado es "libre como en libertad, no como en cerveza gratis" o en
inglés "Free as in freedom, not as in free beer" (aludiendo a la ambigledad del
término inglés "free"), y es habitual ver a la venta CDs de software libre como
distribuciones GNU/Linux. Sin embargo, en esta situacion, el comprador del CD
tiene el derecho de copiarlo y redistribuirlo. El software gratis puede incluir
restricciones que no se adaptan a la definicion de software libre por ejemplo,
puede no incluir el cédigo fuente, puede prohibir explicitamente a los distribuidores
recibir una compensacion a cambio, etc.

Para evitar la confusion, algunas personas utilizan los términos "libre" y "gratis”
para evitar la ambigledad de la palabra inglesa "free". Sin embargo, estos
términos alternativos son usados unicamente dentro del movimiento del software
libre, aunque estan extendiéndose lentamente hacia el resto del mundo. Otros
defienden el uso del término open source software (software de cdodigo abierto,
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también llamado de fuentes abiertas). La principal diferencia entre los términos
"open source" y "free software” es que éste ultimo tiene en cuenta los aspectos
éticos y filoséficos de la libertad, mientras que el "open source" se basa
anicamente en los aspectos técnicos.

En un intento por unir los mencionados términos que se refieren a conceptos
semejantes, se esta extendiendo el uso de la palabra "FLOSS" con el significado
de "Free - Libre - Open Source Software" e, indirectamente, también a la
comunidad que lo produce y apoya.

-Tipos de Licencia:

Una licencia es aquella autorizacion formal con caracter contractual que un autor
de un software da a un interesado para ejercer "actos de explotacion legales".
Pueden existir tantas licencias como acuerdos concretos se den entre el autor y el
licenciatario. Desde el punto de vista del software libre, existen distintas variantes
del concepto o grupos de licencias:

eLicencias GPL

Una de las més utilizadas es la Licencia Publica General de GNU (GNU GPL). El
autor conserva los derechos de autor (copyright), y permite la redistribucion y
modificacion bajo términos disefiados para asegurarse de que todas las versiones
modificadas del software permanecen bajo los términos mas restrictivos de la
propia GNU GPL. Esto hace que sea imposible crear un producto con partes no
licenciadas GPL: el conjunto tiene que ser GPL.

Es decir, la licencia GNU GPL posibilita la modificacién y redistribucién del
software, pero Unicamente bajo esa misma licencia. Y afiade que si se reutiliza en
un mismo programa codigo "A" licenciado bajo licencia GNU GPL y cédigo "B"
licenciado bajo otro tipo de licencia libre, el cédigo final "C", independientemente
de la cantidad y calidad de cada uno de los codigos "A" y "B", debe estar bajo la
licencia GNU GPL.

En la practica esto hace que las licencias de software libre se dividan en dos
grandes grupos, aquellas que pueden ser mezcladas con cédigo licenciado bajo
GNU GPL (y que inevitablemente desapareceran en el proceso, al ser el codigo
resultante licenciado bajo GNU GPL) y las que no lo permiten al incluir mayores u
otros requisitos que no contemplan ni admiten la GNU GPL y que por lo tanto no
pueden ser enlazadas ni mezcladas con cédigo gobernado por la licencia GNU
GPL.

En el sitio web oficial de GNU hay una lista de licencias que cumplen las
condiciones impuestas por la GNU GPL y otras que no.
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Aproximadamente el 60% del software licenciado como software libre emplea una
licencia GPL.

eLicencias estilo BSD

Llamadas asi porque se utilizan en gran cantidad de software distribuido junto a
los sistemas operativos BSD. El autor, bajo tales licencias, mantiene la proteccion
de copyright Unicamente para la renuncia de garantia y para requerir la adecuada
atribucién de la autoria en trabajos derivados, pero permite la libre redistribucién y
modificacion, incluso si dichos trabajos tienen propietario. Son muy permisivas,
tanto que son facilmente absorbidas al ser mezcladas con la licencia GNU GPL
con quienes son compatibles. Puede argumentarse que esta licencia asegura
“verdadero” software libre, en el sentido que el usuario tiene libertad ilimitada con
respecto al software, y que puede decidir incluso redistribuirlo como no libre. Otras
opiniones estan orientadas a destacar que este tipo de licencia no contribuye al
desarrollo de mas software libre (normalmente utilizando la siguiente analogia:
"una licencia BSD es més libre que una GPL si y solo si se opina también que un
pais que permita la esclavitud es mas libre que otro que no la permite").

eLicencias estilo MPL y derivadas

Esta licencia es de Software Libre y tiene un gran valor porque fue el instrumento
que empleé Netscape Communications Corp. para liberar su Netscape
Communicator 4.0 y empezar ese proyecto tan importante para el mundo del
Software Libre: Mozilla. Se utilizan en gran cantidad de productos de software libre
de uso cotidiano en todo tipo de sistemas operativos. La MPL es Software Libre y
promueve eficazmente la colaboracion evitando el efecto "viral" de la GPL (si usas
cadigo licenciado GPL, tu desarrollo final tiene que estar licenciado GPL). Desde
un punto de vista del desarrollador la GPL presenta un inconveniente en este
punto, y lamentablemente mucha gente se cierra en banda ante el uso de dicho
codigo. No obstante la MPL no es tan excesivamente permisiva como las licencias
tipo BSD. Estas licencias son denominadas de copyleft débil. La NPL (luego la
MPL) fue la primera licencia nueva después de muchos afios, que se encargaba
de algunos puntos que no fueron tenidos en cuenta por las licencias BSD y GNU.
En el espectro de las licencias de software libre se la puede considerar adyacente
a la licencia estilo BSD, pero perfeccionada.

eCopyleft

Hay que hacer constar que el titular de los derechos de autor (copyright) de un
software bajo licencia copyleft puede también realizar una version modificada bajo
su copyright original, y venderla bajo cualquier licencia que desee, ademas de
distribuir la version original como software libre. Esta técnica ha sido usada como
un modelo de negocio por una serie de empresas que realizan software libre (por
ejemplo MySQL); esta practica no restringe ninguno de los derechos otorgados a
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los usuarios de la version copyleft. También podria retirar todas las licencias de
software libre anteriormente otorgadas, pero esto obligaria a una indemnizaciéon a
los titulares de las licencias en uso. En Espafa, toda obra derivada estd tan
protegida como una original, siempre que la obra derivada parta de una
autorizacion contractual con el autor. En el caso genérico de que el autor retire las
licencias "copyleft", no afectaria de ningin modo a los productos derivados
anteriores a esa retirada, ya que no tiene efecto retroactivo. En términos legales,
el autor no tiene derecho a retirar el permiso de una licencia en vigencia. Si asi
sucediera, el conflicto entre las partes se resolveria en un pleito convencional.

-¢,Qué no es Software Libre?

a.

Software regalado: o de costo cero, pero sin el cédigo fuente. Es el que

normalmente viene en los CD’s de revistas de computacion o que se consigue en
sitios freeware.
Software con el codigo fuente: esto quiere expresar que el software se provee

con su codigo fuente, pero no necesariamente brinda las libertades del Software
Libre.
Software de dominio publico: este tipo de software no tienen licencias de uso, por

lo tanto corre el peligro de dejar de serlo si alguien lo utiliza con el fin de
apropiarselo.

-Ventajas del Software Libre

1.

Escrutinio Publico: Al ser muchos las personas que tienen acceso al cédigo
fuente, eso lleva a un proceso de correccion de errores muy dinamico, no hace
falta esperar que el proveedor del software saque una nueva version.
Independencia del proveedor:

Al disponer del codigo fuente, cualquier persona puede continuar ofreciendo
soporte, desarrollo u otro tipo de servicios para el software.

No estamos supeditados a las condiciones del mercado de nuestro proveedor,
es decir que si este se va del mercado porgue no le conviene y discontinua el
soporte, nosotros podemos contratar a otra persona.

Manejo de la Lengua:

Traduccion: cualquier persona capacitada puede traducir y adaptar un software
libre a cualquier lengua.

Correccién ortogréfica y gramatical: una vez traducido el software libre puede
presentar errores de este tipo, los cuales pueden ser subsanados con mayor
rapidez por una persona capacitada.
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1. Mayor seguridad y privacidad:

a. Los sistemas de almacenamiento y recuperacion de la informacion son
publicos. Cualquier persona puede ver y entender como se almacenan los datos
en un determinado formato o sistema.

b. Existe una mayor dificultad para introducir codigo malicioso como ser: espia
(p/ej. capturador de teclas), de control remoto (p/ej. Troyano), de entrada al
sistema (p/ej. puerta trasera), etc.

1. Garantia de continuidad: el software libre puede seguir siendo usado aun
después de que haya desaparecido la persona que lo elaboro, dado que
cualquier técnico informatico puede continuar desarrollandolo, mejorandolo o
adaptandolo.

2. Ahorro en costos: en cuanto a este topico debemos distinguir cuatro grandes
costos: de adquisicién, de implantacion (este a su vez se compone de costos de
migracion y de instalacidn), de soporte 0 mantenimiento, y de interoperabilidad.
El software libre principalmente disminuye el costo de adquisicion ya que al
otorgar la libertad de distribuir copias la puedo ejercer con la compra de una
sola licencia y no con tantas como computadoras posea (como sucede en la
mayoria de los casos de software propietario). Cabe aclarar que también hay
una disminucion significativa en el costo de soporte, no ocurriendo lo mismo con
los costos de implantacién y de interoperatividad.

-Desventajas del software libre

Si observamos la situacion actual, es decir la existencia mayoritaria de Software
Propietario, tenemos:

1. Dificultad en el intercambio de archivos: esto se da mayormente en los
documentos de texto (generalmente creados con Microsoft Word), ya que si
los queremos abrir con un Software Libre (p/ ej. Open Office o LaTeX) nos da
error o se pierden datos. Pero esta claro que si Microsoft Word creara sus
documentos con un formato abierto (o publico) esto no sucederia.

2. Mayores costos de implantacion e interoperabilidad: dado que el software
constituye "algo nuevo", ello supone afrontar un costo de aprendizaje, de
instalacion, de migracion, de interoperabilidad, etc., cuya cuantia puede verse
disminuida por: mayor facilidad en las instalaciones y/o en el uso, uso de
emuladores (p/ej. Si el usuario utiliza Microsoft Windows, la solucion seria
instalar alguna distribuciéon de GNU/Linux y luego un emulador de Windows,
como Wine, VMWare. Terminal X, Win4Lin). Vale aclarar que el costo de
migracion esta referido al software, ya que en lo que hace a Hardware
generalmente el Software Libre no posee mayores requerimientos que el
Software Propietario.
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-Decisiones que afecta el uso del Software Libre

1.

a.

Libertad de eleccién:

Respecto al software: se obtiene la independencia del soporte de versiones.
Es de publico conocimiento que Microsoft ha dejado de ofrecer soporte de
desarrollo a Windows 95 y Windows 98, para dedicarse de lleno a Windows
Me, 2000, XP y .NET.

Respecto al Hardware: al tener requisitos de funcionamiento no tan elevados,
el usuario no estad atado a la compra de una determinada computadora, o
procesador, o disco rigido, o cantidad de memoria RAM, etc. Esa compra que
haga el usuario solo depende de la velocidad con la que desee realizar sus
tareas, no de si el software va a funcionar o no en esas condiciones.

Respecto al soporte: al tener acceso al cédigo fuente, cualquier persona
idonea nos puede ofrecer soporte, no solo nuestro proveedor. En el software
Propietario esto no sucede, ya que ninguna persona ajena al proveedor
conoce el funcionamiento interno del mismo.

Respecto a la Formacion o Capacitacion; la puede ofrecer cualquiera, no solo
el proveedor.

Proteccion de la inversion:

En Software: Los desarrollos en software siempre son aprovechables para
otros desarrollos, si se licencian de manera "libre". Ademas, el fomento de la
comunidad de usuarios supone un potencial extraordinario en cuanto a la
generacion de nuevo y mejor software.

En Hardware: no se necesita reemplazar el hardware constantemente, porque
no se necesita cambiar el software si este ya no funciona como se quiere.

En Soporte: la experiencia ganada por los técnicos propios puede extenderse
a otro tipo de software.

En _Formacién: como no existen artificios para ocultar informacion, puede
elegirse a otra persona que brinde capacitacion con un precio mas accesible.

Relacién rendimiento/ Precio:

Costo del Software: el software libre tiene la ventaja de no obligar a pagar una
licencia por cada computadora en que se lo instale.

Costo del Hardware: hay cierto Software Propietario que tiene requerimientos
excesivos de hardware para funcionar. Es decir, no hay relacion razonable
entre la tarea que realiza y el hardware que requiere.

Costo de Soporte: su costo es menor porque cualquiera lo puede ofrecer, si
bien es cierto que no tenemos una calidad garantizada.

Costo de Formacion: su costo es menor, al no estar monopolizada. Aqui cabe
el mismo comentario que el realizado con respecto al costo de soporte.
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1. Comunicacién e interoperabilidad de sistemas: el Software Libre garantiza
el respeto a los estandares en los formatos, protocolos e interfaces. En cambio
el Software Propietario generalmente los cambia, para obligar al usuario a
cambiar de version. Pero un costo importante en esta parte es el de adaptar
los estandares cerrados a estandares abiertos (por ejemplo, XLS a XML, DOC
a Tex, etc.)

-Maneras de obtener software libre

a. A través de copias en CD: los que a su vez se pueden conseguir en revistas
especializadas, o comprandolos en una casa de computacion, o pidiéndoselos a
un amigo, pariente, etc.

b. A través de Internet: a su vez, por medio de FTP, sitios Web, canales de chat,
foros de noticias, programas de intercambio de archivos, etc.

c. A través de una computadora: en este caso, comprando una que venga con
Software Libre preinstalado, ya sea de fabrica o por su vendedor.

-Leyes relacionadas
En el ambito nacional tenemos:

a. Ley 11723: es una ley compuesta por 89 articulos, sancionada en 1933 (y
todavia vigente), conocida como "Ley de Propiedad Intelectual” o también como
"Ley de Propiedad Cientifica, Literaria y Artistica". Esta ley regula todo lo referente
a derecho de propiedad de una obra artistica, cientifica o literaria, derechos de
coautor, enajenacion o cesién de una obra, licencias, etc. Ademas, establece
sanciones tanto pecuniarias (multa) como privativas de la libertad (prisién) a
quienes violen sus normas. Su ultima reforma data de Noviembre de 1998, cuando
por Ley 25036 se le introdujeron modificaciones referidas al software, para darle
fin a las discusiones doctrinarias y jurisprudenciales sobre la cuestion de si el
software estaba o0 no bajo el amparo de esta ley. Ahora establece expresamente
en su Art. 1 que "... las obras cientificas, literarias y artisticas comprenden los
escritos de toda naturaleza y extension, entre ellos los programas de computacion
fuente y objeto; las compilaciones de datos o de otros materiales, ..." y en su art.
55 bis que "La explotacion de la propiedad intelectual sobre los programas de
computacién incluira entre otras formas los contratos de licencia para su uso o
reproduccion”.

b. Proyecto de ley sobre Software Libre: es un proyecto presentado en Marzo
de 2001 por Marcelo Luis Dragan, Diputado Nacional por la provincia de Tierra del
Fuego, del Partido Accién por la Republica. Originalmente lleva el nombre de de
Utilizacion de Software Libre por el Estado Nacional”, y establece la obligacion de
usar prioritariamente Software Libre en todas las dependencias de la
Administracion Publica Nacional, salvo excepciones. Entre los aspectos que
motivaron el proyecto, se destacan el econémico (por el costo de las licencias y
por la libertad de copiar que otorga el Software Libre), el moral (es conocido que
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en todos los ambitos de la Administracion Publica se utiliza Software llegal, ya sea
por cuestiones de costos, negligencia, etc., lo cual coloca al Estado como uno de
los principales infractores a la Ley 11723), el cultural, el educativo, el de seguridad
nacional, etc. Actualmente este proyecto se encuentra en estudio en la comision
de Legislacién General y Comunicacion.

-Entidades relacionadas con el Software
Hay una innumerable cantidad de organizaciones relacionadas con esta teméatica:

Por el lado del Software Libre: la FSF, la Organizacién Open Source, la Fundacion
Via Libre, etc.

Por el lado del "Software Legal”, tenemos dos:

1. La BSA:"Business Software Alliance" es una organizacion mundial sin fines de
lucro, creada en 1988 por un grupo de empresas fabricantes de software. Tiene
tres funciones fundamentales: a) Inculcar a los gobiernos y a los consumidores
que pagar por usar en Software redunda en beneficio de la economia,
incrementando la productividad de los trabajadores y el nimero de puestos en
empleo. b) Emprender_acciones_legales contra aquellos que no cumplan con las
leyes de propiedad intelectual y/o que hagan mal uso de las licencias de software.
c) Promover legislaciones que protejan los derechos de propiedad intelectual, y
conseguir que los gobiernos las ejecuten.

2. La organizacion "Software Legal": es una asociacion civil sin fines de lucro,
creada en 1992 por un grupo de empresas fabricantes de software. Tiene las
mismas funciones y caracteristicas de la BSA.

-Importancia de afrontar el estudio del Software Libre

1. Econémica: el costo de las licencias de Software Propietario es bastante
importante, y por la situacibn economica actual, imposible de afrontar de la
manera que los fabricantes de Software lo piden.

2. Legal: el Software Libre es siempre legal, salvo contadas excepciones (p/ej.,
que compilemos el cédigo fuente y lo vendamos como propietario). Por lo tanto, al
utilizar este tipo de software estaremos siempre "por derecha", por lo que no
seremos pasibles de multas y/o prision.

3. Técnica: es sabido que Microsoft ha dejado de ofrecer soporte de desarrollo
para Windows 95 y Windows 98, por lo que si hoy o mafiana se descubre un error
en ellos, Microsoft no esta obligado a repararlo. Para solucionar esto, tendriamos
dos caminos: a) Migrar a otras versiones de Sistema Operativos de Microsoft: esto
lleva aparejado una serie de costos, principalmente en licencias, luego costos de
implantacion, soporte e interoperabilidad, y ademas implica volver a hacer lo
mismo dentro de dos o tres afos. b) Utilizar Software Libre.
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4. Laboral: la implementacion de Software Libre plantea un futuro muy
prometedor para aquellas personas que sepan programar, traducir, utilizar un
programa, ensefiar, etc. Si tenemos que elegir entre pagar una licencia de
software a un coloso informatico o darle trabajo directamente a una persona, es de
esperar que nos volquemos a la segunda alternativa.
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Conclusion

-Es importante que como estudiantes de Ciencias EconOmicas vayamos
cambiando nuestras costumbres con respecto al Software que utilizamos.

-Los que tienen computadora en su casa: instalando alguna distribucion de
GNU/Linux (tener en cuenta que pueden "convivir' con un Sistema Operativo
propietario como Microsoft Windows) o utilizando Software Libre para Windows
(como Open Office, LaTeX, Mozilla, FreeAmp, The GIMP, etc.)

-Los que trabajan en la Administracion Publica: hablando con el Jefe de Sistemas
sobre esta "Filosofia del Software Libre" y sobre las posibilidades de
implementacion, o instalando Software Libre por nuestra cuenta pero con la debida
autorizacion.

-Los que trabajan en el estudio de un/a Contador/a: charlando sobre este tema
con el/la y sugiriéndole que le pida a su proveedor de software (Tango, Bejerman,
Oracle, etc.) que desarrolle sistemas para GNU/Linux u otra plataforma.

-Los que trabajan en otra parte o los que no trabajan: hablar con comparieros de
trabajo o amigos sobre este tema, compartir experiencias, sugerir trucos, etc.

-No debemos olvidarnos de que podemos ser pasibles de sanciones, y que es
preferible siempre estar del lado de la ley que fuera de ella.
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