www.monografias.com

Sistemas Buscapersonas

Introducción

Los sistemas de buscapersonas tienen aproximadamente 50 años de historia, siendo estos utilizados inicialmente por médicos, los cuales eran alertados en casos de emergencia, por este medio; el beneficio de este método radicaba, en que se podían localizar en casi cualquier parte que tuviera cobertura de la señal de radio, el operador marcaba una frecuencia, la cual correspondía al equipo del usuario, el equipo cuando detectaba la frecuencia, emitía un tono audible; los siguientes desarrollos permitieron un mensaje hablado por el operador después del tono. 

Los sistemas de buscapersonas continúan creciendo, adoptando tecnologías digitales, las cuales hacen mas ágil y barato el servicio; por consiguiente hace mas accesible para toda clase de personas e instituciones.

Esto creó una competencia más fuerte en los sistemas de buscapersonas, las compañías deben atraer nuevos clientes con las tarifas o servicios que se puedan ofrecer y las haga mas atractivas en el mercado; para ser más competitivos, es indispensable contar con departamentos tanto técnico, como administrativos muy eficientes, y que se puedan acoplar rápidamente al desarrollo del mercado de buscapersonas; esto se debe fundamentar en un software que se encargue del envío de mensajes a un equipo codificador (terminal de paginación), el cual transmite los mensajes al usuario final. 

Existen programas para manejar la comunicación con el equipo codificador que generalmente es distribuido por el vendedor del mismo, el equipo comúnmente es importado, el soporte técnico del software es deficiente, haciendo que cualquier falla del programa sea un problema serio de resolver, sin un soporte en el país; asimismo esta clase de software es diseñado para mercados que no corresponden al nacional, además no utilizan tecnologías recientes en el desarrollo de sus programas.

En este trabajo se analizan las diferentes necesidades de las empresas que prestan el servicio de buscapersonas, se presenta un modelo, y se muestra el desarrollo de los programas; adoptando nuevas tecnologías en el campo de base de datos y brindando una administración del sistema más sencilla y amigable; así, con todos estos requisitos se podrá ofrecer una solución confiable, escalable y económica a los operadores del servicio de buscapersonas.

1 Descripción del problema.

Los sistemas buscapersonas, hasta la fecha han satisfecho la mayoría de tipos de demanda de servicios como son por tono, voz, numéricos y alfanuméricos. Con la reciente demanda de buscapersonas, aumentó la capacidad de manejo de mensajes a un menor costo, así el servicio de buscapersonas es una forma de comunicación ágil y económica, que esta expandiéndose de forma rápida en nuestro medio.
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Fig. 1. Abonados por segmentos comerciales [CON97].
La fig. 1. muestra los usuarios del sistema de buscapersonas por segmentos comerciales  que puede servir para crear un perfil de quiénes son clientes del servicio de buscapersonas; además indica la variedad de mercados a los cuales se les vende el servicio. 

Con la constante pugna dentro de este difícil negocio, las empresas se deben diferenciar de la competencia para poder atraer nuevos clientes con los servicios o tarifas que les puedan ofrecer; esto se debe fundamentar tanto en la parte técnica como en la administrativa de la empresa y tener un buen plan de ventas. Para poder contar con un servicio ágil en la compañía, es indispensable poseer un sistema que maneje los mensajes que van a ser enviados, de una forma automática (el computador se encarga de enviar los mensajes sin que un operario se involucre en el proceso) y con opción de enlazar en un entorno de red para poder crear ampliaciones, en forma más rápida y económica, de este modo ocasionar los menores perjuicios para los usuarios cuando se vaya a hacer una ampliación del sistema.

Actualmente existe software para manejar la comunicación con el terminal de paginación que es vendido generalmente por el distribuidor del equipo de paginación, el soporte técnico es deficiente, ya que generalmente los programas son desarrollados por fuera del país, convirtiendo cualquier falla del software en una catástrofe, debido a la falta del soporte o manuales indicados para la corrección del percance; además con el rápido crecimiento de los sistemas buscapersonas es indispensable una conexión en red, con otros computadores, en donde un computador sirve de servidor por estar conectado  al terminal de paginación, enrutando los mensajes de los otros computadores (clientes) a través de la red LAN u otro tipo de conexión, para luego ser enviados al terminal de paginación.

Comúnmente las grandes empresas del sector de buscapersonas, desarrollan sus propios programas e interfaces al sistema buscapersonas, para ofrecer al cliente diferentes tipos de servicios y así, diferenciarse de las otras compañías del sector; en cambio las pequeñas y medianas empresas que no cuentan, con los recursos suficientes para establecer un departamento de sistemas (y que además este tenga conocimientos en comunicaciones); tienden a utilizar el software comercial que frecuentemente es desarrollado por el distribuidor del terminal de paginación.

Entre el software mas utilizado en nuestro medio se tiene:

Nombre
Compañía
Hecho en
Soporte para redes
Sistema operativo
Base de datos


Zbase 
Zetron
USA
No

MSDOS
Interna

ZAPP
Zetron
USA
No2
MSDOS
Externa/Interna

COMBIP
Alfacom
Colombia
No2
MSDOS
Externa

Unipage
Motorola
USA
Si

UNIX
Externa/Interna

Estos programas a excepción del Unipage, son desarrollados para un ambiente de trabajo monousuario, por lo tanto se tienen inconvenientes cuando se desea tener un ambiente de trabajo multiusuario; los problemas más frecuentes son bajo rendimiento en el acceso a la base de datos y un alto tráfico en la red, lo cual puede ocasionar que el sistema se caiga, produciendo perdida de datos y mala imagen ante los usuarios, por la perdida momentánea del servicio.

El Unipage de Motorola, a pesar de ser diseñado para un ambiente multiusuario, cuenta con el inconveniente de que sus clientes son terminales UNIX, las cuales generalmente son conectadas a puertos seriales del PC servidor del sistema, con esto las ampliaciones dependen de una expansión de los puertos seriales del servidor; además los gastos de administración en un sistema UNIX son más elevados, comparados con sistemas Windows o Novell.

Generalmente las bases de datos utilizadas por estos programas no son comerciales, o sea que no tienen un patrón común con otras bases de datos; un problema adicional a esto, es que sus datos no son fácilmente exportables a otros programas o sistemas, y cuando se necesita compartir información entre sistemas de buscapersonas, conlleva a una ardua y tediosa labor de migración de datos.

En este modelo tan cerrado, el ofrecer un nuevo servicio es un trabajo que generalmente consume mucho tiempo, esfuerzo, y obviamente recursos económicos.

Todo esto se resume en una clara desventaja de las pequeñas y medianas empresas, en acoplarse para ofrecer un nuevo servicio a sus clientes. Ahora que se puede esperar en un futuro cercano donde se promete fusionar diferentes tipos de servicios de información p.e. buscapersonas, correo electrónico, correo de voz, teléfonos celulares, etc; también está claro que no tenemos todas las respuestas sobre lo que será la industria en el futuro; pero es seguro de que Los Sistemas de Información serán parte importante de lo que hoy conocemos como buscapersonas. Un tipo de servicio de información ya se está dando ampliamente con buscapersonas ordinarios. Este servicio se brinda sencillamente enviando un mensaje alfanumérico normal a un buscapersonas, en donde será leído sin necesidad de ninguna manipulación. Una variación muy prometedora de este tipo de servicio es el envío de texto o, aún más, de archivos completos de una computadora al usuario, quién después podrá "manipular" los datos o "correr" el archivo en una computadora portátil. Obviamente, este servicio será de mucho más valor para el abonado. Ahora se debe preguntar, podrán las pequeñas y medianas empresas, sobrevivir con lo que actualmente ofrece el mercado del software comercial, para los sistemas buscapersonas?.

Para  afrontar ese futuro cercano se debe tomar nuevas herramientas, no solo para innovar los servicios existentes sino también para crear nuevos. En los sistemas de envío de mensajes por venir, estos deberán tomar las ventajas de las bases de datos comerciales, como son robustez en cuanto a tamaño y seguridad de datos, escalable cuando se necesite ampliar el numero de usuarios y ser abiertas, para intercambiar datos con otros sistemas; así mismo el sistema operativo juega un papel preponderante en este negocio, este deberá permitir no solo soportar los servicios de información ya fijados, sino también los futuros, también es importante que sea estable para brindar seguridad en el manejo de los datos, y poseer una excelente comunicación con todo tipo de sistemas de computo, para un buen aprovechamiento de los recursos de la red de computadores; con todos estos requisitos se podrá ofrecer una solución confiable, escalable y económica a los operadores del servicio de buscapersonas.

2 Marco teórico

2.1 Sistemas buscapersonas

Los sistemas de buscapersonas han penetrado en todos los niveles del mercado, ejecutivos y adolescentes igual ahora usan un buscapersonas que los permite ubicar donde quiera que se encuentren; esta tendencia es una oportunidad para que los proveedores de este servicio puedan aumentar sus subscriptores. 

Los sistemas de buscapersonas, hasta la fecha han satisfecho la mayoría de tipos de demanda de servicios como son por tono, voz, numéricos, y alfanuméricos.  Con la reciente demanda de buscapersonas, aumentó capacidad de manejo de mensajes a un menor costo, así el servicio de buscapersonas es una forma de comunicación ágil y económica, que sé esta expandiendo de forma muy rápida en nuestro medio.

2.1.1 Componentes de un Sistema de buscapersonas
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Fig. 2 Sistema buscapersonas, modelo básico [BRA97].

Los elementos primarios de un sistema de buscapersonas son la fuente de entrada (puede ser a menudo un teléfono), equipo del transmisor, terminal de paginación, unidad de buscapersonas, estos son operados típicamente por un proveedor del servicio quien incurre en el costo del edificio, y opera el sistema.

2.1.1.1 Fuente de entrada

La fuente de la entrada puede ser una computadora personal, teléfono, o un operador que despacha los mensajes.

2.1.1.2 Equipos de Transmisión y Terminal de paginación

Los equipos de transmisión, o equipos de enlace en radio frecuencia (RF), generalmente son operados por grandes instituciones como, centros hospitalarios, departamentos de bomberos, organizaciones gubernamentales, pero más típicamente el servicio es ofrecido por instituciones privadas.

El terminal de paginación es responsable de recibir, procesar y guardar la información de la persona a quien llaman. El terminal de paginación valida los tipos de llamadas, determina la autenticidad del suscriptor y sirve de interface a la red de RF, o con otra terminal remota. Las redes de RF aceptan los datos de las terminales vía RF, telefónica o por satélite, transmitiendo la señal codificada al correspondiente usuario. 

2.1.1.3 Buscapersonas

Se puede arrendar o comprar buscapersonas al proveedor del servicio, o comprarlo a minoristas. Existen equipos que pueden recibir diferentes tipos de mensajes:

· Tono : el subscriptor solo recibe un tono (beep) en su equipo.

· Numérico: el subscriptor recibe un mensaje numérico que generalmente representa un teléfono.

· Alfanumérico : texto y números aparecen en el buscapersonas.

· Voz : se escucha un mensaje audible en el buscapersonas (este tipo de buscapersonas tanto como el de tono no son muy utilizados).

El subscriptor a menudo puede seleccionar el método en que él recibirá una alerta cuando reciba un mensaje, pueden ser por estímulos visuales, estímulos audibles (generalmente un pitido o campanillas) o estímulos silenciosos (vibración).

2.1.2 Algunos protocolos del sistema buscapersonas

En los sistemas de buscapersonas es fundamental el protocolo de señalización. El protocolo de paginación es el sistema nervioso que controla el envío de mensajes. Un  protocolo es un lenguaje o un conjunto de reglas, las cuales permiten el flujo de información sobre una red telefónica, radio, etc. y finalmente al buscapersonas. Estas reglas decretan la capacidad, velocidad de señalización, tiempo de vida de la batería e integridad de los datos, todas características críticas a los ojos del proveedor del servicio y por supuesto al usuario final.

Los sistemas buscapersonas que actualmente se tienen, empezó alrededor de hace 40 años. En los 50s los buscapersonas respondían a un tono de señalización, este seleccionaba un usuario dependiendo de la frecuencia del tono que le llegara al equipo, esto permitía identificar a una docena de suscriptores en cada canal. En los siguientes años la adopción de ya no uno, sino de dos tonos secuenciales de audio para la localización del usuario permitía alrededor de 870 clientes. Esta tecnología continúa desarrollándose hasta alcanzar entre cinco y seis tonos de señalización, lo cual permitía tener una población de hasta 100,000 usuarios en el sistema.

Ya entre los años 70s y 80s con el auge de la electrónica digital, se crean buscapersonas los cuales toman grandes beneficios de esta nueva tecnología, logrando así ofrecer nuevos servicios a los usuarios.

Los siguientes son algunos de los protocolos más conocidos de estos equipos:

2.1.2.1 Golay (1983) [BRA97]

Golay esta diseñado para transmitir diferentes tipos de mensajes ya sean por un solo tono, numéricos, alfanuméricos, o mensajes de voz. Los datos son transmitidos utilizando códigos de corrección de errores.

Otro beneficio del Golay es el mejoramiento de la vida de la batería. Golay divide los buscapersonas en grupos y transmite un encabezamiento en el código, así los buscapersonas escogen solamente los mensajes de grupo a que corresponde y no decodifican el resto del mensaje. Solo posee 6 dígitos en el capcode (formato de identificación del buscapersonas) y su baja velocidad de transmisión, son grandes inconvenientes cuando los sistemas tienen una gran cantidad de usuarios. 

2.1.2.2 POCSAG (1981) [BRA97]

POCSAG (Post Office Code Standardization Advisory Group) se consideró un protocolo de alta velocidad cuando se desarrolló.  Puede manejar más de dos millones de direcciones y soporta mensajes de tipo numérico, alfanumérico y de tono.  Hoy POCSAG opera a 512, 1200 y 2400 bps, y es el protocolo de buscapersonas más extensamente difundido. Igual que el Golay, POCSAG posee un sistema robusto de detección y corrección de errores.

La sincronización se efectúa mediante códigos de datos llamados claves, y cada buscapersonas podrá tener una clave diferente, así se pueden dividir en grupos de buscapersonas en el momento de la sincronización y mejorar la vida de la batería. Posee 7 dígitos en su capcode, y sus velocidades de transmisión, a pesar de ser mayores que el Golay, siguen siendo bajas para sistemas muy grandes.

2.1.2.3 ERMES (1990) [BRA97]

Los principales logros de este protocolo, son haber incrementado la capacidad de subscriptores de todos los servicios, mejora la ejecución del envío de mensajes, permitiendo de este modo un gran ahorro en el consumo de la batería. La velocidad de transmisión es de 6250 bps.

2.1.3 Topologías de redes en sistemas buscapersonas.
Existen básicamente 2 tipos de redes en los sistemas de buscapersonas, local y regional;  esta ultima, dependiendo de su cubrimiento puede llegar a convertirse en nacional, e incluso de cubrimiento internacional.

2.1.3.1 Topología local
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Fig. 3. Topología local

La redes locales manejan una configuración como la mostrada en la fig. 3, donde generalmente un terminal de paginación, distribuye mensajes en un área geográfica limitada; en este tipo de redes no existe comunicación entre terminales de paginación y por consiguiente no se puede enviar mensajes de otros terminales de paginación.

El protocolo de comunicación más comúnmente utilizado en sistemas locales para enviar  mensajes del usuario, al terminal de paginación se denomina, TAP (Telocator Alphanumeric Protocol); en septiembre de 1988 la PCIA adopto este protocolo como el estándar. TAP es un protocolo de comunicación digital, el cual opera a través de conexiones telefónicas con modems o en comunicaciones seriales dedicadas. El 100% de los sistemas de buscapersonas de Estados Unidos y gran porcentaje del resto del mundo, provee acceso público a través de conexiones TAP.

2.1.3.2 Topología Regional, Nacional e Internacional

La necesidad de conectar terminales de paginación entre si, comienza cuando surge la urgencia de brindar un mayor cubrimiento del servicio; se diseñaron diferentes métodos de enlazar los terminales de paginación, el  problema se presentaba cuando se intentaba encadenar redes de diferentes marcas entre si. Esto condujo a que se diseñara un estándar sobre el cual los terminales de paginación pudieran operar. Aparece entonces el protocolo TNPP (Telocator Network Paging Protocol) que hace posible la comunicaciones entre los terminales. TNPP utiliza paquetes de información que son distribuidos a través de terminales de paginación en una red. Un paquete contiene la dirección de destino del terminal de paginación, chequeo de error y otros elementos.

2.1.3.2.1 Configuración Simplex
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Fig. 4 Configuración simplex [MOT97]

Todos los mensajes se originan en un equipo maestro los cuales son pasados a los demas terminales de paginación. La más común aplicación para esto es el envío de mensajes utilizando satélites. El servicio de satélites provee cubrimiento nacional (en algunas ocasiones internacional), el maestro recibe las llamadas, utilizando un simplex TNPP envía los paquetes a un satélite que esta en órbita, este retransmite estos paquetes a diferentes puntos de la tierra. La transmisión es recibida y se transmite el paquete al usuario final.

2.1.3.2.2 Configuración duplex
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Fig. 5 Configuración duplex [MOT97]

Un par de terminales de paginación son conectados, estos pueden intercambiar paquetes de mensajes entre si. Un mensaje puede ser iniciado por una llamada en el otro terminal, y este puede ser transmitido desde ambos. Esto permite a una persona en una ciudad enviar mensajes a otra persona que se encuentra en otra ciudad, sin tener que hacer una llamada de larga distancia. El operador del sistema puede proveer servicio en ambas áreas sin pagar costos extras por el intercambio de datos entre los terminales de paginación.

2.1.3.2.3 Configuración en cadena
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Fig. 6 Configuración en cadena [MOT97]

Un mensaje puede producirse en algún terminal de la red. Como un paquete de TNPP pasa de terminal en terminal, cada terminal determina leyendo el encabezado si el paquete a sido direccionado a él. Si ocurre esto, el terminal envía el mensaje el mensaje al transmisor. Si no, simplemente pasa el paquete al próximo terminal de la cadena. De esta manera el mensaje puede ser pasado a un gran número de sitios, en cuestión de segundos.

2.1.3.2.4 Configuración en anillo
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Fig. 7 Configuración en anillo [MOT97]

Una conexión en anillo, es una configuración en cadena, a la cual se le han unido los terminales de paginación de principio y fin.  La ventaja de esto, es que si se pierde la comunicación en uno de sus nodos, el enlace no se pierde, por que el paquete utiliza la parte que aun funciona en la cadena

2.1.3.2.5 Configuración en estrella
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Fig. 8 Configuración en estrella [MOT97]

Una red en estrella, utiliza todos los terminales conectados a un terminal central. Un mensaje puede originarse en algún terminal, pero el terminal central maneja todo el tráfico en la red. El rendimiento y eficiencia del sistema, se deja completamente en manos del terminal central.

2.1.3.2.6 Envío de mensajes utilizando satélites.
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Fig. 9 Envío de mensajes utilizando satélites [MOT97]

Una red de terminales de paginación, puede ser parte de una red nacional o internacional con la adición de un enlace satelital. El enlace puede ser conectado a algún terminal de la red, solamente un terminal necesita ser equipado con interface satelital. De esta forma los mensajes provenientes del satélite pueden ser transmitidos por alguno de terminales en la red.

2.2 Protocolo de comunicación del terminal de paginación [MOT96].

Adoptado por Telocator (ahora conocido como “Personal Communications Industry Association” PCIA) como un protocolo estándar en servicios de buscapersonas. Este es referenciado como  Telocator Alphanumeric Protocol (TAP), además el dispositivo de paginación permite la entrada de datos en el modo llamado de paginación completa.

El protocolo de transferencia de datos utilizado hace posible la entrada de datos desde dispositivos, tales como microcontroladores o programas de computador que crean una rápida y sencilla manera de enviar la información al terminal de paginación. Las dos variaciones del protocolo son similares en estructura pero difieren en el modo de enviar los datos al terminal de paginación.

Generalmente los dispositivos de paginación operan con una base de datos interna que varia en capacidad dependiendo del modelo y marca del dispositivo, esta guarda el capcode, funciones,  flags de operación (los cuales permiten validar el mensaje para un usuario), prioridad y otras opciones. El modo de paginación completa permite paginar alguna dirección de un buscapersonas, dejando así que los códigos de operación sean manejados por el dispositivo que envía el mensaje; con esto no se limita la capacidad del sistema a la capacidad del terminal de paginación. Además sé decrementa el tiempo de espera en las líneas de los terminales de paginación al permitir que los dispositivos de entrada envíen gran cantidad de bloques de información en un solo paquete.

2.2.1 Secuencia de entrada (Logon)

La secuencia de Logon o entrada es repetida cada vez que el terminal de paginación recibe una nueva llamada después de haber estado previamente en estado de espera. Esta secuencia fija el modo de transferencia de datos.  El modo de transferencia de datos no cambia hasta que el dispositivo de entrada termina la comunicación, desconecta y conecta de nuevo.

Nota: En la siguiente descripción, las marcas “< >” no son transmitidas y son utilizadas para denotar un símbolo de control. Las secuencias de mensajes <opcional> pueden ser habilitadas o no a gusto del programador del equipo de paginación (dependiendo del modelo del terminal de paginación estos mensajes pueden cambiarse).

La secuencia de entrada es:

Dispositivo de entrada
Terminal de paginación
Comentarios

“<CR>”

Inicia la secuencia de entrada.


“ID=<CR><LF>”
El terminal debe responder con un “ID=” si reconoce la velocidad de transmisión y si la transferencia de datos ha sido completada.

“<ESC>PG1pppp<CR>”

o

“<ESC>PG2pppp<CR>”



Selecciona base de datos interna.

Selecciona paginación completa.

“pppp” es el código de seguridad de cuatro  caracteres; este podrá ser omitido si el código de seguridad es deshabilitado, si es requerido, este siempre será de cuatro caracteres.


“<ACK><CR><opcional><CR>”
Secuencia de entrada aceptada


“<ESC>[p<CR>”
El terminal de paginación esta listo para empezar a recibir mensajes


O

“<NAK><CR><opcional><CR>”
Intente de nuevo la secuencia de entrada (desde la secuencia de ESC)


O

“<ESC><EOT><opcional> <CR>”
Secuencia de entrada negada, el terminal de paginación se desconecto.

2.2.2 Secuencia de  transferencia de datos

Una vez realizada con éxito la secuencia de entrada, la transferencia de datos puede comenzar. Un indefinido número de transacciones puede ser transmitido al terminal de paginación.

La transferencia de datos se da en estructuras de 256 caracteres o menos. Cada bloque es definido por el campo de paginación (CP) del buscapersonas y un mensaje completo. Uno o más bloques pueden ser necesitados para transmitir una  transacción completa.

Si en la transmisión ocurre una gran cantidad de errores esto puede ser causa para que el terminal se desconecte. Los errores pueden ser de tipo de estructura de bloque, recepción de <EOT>, y timeouts. Los timeouts ocurren después de un tiempo T al último caracter recibido.

Generalmente los dispositivos de paginación tienen la opción de cambiar el T o no generar el timeout.

2.2.2.1 Estructura de la secuencia de transferencia de datos 

El siguiente es el flujo en la secuencia de transferencia datos al terminal de paginación, donde <CP> es el campo paginación :

Dispositivo de entrada
Terminal de paginación
Comentarios

“<STX><CP><CR>

<mensaje><CR>

<ETX><checksum><CR>”

Esta forma de paginación se utiliza para mensajes cortos. <ETX> indica que la transacción es completa. 

Ó

“<STX>

<CP><CR>

<mensaje><CR>

<ETB><checksum><CR>”
<Reconocido>
Los mensajes con una longitud mayor requieren transferir más de un bloque, pero el campo de paginación (CP) es transmitido solo una vez. <ETB> indica que en un bloque posterior la transacción se completara.



“<STX>

<mensaje><CR>

<ETX><checksum><CR>”
<Reconocido>
Parte del mensaje original.

...
...
...

“<STX>

<mensaje><CR>

<ETX><checksum><CR>”
<Reconocido>
Bloque final de la transacción.<ETX> indica que la transacción es completa. 

El campo de paginación <CP> puede tomar una de estas dos formas dependiendo del modo de transferencia.

2.2.2.1.1 Para el modo de base de datos interna

 la forma es:

<CP> = xxxx
Donde xxxx es de uno a cuatro caracteres ASCII que forma un número de un valido usuario para el terminal de paginación (puede ser 0-99, 0-399 ó 0-1199).

2.2.2.1.2 Para el modo de paginación completa

El campo de paginación será de la siguiente forma. 

<CP> = BxxxxxxxFAPT
Donde

B
Es un dígito ASCII entre 0-7 que hace referencia a la tabla de formato de paginación la cual se encuentra guardada en el terminal de paginación

xxxxxxx
Son siete caracteres ASCII que conforman un capcode valido para el formato de paginación. A veces debe ser necesario llenar con ceros hasta conformar los siete caracteres.

F
Es un símbolo ASCII entre 0-9 que identifica el código de función del buscapersonas.

A
Es un dígito ASCII es 0 o 1 este indica cuando el mensaje puede ser codificado como dato numérico (0) o alfanumérico (1)

P
Es un caracter ASCII, 0 o 1 que indica cuando el mensaje tiene prioridad (1 = se transmite inmediatamente) o no (0) 

T
Es un símbolo ASCII entre 0-3 que hace referencia a la tabla de “Talk times” guardada en el terminal de paginación.

2.2.2.1.3 El comando <Reconocido>

Puede tomar una de estas cuatro formas:

<ACK> <CR><opcional><CR>
El bloque recibido es aceptado, envíe el próximo

<NAK><CR><opcional><CR>
El bloque recibido contiene un error en el <checksum>, retransmitir.

<RS><CR><opcional><CR>
El bloque recibido contiene un invalido <CP>, o los últimos 3 bloques han sido transmitidos con un error de <checksum> 

<ESC><EOT><opcional><CR>
El terminal de paginación ha sido desconectado

2.2.2.1.4 Calculo del checksum

El <checksum> es encontrado por la suma aritmética de los valores de 7 bits de todos los procedentes caracteres en el bloque. Los 12 bits menos significativos son agrupados en tres dígitos hexadecimales.

2.2.2.1.5 Ejemplo de <checksum>
Caracteres en el Bloque
Valores ASCII (Hex)

<STX>

0

1

2

<CR>

A

B

C

<CR>

<ETX>
02

30

31

32

OD

41

42

43

0D

03


   Total = 178

El bloque completo sería: “<STX>012<CR>ABC<CR><ETX>178<CR>”

2.2.2.1.6 Un sencillo programa para calcular el checksum

Se tiene el siguiente bloque de mensaje "<STX>012<CR>ABC<CR><ETX>178<CR>", un programa hecho en Basic tendría la siguiente forma:

REM - Este ejemplo en BASIC procesa el mensaje ASCII

REM - <STX> 1 2 3 <CR> A B C <CR> <ETX> 

REM - para luego ser enviado al terminal de paginación

DATA 2, 48, 49, 50, 13, 65, 66, 67, 13, 3, 0

sum = 0

10 READ i

IF i = 0 THEN 20

i = i - (INT(i/128) * 128)

SUM = SUM +i

GOTO 10

20 PRINT ‘La suma aritmética de los valores de 7 bit es “; sum

REM  Se debe convertir a sum en valores ASCII tomando solo los 

REM - 12 bits menos representativos o significativos

d3= 48 + sum - INT(sum / 16) * 16

sum = INT(sum / 16)

d2 = 48 + sum - INT(sum / 16) * 16

sum = INT(sum / 16)

d1 = 48 + sum - INT(sum / 16) * 16

REM – Se imprimen por pantalla para poder ser visualizados

PRINT "d1="; d1, "d2="; d2, "d3="; d3

PRINT "d1$="; CHR$(d1), "d2$="; CHR$(d2), "d3$="; CHR$(d3)
2.2.3 Secuencia de desconexión

El dispositivo de entrada puede terminar la transferencia de  todas  las transacciones con “<EOT><CR>”. Esto significa que el dispositivo de entrada puede finalizar la transferencia de todos los datos de paginación y el terminal de paginación puede desconectarse.

2.2.4 Ejemplo de transacción 

El siguiente es un ejemplo de la secuencia completa de entrada, transferencia de datos y desconexión; se asume que el código de seguridad es “1234”, la respuesta a transacción esta habilitada, el formato de bloque es 3 configurado para el formato POCSAG con 500 caracteres de longitud máxima para cada mensaje:

Dispositivo de entrada
Terminal de paginación
Comentarios

“<CR>”




“ID=”


“<ESC>PG81234”

El dispositivo de entrada escoge el modo de paginación completa.


“<ACK><CR><opcional> <LF><CR>”
El terminal de paginación reconoce el modo y la clave


“<ESC>[p<CR>”
El terminal de paginación esta listo para recibir el primer bloque

“<STX>

300045002110<CR>

ABC<CR>

<ETX>335<CR>”

Envía el bloque completo con el campo de paginación, mensaje y checksum


“<ACK><CR><opcional> <LF><CR>”
El bloque recibido es aceptado, envíe el próximo

“<EOT><CR>”

El dispositivo de entrada ha finalizado


“<ESC><EOT><CR> <opcional><LF><CR>”
Despedida.

Nota: Los caracteres de control se pueden observar en el anexo 1, llamado tabla de códigos ASCII.

3 Análisis, diseño y desarrollo de la solución.

3.1 Análisis de requisitos del sistema, del software, y consideraciones para el modeló base

El análisis del sistema es una actividad que engloba las tareas que realizara el sistema (software, hardware). Este estudio se centra en los elementos del sistema, lo cual conducirá a una definición del modelo base del sistema.

3.1.1 Identificación de las necesidades.

La empresas que brindan el servicio de envío de mensajes a buscapersonas, cuentan con la exigencia de distinguirse de la competencia; para crear esta diferencia y ofrecer nuevos servicios y tarifas,  se debe partir tanto de la parte técnica, administrativa y comercial de la empresa. Entre los principales requerimientos de las empresas del sector se tienen.

1. Tomar ventaja de nuevas tecnologías, como por ejemplo el reconocimiento de voz, celulares, buzón de voz, servicios de Internet, etc.

2. Ofrecer nuevos servicios basados en el trabajo de red.

3. Disminución del tiempo, en caso de una ampliación, que solo se necesite conectar una nueva terminal en la red.

4. Poseer compatibilidad con protocolos TCP/IP, se podrán ofrecer servicios basados en Internet tales como mensajes a través de la Web, correo electrónico, etc.

5. El manejo de la información del sistema, debe ser en una base de datos comercial, para evitar incompatibilidades entre plataformas.

6. Mejor soporte técnico, y de tal forma menor tiempo de respuesta para llegar a una pronta solución en caso de desperfectos, o daños en los programas.

Si se logra satisfacer estas necesidades, se puede resumir en los siguientes beneficios para los clientes y para la empresa:

1. Creara diferencia con las empresas del sector.

2. Mejoramiento del servicio prestado por la misma.

3. Administración más eficiente del sistema.

4. Mejoramiento de la imagen ante los usuarios.

3.1.1.1 Fines generales del sistema

a) El fin fundamental de este sistema, es el envío de mensajes a un buscapersonas utilizando la topología local
 en una red de buscapersonas. 

b) Se debe tener comunicación en una red LAN, y que cada usuario de la red LAN tenga la posibilidad tanto de enviar mensajes al terminal de paginación o administrar los usuarios del sistema.

c) Brindar seguridad en la transmisión de los datos al terminal de paginación.

d) Poseer herramientas de administración de los usuarios del sistema, en donde, se encuentre depositada todo los datos pertinentes, tanto técnicos como administrativos.

e) Enviar en una forma sencilla toda clase de mensajes : Normales o posfechados, mensaje de grupo, o algún otro mensaje que el administrador del sistema requiera.

f) Poseer una conexión externa, la cual permita que los usuarios puedan entrar al sistema a enviar mensajes sin tener que pasar a través de un operador que conteste una llamada telefónica, esto reduciría costos y se daría un nuevo servicio a los clientes; esta conexión también debe verificar la seguridad de la transmisión

3.1.1.2 Funcionamiento y rendimiento requeridos

a) Se debe tener compatibilidad con el protocolo de comunicaciones TAP
 para enviar los mensajes al terminal de paginación.

b) En la comunicación con el terminal de paginación, se este vigilando constantemente esta transmisión y cualquier daño, ya sea en los datos enviados como en hardware de comunicaciones (terminal de paginación y enlace serial), informado de inmediato al operador de turno.

c) En la comunicación del cliente externo, se debe verificar cada usuario que entre a través de este enlace, y que se generen mensajes de error en la comunicación, tanto de intentos de  entradas no autorizadas, como también sucesos en el hardware del equipo tanto daños como reportes de estado.

d) Se debe llevar un histórico de los sucesos del sistema, ya sean daños o información pertinente al funcionamiento general.

e) Los mensajes de cada usuario, serán guardados y la cantidad de estos será definida por el administrador del sistema.

f) El aspecto de rendimiento en el envío del mensaje es fundamental, mas no crucial, debido a que los mensajes son enviados en velocidades muy bajas al terminal de paginación de 300 bps a 9600 bps, así cualquier equipo de computo actual deberá ser capaz de manejar este tipo de comunicación sin presentar una desmejora importante en su rendimiento.

3.1.1.3 Tecnología requerida y disponible

Existen 2 puntos del sistema que requieren de una tecnología o desarrollo especial; primero se debe disponer de un terminal de paginación, la forma de conexión será definida por el protocolo TAP, o sea, que todo el desarrollo tiene que hacerse compatible con este estándar de los terminales de paginación; segundo, la conexión con el cliente externo podrá realizarse mediante líneas conmutadas o par aislado, en todo caso esto conlleva a la utilización de modems, tanto de parte de quien presta el servicio como del que lo utiliza, así, los programas que se utilicen o desarrollen deben ser capaces de utilizar este tipo de hardware.

Para la comunicación con un cliente externo se debe crear un protocolo para el envío de mensajes, este protocolo debe brindar cierta seguridad en el envío de los datos, o sea, que no permita la entrada de personas no autorizadas, además debe ser pequeño y flexible, para una utilización optima del tiempo en las líneas conmutadas, ya que si hay otros usuarios utilizando este servicio, se debe hacer que el uso de este servicio sea lo mas eficiente posible, para asegurar, que no se desperdicie tiempo realizando labores innecesarias o superfluas.

Toda la documentación del protocolo de comunicaciones TAP y de los comandos del módem, se encuentran disponibles en manuales y medios electrónicos (Internet).

El resto del sistema, no requiere un desarrollo especial, debido a que este, podrá realizarse con programas y software comercial; lo mismo es aplicable a la base de datos.

3.1.1.4 Tipos de configuraciones, en la conexión al terminal de paginación.

En esta sección se discuten diferentes formas de conexión a los equipos de paginación, la conexión definitiva vendrá dada por las necesidades específicas de cada operador del servicio y los servicios que desee brindar a los usuarios.

3.1.1.4.1 Conexión directa.

Se utiliza cuando el computador cliente y el terminal de paginación se encuentran en el mismo edificio.

Se crea el enlace utilizando un puerto de comunicaciones del computador (Puertos seriales), el enlace se crea inicializando el puerto del computador con la misma configuración del puerto de comunicación del terminal de paginación y enviando los mensajes con el mismo protocolo del terminal.
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Fig. 10 Conexión directa.

3.1.1.4.2 Conexión a través de módem y línea telefónica.

Cuando la distancia entre el computador y la terminal de paginación se hace más extensa se debe pensar en una conexión mediante un par de cobre o una línea telefónica, si es por periodos cortos lo ideal es tener una línea conmutada debido a su gran flexibilidad y bajo costo, pero si el volumen de información es grande se  pueden presentar algunas dificultades debido a la dependencia del proveedor del servicio telefónico, poca seguridad en la red, problemas de ruido y además del costo adicional por el pago de la llamada (que en caso de un extenso volumen de información, el tiempo que se necesita estar conectado con el terminal de paginación sería mayor).
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Fig. 11 Conexión a través de módem y línea telefónica.

3.1.1.4.3 Conexión directa con un cliente externo

En ciertas ocasiones se hace necesario, no sólo enviar mensajes desde una conexión directa al terminal de paginación, sino también proveer el servicio a usuarios externos que no deseen utilizar el servicio de operadora, por desear una mayor seguridad de sus mensajes o por poseer un número considerable de mensajes, así se envían directamente al servidor donde este verifica la validez del usuario, para distribuir adecuadamente cada uno de los mensajes a su respectivo usuario.
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Fig.12 Conexión directa con un cliente externo.

3.1.1.4.4 Conexión a un ISP (Internet Service Provider)

Un ISP (Internet Service Provider) es una compañía externa que provee un enlace a Internet, esta se  puede suministrar a organizaciones o individualmente.

Para crear el enlace entre El ISP y el servidor de mensajes se debe contar con un Internet Paging Gateway (IPG), que es un sistema de software diseñado para crear la interface entre los equipos codificadores e Internet. 

Generalmente se envia un e-mail (correo electrónico) el cual se transmite directamente al buscapersonas utilizando una página web. 

El sistema también podría enviar mensajes teniendo la base de datos conectada a una pagina en Internet en la cual se coloca la información de usuario y mensaje para luego distribuirse adecuadamente a través de la red.

 El IPG reside entre Internet y la compañía de buscapersonas, y sirve de puente entre sus respectivas interfaces y protocolos.
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Fig. 13 Conexión con un ISP.

En la gráfica anterior se muestra la conexión con un ISP, el Servidor de mensajes se conecta y descarga automáticamente los e-mail que han sido distribuidos por el IPG. El IPG puede ser creado en lenguajes de programación comúnmente utilizados en Internet como Java, CGI, Perl, etc., este se crea en donde se encuentre la pagina Web, que podría ser el mismo ISP o un servidor diferente que preste el servicio de Homepage o paginas Web. 

 El IPG se encarga de tomar los datos de la página como son el código del usuario y mensaje, verificar que exista el código del usuario para luego distribuirlo a una dirección de correo preestablecida. La línea punteada de la fig. 13 indica que el terminal de paginación puede estar conectado directamente al ISP o sino a un computador externo.

3.1.1.4.5 Comparación entre las diferentes posibilidades de conexión.

Forma de conexión
Ventajas
Desventajas

Directa
De bajo costo por la cantidad de equipos.
Pocas posibilidades de expansión. 



Solo permite la conexión de un usuario el cual envía los mensajes.

Línea telefónica
Perfecta en caso de un bajo volumen de trafico de mensajes.
Muy poco conveniente si el flujo de mensajes es alto.


Bajo costo
Dependencia con el proveedor del servicio telefónico.


Gran flexibilidad, debido a que solo se necesita una línea telefónica para la conexión.
Poca seguridad en la red.

Directa con cliente externo
De bajo costo
Poca posibilidad de expansión 


Gran flexibilidad, debido a que solo se necesita una línea telefónica para la conexión.
Se debe contar con el software adecuado para el manejo de un cliente externo


Mejora en la seguridad del sistema 



Se puede manejar una mayor cantidad de mensajes que con la conexión directa.


ISP(Internet Service provider)
Se ofrecen nuevos servicios basados en Internet, como la distribución de mensajes a través de la red, mail (entrega de correo electrónico directo al buscapersonas), y la consulta de mensajes en cualquier parte del mundo.
La inversión en equipos y software es mayor.



Se debe contar con un servicio de Internet permanente


Permite un cubrimiento más amplio del servicio.
Se debe contar con un IPG (Internet paging gateway) que realice el enlace.

3.2 Definición del modeló de la estructura del sistema.

Ya se han dado los primeros pasos en el análisis del sistema, se han definido las funciones del sistema, ahora se puede crear, un modeló a desarrollar que represente las interrelaciones entre los diferentes elementos del sistema.
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Fig 14 Modelo base del sistema.

El modelo presentado en la fig. 14 deberá estar soportado por una red LAN; en la sección anterior (3.1.1.4 Tipos de configuraciones, en la conexión al terminal de paginación) no se incluyo una red de área local (LAN), la cual ofrece beneficios innegables para ofrecer un sistema mas amplio para el envío de mensajes; 
Como se puede observar, todos los módulos se enlazan a la base de datos. El tamaño de esta viene dada por la cantidad de información, de usuarios, mensajes y otros datos del sistema que  contenga. La base de datos es compartida en una red para el fácil acceso a los clientes del sistema. El número de clientes será dispuesto por el tamaño de la red interna y la configuración del hardware del servidor.

3.2.1 Base de datos

Encargada de soportar todas las entradas de información, seguridad en la entrega de los datos y distribución en una red de computadores, la base de datos esta constituida por las siguientes partes (o tablas):
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Fig.15 Diagrama estructural de la base de datos.

3.2.1.1 Eventos del sistema 
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Fig.16 Estructura de la tabla Eventos del Sistema.

Parte de la base de datos encargada de almacenar los acontecimientos del sistema, como son:

· Entradas y salidas en los módulos cliente, administración y de comunicaciones.

· Cambios en los datos de usuarios y claves.

· Eliminación de información.

3.2.1.2 Mantenimiento
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Fig.17 Estructura de la tabla Mantenimiento.

Esta parte de la base de datos se encarga de los buscapersonas que están en reparación o mantenimiento, llevando un registro de estos equipos se logra tener un mejor control de los daños. 

3.2.1.3 Mensajes
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Fig.18 Estructura de la tabla Mensajes

En esta  parte se almacenan los datos referentes a todos los mensajes que van ha ser enviados a través del módulo de comunicación del terminal de paginación, los mensajes son grabados originalmente con el estado de envío = No, esto significa que estos mensajes están esperando para ser enviados, el módulo de comunicaciones periódicamente busca los mensajes no enviados o estado de envío igual a 'No' para luego ser distribuidos a través del terminal de paginación. En esta tabla se guarda los siguientes datos : código del usuario, mensaje tipo alfanumérico, índice de la cola de mensajes (sirve para llevar un consecutivo de mensajes), estado de envío del mensaje, fecha y hora del envío, capcode del usuario, opciones (como son el formato de bloque, prioridad, talk, alfanumérico y función), operador quien envía el mensaje, y envío (cuantas veces a sido reenviado el mensaje).

3.2.1.4 Operadores
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Fig.19 Estructura de la tabla Operadores.

Esta información corresponde a las personas autorizadas para enviar mensajes en los equipos clientes conectados a la red, cada vez que un cliente intenta ingresar a la base de datos, se verifica el nombre o identificación del operador con su respectiva clave, si la identificación o clave no concuerda no se permite el acceso al sistema. 

Los operadores cuando ingresan al sistema podrán realizar las siguientes labores:

· Enviar mensajes de usuario o grupo de usuarios.

· Buscar información acerca del código, nombre, apellido de un usuario registrado en la base de datos.

· Reenviar mensajes que ya han sido transmitidos al usuario.

3.2.1.5 Sistema
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Fig.20 Estructura de la tabla Sistema.

En este lugar la base de datos deposita información general acerca del sistema y como debe operar, hay datos tales como la clave del equipo servidor de mensajes, clave administrativa, indicación si el servidor de mensajes se encuentra activo, longitud de mensajes, autoarranque del servidor de mensajes, y si se permite colocar número mensajes y código del operador en los mensajes.

3.2.1.6 Usuarios
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Fig.21 Estructura de la tabla Usuarios

En esta tabla se encuentra la información de los usuarios del sistema, estos datos se pueden dividir en varias clases, primero se encuentran los datos generales del cliente: nombre, apellidos, dirección, telefono1, telefono2, nit/cc  de, observaciones y las observaciones del usuario para el operador; en una segunda parte se colocan los datos del buscapersonas : código beeper, capcode, capcode auxiliar, longitud del mensaje, marca del buscapersonas, modelo, y serie del equipo del usuario; en la tercera parte que se encuentra dividido se han puesto los datos técnicos : formato de bloque, función, alfanumérico, prioridad, y talk; en la última parte se encuentran información referente a la cuenta como : cuenta activa, clave para enviar mensajes, clave para recibir mensajes, tamaño de la cola mensajes, y el índice de la cola de mensajes.
3.2.2  Módulo de administración.

El módulo de administración es el que se encarga de coordinar los diferentes módulos del sistema, además a esta parte se le han asignado labores que solo competen al director del sistema.

Entre las tareas del administrador se encuentran:

· Permitir la adición, modificación, o borrado de registros tanto de usuarios, operadores, o buscapersonas en mantenimiento.

· Crear estadísticas de envíos de  mensajes como:

· Mes del año : Se suman todos los mensajes enviados en el mes, desde enero hasta diciembre.

· Día del mes : Se suman todos los mensajes del día del mes, desde el 1 hasta el último día del mes.

· Días de la semana  : se suman los mensajes en el día, pero discriminados de Lunes a Domingo.

· Hora del día : En las 24 horas del día, se totaliza los mensajes enviados cada hora.

· Impresión de reportes o informes de los registros de la base de datos, se puede imprimir información de usuarios, operadores, mantenimiento o estadísticas.

· Inspección constante de eventos del sistema, como entradas y salidas en los módulos cliente, administración y de comunicaciones, cambios en los datos de usuarios y claves, o en la eliminación de información.

· Cambiar opciones del servidor conectado al terminal de paginación, como : colocar el numero y operador al mensaje, iniciar automáticamente o cambiar la clave de entrada del servidor.

3.2.3 Módulo cliente.

El trabajo primordial de este es distribuir los mensajes a través de una red de computadores hasta la base de datos para luego ser enviados al usuario correspondiente.

Los clientes son manejados por los operadores, cada vez que un operador intenta entrar, se pedirá su código de acceso y clave, solo los que se encuentren registrados en la base de datos con su correspondiente clave tendrán ingreso al sistema.

Entre las labores de este módulo se encuentran:

· Enviar mensajes a los usuarios registrados y activos del sistema.

· Buscar datos de los usuarios, por nombre, apellido o código.

· Reenviar a petición de un usuario en particular, los mensajes ya despachados anteriormente.

3.2.4 Módulo de comunicación – terminal de paginación.

El sistema debe tener una interface entre los mensajes a enviar y el protocolo del terminal de paginación, esta es la labor fundamental de este módulo.

Entre las funciones de este módulo se encuentran:

· Verificar que el terminal de paginación se encuentre presente, o sea que se encuentre conectado al equipo y encendido, para un correcto funcionamiento.

· Conectar al terminal de paginación y colocar en la tabla sistema el registro servidor en Si, para avisar a lo clientes que se puede comenzar a enviar mensajes desde los clientes.

· El servidor busca periódicamente mensajes sin enviar, los codifica en el protocolo que maneja el terminal de paginación y los despacha, luego hace el cambio respectivo en la base de datos, o sea consigna en la base de datos que el mensaje ha sido enviado cambiando el valor del registro con “Estado de envío = Si”.

· El servidor también verifica que el mensaje no sea posfechado, o sea se pueden programar mensajes para que se despachen a una hora y fecha programada, esto se logra cuando el servidor compara la fecha actual con la del mensaje si la fecha es mayor que la actual el servidor no envía este mensaje, solo se distribuye el mensaje cuando la fecha del mensaje sea menor o igual que la presente y el “Estado de envío igual a No”.

3.2.5 Módulo de comunicación - cliente externo.

Debido a la flexibilidad que ofrecen las líneas telefónicas, es necesario pensar en la adopción de una estructura capaz de ofrecer el servicio de envío de mensajes a través de una conexión con un par de modems. De esta forma el usuario podría enviar gran cantidad de mensajes sin tener que pasar a través de un operador. Este módulo está equipado con una interface de software el cual permite hacer la conexión con un módem compatible Hayes, conectado a una línea telefónica, el protocolo para la comunicación se diseñara pensando en la velocidad y flexibilidad del sistema.
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Fig.22 Conexión con un cliente externo vía telefónica

Entre las funciones de este módulo se encuentran:

· Proveer un enlace constante entre los usuarios externos (quienes se conectan a través de un módem sobre una línea telefónica) y el servidor de mensajes el cual se encarga de conectarse con la base de datos y enviar los mensajes.

· Verificar la integridad de los datos en el envío de mensajes (que el usuario corresponda y que se encuentre activo en la base de datos).

· Manejo de seguridad de los clientes externos, así no habrán intromisiones de personas no autorizadas para el envío de mensajes.

3.3 Especificaciones especiales.

Aparte de la compatibilidad con el protocolo del terminal de paginación, se debe brindar también una opción de comunicación para quienes utilizan la red en forma externa (sin utilizar los operadores telefónicos), o sea mediante una conexión con modems; para esto se diseño el siguiente protocolo de comunicación.

3.3.1 Protocolo de comunicación entre el servidor y un cliente externo

Este protocolo se diseño con el fin de proveer un enlace confiable y  seguro, para el envío de mensajes, por parte de un cliente externo a la red LAN.

El servidor es configurado solo en modo de respuesta, o sea que solamente contesta a las llamadas telefónicas entrantes y no se generan llamadas desde el servidor de mensajes, el protocolo solo esta diseñado para trabajar con modems compatibles Hayes, esto es utilizando comandos AT. La comunicación entre el servidor y el módem toma lugar mediante cadenas de texto ASCII que terminan con un retorno de carro <CR> o caracter número 13 en ASCII.

 Nota: Se puede observar una breve descripción de los comandos AT en el Anexo 2.

3.3.1.1 Comandos del módem.

El módulo de comunicaciones se comunica con el módem en forma de cadenas de ordenes que se conoce como comandos AT. La siguiente es la descripción de los comandos AT utilizados en la comunicación del módulo cliente, se incluyen tanto las cadenas de inicialización y desconexión.
3.3.1.2 Cadenas de inicialización

El módem se inicializa para que conteste automáticamente las llamadas. Se toman en cuenta parámetros tales como tiempo de  espera de la portadora, volumen del parlante, caracter de escape, y algunos otros. 

Las cadenas de inicialización del módem son las siguiente :

ATZ

AT
Comando AT.

Z
Hace reset al módem.

ATE1V1X4&C0&D0M1LSS7=60S0=01S2=43

AT
Comando AT.

E1
Recibir eco de los comandos.

V1
Utilizar respuesta de códigos en forma de texto.

X4
Habilitar los códigos de resultado extendido. 

&C0
Activar la detección de portadora.

&D0
El módem ignora el DTR.

M1
El parlante esta prendido hasta que la conexión sea estabilizada.

L2
El parlante se coloca a la mitad del volumen.

S7=60
Espera de 60 segundos para la portadora

S0=01 
Espera 1 timbre para contestar.

S2=43
El caracter de escape es “+”

Las cadenas de inicialización terminan con un retorno de carro <CR> o caracter No. 13, el cual indica al módem que la cadena termino y que puede empezar a hacer las labores seleccionadas, se coloca una cadena como ATZ para hacer un reset en el módem y hacer que el módem empiece con sus parámetros por defecto.

3.3.1.3 Cadena de desconexión

Para que un módem vuelva al modo de comandos estando previamente en el modo en línea, se necesita una cadena de desconexión, esta es una secuencia de escape definida o una señal de interrupción mientras está en el modo en línea, esta cadena es predefinida en la secuencia de inicialización del módem. 

La cadena de desconexión será la siguiente:

~~~+++~~~ATH0

~~~
Crea un retardo de 1.5 segundos.

+++
Secuencia de escape, predefinido en el registro S2, de la cadena de inicialización.

~~~
Crea un retardo de 1.5 segundos.

AT
Comando AT.

H0
Cuelga la llamada.

3.3.1.4 Secuencia de ingreso.

La secuencia de ingreso se realiza después de que se establece la comunicación entre los modems, en esta el cliente externo se identifica mediante un código de acceso, esto se hace para evitar entradas de personas o entidades no autorizadas.

Nota: En la siguiente descripción, las marcas “< >” no son transmitidas y son utilizadas para denotar un símbolo de control.

Cliente externo
Servidor de mensajes
Comentarios

connect
Connect
Conexión establecida entre los modems.


“ID=<CR>”
Inicia la secuencia de entrada, envíe código de usuario

“pppp<CR>””

Envía el código de acceso, y espera la respuesta de aceptación o rechazo del servidor de mensajes.


“<ACK><CR>ACEPTADO <CR>”
Clave aceptada


“<NAK><CR> RECHAZADO<CR>”
Clave no aceptada, el servidor de mensajes se desconecta.

3.3.1.5 Transferencia de mensajes.

Una vez realizada con éxito la secuencia de ingreso, se podrá enviar mensajes utilizando la siguiente estructura de comandos, en donde “pppppppppp” es el identificador del usuario a quien se le envía el mensaje.

Cliente externo
Servidor de mensajes
Comentarios

“<STX>pppppppppp<CR> <mensaje><CR><ETX>
<ACK><CR>ACEPTADO <CR>
El  mensaje es aceptado, envíe el próximo mensaje.


<NAK><CR>RECHAZADO<CR>
El mensaje contiene un usuario no válido, mensaje no enviado, continúe con el próximo mensaje


<ESC><EOT>ADIOS<CR>
El servidor de mensajes se desconecto.

Si la longitud de <mensaje> es mayor que la soportada por el buscapersonas del usuario, el mensaje será truncado a la máxima longitud de mensaje disponible.

3.3.1.6 Secuencia de desconexión

El servidor de mensajes puede terminar la transferencia de mensajes de todas las transacciones con la secuencia <ESC><EOT>ADIOS<CR>, el cliente se desconecta  con <ESC><EOT><CR>. Así el servidor de mensajes finaliza la comunicación entre los modems y se desconectara de la línea telefónica.

3.3.1.7 Ejemplo de envío de mensajes desde un cliente externo

El siguiente es un ejemplo de la secuencia completa de ingreso, transferencia de mensajes y desconexión; se incluyen los comandos AT del módem tanto de inicialización y desconexión, se asume que el teléfono al cual esta conectado el módem es 555-5555, el código de seguridad es “ABCD” y que el código del usuario es el 3020.

Cliente externo
Servidor de mensajes
Comentarios


ATZ
Reset del módem.


ATE1V1X4&C0&D0M1LSS7=60S0=01S2=43


Inicialización del módem.

ATZ

Reset del módem del cliente.

ATDT 5555555

Marca el teléfono del servidor.


RING
Timbra el teléfono y el servidor contesta.

connect
Connect
Conexión establecida entre los modems.


“ID=<CR>”
Inicia la secuencia de entrada, envíe código de usuario

“ABCD<CR>””

Envía el código de acceso, y espera la respuesta de aceptación o rechazo del servidor de mensajes.


“<ACK><CR>ACEPTADO <CR>”
Clave aceptada, puede empezar a enviar mensajes.

“<STX>3020<CR> Mensaje de ejemplo <CR><ETX>

Mensaje al usuario 3020.


<ACK><CR>ACEPTADO <CR>
El  mensaje es aceptado, envíe el próximo mensaje.

<ESC><EOT><CR>

El cliente se desconecta.


<ESC><EOT>ADIOS<CR>
El servidor se desconecta.


~~~+++~~~ATH0
El servidor entra al modo de comandos y cuelga la llamada.

Una vez finalizada la sesión, el servidor se reiniciara nuevamente para esperar a un nuevo usuario, así se coloca al servidor en modo de espera automático (el servidor contesta las llamadas sin que una persona este en el proceso).

Nota: En el anexo 1 se pueden observar los valores para los caracteres ASCII de control que están entre la marcas “< >”.

3.4 Flujo de información entre los módulos de comunicación.

En esta sesión se describirá la forma en que los diferentes módulos de comunicaciones comparten datos entre ellos; como son los clientes, y clientes externos (que se conectan por módem), y por supuesto la parte del sistema encargada de enviar los mensajes, el módulo de comunicación con el terminal de paginación. 

Se observa que todo el flujo de información pasa a través de un medio común, la base de datos, la cual brinda seguridad y confianza en la entrega de los datos a cada uno de los módulos. El siguiente es el esquema del flujo de datos entre los módulos de comunicación:
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Fig.23 Flujo de información entre los módulos de comunicación.

Para que cualquiera de los módulos clientes (interno o externo) envíen un mensaje a un usuario “xxxx” deberán:

· Verificar la validez del usuario o sea que exista en la base de datos en la tabla de Usuarios.

· Que el usuario se encuentre activo en el sistema.

Luego de verificar esto se procede a crear un registro nuevo en la tabla Mensajes llenando todos lo campos de la tabla (explicados anteriormente) y con el campo “Estado = No”, esto le indica al servidor que el mensaje no ha sido enviado.

El módulo que crea la comunicación con el terminal de paginación, verifica constantemente la tabla de mensajes, si encuentra registros que tengan el campo “Estado = No” comprueba que la fecha/hora de envío no sea mayor a la fecha/hora del sistema, si la fecha/hora es menor igual a la actual se codifica el mensaje al protocolo del terminal de paginación y se envía al terminal a través de un puerto RS232, el servidor espera una respuesta valida (sin errores) del terminal y cambia el campo “Estado = Si”, esto significa que el mensaje ha sido enviado exitosamente.

En caso que la fecha/hora del mensaje sea mayor a la actual, se deja el mensaje para ser transmitido cuando la fecha sea mayor o igual a la actual, así se podrán programar mensajes para una fecha y hora determinados (mensajes posfechados). 

Si ocurren errores en el envío del mensaje estos quedaran registrados en la base de datos en la tabla de eventos, además se genera una alarma para el operario del sistema.

3.5 Algoritmos utilizados para el control de las comunicaciones.

En esta sección se mostraran los algoritmos, diseñados para una adecuada y segura comunicación, tanto del módulo de comunicación con el terminal de paginación, como del módulo de comunicación con el cliente externo.

3.5.1 Algoritmos de control de comunicaciones con el terminal de paginación.

A continuación se describen los algoritmos utilizados en la comunicación con el terminal de paginación; estos algoritmos incluyen el control de errores, en caso de presentarse, también se muestra el tipo de error y su descripción.

3.5.1.1 Algoritmo para la secuencia de entrada al terminal de paginación.

Anteriormente se describió la secuencia de entrada al terminal de paginación
, ahora se vera como ese procedimiento se desarrolla en un algoritmo, que se puede llevar a un lenguaje de programación; también se especifican los tipos de errores que se pueden producir en dicha tarea .
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Se manda un CR al terminal para comenzar la secuencia.

Se espera una respuesta correcta, si no se genera el error y se sale.

Se envía el modo de paginación y clave.

El terminal debe aceptar la secuencia, en caso contrario se genera el respectivo error y se sale de la secuencia.

Secuencia realizada con éxito, se puede comenzar a enviar mensajes.

Tipo de error
Descripción

Timeout, tiempo fuera en la comunicación.
El terminal de paginación no contesto en el tiempo   indicado; este tiempo esta definido en un segundo desde que se envía el mensaje.

Error de envío NAK
No es reconocido el comando enviado.

El terminal se desconecto.
El terminal de paginación se desconecto, cerrando la sesión de envío de mensajes.

Error desconocido.
No se puede identificar la causa del error, puede indicar problemas en el envío de los datos.

Si la secuencia de entrada es realizada sin errores, se puede proceder a enviar mensajes al terminal de paginación.

3.5.1.2 Algoritmo para la secuencia de envío de mensajes.

A continuación se describe el proceso de envío de mensajes desde el módulo de comunicación al terminal de paginación; este procedimiento se efectúa una vez se haya realizado la secuencia de entrada (Logon) en el terminal de paginación, también se detallan los tipos de errores que pueden llegarse a producir en dicho proceso. 

El algoritmo de la secuencia de entrada esta diseñado, para que continuamente haya seguridad en la transmisión de datos por parte del módulo de comunicación hacia el terminal de paginación, cada vez que se genera un fallo el operador es informado mediante una alarma visual y consignado en un archivo de registro, para un posterior examen del acontecimiento por parte del jefe del sistema.
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Búsqueda de los registros en la base de datos.

Verificación que no  haya sido enviado y que no se sea posfechado.

Se crea la trama del protocolo del terminal de paginación.

Se envía el mensaje a través del puerto serial, y se activa el timeout.

Debe haber respuesta antes de que termine el timeout, si no se genera el error.

Se verifica la respuesta del terminal que sea valida y que no se haya generado un error en la transmisión.

Exito en el envío, sigue con el siguiente registro.



Tipo de error
Descripción

Timeout, tiempo fuera en la comunicación.
El terminal de paginación no contesto en el tiempo   indicado; este tiempo esta definido en un segundo desde que se envía el mensaje.

Error de envío RS
El bloque recibido contiene un invalido código de usuario o los últimos 3 bloques han sido transmitidos con un error de <checksum> 

Error de envío NAK
No es reconocido el comando enviado.

El terminal se desconecto.
El terminal de paginación se desconecto, cerrando la sesión de envío de mensajes.

Error desconocido.
No se puede identificar la causa del error, puede indicar problemas en el envío de los datos.

El algoritmo de envío de mensajes esta diseñado, para que siempre se compruebe la seguridad en la transmisión de datos por parte del módulo de comunicación hacia el terminal de paginación.

 El terminal de paginación puede terminar la transferencia de mensajes, ya sea por parte del módulo de comunicación o por sí mismo con la secuencia de desconexión
 explicada anteriormente, se ha tenido en cuenta esto tanto en el algoritmo de la secuencia de entrada como en el envío de mensajes; cuando suceda será tratado como un error cuando el terminal se desconecte del módulo de comunicaciones, mas no así cuando el servidor envíe la petición de desconexión para finalizar la sesión de envío de mensajes al terminal de paginación.

3.5.2 Algoritmos de control de comunicaciones del módulo del cliente externo.

A continuación se describen los algoritmos utilizados en la comunicación con el cliente externo; estos algoritmos incluyen el control de errores, en caso de presentarse, también se muestra el tipo de error y su descripción.

3.5.2.1 Algoritmo para la secuencia de ingreso para un cliente externo.

De antemano se describió la secuencia de ingreso de un cliente externo, ahora se vera como ese procedimiento se desarrolla en un algoritmo, que se puede llevarse a un lenguaje de programación; también se detallan los tipos de errores que se pueden producir en dicho proceso.

Tipo de error
Descripción

Timeout, tiempo fuera en la comunicación.
El cliente no contesto en el tiempo indicado; este tiempo esta definido en un segundo desde que se envía el mensaje.

Error de envío NAK
No es reconocido el comando enviado.

El terminal se desconecto.
El cliente se desconecto, cerrando la sesión de envío de mensajes.

Error desconocido.
No se puede identificar la causa del error, puede indicar problemas en el envío de los datos.

En el establecimiento del enlace entre los modems se manejan los errores correspondientes, y no se explican aquí debido a que esta tarea es llevada a cabo en su totalidad por el par de modems.

Si la secuencia de ingreso se ejecuta sin errores, se puede proceder a enviar mensajes.

3.5.2.2 Algoritmo para la secuencia de envío de mensajes desde un cliente externo.

A continuación se describe el procedimiento de envío de mensajes desde un cliente externo; esta tarea se efectúa una vez se haya realizado la secuencia de ingreso, también se detallan los tipos de fallos que pueden llegarse a producir en dicha labor.

El algoritmo de la secuencia de entrada esta creado, para que haya confianza en la transmisión de datos por parte del cliente externo, cada vez que se genera un fallo el operador es informado mediante una alarma visual y consignado en un archivo de registro (en la base de datos tabla eventos).  

El algoritmo de envío de mensajes esta diseñado, para que siempre se compruebe la seguridad en la transmisión de datos por parte del módulo de comunicación hacia el cliente externo, cada vez que se genera un error el operario es informado mediante una alarma visual y consignado en un archivo de registro, para un posterior análisis del suceso por parte del administrador del sistema.

El cliente puede terminar la transferencia de mensajes, ya sea por parte del módulo de comunicación o por sí mismo con la secuencia de desconexión (explicada anteriormente), se ha tenido en cuenta esto tanto en el algoritmo de la secuencia de ingreso como en el envío de mensajes; cuando suceda, esto será tratado como un error cuando el cliente se desconecte del módulo de comunicaciones, mas no así cuando el servidor envíe la petición de desconexión para finalizar la sesión de envío de mensajes al terminal de paginación.
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Envío de bloque de mensaje desde el cliente.

Verificación del código de usuario.

Se guarda el mensaje si el código es válido y se encuentra activo.

Si no se genera un error; se inicializa el timeout en la comunicación.

Hay envío de datos válidos desde el cliente, si se genera un timeout se finaliza la sesión.

Se finaliza sesión con la secuencia de desconexión.

Tipo de error
Descripción

Timeout, tiempo fuera en la comunicación.
El cliente no contesto en el tiempo   indicado; este tiempo esta definido en un segundo desde que se envía el mensaje.

Error de envío NAK
No es reconocido el comando enviado.

El terminal se desconecto.
El cliente se desconecto, cerrando la sesión de envío de mensajes.

Error desconocido.
No se puede identificar la causa del error, puede indicar problemas en el envío de los datos.

3.6 Codificación

En la codificación se llega al objetivo final del diseño : traducir las representaciones del software a una forma que pueda ser comprendida por el computador. 

El paso de la codificación traduce una representación del software, dada por un diseño, a una realización en un lenguaje de programación.

3.6.1 Tipo de lenguaje utilizado y herramientas utilizadas.

En la codificación del programa se realizo en el lenguaje de programación Visual Basic; como su nombre lo indica este es un entorno de programación visual y por lo tanto involucra elementos de este tipo. 

Las características avanzadas de Visual Basic 5.0, como la compilación optimizada de código nativo, el procesamiento más rápido de formularios y el acceso mejorado a bases de datos, permiten crear aplicaciones y componentes rápidos y de alto rendimiento.

El tipo de programación utilizado es orientada a objetos, generalmente a los procedimientos asociados a cada objeto se le denomina método y a una acción (mover el Mouse, presionar tecla, etc.) asociada al objeto se le llama evento.

Se utilizan objetos de acceso a datos (DAO, Data Access Objects), se habilitan para utilizar el acceso y manipular datos en bases de datos locales o remotas y administrar bases de datos, los objetos y la estructura.

Se aprovecha la herramienta de comunicaciones MSComm (control OLE), el cual provee comunicación serial para la aplicación, permitiendo la transmisión y recepción de datos a través de un puerto serial. 

3.6.2 Código fuente

En el “anexo A” llamado código fuente, solo se considero el código escrito más no los elementos visuales como son : iconos, imágenes, formas, etc. Mas sin embargo todos los elementos visuales incluidos el código fuente y compilado se encuentran en un anexo que viene en medio magnético.

 A pesar de que existen muchos modelos para la creación de comentarios se tomo un patrón, con comentarios de prologo y también descriptivos.

Al principio de cada módulo y función debe haber un comentario de prologo. El formato para este comentario es :

1 Una sentencia de propósito que indique la función del módulo.

2 Ejemplo de secuencia de llamada.

3 Descripción de argumentos de entrada y de salida.

4 Funciones utilizadas.

5 Explicación de los datos pertinentes y observaciones.

6 Diseñador del módulo.

7 El revisor.

8 Fechas de modificación y descripción.

Los comentarios descriptivos se incluyen en el cuerpo del código fuente y se usan para describir el procesamiento que se realiza.

Los comentarios vienen precedidos del caracter  [ ' ].

Todo el código fuente viene tabulado en bloques de operación, por ejemplo, cada  bloque IF-ELSE-END IF, tendrá dentro código, con un espacio mayor en caracteres con respecto al anterior.

Tabulador 4  (IF (Condicion)

Tabulador 8            (
Operador1




Accion1




...



ELSE




Operador1




Accion2




...



END IF

Esto facilita la lectura del código fuente y se realiza menos esfuerzo en comprender bloques de operación del código.

Conclusiones

· El sistema de envío de mensajes es una solución para los proveedores del servicio de buscapersonas, dando respuesta a la necesidad de un proyecto que tomara las ventajas de las redes LAN con los pequeños y medianos terminales de paginación para proveer un buen servicio a sus clientes, así las pequeñas y medianas empresas que prestan el servicio de buscapersonas podrán competir con empresas más grandes, las cuales generalmente desarrollan su propio software de aplicación para el envío de mensajes.

· El sistema de envío de mensajes, permite que operarios envíen mensajes alfanuméricos en los sistemas de buscapersonas de área local. Esto se logra desde múltiples terminales en la red o desde una conexión externa, y así se pueden enviar los mensajes a un terminal de paginación, el cual codifica el mensaje y lo coloca en la cola de transmisión, para luego ser transmitido al usuario final.

· Se pueden brindar soluciones adicionales a proveedores del servicio de buscapersonas, como por ejemplo, servicios basados en Internet discutido en la sección Consideraciones en la forma de conexión entre el servidor y el terminal de paginación*, en el apartado Conexión a un ISP (Internet Service Provider)+ , esta conexión ofrecería nuevos tipos de servicios relacionados con Internet.
La implementación de este tipo de sistema implica tener la suficiente cantidad de usuarios y que además exista una necesidad real para que sea rentable.

· En este trabajo se labora básicamente una forma de enviar mensajes, que es personas enviando mensajes a personas, para trabajos futuros se podrían explorar otros tipos de maneras de enviar mensajes, por ejemplo : 

Personas enviando mensajes a cosas.

Las cosas enviando mensajes a las personas.

Las cosas enviando mensajes a las cosas.

Así se podrían ofrecer nuevos adelantos en este competitivo campo, por ejemplo en Chile, los servicios de cotizaciones para la bolsa de valores se están poniendo de moda a través de buscapersonas, aquí en Colombia, si se roban un carro, pueden apagar el motor activando un buscapersonas oculto en el sistema eléctrico del mismo; no seria bueno también, que el sistema de seguridad de una casa, oficina, fabrica, etc. fuera capaz de enviar un mensaje a un buscapersonas cada vez que la alarma se activara, o en caso de un proceso industrial se generaran mensajes de alarmas, estado, etc. en casos preestablecidos por el ingeniero en jefe.

· Para la Universidad queda un trabajo de comunicaciones, en el área de buscapersonas; de este trabajo se pueden desprender otros relacionados con el tema.

Se resuelve el problema básico de envió de mensajes, sumado a esto se hacen algunas consideraciones de las necesidades actuales y las que podrían ser en un futuro cercano.

· Un futuro trabajo también podría relacionarse con la topología de red de buscapersonas regional, nacional o internacional
, ofreciendo compatibilidad con el protocolo TNPP (Telocator Network Paging Protocol) de los terminales de paginación, así se puede ofrecer un servicio con mayor cubrimiento que el de la topologia local
, del cual trata este trabajo.

· Los conocimientos adquiridos en el área de comunicaciones son muy valiosos ya que brindan una visión más amplia los sistemas buscapersonas, configuraciones de redes de envió de mensajes, protocolos utilizados tanto en el terminal de paginación, como el protocolo que maneja el equipo buscapersonas, problemas actuales y expectativas futuras (integración con otros servicios de comunicaciones).

Anexo A. Código fuente

Módulos comunes

El siguiente es el listado de los módulos comunes a todos los programas.

Módulo de comunicación

En este programa se declaran variables y procedimientos que serán utilizados en las comunicaciones seriales, se definen también las constantes de error y de estructura de la trama de transmisión con el terminal de paginación, como también el nombre y variable de base de datos.

'______________________________________________________________________

'TITULO : Modulo comunicación

'PROPOSITO : Declarar variables y procedimientos que serán utilizados

'en las comunicaciones seriales, se definen también las constantes de

'error y de estructura de la trama, como también la db

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

'ENTRADAS : Ninguna

'SALIDAS  : Ninguna

'OBSERVACIONES : Las variables y funciones que aparecen en este módulo 'son comunes a todos lo programas del sistema

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

'Errores en la comunicacion

Public Const DE = 0    'dato enviado correctamente

Public Const DNE = 1  'dato no enviado correctamente

Public Const DT = 2   'Desconexion del terminal

Public Const TF = 3   'Tiempo fuera

Public Const ED = 4   'Tiempo fuera

'base de datos del sistema

Public MyWorkspace As Workspace

Public MyDatabase As Database

' Define el nombre de la base de datos.

Global Const MyFile = "DBMENB.MDB"

Global Const MyFileOpt = "SETMENS.INI"

'Constantes para comunicaciones

'Constantes para la configuracion de la trama

Public Const CR = 13

Public Const ESC = 27

Public Const STX = 2

Public Const ETX = 3

Public Const EOT = 4

Public Const LF = 10

Public Const ACK = 6

Public Const NAK = 21

Public Const RS = 30

Public Const SOH = 1

' Publicas variables

Public Echo                 ' Echo On/Off flag.

'Valores constantes en la comunicacion serial de VB

Public Const vbMSCommEvReceive = 2

Public Const vbMSCommEvSend = 1

Public Const vbMSCommEvCTS = 3

Public Const vbMSCommEvDSR = 4

Public Const vbMSCommEvCD = 5

Public Const vbMSCommEvRing = 6

Public Const vbMSCommEvEOF = 7

Public Const vbMSCommErBreak = 1001

Public Const vbMSCommErCTSTO = 1002

Public Const vbMSCommErDSRTO = 1003

Public Const vbMSCommErFrame = 1004

Public Const vbMSCommErOverrun = 1005

Public Const vbMSCommErCDTO = 1006

Public Const vbMSCommErRxOver = 1007

Public Const vbMSCommErRxParity = 1008

Public Const vbMSCommErTxFull = 1009

'Constante para la verificación de usuarios y estructura

Public Const NoExiste = 1

Public Const Existe = 2

Public Const NoActivo = 3

Public Const ClaveNoValida = 4

Public Const ErrordeTrama = 5

'______________________________________________________________________

'TITULO : Procedimiento GuardarEventos

'PROPOSITO : Salvar en la base de datos los eventos que ocurren en el 'sistema

'EJEMPLO DE LLAMADA : (FechaHoraE, CodigoE, DescripE)

'ENTRADAS :  FechaHoraE = Fecha y hora en la que ocurre el evento

'            CodigoE    = Codigo de operador que genero el evento

'            DescripE   = Descripcion del evento

'SALIDAS :   Debe grabar los datos a la DB si existe algun error se

'            al usuario

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno

'OBSERVACIONES : El Código debe ser del siguiente formato "d/m/Y HH:MM:SS, si existe algun error al grabar los datos se informa al usuario."

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Sub GuardarEventos(ByVal FechaHoraE As Variant, ByVal CodigoE As String, ByVal DescripE As String)

Dim CadS As String

Dim MyTable As Recordset

On Error GoTo DBErrorHandler    ' Si hay errores ya sabe que hacer.

    CadS = "select * from Eventos"

    Set MyTable = MyDatabase.OpenRecordset(CadS, dbOpenDynaset)

        With MyTable

            .AddNew 'prepara para cambiar

            !FechaHora = FechaHoraE

            !Codigo = CodigoE

            !Descripcion = DescripE

            .Update

        End With

    MyTable.Close

    Set MyTable = Nothing

    Exit Sub

DBErrorHandler:

    Select Case Err

        Case 3024: MsgBox "No se puede abrir la base de datos.", vbExclamation

        Case 3022: MsgBox "El usuario ya existe en la base de datos.", vbExclamation

        Case 3315: MsgBox "Debe llenar todos los campos.", vbExclamation

        Case 91: MsgBox "No se ha abierto la base de datos.", vbExclamation

        Case Else: MsgBox Err & Err.Description, vbExclamation

    End Select

    'cerrar tabla

    Set MyTable = Nothing

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Función Buscar

'PROPOSITO : Esta función crea un sql buscando una tabla especifica el ' campo con un valor seleccionado y devuelve si lo encontró

'            o no registros

'EJEMPLO DE LLAMADA : Buscar(SQL)

'ENTRADAS : SQL = Datos en una instrucción sql estándar de Microsoft

'SALIDAS :  Valor boleano

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno.

'OBSERVACIONES : El SQL es referenciado al sql de Microsoft Access

'                si Buscar = True existe la búsqueda

'                y por lo tanto hay registros en la DB

'                si Buscar = False no existen los registros en la DB

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Function Buscar(SQL As String) As Boolean

Dim CadS As String

Dim MyTable As Recordset

On Error GoTo DBErrorHandler    ' Si hay errores ya sabe que hacer.

    ' Abrir tabla.

    Set MyTable = MyDatabase.OpenRecordset(SQL, dbOpenDynaset)

    With MyTable

  If .RecordCount Then

            Buscar = True 'existe la busqueda

        Else

            Buscar = False 'no existe el registro

        End If

    End With

    MyTable.Close

    Set MyTable = Nothing

    Exit Function

DBErrorHandler:

     Select Case Err

        Case 3024: MsgBox "No se puede abrir la base de datos.", vbExclamation

        Case 3022: MsgBox "El usuario ya existe en la base de datos.", vbExclamation

        Case 3315: MsgBox "Debe llenar todos los campos.", vbExclamation

        Case 91: MsgBox "No se ha abierto la base de datos.", vbExclamation

        Case Else: MsgBox Err & Err.Description, vbExclamation

    End Select

    'cerrar tabla

    Set MyTable = Nothing

End Function

'______________________________________________________________________

'TITULO : procedimiento VTTMen

'PROPOSITO : Verificar el tamaño de la tabla de mensajes

'EJEMPLO DE LLAMADA : VTTMen(Codigo,ColaInd)

'ENTRADAS : Codigo = Código del cliente

'           ColaInd = Número del mensaje actual

'SALIDAS :  Se modifica la DB borrando el mensaje que tenga el mismo

'           número de ColaInd

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno

'OBSERVACIONES : El 'Código' debe de estar previamente verificado 'exista, activo, etc.

'                si existe error en el acceso a la DB se reporta al 'usuario

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 10-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Sub VTTMen(ByVal Codigo As String, ByVal ColaInd As Integer)

Dim CapCode As String, Mensaje As String, Opciones As String

Dim i, Resp

Dim CadS  As String

Dim stCad As String

Dim MyTable As Recordset

On Error GoTo DBErrorHandler    ' Si hay errores ya sabe que hacer.

CadS = "select * from Mensajes where Codigo = '" & Codigo & "' Order By Indice"

    Set MyTable = MyDatabase.OpenRecordset(CadS, dbOpenDynaset)

    If MyTable.RecordCount <> 0 Then

        With MyTable

            .MoveLast ' llena el recordset

            .FindFirst "Indice = " & ColaInd & ""

            If Not .NoMatch Then

                    .Delete ' borra el mensaje anterior

            End If

        End With

    End If

    MyTable.Close

    Set MyTable = Nothing

    Exit Sub

DBErrorHandler:

    Select Case Err

Case 3024: MsgBox "No se puede abrir la base de datos.", vbExclamation

Case 3022: MsgBox "El usuario ya existe en la DB.", vbExclamation

        Case 3315: MsgBox "Debe llenar todos los campos.", vbExclamation

        Case 91: MsgBox "No se ha abierto la base de datos.", vbExclamation

        Case Else: MsgBox Err.Description & " " & Err, vbExclamation

    End Select

    'cerrar tabla

    Set MyTable = Nothing

End Sub

Programa de administración

El programa de administración es el que se encarga de coordinar los diferentes módulos, además a esta función, se le han asignado labores que solo competen al director del sistema.

Módulo mdlAdmin

Este módulo es usado para declarar variables globales a todo el programa, en este módulo se declara también la función "main" que es el primer procedimiento que se carga cuando se entra al programa.

'Variables globales

Public LogonEfectuado As Boolean

Public PathDB As String

Public Clave As String

Public ClaveAdmin As String

Public txtOper As String

______________________________________________________________________

'TITULO : Procedimiento Main

'PROPOSITO : Primer procedimiento que carga cuando entra al programa

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguno

'ENTRADAS : Ninguna

'SALIDAS : PathDB = Path de la db es utilizado globalmente

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno

'OBSERVACIONES : Se verifica en el registro de Windows si se

'grabo el path de la DB en caso contrario se deja que el usuario

'lo inserte y se graba en el registro, lugo se despliega la

'forma 'frmlogin' para pedir la clave y se verifica LogonEfectuado

'para ver si se realizo adecuadamente  el ingreso de la clave

'en caso de error se avisa al usuario y se sale del programa

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Sub Main()

Dim Resp

On Error GoTo DBErrorHandler    ' Si hay errores ya sabe que hacer.

    frmSplash.Show

    frmSplash.Top = 200

    frmSplash.Refresh

    LFS = Chr$(13) & Chr$(10)

    PathDB = GetSetting("Mensajes", "Path", "Basededatos", "")

Atras:

    If PathDB = "" Then

        mdiPrincipal.DialComu.ShowOpen

        PathDB = mdiPrincipal.DialComu.filename

        If PathDB <> "" Then

            SaveSetting "Mensajes", "Path", "Basededatos", PathDB

        Else

            End

        End If

    End If

    Set MyWorkspace = Workspaces(0)

    Set MyDatabase = MyWorkspace.OpenDatabase(PathDB)

    frmLogin.Show 1

    If LogonEfectuado Then

        mdiPrincipal.Show

    Else

        MyDatabase.Close

        End

    End If

    Unload frmSplash

    Exit Sub

DBErrorHandler:

    Select Case Err

        Case 3024: MsgBox "No se puede abrir la base de datos.", vbCritical

        Case 3022: MsgBox "El usuario ya existe en la base de datos.", vbExclamation

        Case 91: MsgBox "No se ha abierto la base de datos.", vbExclamation

        Case Else: MsgBox Err.Description, vbExclamation

    End Select

    End

End Sub

Forma mdiPrincipal

La forma mdiPrincipal, es la forma central esta contiene menús y submenús, que hace de interface entre todos los elementos del programa de administración.

Dim frmEventos As New frmgrdUsuarios ' se utiliza como forma hija frmgrdUsuarios

'______________________________________________________________________

'TITULO : Procedimiento GrabarClaveAdmin

'PROPOSITO : Grabar en la DB una nueva clave Administrativa

'EJEMPLO DE LLAMADA : GrabarClaveAdmin(AdminClave)

'ENTRADAS : AdminClave = Texto que representa una clave a

'ser guardad en la DB

'SALIDAS : Ninguna

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno

'OBSERVACIONES : Se abre la base de datos y se modifica el

'la tabla Sistena en el campo PassCDB grabando este campo

'con el valor de AdminClave

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Sub GrabarClaveAdmin(AdminClave As String)

Dim CapCode As String, Mensaje As String, Opciones As String

Dim i, Resp, CadS, Tmp

Dim MyTable As Recordset

On Error GoTo DBErrorHandler    ' Si hay errores ya sabe que hacer.

    ' Abrir tabla.

    CadS = "select * from Sistema"

    Set MyTable = MyDatabase.OpenRecordset(CadS, dbOpenDynaset)

    If MyTable.RecordCount <> 0 Then

        With MyTable

            .MoveLast ' Llena el Recordset.

            .Edit

            !PassCDB = AdminClave

            .Update

        End With

    Else

        MsgBox "No existe el registro de configuración.", vbCritical, "Error"

    End If

    MyTable.Close

    Set MyTable = Nothing

    Exit Sub

DBErrorHandler:

    Select Case Err

        Case 3024: MsgBox "No se puede abrir la base de datos.", vbExclamation

        Case 3022: MsgBox "El usuario ya existe en la base de datos.", vbExclamation

        Case 3315: MsgBox "Debe llenar todos los campos.", vbExclamation

        Case 91: MsgBox "No se ha abierto la base de datos.", vbExclamation

        Case Else: MsgBox Err & Err.Description, vbExclamation

    End Select

    'cerrar tabla

    Set MyTable = Nothing

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento idAbout_Click

'PROPOSITO : Desplegar la forma frmSplash

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

'ENTRADAS : Ninguna

'SALIDAS : Ninguna

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno

'OBSERVACIONES : Se coloca el boton cmdOk visible,

'luego se muestra la forma en forma modal

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub idAbout_Click()

    frmSplash.cmdOk.Visible = True

    frmSplash.Show 1

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento idBorrarEventos_Click

'PROPOSITO : Borrar eventos de la DB

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguno

'ENTRADAS : Ninguna

'SALIDAS : Ninguna

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno

'OBSERVACIONES : Se toman todos los elementos seleccionados

'de la forma frmEventos en el grid grdUsuarios, se borra

'uno a uno hasta llegar al final de la lista.

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub idBorrarEventos_Click()

Dim i

    For i = 0 To frmEventos.grdUsuarios.SelBookmarks.Count - 1 'todos los registros seleccionados

        frmEventos.datPrimaryRS.Recordset.Bookmark = frmEventos.grdUsuarios.SelBookmarks(i) 'se posiciona en el seleccionado

        frmEventos.datPrimaryRS.Recordset.Delete

    Next i

    frmEventos.datPrimaryRS.Refresh

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento idBorrarUsuarios_Click

'PROPOSITO : Borrar usuarios de la DB

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguno

'ENTRADAS : Ninguna

'SALIDAS : Ninguna

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno

'OBSERVACIONES : Se toman todos los elementos seleccionados

'de la forma frmgrdUsuarios en el grid grdUsuarios, se borra

'uno a uno hasta llegar al final de la lista.

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub idBorrarUsuarios_Click()

On Error Resume Next

Dim i

    For i = 0 To frmgrdUsuarios.grdUsuarios.SelBookmarks.Count - 1 'todos los registros seleccionados

        frmgrdUsuarios.datPrimaryRS.Recordset.Bookmark = frmgrdUsuarios.grdUsuarios.SelBookmarks(i) 'se posiciona en el seleccionado

        frmgrdUsuarios.datPrimaryRS.Recordset.Delete

    Next i

    frmEventos.datPrimaryRS.Refresh

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento idCambiarDB_Click

'PROPOSITO : Cambiar la base de datos del programa

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguno

'ENTRADAS : Ninguna

'SALIDAS  : Ninguna

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS :1) GuardarEventos,

'2)DeleteSetting (VB).

'OBSERVACIONES : Se pide confirmación de la acción al usuario

'luego se guarda el evento y se borra la ruta de la base de

'datos del registro, cuando se logra esto se avisa al usuario

'que debe reiniciar el programa para que los cambios surtan

'efecto

'AUTOR :  Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub idCambiarDB_Click()

Dim Resp

    Resp = MsgBox("Debe volver a iniciar la aplicación y escoger la nueva base de datos. Desea cambiar la base de datos?", vbYesNo, "Cambiar base de datos de Admin")

    If Resp = vbYes Then

        GuardarEventos Now, "Admin", "Cambio de la base de datos de mensajes Admin"

        DeleteSetting "Mensajes", "Path", "Basededatos"

        MsgBox "Se debe reiniciar la aplicación,elija la base de datos cuando se reinicie!", vbInformation, "Finalizar!"

        Unload Me

    Else

        MsgBox "No se realizo el cambio de la base de datos!", vbInformation, "Sin cambios!"

    End If

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento idCascada_Click

'PROPOSITO : Organizar las formas en forma de cascada

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

'ENTRADAS : Ninguna

'SALIDAS : Ninguna

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno

'OBSERVACIONES : Organiza todas las formas activas en

'mdiPrincipal en forma de cascada

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub idCascada_Click()

    Me.Arrange vbCascade

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento idClvAdmin_Click

'PROPOSITO : Cambiar Clave administrativa

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

'ENTRADAS : Ninguna

'SALIDAS : Ninguna

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : GrabarClaveAdmin

'OBSERVACIONES : se muestra  la forma frmloginS para

'pedir la nueva clave, si la clave anterior concuerda,

'se procede a llamar al procedimiento GrabarClaveAdmin

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub idClvAdmin_Click()

    frmLoginS.Caption = "Cambiar clave de Admin"

    Clave = ClaveAdmin

    frmLoginS.Show vbModal

    If Clave <> ClaveAdmin Then

        ClaveAdmin = Clave

        GrabarClaveAdmin Clave

    End If

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento idEstDiaMes_Click

'PROPOSITO : Calcular los mensajes enviados, cada dia

'del mes

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

'ENTRADAS : Ninguna

'SALIDAS : Ninguna

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno

'OBSERVACIONES : Se abre la tabla mensajes, se discriminan los

'mensajes por dia del mes, separandolos del dia 1 al 31,

'luego estos datos son graficados en la forma Grafico

'mostrando una barra de progreso, para que el usuario se de

'cuenta del progreso de la acción

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub idEstDiaMes_Click()

Dim CapCode As String, Mensaje As String, Opciones As String

Dim i, Resp, CadS, J

Dim Dia(1 To 31) As Integer

Dim MyTable As Recordset

On Error GoTo DBErrorHandler    ' Si hay errores ya sabe que hacer.

    ' Abrir tabla.

    CadS = "select [FechaHora],[Estado] from [Mensajes] where [Estado]='Si'"

    Set MyTable = MyDatabase.OpenRecordset(CadS, dbOpenDynaset)

    If MyTable.RecordCount <> 0 Then

        With MyTable

            .MoveLast ' Llena el Recordset.

            .MoveFirst 'lleva al primero

            Do

                CadS = !FechaHora

                Dia(Day(CadS)) = Dia(Day(CadS)) + 1

                .MoveNext

            Loop Until .EOF

        End With

    Else

        MsgBox "No se ha enviado ningún mensaje", vbInformation, "Error"

        MyTable.Close

        Set MyTable = Nothing

        Exit Sub

    End If

    MyTable.Close

    Set MyTable = Nothing

    Grafico.Show

    Grafico.Grafica.GraphType = 6

    Grafico.Grafica.GraphStyle = 3

    Grafico.Grafica.GraphTitle = "Por día del mes"

    Grafico!Grafica.AutoInc = 0

    Grafico!Grafica.NumPoints = 31

    Grafico!Grafica.NumSets = 1

    Progreso.Show

    Progreso.Refresh

    For i = 1 To 1

        Grafico!Grafica.ThisSet = i

        Progreso.BarraProgreso.Value = 0

        For J = 0 To 30

            Grafico!Grafica.ThisPoint = J + 1

            If i = 1 Then Grafico!Grafica.GraphData = Dia(J + 1)

            If i = 2 Then Grafico!Grafica.GraphData = 1.32 + Cos(3.1416 / 180 * J) * 5

            Grafico!Grafica.XPosData = J + 1

            Progreso.BarraProgreso.Value = J / 30 * 100

        Next J

    Next i

    Grafico!Grafica.DrawMode = 2

    Unload Progreso

    Exit Sub

DBErrorHandler:

    Select Case Err

        Case 3024: MsgBox "No se puede abrir la base de datos.", vbExclamation

        Case 3022: MsgBox "El usuario ya existe en la base de datos.", vbExclamation

        Case 3315: MsgBox "Debe llenar todos los campos.", vbExclamation

        Case 91: MsgBox "No se ha abierto la base de datos.", vbExclamation

        Case Else: MsgBox Err.Description, vbExclamation

    End Select

    'cerrar tabla

    Set MyTable = Nothing

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento idEstMenHora_Click

'PROPOSITO : Calcular los mensajes enviados, cada hora

'del dia

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

'ENTRADAS : Ninguna

'SALIDAS : Ninguna

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno

'OBSERVACIONES : Se abre la tabla mensajes, se discriminan los

'mensajes por hora del dia, separandolos del la hora 0 a la 23,

'luego estos datos son graficados en la forma Grafico

'mostrando una barra de progreso, para que el usuario se de

'cuenta del progreso de la acción

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub idEstMenHora_Click()

Dim CapCode As String, Mensaje As String, Opciones As String

Dim i, Resp, CadS, J

Dim Dia(0 To 23) As Integer

Dim MyTable As Recordset

On Error GoTo DBErrorHandler    ' Si hay errores ya sabe que hacer.

    ' Abrir tabla.

    CadS = "select [FechaHora],[Estado] from [Mensajes] where [Estado]='Si'"

    Set MyTable = MyDatabase.OpenRecordset(CadS, dbOpenDynaset)

    If MyTable.RecordCount <> 0 Then

        With MyTable

            '.MoveLast ' Llena el Recordset.

            .MoveFirst 'lleva al primero

            Do

                CadS = Format(!FechaHora, "hh")

                Dia(Val(CadS)) = Dia(Val(CadS)) + 1

                .MoveNext

            Loop Until .EOF

        End With

    Else

        MsgBox "No se han enviado mensajes!", vbInformation, "Error"

        MyTable.Close

        Set MyTable = Nothing

        Exit Sub

    End If

    MyTable.Close

    Set MyTable = Nothing

    Grafico.Show

    Grafico.Grafica.GraphType = 6

    Grafico.Grafica.GraphStyle = 3

    Grafico.Grafica.GraphTitle = "Por hora del día"

    Grafico!Grafica.AutoInc = 0

    Grafico!Grafica.NumPoints = 24

    Grafico!Grafica.NumSets = 1

    Progreso.Show

    Progreso.Refresh

    For i = 1 To 1

        Grafico!Grafica.ThisSet = i

        Progreso.BarraProgreso.Value = 0

        For J = 0 To 23

            Grafico!Grafica.ThisPoint = J + 1

            Grafico!Grafica.GraphData = Dia(J)

            Grafico!Grafica.XPosData = J

            Progreso.BarraProgreso.Value = J / 24 * 100

        Next J

    Next i

    Grafico!Grafica.DrawMode = 2

    Unload Progreso

    Exit Sub

DBErrorHandler:

    Select Case Err

        Case 3024: MsgBox "No se puede abrir la base de datos.", vbExclamation

        Case 3022: MsgBox "El usuario ya existe en la base de datos.", vbExclamation

        Case 3315: MsgBox "Debe llenar todos los campos.", vbExclamation

        Case 91: MsgBox "No se ha abierto la base de datos.", vbExclamation

        Case Else: MsgBox Err.Description, vbExclamation

    End Select

    'cerrar tabla

    Set MyTable = Nothing

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento idEstMenMes_Click

'PROPOSITO : Calcular los mensajes enviados, cada mes

'del año

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

'ENTRADAS : Ninguna

'SALIDAS : Ninguna

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno

'OBSERVACIONES : Se abre la tabla mensajes, se discriminan los

'mensajes por mes del año, separandolos del mes 1 al 12,

'luego estos datos son graficados en la forma Grafico

'mostrando una barra de progreso, para que el usuario se de

'cuenta del progreso de la acción

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub idEstMenMes_Click()

Dim CapCode As String, Mensaje As String, Opciones As String

Dim i, Resp, CadS, J

Dim Dia(1 To 12) As Integer

Dim MyTable As Recordset

On Error GoTo DBErrorHandler    ' Si hay errores ya sabe que hacer.

    ' Abrir tabla.

    CadS = "select [FechaHora],[Estado] from [Mensajes] where [Estado]='Si'"

    Set MyTable = MyDatabase.OpenRecordset(CadS, dbOpenDynaset)

    If MyTable.RecordCount <> 0 Then

        With MyTable

            .MoveLast ' Llena el Recordset.

            .MoveFirst 'lleva al primero

            Do

                CadS = !FechaHora

                Dia(Month(CadS)) = Dia(Month(CadS)) + 1

                .MoveNext

            Loop Until .EOF

            .Close 'cierra la tabla

        End With

    Else

        MsgBox "No se ha enviado ningún mensaje!", vbInformation, "Error"

        MyTable.Close

        Set MyTable = Nothing

        Exit Sub

    End If

    Set MyTable = Nothing

    Grafico.Show

    Grafico.Grafica.GraphType = 6

    Grafico.Grafica.GraphStyle = 3

    Grafico.Grafica.GraphTitle = "Mensajes por mes"

    Grafico!Grafica.AutoInc = 0

    Grafico!Grafica.NumPoints = 12

    Grafico!Grafica.NumSets = 1

    Progreso.Show

    Progreso.Refresh

    For i = 1 To 1

        Grafico!Grafica.ThisSet = i

        Progreso.BarraProgreso.Value = 0

        For J = 0 To 11

            Grafico!Grafica.ThisPoint = J + 1

            If i = 1 Then Grafico!Grafica.GraphData = Dia(J + 1)

            If i = 2 Then Grafico!Grafica.GraphData = 1.32 + Cos(3.1416 / 180 * J) * 5

            Grafico!Grafica.XPosData = J + 1

            Progreso.BarraProgreso.Value = J / 12 * 100

        Next J

    Next i

    Grafico!Grafica.DrawMode = 2

    Unload Progreso

    Exit Sub

DBErrorHandler:

    Select Case Err

        Case 3024: MsgBox "No se puede abrir la base de datos.", vbExclamation

        Case 3022: MsgBox "El usuario ya existe en la base de datos.", vbExclamation

        Case 3315: MsgBox "Debe llenar todos los campos.", vbExclamation

        Case 91: MsgBox "No se ha abierto la base de datos.", vbExclamation

        Case Else: MsgBox Err.Description, vbExclamation

    End Select

    'cerrar tabla

    Set MyTable = Nothing

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento idEstMenMes_Click

'PROPOSITO : Calcular los mensajes enviados, cada dia

'de la semana

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

'ENTRADAS : Ninguna

'SALIDAS : Ninguna

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno

'OBSERVACIONES : Se abre la tabla mensajes, se discriminan los

'mensajes por dia de la semana, separandolos del dia 1 al 7,

'luego estos datos son graficados en la forma Grafico

'mostrando una barra de progreso, para que el usuario se de

'cuenta del progreso de la acción

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub idEstMenSemana_Click()

Dim CapCode As String, Mensaje As String, Opciones As String

Dim i, Resp, CadS, J

Dim Dia(1 To 7) As Integer

Dim MyTable As Recordset

On Error GoTo DBErrorHandler    ' Si hay errores ya sabe que hacer.

    ' Abrir tabla.

    CadS = "select [FechaHora],[Estado] from [Mensajes] where [Estado]='Si'"

    Set MyTable = MyDatabase.OpenRecordset(CadS, dbOpenDynaset)

    If MyTable.RecordCount <> 0 Then

        With MyTable

            .MoveLast ' Llena el Recordset.

            .MoveFirst 'lleva al primero

            Do

                CadS = !FechaHora

                Dia(WeekDay(CadS)) = Dia(WeekDay(CadS)) + 1

                .MoveNext

            Loop Until .EOF

        End With

    Else

        MsgBox "No se han enviado mensajes", vbInformation, "Error"

        MyTable.Close

        Set MyTable = Nothing

        Exit Sub

    End If

    MyTable.Close

    Set MyTable = Nothing

    Grafico.Show

    Grafico.Grafica.GraphType = 6

    Grafico.Grafica.GraphStyle = 3

    Grafico.Grafica.GraphTitle = "Por día de la semana"

    Grafico!Grafica.AutoInc = 0

    Grafico!Grafica.NumPoints = 7

    Grafico!Grafica.NumSets = 1

    Progreso.Show

    Progreso.Refresh

    Grafico!Grafica.ThisSet = 1

    Progreso.BarraProgreso.Value = 0

    For J = 0 To 6

        Grafico.Grafica.ThisPoint = J + 1

        Grafico.Grafica.GraphData = Dia(J + 1)

        Grafico.Grafica.XPosData = J + 1

        Progreso.BarraProgreso.Value = J / 6 * 100

    Next J

    Grafico.Grafica.DrawMode = 2

    Unload Progreso

    Exit Sub

DBErrorHandler:

    Select Case Err

        Case 3024: MsgBox "No se puede abrir la base de datos.", vbExclamation

        Case 3022: MsgBox "El usuario ya existe en la base de datos.", vbExclamation

        Case 3315: MsgBox "Debe llenar todos los campos.", vbExclamation

        Case 91: MsgBox "No se ha abierto la base de datos.", vbExclamation

        Case Else: MsgBox Err.Description, vbExclamation

    End Select

    'cerrar tabla

    Set MyTable = Nothing

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento idEventos_Click

'PROPOSITO : Mostrar frmEventos en forma modal

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

'ENTRADAS : Ninguna

'SALIDAS : Ninguna

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno

'OBSERVACIONES : Se cambia el titulo de la forma a "eventos

'del sistema", se quitan los botonos 1,3,5,7,9 de la barra

'de herramientas ya que no son necesarios para esta forma

'se cambia la selección de datos para mostrar los eventos

'y se cambia el ancho del grid, finalmente se muestra la

'forma frmEventos en forma modal con el metodo 'show'

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub idEventos_Click()

    With frmEventos

        .Caption = "Eventos del sistema"

        .Tlbarra.Buttons(5).Visible = False

        .Tlbarra.Buttons(7).Visible = False

        .Tlbarra.Buttons(9).Visible = False

        .Tlbarra.Buttons(1).Visible = False

        .Tlbarra.Buttons(3).Visible = False

        .datPrimaryRS.RecordSource = "Select * from Eventos"

        .datPrimaryRS.Refresh

        .grdUsuarios.MarqueeUnique = False

        .grdUsuarios.Columns(2).Width = 5000

        .Hide

        .Show

    End With

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento idHorizontal_Click

'PROPOSITO : Organizar las formas en forma horizontal

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

'ENTRADAS : Ninguna

'SALIDAS : Ninguna

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno

'OBSERVACIONES : Organiza todas las formas activas en

'mdiPrincipal en forma horizontal

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub idHorizontal_Click()

    Me.Arrange vbTileHorizontal

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento idMantenidos_Click

'PROPOSITO : Mostra en forma modal la forma frmMantenimiento

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

'ENTRADAS : Ninguna

'SALIDAS : Ninguna

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno

'OBSERVACIONES : Se carga en forma modal la forma

'frmMantenimiento con  el metodo 'show'

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub idMantenidos_Click()

    frmMantenimiento.Show vbModal

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento idOIconos_Click

'PROPOSITO : Organizar las iconos de la forma mdiPrincipal

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

'ENTRADAS : Ninguna

'SALIDAS : Ninguna

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno

'OBSERVACIONES : Organiza todas los iconos en

'mdiPrincipal

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub idOIconos_Click()

    Me.Arrange vbArrangeIcons

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento idOperar_Click

'PROPOSITO : Mostra en forma modal la forma frmOperadores

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

'ENTRADAS : Ninguna

'SALIDAS : Ninguna

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno

'OBSERVACIONES : Se carga en forma modal la forma

'frmOperadores con  el metodo 'show'

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub idOperar_Click()

    frmOperadores.Show vbModal

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento idSalir_Click

'PROPOSITO : Descargar la forma actual

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguno

'ENTRADAS : Ninguna

'SALIDAS : Ninguna

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno

'OBSERVACIONES : Descarga la forma actual con el metodo

'unload'

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub idSalir_Click()

    Unload Me

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento idServidor_Click

'PROPOSITO : Mostra en forma modal la forma frmProperties

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

'ENTRADAS : Ninguna

'SALIDAS : Ninguna

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno

'OBSERVACIONES : Se carga en forma modal la forma

'frmProperties con  el metodo 'show'

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub idServidor_Click()

    frmProperties.Show vbModal

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento

'PROPOSITO :

'EJEMPLO DE LLAMADA :

'ENTRADAS :

'SALIDAS :

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS :

'OBSERVACIONES :

'AUTOR : Generado por VB

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub idSetupImp_Click()

On Error Resume Next

    DialComu.Flags = &H40    ' Printer setup dialog box only.

    DialComu.ShowPrinter

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento idUsuarios_Click

'PROPOSITO : Mostra en forma modal la forma frmUsuarios

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

'ENTRADAS : Ninguna

'SALIDAS : Ninguna

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno

'OBSERVACIONES : Se carga en forma modal la forma

'frmUsuarios co  el metodo 'show'

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub idUsuarios_Click()

    frmUsuarios.Show vbModal

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento idVertical_Click

'PROPOSITO : Organizar las formas en forma vertical

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

'ENTRADAS : Ninguna

'SALIDAS  : Ninguna

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno

'OBSERVACIONES : Organiza todas las formas activas en

'mdiPrincipal en forma vertical

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub idVertical_Click()

    Me.Arrange vbTileVertical

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento MDIForm_Load

'PROPOSITO : Precargar y condicionar variables cuando se carga la forma

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguno

'ENTRADAS : Ninguna

'SALIDAS : Ninguna

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno

'OBSERVACIONES : graba cada el evento de "entrada al programa"

'cada vez que el programa arranca

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub MDIForm_Load()

    GuardarEventos Now, "Admin", "Entrada al programa admin"

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento MDIForm_UnLoad

'PROPOSITO : Descargar variables y cerrar objectos

'cuando se descarga la forma

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguno

'ENTRADAS : Ninguna

'SALIDAS : Ninguna

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno

'OBSERVACIONES : graba cada el evento de "salida de admin"

'cada vez que el programa se descarga, la base de datos es

'cerrada con el metodo 'close', y se finaliza por completo

'el programa

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub MDIForm_Unload(Cancel As Integer)

    GuardarEventos Now, "Admin", "Salida de Admin"

    MyDatabase.Close

    End

End Sub

Forma frmgrdUsuarios

La forma frmgrdUsuarios es utilizada para mostrar los datos de los usuarios en forma de grid o tabla, el siguiente es el código fuente de dicha forma.

Option Explicit 'hace necesario la declaracion de variables

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento datPrimaryRS_Error

'PROPOSITO : Manejar los errores que se generen en el manejo de los datos

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

'ENTRADAS : DataErr = Codigo de error

'SALIDAS : Response = Respuesta a ese error

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno

'OBSERVACIONES : la llamada a este evento es automatica (cuando se genere un error)

'AUTOR : Generado automaticamente por VB

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub datPrimaryRS_Error(DataErr As Integer, Response As Integer)

  'This is where you would put error handling code

  'If you want to ignore errors, comment out the next line

  'If you want to trap them, add code here to handle them

  MsgBox "Data error event hit err:" & Error$(DataErr)

  Response = 0  'Throw away the error

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento datPrimaryRS_Validate

'PROPOSITO : Validar los eventos del datprimaryrs

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

'ENTRADAS : Action = Accion que se efectua en ese momento

'SALIDAS : Save = Se utiliza para cancelar una operacion de escritura

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : ninguno

'OBSERVACIONES : Llamado automatico cada vez que se ejecuta una accion

'AUTOR : Generado automaticamente por VB

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub datPrimaryRS_Validate(Action As Integer, Save As Integer)

  'This is where you put validation code

  'This event gets called when the following actions occur

  Select Case Action

    Case vbDataActionMoveFirst

    Case vbDataActionMovePrevious

    Case vbDataActionMoveNext

    Case vbDataActionMoveLast

    Case vbDataActionAddNew

    Case vbDataActionUpdate

    Case vbDataActionDelete

    Case vbDataActionFind

    Case vbDataActionBookmark

    Case vbDataActionClose

      Screen.MousePointer = vbDefault

  End Select

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento Form_Load

'PROPOSITO : Precargar y condicionar variables cuando se carga la forma

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguno

'ENTRADAS : Ninguna

'SALIDAS : Ninguna

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno

'OBSERVACIONES : En 'PathDB' se carga la ruta de la DB

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub Form_Load()

    datPrimaryRS.DatabaseName = PathDB

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento Form_Resize

'PROPOSITO : Reajustar el tamaño de forma y control

'EJEMPLO DE LLAMADA : ninguna

'ENTRADAS : Ninguna

'SALIDAS : Ninguno

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno

'OBSERVACIONES : Se redimensiona el grid de datos cuando se redimensiona la forma

'AUTOR : Generado automaticamente por VB

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub Form_Resize()

Dim Tmp

  On Error Resume Next

  'This will resize the grid when the form is resized

  Tmp = Me.ScaleHeight - Tlbarra.Height

  If Tmp >= 0 Then grdUsuarios.Height = Tmp

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento grdUsuarios_BeforeDelete

'PROPOSITO : Precondicionar antes de borrar un registro

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

'ENTRADAS : Ninguna

'SALIDAS : Cancel = Cancela borrar el registro

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : 1. GuardarEventos

'OBSERVACIONES : Se pide confirmacion al usuario para borrar el registro

'                y se guarda el evento en la DB en caso contrario se

'                se cancela la accion.

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub grdUsuarios_BeforeDelete(Cancel As Integer)

Dim mResult As Integer

On Error Resume Next

    If Me.Caption = "Usuarios" Then

        mResult = MsgBox("Esta seguro que desea borrar el registro", vbYesNo, "Confirma borrar un registro de usuario.")

        If mResult = vbNo Then

            Cancel = True

        Else

            GuardarEventos Now, "Admin", "Borrado un registro de " & Me.Caption

        End If

    End If

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento grdUsuarios_MouseUp

'PROPOSITO : Cuando se oprima el boton 2 de mouse presentar un menu de opciones

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

'ENTRADAS : Button = Boton del mouse oprimido

'           Shitf = Retorna un entero correspondiente al estado de la tecla SHIFT, CTRL, y ALT

'           x,y = poscision actual del puntero en el control

'SALIDAS : Ninguna

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : 1. popupmenu (VB)

'OBSERVACIONES : Se muestra el menu idOUsuarios y idEventosOcultos

'                para brindar opcion de borrar datos

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub grdUsuarios_MouseUp(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)

        If Button = 2 Then

            If grdUsuarios.SelBookmarks.Count <> 0 Then

                If Me.Caption = "Usuarios" Then

                    PopupMenu mdiPrincipal.idOUsuarios

                Else

                    PopupMenu mdiPrincipal.idEventosOcultos

                End If

            End If

        End If

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento idBorrar_Click

'PROPOSITO : Borrar los registros seleccionados en el grid

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

'ENTRADAS : Ninguna

'SALIDAS : Registros borrados en la DB

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno

'OBSERVACIONES : Antes de entrar a este procedimiento se

'                se ejecuta grdUsuarios_BeforeDelete para confirmar

'                la accion; se toman todos los registros seleccionados

'                procediendo a borrar uno a uno de la DB.

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub idBorrar_Click()

Dim i

    For i = 0 To grdUsuarios.SelBookmarks.Count - 1 'todos los registros seleccionados

        'se posiciona en el seleccionado

        datPrimaryRS.Recordset.Bookmark = grdUsuarios.SelBookmarks(i)

        datPrimaryRS.Recordset.Delete 'y se borra

    Next i

    datPrimaryRS.Refresh ' se actualizan los datos

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento Tlbarra_ButtonClick

'PROPOSITO : Manejar cuando sean oprimidos los diferentes  botones

'            de la barra de herramientas

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguno

'ENTRADAS : Button = Boton oprimido pasado como objecto comctlLib.button

'SALIDAS : Ninguna

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno

'OBSERVACIONES : se permite Adicionar manejando las propiedades del grid,

'                Eliminar permite borrar datos cambiando la propiedad AllowDelete del grid,

'                Modificar permite modificar datos cambiando la propiedad AllowUpdate,

'                Control muestra la forma 'frmusuarios', Buscar permite buscar por codigo

'                de usuario, Imprimir muestra la forma 'frmImpUsuarios'.

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub Tlbarra_ButtonClick(ByVal Button As ComctlLib.Button)

Dim Resp

Select Case Button.Key

    Case "Adicionar" ' A check button.

        If Button.Value = vbUnchecked Then

            grdUsuarios.AllowAddNew = False

        Else    ' Uncheck the button

            grdUsuarios.AllowAddNew = True

        End If

    Case "Eliminar"

        If Button.Value = vbUnchecked Then

            grdUsuarios.AllowDelete = False

        Else    ' Uncheck the button

            grdUsuarios.AllowDelete = True

        End If

    Case "Modificar"

        If Button.Value = vbUnchecked Then

            grdUsuarios.AllowUpdate = False

        Else    ' Uncheck the button

            grdUsuarios.AllowUpdate = True

        End If

    Case "Control"

        Unload Me

        frmUsuarios.Show vbModal

    Case "Buscar"

        Resp = InputBox("Buscar usurio con código : ", "Buscar usuario")

        datPrimaryRS.Recordset.FindFirst "CodBeeper = '" & Resp & "'"

        If datPrimaryRS.Recordset.NoMatch Then MsgBox "Código no encontrado", vbInformation, "Buscar"

    Case "Imprimir"

        frmImpUsuarios.Show vbModal ' se llama a la forma imprimir datos del usuario

    End Select

End Sub

Forma frmImpUsuarios

Esta forma es utilizada para imprimir los datos de los usuarios que se encuentran en la base de datos, el administrador puede seleccionar los campos, ordernar y buscar con un cierto valor los campos a imprimir.

Option Explicit 'obliga a la definición de variables

Dim Previo As Boolean 'informe previo o impresora

'______________________________________________________________________

'TITULO : Funcion Llenar

'PROPOSITO : Llenar de caracteres ' ' (espacio) una cadena

'EJEMPLO DE LLAMADA : Llenar(Cadena,Amp)

'ENTRADAS : Cadena = Cadena de caracteres a ser llenada

'           Amp = Entero con Longitud de caracteres para llenar

'SALIDAS : Llenar = Cadena + espacios[amp]

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : 1. Len (VB)

'OBSERVACIONES : Se le pasa una cadena la cual sera llenada

'                con espacios tantos como Amp disponga y se

'                devuelve = Cadena + "  "[amp]

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Function Llenar(ByVal Cadena As String, ByVal Amp As Integer) As String

    Dim i

        For i = Len(Cadena) To Amp

            Cadena = Cadena & " "

        Next i

    Llenar = Cadena

End Function

'______________________________________________________________________

'TITULO : Procedimiento ImprimirDatos

'PROPOSITO : Imprimir los datos que se muestran en el grid

'            de usuarios 'grdUsuarios'

'EJEMPLO DE LLAMADA : ImprimirDatos

'ENTRADAS : grdUsuarios, previo

'SALIDAS : Impresora o previo (cambio de datos)

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : 1)Len, 2)Mid, 3)Llenar

'OBSERVACIONES : Se toman los datos de 'grdUsuarios' y se genera

'dinamicamente un SQl con lo que el usuario quiere para luego imprimir

'el encabezado con los nombres de los campos y ordenandolos por 'cmbOrdenar'

'con un valor 'cbmCampo', si no es un informe previo se utiliza el objecto de

'sistema printer para enviar estos datos a la impresora, si no simplemente

'se modifica el objecto 'grdUsuarios.recorsource' para mostrar nuevos datos

'si ocurre un error en la DB o en la impresora se manejan en la etiqueta

':Errores' mostrando el error al usuario

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Sub ImprimirDatos()

Dim aSQL As String

Dim nSQL As String

Dim ImpCad, Tmp As String

Dim i, J As Integer

Dim Ancho As Integer

Dim CX, CY, Espacio

On Error GoTo Errores

    MousePointer = vbHourglass

    'imprime el encabezado

    If Not Previo Then

        Printer.Font = "Courier"

        Printer.FontSize = 8

        Ancho = Printer.Width / (lstEscogidos.ListCount * Printer.TextWidth("M"))

        Espacio = Printer.Width / lstEscogidos.ListCount

        Printer.Line (0, Printer.CurrentY)-(Printer.Width, Printer.CurrentY)

        Printer.Print

        CY = Printer.CurrentY

    End If

    For i = 0 To lstEscogidos.ListCount - 1

        lstEscogidos.ListIndex = i

        Tmp = lstEscogidos

        If Len(Tmp) > Ancho Then

            Tmp = Mid$(Tmp, 1, Ancho)

        Else

            Tmp = Llenar(Tmp, Ancho)

        End If

        If Not Previo Then

            Printer.CurrentY = CY

            Printer.CurrentX = Espacio * i

            Printer.Print Tmp

        End If

        nSQL = nSQL & lstEscogidos & "," 'nsql para crear la nueva consulta

    Next i

    If Not Previo Then

        Printer.Line (0, Printer.CurrentY)-(Printer.Width, Printer.CurrentY)

        Printer.Print

    End If

    ImpCad = ""

    nSQL = Mid$(nSQL, 1, Len(nSQL) - 1)

    If cmbCampo <> "" Then

        Tmp = " where " & cmbCampo & " like '" & txtIgual & "' "

    Else

        Tmp = ""

    End If

    If cmbOrdenar <> "" Then

        'se arma el sql completo si hay una ordenacion de campos

        nSQL = "Select " & nSQL & " from usuarios " & Tmp & " order by " & cmbOrdenar

    Else

        'se arma el sql completo sin ordenacion

        nSQL = "Select " & nSQL & " from usuarios" & Tmp

    End If

    With frmgrdUsuarios

        aSQL = .datPrimaryRS.RecordSource

        .datPrimaryRS.RecordSource = nSQL

        .datPrimaryRS.Refresh

        If Not Previo Then

            With .grdUsuarios

            .Visible = False

            frmgrdUsuarios.datPrimaryRS.Recordset.MoveFirst

            For i = 0 To frmgrdUsuarios.datPrimaryRS.Recordset.RecordCount - 1

                If i <> 0 Then frmgrdUsuarios.datPrimaryRS.Recordset.MoveNext

                CY = Printer.CurrentY

                For J = 0 To lstEscogidos.ListCount - 1

                    .Col = J

                    Tmp = frmgrdUsuarios.grdUsuarios

                    If Len(Tmp) > Ancho Then

                        Tmp = Mid$(Tmp, 1, Ancho)

                    Else

                        Tmp = Llenar(Tmp, Ancho)

                    End If

                    Printer.CurrentY = CY

                    Printer.CurrentX = Espacio * J

                    Printer.Print Tmp

                Next J

                ImpCad = ""

                Tmp = ""

            Next i

            .Visible = True

            End With

            Printer.EndDoc 'y por fin finaliza

            .datPrimaryRS.RecordSource = aSQL

            .datPrimaryRS.Refresh

        End If

    End With

    MousePointer = vbDefault

    Exit Sub

Errores: 'manejo de errores

MsgBox Err.Description

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento cmdAnadir_Click

'PROPOSITO : Añadir un item de 'lstTabla' a 'lstEscogidos'

'        'cmbOrdenar', y 'cmbCampo', luego se quita el item

'        de 'lstTabla'

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguno

'ENTRADAS : 'lstTabla' = Cadena de texto para añadir

'SALIDAS :'lstEscogidos'= Cadena de texto añadida

          'cmbOrdenar' = Cadena de texto añadida

          'cmbCampo' = Cadena de texto añadida

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno

'OBSERVACIONES : se toma la cadena de 'lstTabla' para ser añadida

'a 'lstEscogidos', 'cmbOrdenar', y 'cmbCampo' con el 'metodo

'AddItem' de cada lista, luego se borra el item de 'lstTabla con el 'metodo 'Remove'

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub cmdAnadir_Click()

    If lstTabla.ListIndex > -1 Then

        lstEscogidos.AddItem lstTabla

        cmbOrdenar.AddItem lstTabla

        cmbCampo.AddItem lstTabla

        lstTabla.RemoveItem lstTabla.ListIndex

    End If

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento cmdATodos_Click

'PROPOSITO : Pasar todos los item de 'lstTabla' a 'lstEscogidos'

'        'cmbOrdenar', y 'cmbCampo', luego se quitan todos los items

'        de 'lstTabla'

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguno

'ENTRADAS : 'lstTabla' = Cadenas de texto para añadir

'SALIDAS :'lstEscogidos'= Cadenas de texto añadida

          'cmbOrdenar' = Cadenas de texto añadida

          'cmbCampo' = Cadenas de texto añadida

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno

'OBSERVACIONES : se toman las cadenas de 'lstTabla' para ser añadidas

'                a 'lstEscogidos', 'cmbOrdenar', y 'cmbCampo' con el metodo

'                'AddItem' de cada lista, luego se borran todos los items

'                de 'lstTabla' con el metodo 'Clear'

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub cmdATodos_Click()

Dim i

    For i = 0 To lstTabla.ListCount - 1

        lstTabla.ListIndex = i

        lstEscogidos.AddItem lstTabla

        cmbOrdenar.AddItem lstTabla

        cmbCampo.AddItem lstTabla

    Next i

    lstTabla.Clear

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento cmdCancelar_Click

'PROPOSITO : Salir 'frmImpUsuarios'

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguno

'ENTRADAS : Ninguno

'SALIDAS : Descarga la forma 'frmImpUsuarios'

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno

'OBSERVACIONES : Se descarga la forma con el metodo 'unload'

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub cmdCancelar_Click()

    Unload Me

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento Command1_Click

'PROPOSITO : Comando aceptar que permite al usuario lanzar

'            una impresion previa, o sea no ha impresora

'EJEMPLO DE LLAMADA : ninguna

'ENTRADAS : Ninguna

'SALIDAS : Previo = Boleano que indica si es previo o no

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno.

'OBSERVACIONES : Se toma la variable Previo para indicar al

'procedimiento ImprimirDatos que es una impresion previa

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub Command1_Click()

    Previo = True

    cmdOK_Click

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento cmdOK_Click

'PROPOSITO : Imprimir los datos de 'grdUsuarios'

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguno

'ENTRADAS : Previo = boleano, indica impresion previa o no

'SALIDAS : Por impresora o previo 'grdUsuarios'

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : 1)ImprimirDatos

'OBSERVACIONES : Se verifica que el usuario haya escogido

'los campos para  poder imprimir luego se llama a una

'caja de dialogo comun para de impresora para que el usuario

'escoja el tipo de impresora, papel, etc. a el final se

'toman estos datos y se presenta el informe previo o por

'impresora

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub cmdOK_Click()

On Error GoTo Errores

    If lstEscogidos.ListCount > 0 Then

        If Not Previo Then

            mdiPrincipal.DialComu.Flags = 0

            mdiPrincipal.DialComu.CancelError = True

            mdiPrincipal.DialComu.ShowPrinter

        End If

        ImprimirDatos

        Me.Hide

        mdiPrincipal.SetFocus

    End If

    Exit Sub

Errores:

 Select Case Err

        Case 482: MsgBox "Error al intentar imprimir; puede ser que no tenga instalada ninguna impresora en su sistema. Por favor verifique.", vbInformation, "Error"

        Case 32755:

        Case Else: MsgBox Err.Description, vbInformation, "Error"

    End Select

    MousePointer = vbDefault

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento cmdQTodos_Click

'PROPOSITO : Quitar todos los item 'lstEscogidos'

'        'cmbOrdenar', y 'cmbCampo', luego se pasan todos los items

'        a 'lstTabla'

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguno

'ENTRADAS :'lstEscogidos'= Cadenas de texto quitadas

          'cmbOrdenar' = Cadenas de texto quitadas

          'cmbCampo' = Cadenas de texto quitadas

'SALIDAS  : 'lstTabla' = Cadenas de texto para añadir

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno

'OBSERVACIONES : se ponen todas las cadenas a 'lstTabla' con el metodo 'AddItem' para ser quitadas

'                a 'lstEscogidos', 'cmbOrdenar', y 'cmbCampo' con el metodo

'                'Clear' de cada lista

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub cmdQTodos_Click()

Dim i

    For i = 0 To lstEscogidos.ListCount - 1

        lstEscogidos.ListIndex = i

        lstTabla.AddItem lstEscogidos

    Next i

    lstEscogidos.Clear

    cmbOrdenar.Clear

    cmbCampo.Clear

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento cmdQuitar_Click

'PROPOSITO : Quitar un item de 'lstEscogidos'

'        'cmbOrdenar', y 'cmbCampo', luego se adiciona

'        a 'lstTabla'

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguno

'ENTRADAS:'lstEscogidos'= Cadena de texto quitada

          'cmbOrdenar' = Cadena de texto quitada

          'cmbCampo' = Cadena de texto quitada

'SALIDAS : 'lstTabla' = Cadena de texto añadida

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno

'OBSERVACIONES : se toma la cadena de 'lstEscogidos', 'cmbOrdenar', y 'cmbCampo'

'                con el metodo 'RemoveItem' de cada lista, luego se añade  el

'                item a 'lstTabla' con el metodo 'AddItem'

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub cmdQuitar_Click()

    If lstEscogidos.ListIndex > -1 Then

        lstTabla.AddItem lstEscogidos

        cmbOrdenar.RemoveItem lstEscogidos.ListIndex

        cmbCampo.RemoveItem lstEscogidos.ListIndex

        lstEscogidos.RemoveItem lstEscogidos.ListIndex

    End If

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento Form_Load

'PROPOSITO : Cargar variables con valores por defecto

'EJEMPLO DE LLAMADA :

'ENTRADAS : Ninguna

'SALIDAS : lstTabla = Valores por defecto

'          Previo = False

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno

'OBSERVACIONES : Se cargan todos los valores para que el

'usuario pueda crear un informe con estos valores

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub Form_Load()

    Previo = False

    lstTabla.AddItem "Nombre"

    lstTabla.AddItem "Apellidos"

    lstTabla.AddItem "Direccion"

    lstTabla.AddItem "Telefono1"

    lstTabla.AddItem "Telefono2"

    lstTabla.AddItem "Nit"

    lstTabla.AddItem "De"

    lstTabla.AddItem "Observaciones"

    lstTabla.AddItem "ObsOperador"

    lstTabla.AddItem "CodBeeper"

    lstTabla.AddItem "CapCode"

    lstTabla.AddItem "CapcodeAux"

    lstTabla.AddItem "Lmensaje"

    lstTabla.AddItem "Marca"

    lstTabla.AddItem "Modelo"

    lstTabla.AddItem "Serie"

    lstTabla.AddItem "FormatoBloque"

    lstTabla.AddItem "Funcion"

    lstTabla.AddItem "Alfanumerico"

    lstTabla.AddItem "Prioridad"

    lstTabla.AddItem "Talk"

    lstTabla.AddItem "Activo"

    lstTabla.AddItem "ClaveEnviar"

    lstTabla.AddItem "ClaveRecibir"

    lstTabla.AddItem "ColaMensajes"

    lstTabla.AddItem "ColaIndice"

End Sub

Forma frmLogin

La forma frmLogin es utilizada para verificar la clave de entrada al programa de administración.

Option Explicit ' hace necesario la declaración de variables

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento cmdCancel_Click

'PROPOSITO :Permitir al usuario cancelar entrada al programa

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguno

'ENTRADAS : Ninguna

'SALIDAS : Salir al sistema

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno

'OBSERVACIONES : Se avisa que no se efectuo la entrada al program

'y descarga la forma

'AUTOR : Generado automaticament por VB

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES : Ricardona 1-ago-98 se avisa de la salida

'con logonefectuado = false

'______________________________________________________________________

Private Sub cmdCancel_Click()

    'set the global var to false

    'to denote a failed login

    LogonEfectuado = False

    Unload Me

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento cmdOk

'PROPOSITO : Verificar la entrada del usuario que concuerde

'con la clave que esta en la DB

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguno

'ENTRADAS : txtClave = texto que representa la clave de entrada

'SALIDAS : logonEfectuado = boleano que indica que la operacion se efectuo

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno

'OBSERVACIONES : Se abre la base de datos comparando la clave del sistema

'con txtClave, sino concuerda se le indica al usuario, en caso contrario se

'se permite el acceso al resto del programa con LogonEfectuado = True, se

'manejan los errores con 'DBErrorHandler:'

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub cmdOK_Click()

Dim CapCode As String, Mensaje As String, Opciones As String

Dim i, Resp, CadS

Dim MyTable As Recordset

On Error GoTo DBErrorHandler    ' Si hay errores ya sabe que hacer.

    ' Abrir tabla.

    CadS = "select [PassCDB] from [Sistema] where [PassCDB]='" & txtClave.Text & "'"

    Set MyTable = MyDatabase.OpenRecordset(CadS, dbOpenDynaset)

    If MyTable.RecordCount <> 0 Then

        With MyTable

            .MoveLast ' Llena el Recordset.

            LogonEfectuado = True

            ClaveAdmin = !PassCDB

            Unload Me

        End With

    Else

        MsgBox "No Concuerda!", vbCritical, "Error"

    End If

    MyTable.Close

    Set MyTable = Nothing

    Exit Sub

DBErrorHandler:

    Select Case Err

        Case 3024: MsgBox "No se puede abrir la base de datos.", vbExclamation

        Case 3022: MsgBox "El usuario ya existe en la base de datos.", vbExclamation

        Case 3315: MsgBox "Debe llenar todos los campos.", vbExclamation

        Case 91: MsgBox "No se ha abierto la base de datos.", vbExclamation

        Case Else: MsgBox Err.Description, vbExclamation

    End Select

    'cerrar tabla

    Set MyTable = Nothing

End Sub

Forma frmLoginS

Esta forma es utilizada para cambiar la clave de entrada al servidor del terminal de paginación.

Option Explicit ' hace necesario la declaración de variables

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento cmdCancel_Click

'PROPOSITO :Permitir al usuario cancelar entrada al programa

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguno

'ENTRADAS : Ninguna

'SALIDAS : descargar la forma

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno

'OBSERVACIONES : Se avisa que no se efectuo la entrada al program

'y descarga la forma

'AUTOR : Generado automaticament por VB

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub cmdCancel_Click()

    Unload Me

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento cmdOk

'PROPOSITO : Verificar la entrada del usuario que concuerde

'con la clave que esta en la DB y colocar la nueva clave en la DB

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguno

'ENTRADAS : txtPass = texto que representa la clave de entrada

'SALIDAS : txtPassN = texto que representa la nueva clave

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno

'OBSERVACIONES : Se abre la base de datos comparando la clave del sistema

'con txtPass, sino concuerda se le indica al usuario, en caso contrario se

'se graba la nueva clave del servidro en la DB se

'manejan los errores con 'DBErrorHandler:'

'AUTOR : Generado por VB

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES : 1-ago-98 por Ricardona, cambio de mensajes a español

'______________________________________________________________________

Private Sub cmdOK_Click()

    'check for correct password

    If txtPass = Clave Then

    If txtPassN = txtPassC Then

        'place code to here to pass the

        'success to the calling sub

        'setting a global var is the easiest

        'LoginSucceeded = True

        If txtPassN = "" Then

            MsgBox "La clave no puede estar vacia, no hubo cambio de clave", vbInformation, "Error"

        Else

            Clave = txtPassN

            GuardarEventos Now, "Admin", Me.Caption

            Unload Me

        End If

    Else

        MsgBox "En las dos casillas debe ir el mismo Password", vbInformation, "Cambiar Password"

        txtPass.SetFocus

        SendKeys "{Home}+{End}"

    End If

    Else

        MsgBox "La clave no anterior no es correcta.", vbInformation, "Cambiar clave."

    End If

End Sub

Forma frmMantenimiento

Esta forma es utilizada para administrar los datos de los buscapersonas que se encuentren en mantenimiento o reparación.

Option Explicit 'hace necesario la declaracion de variables

'______________________________________________________________________

'TITULO : Procedimiento ImprimirDatos

'PROPOSITO : Imprimir los datos de los beepers en mantenimiento

'EJEMPLO DE LLAMADA : ImprimirDatos

'ENTRADAS : DB tabla[mantenimineto]

'SALIDAS : datos a impresora

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno.

'OBSERVACIONES : Se toman los datos de la tabla 'mantenimiento' y se genera

'el encabezado con los nombres de los campos se utiliza el objecto de

'sistema printer para enviar estos datos a la impresora,

'si ocurre un error en la DB o en la impresora se manejan en la etiqueta

':Errores' mostrando el error al usuario

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Sub ImprimirDatos()

Dim CadS

    MousePointer = vbHourglass

    With datPrimaryRS

    If .Recordset.RecordCount > 0 Then

        .Recordset.MoveFirst

        Do

            Printer.Print "Observaciones : " & txtFields(0)

            Printer.Print "Codigo : " & txtFields(1) & ", Capcode : " & txtFields(2) & ", Longuitud de mensaje : " & txtFields(3)

            Printer.Print "Marca : " & txtFields(4) & ", Modelo : " & txtFields(5) & ", Serie : " & txtFields(6)

            CadS = " Alfanúmerico : "

            If chkFields(9) Then

                CadS = CadS & "Si, Prioridad : "

            Else

                CadS = CadS & "No, Prioridad : "

            End If

            If chkFields(10) Then

                CadS = CadS & "Si"

            Else

                CadS = CadS & "No"

            End If

            Printer.Print "Formato de bloque : " & txtFields(7) & ", Función : " & txtFields(8) & CadS & ", Talk : " & txtFields(11)

            Printer.Print

            .Recordset.MoveNext

        Loop Until .Recordset.EOF

        Printer.EndDoc

    End If

        .Recordset.MoveFirst

    End With

    MousePointer = vbDefault

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento cmdAdd_Click

'PROPOSITO : preparar par adicionar un registro

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

'ENTRADAS : tabla[mantenimineto]

'SALIDAS : Ninguno

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno.

'OBSERVACIONES :Prepara al control datPrimaryRs para

'adicionar un registro

'si ocurre un error en la DB se manejan en la etiqueta

':Errores' mostrando el error al usuario

'AUTOR : Generado por VB

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub cmdAdd_Click()

On Error GoTo Errores

    datPrimaryRS.Recordset.AddNew

    cmdCancelar.Enabled = True

    cmdAdd.Enabled = False

    Exit Sub

Errores:

    MsgBox "Error al adicionar " & Err.Description, vbCritical, "Error"

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento cmdCancelar_Click

'PROPOSITO : Cancelar la adicion de un nuevo registro

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

'ENTRADAS : datPrimaryRs.AddNew = True

'SALIDAS : Cancel = True

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno.

'OBSERVACIONES : Cancela la adicion de  un nuevo registro

'con el metodo 'datPrimaryRS.Recordset.CancelUpdate' luego

'se inhabilita el boton 'cmdCancelar' y se habilita 'cmdAdd'

':Errores' mostrando el error al usuario

'AUTOR : Generado por VB

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub cmdCancelar_Click()

On Error GoTo Errores

    datPrimaryRS.Recordset.CancelUpdate

    cmdCancelar.Enabled = False

    cmdAdd.Enabled = True

    Exit Sub

Errores:

    MsgBox "Error " & Err.Description, vbCritical, "Error"

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento cmdDelete_Click

'PROPOSITO : Borrar el registro activo

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

'ENTRADAS : Ninguno

'SALIDAS : Registro borrado de la DB

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno.

'OBSERVACIONES : Se confirma con el usuario si se desea

'borrar el registro, se borra el registro con

'datPrimaryRS.Recordset.Delete y se mueve al siguiente registro

'si llega al final entonces lo mueve al ultimo registro

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub cmdDelete_Click()

On Error Resume Next

Dim Resp

    Resp = MsgBox("Desea borrar al codigo " & txtFields(1), vbYesNo, "Borrar")

    If Resp = vbYes Then

        With datPrimaryRS.Recordset

            .Delete

            .MoveNext

            If .EOF Then .MoveLast

        End With

    End If

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento cmdImprimir_Click

'PROPOSITO : Imprimir los datos de mantenimiento

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

'ENTRADAS : Ninguna

'SALIDAS : Datos a impresora.

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : 1)ImprimirDatos

'OBSERVACIONES : Se pide al usuario los datos de impresion

'hoja, color, etc. luego se llama a ImprimirDatos para

'enviar los datos a la impresora

'Si ocurre algun error en la DB o Impresora se muestra en

':Errores' mostrando el error al usuario

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub cmdImprimir_Click()

On Error GoTo Errores

    mdiPrincipal.DialComu.Flags = 0

    mdiPrincipal.DialComu.CancelError = True

    mdiPrincipal.DialComu.ShowPrinter

    ImprimirDatos

    Exit Sub

Errores:

 Select Case Err

        Case 482: MsgBox "Error al intentar imprimir; puede ser que no tenga instalada ninguna impresora en su sistema. Por favor verifique.", vbInformation, "Error"

        Case 32755:

        Case Else: MsgBox Err.Description, vbInformation, "Error"

    End Select

    MousePointer = vbDefault

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento cmdUpdate_Click

'PROPOSITO : Actualizar datos de un registro modificado

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

'ENTRADAS : Ninguno

'SALIDAS : Registro modificado.

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno.

'OBSERVACIONES : Se actualiza el registro con el metodo

''datPrimaryRS.UpdateRecord', luego se mueve al ultimo registro

'modificado, se habilita al boton 'cmdAdd' y se inhabilita al

'boton 'cmdCancelar' para evitar que el se equivoque cuando

'introduzca datos a los registros, si ocurre un error

'salta a la etiqueta ':Errores' mostrando el error al usuario

'AUTOR : Generado por VB

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub cmdUpdate_Click()

On Error GoTo Errores

    datPrimaryRS.UpdateRecord

    datPrimaryRS.Recordset.Bookmark = datPrimaryRS.Recordset.LastModified

    cmdCancelar.Enabled = False

    cmdAdd.Enabled = True

    Exit Sub

Errores:

    MsgBox "Error al actualizar " & Err.Description, vbCritical, "Error"

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento cmdClose_Click

'PROPOSITO : Descargar y salir de la forma

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

'ENTRADAS : Ninguna

'SALIDAS : Descarga la forma

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno.

'OBSERVACIONES : decarga la forma utilizando el

'metodo 'unload'

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub cmdClose_Click()

  Unload Me

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento datPrimaryRS_Error

'PROPOSITO : Manejar los errores que se generen en el manejo de los datos

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

'ENTRADAS : DataErr = Codigo de error

'SALIDAS : Response = Respuesta a ese error

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno

'OBSERVACIONES : la llamada a este evento es automatica (cuando se genere un error)

'AUTOR : Generado automaticamente por VB

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES : Por Ricardona 14-ago-98 cambio de mensajes

'a español

'______________________________________________________________________

Private Sub datPrimaryRS_Error(DataErr As Integer, Response As Integer)

  'This is where you would put error handling code

  'If you want to ignore errors, comment out the next line

  'If you want to trap them, add code here to handle them

  MsgBox "Ocurrio el siguiente error: " & Error$(DataErr)

  Response = 0  'Throw away the error

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento datPrimaryRS_Reposition

'PROPOSITO : Mostrar al usuario en que registro se

'encuentra

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

'ENTRADAS : Ninguna

'SALIDAS : datPrimaryRS.Caption = Posicion en el recordset

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno.

'OBSERVACIONES : Se muestra la posicion del registro actual

'en 'datPrimaryRS.Caption ' haciendola igual a

'datPrimaryRS.Recordset.AbsolutePosition + 1'

'AUTOR : Generado por VB

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub datPrimaryRS_Reposition()

  Screen.MousePointer = vbDefault

  On Error Resume Next

  'This will display the current record position for dynasets and snapshots

  datPrimaryRS.Caption = "Registro: " & (datPrimaryRS.Recordset.AbsolutePosition + 1)

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento datPrimaryRS_Validate

'PROPOSITO : Validar los eventos del datprimaryrs

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

'ENTRADAS : Action = Accion que se efectua en ese momento

'SALIDAS : Save = Se utiliza para cancelar una operacion de escritura

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : ninguno

'OBSERVACIONES : Llamado automatico cada vez que se ejecuta una accion

'AUTOR : Generado automaticamente por VB

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub datPrimaryRS_Validate(Action As Integer, Save As Integer)

  'This is where you put validation code

  'This event gets called when the following actions occur

  Select Case Action

    Case vbDataActionMoveFirst

    Case vbDataActionMovePrevious

    Case vbDataActionMoveNext

    Case vbDataActionMoveLast

    Case vbDataActionAddNew

    Case vbDataActionUpdate

    Case vbDataActionDelete

    Case vbDataActionFind

    Case vbDataActionBookmark

    Case vbDataActionClose

      Screen.MousePointer = vbDefault

  End Select

  Screen.MousePointer = vbHourglass

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento Form_Load

'PROPOSITO : Precargar y condicionar variables cuando se carga la forma

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguno

'ENTRADAS : Ninguna

'SALIDAS : Ninguna

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno

'OBSERVACIONES : En 'PathDB' se carga la ruta de la DB

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub Form_Load()

    datPrimaryRS.DatabaseName = PathDB

End Sub

Forma frmOperadores

La forma frmOperadores es utilizada para llevar un registro de la información correspondiente a cada uno de los operadores del sistema, los cuales serán autorizados por el administrador del sistema para enviar mensajes a los clientes

Option Explicit

'______________________________________________________________________

'TITULO : Procedimiento ImprimirDatos

'PROPOSITO : Imprimir los datos de los beepers en mantenimiento

'EJEMPLO DE LLAMADA : ImprimirDatos

'ENTRADAS : DB tabla[mantenimineto]

'SALIDAS : datos a impresora

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno.

'OBSERVACIONES : Se toman los datos de la tabla 'mantenimiento' y se genera

'el encabezado con los nombres de los campos se utiliza el objecto de

'sistema printer para enviar estos datos a la impresora,

'si ocurre un error en la DB o en la impresora se manejan en la etiqueta

':Errores' mostrando el error al usuario

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Sub ImprimirDatos()

    MousePointer = vbHourglass

    With datPrimaryRS

    If .Recordset.RecordCount > 0 Then

        .Recordset.MoveFirst

        Do

            Printer.Print "Nombre : " & txtFields(0) & " " & txtFields(1)

            Printer.Print "Dirección : " & txtFields(2) & " Teléfono : " & txtFields(3)

            Printer.Print "CC " & txtFields(4) & " De : " & txtFields(5)

            Printer.Print "Observaciones : " & txtFields(6)

            Printer.Print "Codigo : " & txtFields(7) & " Clave : " & txtFields(8)

            Printer.Print

            .Recordset.MoveNext

        Loop Until .Recordset.EOF

        Printer.EndDoc

    End If

        .Recordset.MoveFirst

    End With

    MousePointer = vbDefault

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento cmdAdd_Click

'PROPOSITO : preparar par adicionar un registro

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

'ENTRADAS : tabla[operadores]

'SALIDAS : Ninguno

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno.

'OBSERVACIONES :Prepara al control datPrimaryRs para

'adicionar un registro

'si ocurre un error en la DB se manejan en la etiqueta

':Errores' mostrando el error al usuario

'AUTOR : Generado por VB

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub cmdAdd_Click()

On Error GoTo Errores

    datPrimaryRS.Recordset.AddNew

    cmdCancelar.Enabled = True

    cmdAdd.Enabled = False

    Exit Sub

Errores:

    MsgBox "Error al adicionar " & Err.Description, vbCritical, "Error"

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento cmdCancelar_Click

'PROPOSITO : Cancelar la adicion de un nuevo registro

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

'ENTRADAS : datPrimaryRs.AddNew = True

'SALIDAS : Cancel = True

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno.

'OBSERVACIONES : Cancela la adicion de  un nuevo registro

'con el metodo 'datPrimaryRS.Recordset.CancelUpdate' luego

'se inhabilita el boton 'cmdCancelar' y se habilita 'cmdAdd'

':Errores' mostrando el error al usuario

'AUTOR : Generado por VB

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub cmdCancelar_Click()

On Error GoTo Errores

    datPrimaryRS.Recordset.CancelUpdate

    cmdCancelar.Enabled = False

    cmdAdd.Enabled = True

    Exit Sub

Errores:

    MsgBox "Error " & Err.Description, vbCritical, "Error"

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento cmdDelete_Click

'PROPOSITO : Borrar el registro activo

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

'ENTRADAS : Ninguno

'SALIDAS : Registro borrado de la DB

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno.

'OBSERVACIONES : Se confirma con el usuario si se desea

'borrar el registro, se borra el registro con

'datPrimaryRS.Recordset.Delete y se mueve al siguiente registro

'si llega al final entonces lo mueve al ultimo registro

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub cmdDelete_Click()

On Error Resume Next

Dim Resp

    Resp = MsgBox("Desea borrar al codigo " & txtFields(9), vbYesNo, "Borrar")

    If Resp = vbYes Then

        With datPrimaryRS.Recordset

            .Delete

            .MoveNext

            If .EOF Then .MoveLast

        End With

    End If

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento cmdImprimir_Click

'PROPOSITO : Imprimir los datos de mantenimiento

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

'ENTRADAS : Ninguna

'SALIDAS : Datos a impresora.

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : 1)ImprimirDatos

'OBSERVACIONES : Se pide al usuario los datos de impresion

'hoja, color, etc. luego se llama a ImprimirDatos para

'enviar los datos a la impresora

'Si ocurre algun error en la DB o Impresora se muestra en

':Errores' mostrando el error al usuario

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub cmdImprimir_Click()

On Error GoTo Errores

    mdiPrincipal.DialComu.Flags = 0

    mdiPrincipal.DialComu.CancelError = True

    mdiPrincipal.DialComu.ShowPrinter

    ImprimirDatos

    Exit Sub

Errores:

 Select Case Err

        Case 482: MsgBox "Error al intentar imprimir; puede ser que no tenga instalada ninguna impresora en su sistema. Por favor verifique.", vbInformation, "Error"

        Case 32755:

        Case Else: MsgBox Err.Description, vbInformation, "Error"

    End Select

    MousePointer = vbDefault

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento cmdUpdate_Click

'PROPOSITO : Actualizar datos de un registro modificado

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

'ENTRADAS : Ninguno

'SALIDAS : Registro modificado.

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno.

'OBSERVACIONES : Se actualiza el registro con el metodo

''datPrimaryRS.UpdateRecord', luego se mueve al ultimo registro

'modificado, se habilita al boton 'cmdAdd' y se inhabilita al

'boton 'cmdCancelar' para evitar que el se equivoque cuando

'introduzca datos a los registros, si ocurre un error

'salta a la etiqueta ':Errores' mostrando el error al usuario

'AUTOR : Generado por VB

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub cmdUpdate_Click()

On Error GoTo Errores

    datPrimaryRS.UpdateRecord

    datPrimaryRS.Recordset.Bookmark = datPrimaryRS.Recordset.LastModified

    cmdCancelar.Enabled = False

'    cmdUpdate.Enabled = False

    cmdAdd.Enabled = True

    'SSTab1.Enabled = False

    Exit Sub

Errores:

    MsgBox "Error al actualizar " & Err.Description, vbCritical, "Error"

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento cmdClose_Click

'PROPOSITO : Descargar y salir de la forma

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

'ENTRADAS : Ninguna

'SALIDAS : Descarga la forma

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno.

'OBSERVACIONES : decarga la forma utilizando el

'metodo 'unload'

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub cmdClose_Click()

  Unload Me

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento datPrimaryRS_Error

'PROPOSITO : Manejar los errores que se generen en el manejo de los datos

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

'ENTRADAS : DataErr = Codigo de error

'SALIDAS : Response = Respuesta a ese error

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno

'OBSERVACIONES : la llamada a este evento es automatica (cuando se genere un error)

'AUTOR : Generado automaticamente por VB

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES : Por Ricardona 14-ago-98 cambio de mensajes

'a español

'______________________________________________________________________

Private Sub datPrimaryRS_Error(DataErr As Integer, Response As Integer)

  'This is where you would put error handling code

  'If you want to ignore errors, comment out the next line

  'If you want to trap them, add code here to handle them

  MsgBox "Data error event hit err:" & Error$(DataErr)

  Response = 0  'Throw away the error

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento datPrimaryRS_Reposition

'PROPOSITO : Mostrar al usuario en que registro se

'encuentra

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

'ENTRADAS : Ninguna

'SALIDAS : datPrimaryRS.Caption = Posicion en el recordset

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno.

'OBSERVACIONES : Se muestra la posicion del registro actual

'en 'datPrimaryRS.Caption ' haciendola igual a

'datPrimaryRS.Recordset.AbsolutePosition + 1'

'AUTOR : Generado por VB

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub datPrimaryRS_Reposition()

  Screen.MousePointer = vbDefault

  On Error Resume Next

  'This will display the current record position for dynasets and snapshots

  datPrimaryRS.Caption = "Record: " & (datPrimaryRS.Recordset.AbsolutePosition + 1)

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento datPrimaryRS_Validate

'PROPOSITO : Validar los eventos del datprimaryrs

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

'ENTRADAS : Action = Accion que se efectua en ese momento

'SALIDAS : Save = Se utiliza para cancelar una operacion de escritura

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : ninguno

'OBSERVACIONES : Llamado automatico cada vez que se ejecuta una accion

'AUTOR : Generado automaticamente por VB

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub datPrimaryRS_Validate(Action As Integer, Save As Integer)

  'This is where you put validation code

  'This event gets called when the following actions occur

  Select Case Action

    Case vbDataActionMoveFirst

    Case vbDataActionMovePrevious

    Case vbDataActionMoveNext

    Case vbDataActionMoveLast

    Case vbDataActionAddNew

    Case vbDataActionUpdate

    Case vbDataActionDelete

    Case vbDataActionFind

    Case vbDataActionBookmark

    Case vbDataActionClose

      Screen.MousePointer = vbDefault

  End Select

  Screen.MousePointer = vbHourglass

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento Form_Load

'PROPOSITO : Precargar y condicionar variables cuando se carga la forma

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguno

'ENTRADAS : Ninguna

'SALIDAS : Ninguna

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno

'OBSERVACIONES : En 'PathDB' se carga la ruta de la DB

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub Form_Load()

    datPrimaryRS.DatabaseName = PathDB

End Sub

Forma frmSplash

Esta forma muestra una ventana acerca del programa, es una ventana informativa del sistema.

Option Explicit' se obliga a la definición de variables

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento cmdOK_Click

'PROPOSITO : Descargar y salir de la forma

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

'ENTRADAS : Ninguna

'SALIDAS : Descarga la forma

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno.

'OBSERVACIONES : decarga la forma utilizando el

'metodo 'unload'

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub cmdOK_Click()

    Unload Me

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento Form_Load

'PROPOSITO : Precargar y condicionar variables cuando se carga la forma

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguno

'ENTRADAS : Ninguna

'SALIDAS : Ninguna

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno

'OBSERVACIONES : En lblVersion.Caption se carga la

'version actual del programa para ser desplegada

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub Form_Load()

    lblVersion.Caption = "Version " & App.Major & "." & App.Minor & "." & App.Revision

End Sub

Forma frmUsuarios

Esta forma es utilizada para administrar toda la información de los usuarios del sistema, se puede agregar, modificar y borrar,  a través de esta forma la información de los usuarios.

Option Explicit

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento cmdAdd_Click

'PROPOSITO : preparar par adicionar un registro

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

'ENTRADAS : tabla[Usuarios]

'SALIDAS : Ninguno

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno.

'OBSERVACIONES :Prepara al control datPrimaryRs para

'adicionar un registro

'si ocurre un error en la DB se manejan en la etiqueta

':Errores' mostrando el error al usuario

'AUTOR : Generado por VB

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub cmdAdd_Click()

On Error GoTo Errores

    datPrimaryRS.Recordset.AddNew

    cmdCancelar.Enabled = True

'    cmdUpdate.Enabled = True

    cmdAdd.Enabled = False

    'SSTab1.Enabled = True

    Exit Sub

Errores:

    MsgBox "Error al adicionar " & Err.Description, vbCritical, "Error"

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento cmdBorrarMensajes_Click

'PROPOSITO : Borrar los mensajes de un usuarios

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

'ENTRADAS : Ninguno

'SALIDAS : Registros borrados en la DB

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno.

'OBSERVACIONES : Se confirma con el usuario si se desea

'borrar los registro, se borran el registro con

''MyDatabase.Execute ' actualiza el campo 'ColaInd=0'

'del usuario para comenzar de nuevo a contar mensajes

'en caso se error se informa al usuario en 'Errores:'

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub cmdBorrarMensajes_Click()

On Error GoTo Errores

Dim Resp

Dim Codigo

    Codigo = txtFields(9)

    Resp = MsgBox("Desea borrar los Mensajes del codigo " & Codigo, vbYesNo, "Borrar mensajes")

    If Resp = vbYes Then

        'se borran todos los mensajes del usuario

        MyDatabase.Execute "DELETE * FROM Mensajes WHERE Codigo = '" & Codigo & "';"

        'se coloca el indice en 0

        MyDatabase.Execute "UPDATE Usuarios SET ColaIndice = 0 WHERE CodBeeper = '" & Codigo & "';"

    End If

    Exit Sub

Errores:

    MsgBox Err & " " & Err.Description, vbInformation, "Error al borrar mensajes"

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento cmdBuscar_Click

'PROPOSITO : Buscar a un usuario por el codigo

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

'ENTRADAS : txtCodigo = Texto, codigo a buscars

'SALIDAS : Reposicionamiento en el recordset

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno.

'OBSERVACIONES : se utiliza el metodo

'datPrimaryRS.Recordset.FindFirst' para buscar en

'caso de encontrar el codigo se reposiciona y si no

'se le indica al usuario que no se encontro

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub cmdBuscar_Click()

    On Error Resume Next

    datPrimaryRS.Recordset.FindFirst "CodBeeper = '" & txtCodigo & "'"

    If datPrimaryRS.Recordset.NoMatch Then

        MsgBox "No se encontro al codigo " & txtCodigo, vbInformation, "Busqueda"

    Else

        SSTabUsuarios.Tab = 0

    End If

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento cmdCancelar_Click

'PROPOSITO : Cancelar la adicion de un nuevo registro

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

'ENTRADAS : datPrimaryRs.AddNew = True

'SALIDAS : Cancel = True

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno.

'OBSERVACIONES : Cancela la adicion de  un nuevo registro

'con el metodo 'datPrimaryRS.Recordset.CancelUpdate' luego

'se inhabilita el boton 'cmdCancelar' y se habilita 'cmdAdd'

':Errores' mostrando el error al usuario

'AUTOR : Generado por VB

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub cmdCancelar_Click()

On Error GoTo Errores

    datPrimaryRS.Recordset.CancelUpdate

    cmdCancelar.Enabled = False

    cmdAdd.Enabled = True

    Exit Sub

Errores:

    MsgBox "Error " & Err.Description, vbCritical, "Error"

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento cmdDelete_Click

'PROPOSITO : Borrar el registro activo

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

'ENTRADAS : Ninguno

'SALIDAS : Registro borrado de la DB

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno.

'OBSERVACIONES : Se confirma con el usuario si se desea

'borrar el registro, se borra el registro con

'datPrimaryRS.Recordset.Delete y se mueve al siguiente registro

'si llega al final entonces lo mueve al ultimo registro

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub cmdDelete_Click()

On Error Resume Next

Dim Resp

    Resp = MsgBox("Desea borrar al codigo " & txtFields(9), vbYesNo, "Borrar")

    If Resp = vbYes Then

        With datPrimaryRS.Recordset

            .Delete

            .MoveNext

            If .EOF Then .MoveLast

        End With

    End If

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento cmdListado_Click

'PROPOSITO : Mostrar el listado de usuarios

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

'ENTRADAS : Ninguno

'SALIDAS : Ninguno

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno.

'OBSERVACIONES : Se descarga la forma actual y se invoca

'el metodo 'frmgrdUsuarios.Show' para mostar el listado

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub cmdListado_Click()

    Unload Me

    frmgrdUsuarios.Show

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento cmdUpdate_Click

'PROPOSITO : Actualizar datos de un registro modificado

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

'ENTRADAS : Ninguno

'SALIDAS : Registro modificado.

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno.

'OBSERVACIONES : Se actualiza el registro con el metodo

''datPrimaryRS.UpdateRecord', luego se mueve al ultimo registro

'modificado, se habilita al boton 'cmdAdd' y se inhabilita al

'boton 'cmdCancelar' para evitar que el se equivoque cuando

'introduzca datos a los registros, si ocurre un error

'salta a la etiqueta ':Errores' mostrando el error al usuario

'AUTOR : Generado por VB

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub cmdUpdate_Click()

On Error GoTo Errores

    datPrimaryRS.UpdateRecord

    datPrimaryRS.Recordset.Bookmark = datPrimaryRS.Recordset.LastModified

    cmdCancelar.Enabled = False

'    cmdUpdate.Enabled = False

    cmdAdd.Enabled = True

    'SSTab1.Enabled = False

    Exit Sub

Errores:

    MsgBox "Error al actualizar " & Err.Description, vbCritical, "Error"

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento cmdClose_Click

'PROPOSITO : Descargar y salir de la forma

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

'ENTRADAS : Ninguna

'SALIDAS : Descarga la forma

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno.

'OBSERVACIONES : decarga la forma utilizando el

'metodo 'unload'

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub cmdClose_Click()

  Screen.MousePointer = vbDefault

  Unload Me

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento datPrimaryRS_Error

'PROPOSITO : Manejar los errores que se generen en el manejo de los datos

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

'ENTRADAS : DataErr = Codigo de error

'SALIDAS : Response = Respuesta a ese error

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno

'OBSERVACIONES : la llamada a este evento es automatica (cuando se genere un error)

'AUTOR : Generado automaticamente por VB

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES : Por Ricardona 14-ago-98 cambio de mensajes

'a español

'______________________________________________________________________

Private Sub datPrimaryRS_Error(DataErr As Integer, Response As Integer)

  'This is where you would put error handling code

  'If you want to ignore errors, comment out the next line

  'If you want to trap them, add code here to handle them

  MsgBox "Ocurrio un error:" & Error$(DataErr)

  Response = 0  'Throw away the error

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento datPrimaryRS_Reposition

'PROPOSITO : Mostrar al usuario en que registro se

'encuentra

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

'ENTRADAS : Ninguna

'SALIDAS : datPrimaryRS.Caption = Posicion en el recordset

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno.

'OBSERVACIONES : Se muestra la posicion del registro actual

'en 'datPrimaryRS.Caption ' haciendola igual a

'datPrimaryRS.Recordset.AbsolutePosition + 1'

'AUTOR : Generado por VB

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub datPrimaryRS_Reposition()

  Screen.MousePointer = vbDefault

  On Error Resume Next

  'This will display the current record position for dynasets and snapshots

  datPrimaryRS.Caption = "Codigo '" & txtFields(9).Text & "' Registro: " & (datPrimaryRS.Recordset.AbsolutePosition + 1)

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento datPrimaryRS_Validate

'PROPOSITO : Validar los eventos del datprimaryrs

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

'ENTRADAS : Action = Accion que se efectua en ese momento

'SALIDAS : Save = Se utiliza para cancelar una operacion de escritura

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : ninguno

'OBSERVACIONES : Llamado automatico cada vez que se ejecuta una accion

'AUTOR : Generado automaticamente por VB

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub datPrimaryRS_Validate(Action As Integer, Save As Integer)

  'This is where you put validation code

  'This event gets called when the following actions occur

  Select Case Action

    Case vbDataActionMoveFirst

    Case vbDataActionMovePrevious

    Case vbDataActionMoveNext

    Case vbDataActionMoveLast

    Case vbDataActionAddNew

    Case vbDataActionUpdate

    Case vbDataActionDelete

    Case vbDataActionFind

    Case vbDataActionBookmark

    Case vbDataActionClose

      Screen.MousePointer = vbDefault

  End Select

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento Form_Load

'PROPOSITO : Precargar y condicionar variables cuando se carga la forma

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguno

'ENTRADAS : Ninguna

'SALIDAS : PathDB = Camino de la base de datos

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno

'OBSERVACIONES : En 'PathDB' se carga la ruta de la DB

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub Form_Load()

    datPrimaryRS.DatabaseName = PathDB

End Sub

Forma  Gráfico

Esta forma se utiliza para desplegar los análisis estadísticos del sistema en forma gráfica, se pueden crear gráficos de diferentes tipos como pastel, barras, logarítmicos, y de líneas.

Option Explicit

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento Barra_ButtonClick

'PROPOSITO : Manejar cuando sean oprimidos los diferentes  botones

'            de la barra de herramientas

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguno

'ENTRADAS : Button = Boton oprimido pasado como objecto comctlLib.button

'SALIDAS : Ninguna

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno

'OBSERVACIONES : Permite Grabar el grafico como un archivo bmp,

'        Imprimir el grafico a la impresora determinada copiando los datos al

'        clipboard y luego enviandolos a la impresora,

'        Copiar contenido de la grafica al portapapeles"

'        Propiedades muestra la forma frmProperties con el metodo 'Show'

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub Barra_ButtonClick(ByVal Button As Button)

On Error GoTo Errores

    Select Case Button.Key

        Case "Grabar"

            DialComu.Filter = "Archivos BMP |*.bmp|"

            ' Specify default filter.

            DialComu.FilterIndex = 1

            ' Display the Save As dialog box.

            DialComu.ShowSave

            Grafica.ImageFile = DialComu.filename

            If Grafica.ImageFile <> "" Then

                Grafica.DrawMode = 3 'modo de mapa de bits

                Grafica.DrawMode = 6 'Escribir

                Grafica.DrawMode = 2 'modo normal de grafica

            End If

        Case "Imprimir"

            DialComu.Flags = 0

            DialComu.CancelError = True 'espera que se cancele la orden

            DialComu.ShowPrinter

            MousePointer = vbHourglass

            Grafica.DrawMode = 4 'copia al clipboard

            Printer.PaintPicture Clipboard.GetData(), 1, 1

            Printer.EndDoc

            Grafica.DrawMode = 2 'modo normal de grafica

            MousePointer = vbDefault

        Case "Copiar" 'Copia contenido de la grafica al portapapeles

            Grafica.DrawMode = 4 'copia al clipboard

            Grafica.DrawMode = 2 'modo normal de grafica

        Case "Propiedades"

            PropGrafico.Show 1

        End Select

    Exit Sub

Errores:

    Select Case Err

        Case 482: MsgBox "Error al intentar imprimir; puede ser que no tenga instalada ninguna impresora en su sistema. Por favor verifique.", vbInformation, "Error"

        Case 32755:

        Case Else: MsgBox Err.Description, vbInformation, "Error"

    End Select

    MousePointer = vbDefault

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento Form_Resize

'PROPOSITO : Reajustar el tamaño de la forma y

'            del control Grafico

'EJEMPLO DE LLAMADA : ninguna

'ENTRADAS : Ninguna

'SALIDAS : Ninguno

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno

'OBSERVACIONES : Se redimensiona el grid de datos cuando se 'redimensiona la forma

'AUTOR : Generado automaticamente por VB

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub Form_Resize()

    If Me.WindowState <> 1 Then

        If Me.Width > 1000 Then Grafica.Width = Me.Width - 200

        If Me.Height > 1000 Then Grafica.Height = Me.Height - 1000

    End If

End Sub

Programa mensajes

En este listado se detalla todo el código fuente del programa de mensajes, también se agregaron ciertos tipo de comentarios tanto en el encabezado como en la estructura de cada módulo y función.

Modulo principal

Este módulo es usado para declarar variables globales a todo el programa, en este módulo se declara también la función "main" que es el primer procedimiento que se carga cuando se entra al programa.

Option Explicit

Public LogonEfectuado As Boolean

Public txtOper As String

Public PathDB As String

'______________________________________________________________________

'TITULO : Procedimiento Main

'PROPOSITO : Abrir la base de datos y verificar cada usuario

'que entra al sistema

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

'ENTRADAS : Ninguna

'SALIDAS : Ninguna

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno

'OBSERVACIONES : Primer procedimiento al iniciar el programa, se 

'abre la base de datos con el metodo 'opendatabase' y

'posteriormente se muestra la forma frmLogin para solicitar

'información al usuario.

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Sub Main()

Dim LFS

On Error GoTo DBErrorHandler    ' Si hay errores ya sabe que hacer.

    frmSplash.Show

    frmSplash.Top = 200

    frmSplash.Refresh

    LFS = Chr$(13) & Chr$(10)

    PathDB = GetSetting("Mensajes", "Path", "Basededatos", "")

    If PathDB = "" Then

        frmLogin.CDialog.ShowOpen

        PathDB = frmLogin.CDialog.filename

        If PathDB <> "" Then

            SaveSetting "Mensajes", "Path", "Basededatos", PathDB

        Else

            End

        End If

    End If

    Set MyWorkspace = Workspaces(0)

    Set MyDatabase = MyWorkspace.OpenDatabase(PathDB)

    frmLogin.Show 1

    If LogonEfectuado Then

        frmMensajes.Show

    Else

        MyDatabase.Close

        End

    End If

    Unload frmSplash

    Exit Sub

DBErrorHandler:

    Select Case Err

        Case 3024: MsgBox "No se puede abrir la base de datos.", vbExclamation

        Case 3022: MsgBox "El usuario ya existe en la base de datos.", vbExclamation

        Case 91: MsgBox "No se ha abierto la base de datos.", vbExclamation

        Case Else: MsgBox Err.Description, vbExclamation

    End Select

    End

End Sub

Forma frmLogin

La forma frmLogin es utilizada para verificar la clave de entrada al programa de mensajes.

Option Explicit

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento cmdCancel_Click()

'PROPOSITO : Descargar la forma frmLogin

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

'ENTRADAS : Ninguna

'SALIDAS : Ninguna

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguna

'OBSERVACIONES : Descarga la forma con el metodo 'unload' 

'y coloca la variable global LogonEfectuado = False para

'indicar una falla en la entrada al programa

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub cmdCancel_Click()

    'set the global var to false

    'to denote a failed login

    LogonEfectuado = False

    Unload Me

End Sub

'

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento cmdOK_Click()

'PROPOSITO : Verificar los datos entrados por el usuario 

'cuando intenta entrar al programa

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

'ENTRADAS : Ninguna

'SALIDAS : Ninguna

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno

'OBSERVACIONES : cuando el boton es oprimido se verifica los

'datos que el operador entro, si estos datos no concuerdan 

'con los de la db, no se permitira la entrada al resto del programa

'Cualquier error que ocurra en la secuencia sera 

'informado al usuario.

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub cmdOK_Click()

Dim CapCode As String, Mensaje As String, Opciones As String

Dim i, Resp, CadS

Dim MyTable As Recordset

On Error GoTo DBErrorHandler    ' Si hay errores ya sabe que hacer.

    ' Abrir tabla.

    CadS = "select * from [Operadores] where [Operador]='" & txtUsuario.Text & "' " & "And [Clave]='" & txtClave.Text & "';"

    Set MyTable = MyDatabase.OpenRecordset(CadS, dbOpenDynaset)

    If MyTable.RecordCount <> 0 Then

        With MyTable

            .MoveLast ' Llena el Recordset.

            LogonEfectuado = True

            frmMensajes.Caption = "Mensajes - Operador " & !Nombre & " " & !Apellidos & " " & txtUsuario

            txtOper = txtUsuario

            Unload Me

        End With

    Else

        MsgBox "No se encontro al operador!", vbCritical, "Error"

    End If

    MyTable.Close

    Set MyTable = Nothing

    Exit Sub

DBErrorHandler:

    Select Case Err

        Case 3024: MsgBox "No se puede abrir la base de datos.", vbExclamation

        Case 3022: MsgBox "El usuario ya existe en la base de datos.", vbExclamation

        Case 3315: MsgBox "Debe llenar todos los campos.", vbExclamation

        Case 91: MsgBox "No se ha abierto la base de datos.", vbExclamation

        Case Else: MsgBox Err.Description, vbExclamation

    End Select

    'cerrar tabla

    Set MyTable = Nothing

End Sub

Forma frmMensajes

Esta forma es diseñada para recibir mensajes y grabarlos a la base de datos, estos mensajes son despachados inmediatamente por el servidor (si no existe un tráfico alto).

Option Explicit

Dim Permitir As Boolean

Dim Serv, LongMens, NumeMens, Oper

'______________________________________________________________________

'TITULO : Procedimiento Mant

'PROPOSITO : Llenar los campos de un mensaje con los datos de un 'buscapersonas en mantenimiento

'EJEMPLO DE LLAMADA : Mant(Codigo)

'ENTRADAS : Codigo = Texto, valor del codigo a buscar si se encuentra 'en mantenimiento

'SALIDAS : Ninguna

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno

'OBSERVACIONES : Se toma un codigo, se llenan todos los datos del 

'mensaje con los datos del beeper en mantenimiento

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Sub Mant(ByVal Codigo As String)

Dim CapCode As String, Mensaje As String, Opciones As String

Dim i, Resp, CadS

Dim stCad As String

Dim MyTable As Recordset

On Error GoTo DBErrorHandler    ' Si hay errores ya sabe que hacer.

    'Abrir tabla.

    CadS = "select * from Mantenimiento where CodBeeper = '" & Codigo & "' "

    Set MyTable = MyDatabase.OpenRecordset(CadS, dbOpenDynaset)

    If MyTable.RecordCount <> 0 Then

        With MyTable

            .MoveLast ' Llena el Recordset.

            txtFields(5).Text = !CapCode 'Capcode

            'opciones del beeper

            txtFields(6).Text = Format(!FormatoBloque) & Format(!Funcion) 'Opciones

            If !Alfanumerico Then stCad = "1" Else stCad = "0"

            txtFields(6).Text = txtFields(6).Text & stCad

            If !Prioridad Then stCad = "1" Else stCad = "0"

            txtFields(6).Text = txtFields(6).Text & stCad & txtFields(6).Text & Format(!Talk)

            .Close

        End With

    Else

        MsgBox "No se encontro el codigo de mantenimiento", vbCritical, "Error"

    End If

    Set MyTable = Nothing

    Exit Sub

DBErrorHandler:

    Select Case Err

        Case 3024: MsgBox "No se puede abrir la base de datos.", vbExclamation

        Case 3022: MsgBox "El usuario ya existe en la base de datos.", vbExclamation

        Case 3315: MsgBox "Debe llenar todos los campos.", vbExclamation

        Case 91: MsgBox "No se ha abierto la base de datos.", vbExclamation

        Case Else: MsgBox Err & Err.Description, vbExclamation

    End Select

    'cerrar tabla

    Set MyTable = Nothing

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Procedimiento LimpiarCad

'PROPOSITO : Limpiar un texto de caracteres > 127 en ASCII

'EJEMPLO DE LLAMADA : LimpiarCad(Cadena)

'ENTRADAS : Cadena = texto a ser limpiado

'SALIDAS : Ninguna

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : 1)Len (VB),2)mid (VB),3)Ascv (VB)

'OBSERVACIONES : la cadena se verifica carácter a carácter y luego se 

'compara si es mayor que 127 no se suma a la cadena total

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Sub LimpiarCad(ByRef Cadena As String)

Dim i, Temp

    Temp = ""

    For i = 1 To Len(Cadena)

        If Asc(Mid(Cadena, i, 1)) < 127 Then

            Temp = Temp & Mid(Cadena, i, 1)

        End If

    Next i

    Cadena = Temp

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Procedimiento Empezar

'PROPOSITO : 

'EJEMPLO DE LLAMADA : Cargar valores de la base de datos cuando se ‘inicia el programa

'ENTRADAS : Ninguna 

'SALIDAS : Ninguna

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno

'OBSERVACIONES : se toman las variables de la db de la tabla sistema

'luego se cargan estos valores en el programa, se verifica si el 'servidor esta encendido, si se colocan numero y operador en el mensaje

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Sub Empezar()

Dim CapCode As String, Mensaje As String, Opciones As String

Dim i, Resp, CadS

Dim MyTable As Recordset

On Error GoTo DBErrorHandler    ' Si hay errores ya sabe que hacer.

    ' Abrir tabla.

    CadS = "select * from Sistema"

    Set MyTable = MyDatabase.OpenRecordset(CadS, dbOpenDynaset)

    If MyTable.RecordCount <> 0 Then

        With MyTable

            .MoveLast ' Llena el Recordset.

            Serv = !Servidor

            If Not Serv Then

                MsgBox "No se inicio correctamente el servidor.", vbCritical, "Servidor no iniciado"

                Unload Me

            End If

            LongMens = !LongitudMensaje

            NumeMens = !NumMensaje

            Oper = !Operador

        End With

    Else

        MsgBox "No existe el registro de configuración.", vbCritical, "Error"

        End

    End If

    MyTable.Close

    Set MyTable = Nothing

    Exit Sub

DBErrorHandler:

    Select Case Err

        Case 3024: MsgBox "No se puede abrir la base de datos.", vbExclamation

        Case 3022: MsgBox "El usuario ya existe en la base de datos.", vbExclamation

        Case 3315: MsgBox "Debe llenar todos los campos.", vbExclamation

        Case 91: MsgBox "No se ha abierto la base de datos.", vbExclamation

        Case Else: MsgBox "El campo no debe estar vacio debe insertar un Mensaje. " & Err & Err.Description, vbExclamation

    End Select

    'cerrar tabla

    Set MyTable = Nothing

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Función VeriUsua 

'PROPOSITO : Verificar la existencia de un usuario

'EJEMPLO DE LLAMADA : VeriUsua(Codigo, Enviar)

'ENTRADAS : Codigo = Codigo del usuario a buscar

'Enviar = booleano, Verificar clave de envio

'SALIDAS : VeriUsua = Entero,estado devuelto,

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno

'OBSERVACIONES : se busca en la db la información del codigo luego se 'verifica si tiene clave de envio y si esta activo, se devuelve 'ClaveNoValida, NoExiste, NoActivo, y Existe

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Function VeriUsua(ByVal Codigo As String, ByVal Enviar As Boolean) As Integer

Dim i, Resp, CadS

Dim MyTable As Recordset

On Error GoTo DBErrorHandler    ' Si hay errores ya sabe que hacer.

    ' Abrir tabla.

    CadS = "select * from Usuarios where CodBeeper = '" & Codigo & "' "

    Set MyTable = MyDatabase.OpenRecordset(CadS, dbOpenDynaset)

    If MyTable.RecordCount <> 0 Then

        With MyTable

            .MoveLast 'llena el recordset

            If Format(!Activo, "<") = "si" Then

                txtFields(1).MaxLength = !LMensaje

                Nombre.Caption = !Nombre & " " & !Apellidos

                lblObservacion = !Observaciones & "; " & !ObsOperador

                VeriUsua = Existe

                If Enviar Then

                If !ClaveEnviar <> "" Then

                    ImgKey.Visible = True

                    lblCEnviar.Visible = True

                    'lblEnviar.Caption = !ClaveEnviar

                    lblEnviar.Visible = True

                    Resp = InputBox("Clave para enviar mensajes", "Verificar clave")

                    If Resp = !ClaveEnviar Then

                    Else

                        Nombre.Caption = "Clave invalida " & Nombre

                        Beep

                        Beep

                        Beep

                        Beep

                        VeriUsua = ClaveNoValida

                    End If

                Else

                    lblEnviar.Caption = ""

                End If

                End If

                If Not Enviar Then

                If !ClaveRecibir <> "" Then

                    ImgKeyR.Visible = True

                    lblCRecibir.Visible = True

                    'lblRecibir.Caption = !ClaveRecibir

                    lblRecibir.Visible = True

                    Resp = InputBox("Clave para enviar mensajes", "Verificar clave")

                    If Resp = !ClaveRecibir Then

                        lblRecibir.Caption = "Correcta!"

                    Else

                        lblRecibir.Caption = "invalida, no concuerda"

                        VeriUsua = ClaveNoValida

                    End If

                Else

                    lblRecibir.Caption = ""

                End If

                End If

            Else

                Nombre.Caption = "Inactivo " & !Nombre & " " & !Apellidos & "; " & !ObsOperador

                Beep

                Beep

                Beep

                VeriUsua = NoActivo

            End If

        End With

    Else

        Nombre.Caption = "No se encuentra!"

        VeriUsua = NoExiste

    End If

    MyTable.Close

    Set MyTable = Nothing

    Exit Function

DBErrorHandler:

    Select Case Err

        Case 3024: MsgBox "No se puede abrir la base de datos.", vbExclamation

        Case 3022: MsgBox "El usuario ya existe en la base de datos.", vbExclamation

        Case 3315: MsgBox "Debe llenar todos los campos.", vbExclamation

        Case 91: MsgBox "No se ha abierto la base de datos.", vbExclamation

        Case Else: MsgBox Err.Description, vbExclamation

    End Select

    'cerrar tabla

Set MyTable = Nothing

End Function

'______________________________________________________________________

'TITULO : Procedimiento 

'PROPOSITO : Insertar un mensaje Pregrabado

'EJEMPLO DE LLAMADA : Insertar(Campo)

'ENTRADAS : Campo = Número del campo a ser insertado

'SALIDAS : Ninguna

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno

'OBSERVACIONES : Se toma campo y se busca este elemento en la lista 'Mabrev luego se inserta este texto en el campo mensaje

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Sub Insertar(ByVal Campo)

Dim iPos

On Error Resume Next

    If txtFields(1).Enabled Then

        MAbrev.ListIndex = Campo - 1

        iPos = InStr(1, MAbrev, " ")

        'txtFields(1).Text = txtFields(1).Text & Mid(MAbrev, iPos + 1, Len(MAbrev)) & " "

        txtFields(1).SelText = Mid(MAbrev, iPos + 1, Len(MAbrev)) & " "

        txtFields(1).SetFocus

        'txtFields(1).SelStart = Len(txtFields(1).Text)

    Else

        txtFields(0).SetFocus

    End If

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento cmdAdd_Click()

'PROPOSITO : Preparar para entrar un nuevo registro

'EJEMPLO DE LLAMADA : NingunO

‘ENTRADAS : NINGUNA 

‘SALIDAS : NINGUNA 

‘PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : NINGUNO

'OBSERVACIONES : Prepara datprimaryrs para insertar un nuevo registro

'AUTOR : Generado automaticamente por VB

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub cmdAdd_Click()

On Error Resume Next

    If txtFields(1).Enabled Then

        datPrimaryRS.Recordset.AddNew

    End If

    MousePointer = vbDefault

    Exit Sub

ErrorDB:

    MsgBox Err.Description, vbCritical, "Error al intentar adicionar"

    MousePointer = vbDefault

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento cmdUpdate_Click()

'PROPOSITO : Grabar los datos de un nuevo mensaje 

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

‘ENTRADAS : NINGUNA 

‘SALIDAS : NINGUNA 

‘PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : 1)Mant,

'OBSERVACIONES : Se busca el usuario, se toma el indice, se verifica 'que no este en mantenimiento, se llenan todos los datos pertinentes al 'protocolo,fecha y hora, operador y numero de veces que ha sifo 'enviado, luego se graba en la db, si ocurre algun error este es 'avisado al operador de turno

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub cmdUpdate_Click()

Dim CapCode As String, Mensaje As String, Opciones As String

Dim i, Resp, CadS

Dim stCad As String

Dim MyTable As Recordset

On Error GoTo DBErrorHandler    ' Si hay errores ya sabe que hacer.

    ' Abrir tabla.

    CadS = "select * from Usuarios where CodBeeper = '" & txtFields(0).Text & "' "

    Set MyTable = MyDatabase.OpenRecordset(CadS, dbOpenDynaset)

    If MyTable.RecordCount <> 0 Then

        With MyTable

            .MoveLast ' Llena el Recordset.

            .Edit 'se va cambiar el indice y en ciertos casos se borrara el mensaje mas viejo

            !ColaIndice = !ColaIndice + 1

            If !ColaIndice > !ColaMensajes Then 'se debe borrar el mensaje mas viejo

                !ColaIndice = 1

            End If

            'verificar el tamaño de la tabla de mensajes

            VTTMen txtFields(0).Text, !ColaIndice

            txtFields(2).Text = Format(!ColaIndice)

            ' coloca # de mensaje y operador

            If NumeMens Then txtFields(1).Text = txtFields(1).Text & " <" & txtFields(2).Text & ">"

            If Oper Then txtFields(1).Text = txtFields(1).Text & " <" & txtOper & ">"

            txtFields(4).Text = Date & " " & Time 'Fecha hora

            If !CapCodeAux <> "" Then 'si el buscapersonas se encuentra el mantenimiento

                Mant !CapCodeAux 'Llena los campos con los datos del buscapersonas de mantenimiento

            Else 'llena los campos con el buscapersonas propio

                txtFields(5).Text = !CapCode 'Capcode

                'opciones del beeper

                txtFields(6).Text = Format(!FormatoBloque) & Format(!Funcion) 'Opciones

                If !Alfanumerico Then stCad = "1" Else stCad = "0"

                txtFields(6).Text = txtFields(6).Text & stCad

                If !Prioridad Then stCad = "1" Else stCad = "0"

                txtFields(6).Text = txtFields(6).Text & stCad & txtFields(6).Text & Format(!Talk)

            End If

            Estado = "No" 'Estado del envio

            txtFields(3).Text = 1 'Envio

            txtFields(7).Text = txtOper 'Operador de mensajes

            'adicionar nuevo registro

            datPrimaryRS.UpdateRecord 'adicionar nuevo mensaje

            datPrimaryRS.Recordset.Bookmark = datPrimaryRS.Recordset.LastModified

            cmdAdd_Click

            .Update 'salva el cambio al indice

        End With

    Else

        Beep

        MsgBox "No se encontro el usuario", vbCritical, "Error"

    End If

    MyTable.Close

    Set MyTable = Nothing

    Exit Sub

DBErrorHandler:

    Select Case Err

        Case 3024: MsgBox "No se puede abrir la base de datos.", vbExclamation

        Case 3022: MsgBox "El usuario ya existe en la base de datos.", vbExclamation

        Case 3315: MsgBox "Debe llenar todos los campos.", vbExclamation

        Case 91: MsgBox "No se ha abierto la base de datos.", vbExclamation

        Case Else: MsgBox "El campo no debe estar vacio debe insertar un Mensaje. " & Err & Err.Description, vbExclamation

    End Select

    'cerrar tabla

    Set MyTable = Nothing

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento DBGrid_MouseUp

'PROPOSITO : Mostrar el menu Idoculto

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

'ENTRADAS : Button = Entero, que representa el boton oprimido  

'Shift = entero, representa si las teclas Shitf, Alt o Ctrl estan 'presionadas

'X  = real, posicion x en la pantalla

'Y  = real, posicion y en la pantalla

'SALIDAS : NINGUNA 

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : NINGUNO

'OBSERVACIONES : Mostrar el menu Idoculto cuando se oprima el boton 2 'del mouse.

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub DBGrid_MouseUp(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)

    If (PicMen.Visible) Or (PicBMen.Visible) Then

        If Button = 2 Then

            If DBGrid.SelBookmarks.Count <> 0 Then PopupMenu idOculto

        End If

    End If

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento Form_Load()

'PROPOSITO : Cargar valores por defecto en las variables cuando la 'forma se carge

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

‘ENTRADAS : NINGUNA 

‘SALIDAS : NINGUNA 

‘PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : NINGUNO

'OBSERVACIONES : Cargar valores por defecto en las variables cuando la 'forma se carge en el programa

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub Form_Load()

Dim Suc, i

    Empezar

    For i = 1 To 12

        MAbrev.AddItem GetSetting("Mensajes", "Opciones", "F" & Format(i), "F" & Format(i))

    Next i

    datPrimaryRS.DatabaseName = PathDB

    datGrid.DatabaseName = PathDB

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento Form_Unload

'PROPOSITO : Descargar la forma

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

‘ENTRADAS : NINGUNA 

‘SALIDAS : NINGUNA 

‘PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : 1)GuardarEventos

'OBSERVACIONES : se confirma con el usuario se desea salir, luego se 

'guarda el evento de salida del programa y por ultimo se cierra la db

'y sale del programa

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub Form_Unload(Cancel As Integer)

Dim Resp

    Screen.MousePointer = vbDefault

    Resp = MsgBox("Desea salir de mensajes?", vbDefaultButton2 + vbYesNo + vbExclamation, "Confirmación de salir.")

    If Resp = vbYes Then

        GuardarEventos Now, txtOper, "Salida del programa mensajes"

        MyDatabase.Close

        End

    Else

        Cancel = -1

    End If

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento idCambiarTurno_Click()

'PROPOSITO : Cambiar de turno cuando ingrese un nuevo operador

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

‘ENTRADAS : NINGUNA 

‘SALIDAS : NINGUNA 

‘PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : NINGUNO

'OBSERVACIONES : Esconde las formas y luego llama regresa a la funcion

'principal para pedir los datos de un nuevo operador

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub idCambiarTurno_Click()

    MyDatabase.Close

    Me.Hide

    Main

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento idCBDatos_Click()

'PROPOSITO : Cambiar el camino de acceso a la DB

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

‘ENTRADAS : NINGUNA 

‘SALIDAS : NINGUNA 

‘PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : NINGUNO

'OBSERVACIONES : Se pide clave de acceso administrativa para el cambio 'de la db, si es correcta se procede a pedir confirmación, se borran 

'los datos del registro y se pide al usuario que vuelva a iniciar la 

'aplicación

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub idCBDatos_Click()

    LogonEfectuado = False

    frmLoginCDB.Show vbModal

        If LogonEfectuado Then

                If PathDB <> "" Then

                    GuardarEventos Now, txtOper, "Cambio de la base de datos de mensajes por parte del administrador"

                    DeleteSetting "Mensajes", "Path", "Basededatos"

                    MsgBox "Se debe reiniciar la aplicación,elija la base de datos cuando se reinicie!", vbInformation, "Finalizar!"

                    Unload Me

                Else

                    MsgBox "No se realizo el cambio de la base de datos!", vbInformation, "Sin cambios!"

                End If

        Else

            MsgBox "No se realizo el cambio de la base de datos!", vbInformation, "Sin cambios!"

        End If

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento idCodigo_Click()

'PROPOSITO : Ir a la opción buscar codigo

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

‘ENTRADAS : NINGUNA 

‘SALIDAS : NINGUNA 

‘PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : NINGUNO

'OBSERVACIONES : se ocultan los controles y se muestra PicBCod que es 

'la opción de buscar por código

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub idCodigo_Click()

    PicBNom.Visible = False

    PicMen.Visible = False

    PicBMen.Visible = False

    PicBCod.Visible = True

    txtCodigo.SetFocus

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento idConsulta_Click()

'PROPOSITO : Mostrar los controles de consulta de mensajes

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

‘ENTRADAS : NINGUNA 

‘SALIDAS : NINGUNA 

‘PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : NINGUNO

'OBSERVACIONES : se ocultan los controles y se muestra PicBMen que es 

'la opción de buscar mensajes de un código

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub idConsulta_Click()

    PicBNom.Visible = False

    PicMen.Visible = False

    PicBCod.Visible = False

    PicBMen.Visible = True

    TextCodigo.SetFocus

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Eventos idF1_Click hasta idF12_Click

'PROPOSITO : Insertar el mensaje pregrabado en el campo del mensaje

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

‘ENTRADAS : NINGUNA 

‘SALIDAS : NINGUNA 

‘PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : insertar

'OBSERVACIONES : Cuando una tecla de F1 a F12 es oprimida, se 'selecciona el mensaje a ser insertado en el campo mensaje

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub idF1_Click()

    Insertar 1

End Sub

Private Sub idF2_Click()

    Insertar 2

End Sub

Private Sub idf3_Click()

    Insertar 3

End Sub

Private Sub idF4_Click()

    Insertar 4

End Sub

Private Sub idF5_Click()

    Insertar 5

End Sub

Private Sub idF6_Click()

    Insertar 6

End Sub

Private Sub idF7_Click()

    Insertar 7

End Sub

Private Sub idF8_Click()

    Insertar 8

End Sub

Private Sub idF9_Click()

    Insertar 9

End Sub

Private Sub idF10_Click()

    Insertar 10

End Sub

Private Sub idF11_Click()

    Insertar 11

End Sub

Private Sub idF12_Click()

    Insertar 12

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento idMensajes_Click()

'PROPOSITO : Mostrar la opción de enviar mensajes

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

‘ENTRADAS : NINGUNA 

‘SALIDAS : NINGUNA 

‘PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : NINGUNO

'OBSERVACIONES : Se ocultan los demas controles y se muestra la opción 'PicMen que es un control con los datos del mensaje, se carga en el 

'dbgrid los datos de los mensajes y se cambian los tamaños de las 'columnas para que el operador pueda verlos mejor

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub idMensajes_Click()

    PicBNom.Visible = False

    PicBMen.Visible = False

    PicBCod.Visible = False

    PicMen.Visible = True

    DBGrid.Caption = "Listado de Mensajes"

    datGrid.RecordSource = "select top 10 [Codigo], [Mensaje],  

[Indice], [Estado], [FechaHora],[Envio],[Operador] from [Mensajes] where [Operador]='" & txtOper & "' Order By Id desc"

    datGrid.Refresh

    DBGrid.Refresh

    txtCodigo.Text = ""

    DBGrid.Columns(0).Width = 600

    DBGrid.Columns(1).Width = 4500

    DBGrid.Columns(2).Width = 550

    DBGrid.Columns(3).Width = 550

    DBGrid.Columns(4).Width = 1600

    DBGrid.Columns(5).Width = 500

    DBGrid.Columns(6).Width = 700

    txtFields(0).SetFocus

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento idNombre_Click()

'PROPOSITO : Mostrar los controles de busqueda por nombre

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

‘ENTRADAS : NINGUNA 

‘SALIDAS : NINGUNA 

‘PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : NINGUNO

'OBSERVACIONES : Se ocultan los demas controles y se muestra picBMen

'que es control que muestra al usuario los campos para buscar por 'nombre

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub idNombre_Click()

    PicBNom.Visible = True

    PicMen.Visible = False

    PicBCod.Visible = False

    PicBMen.Visible = False

    txtNombre.SetFocus

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento

'PROPOSITO : Mostrar la forma frmObservaciones

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

‘ENTRADAS : NINGUNA 

‘SALIDAS : NINGUNA 

‘PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : NINGUNO

'OBSERVACIONES : Despliega la forma frmobservaciones con el metodo show

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub idObservaciones_Click()

frmObservaciones.Show vbModal

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento idReenviar_Click()

'PROPOSITO : Reenviar los mensajes que se encuentren seleccionados en 'el dbgrid

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

‘ENTRADAS : NINGUNA 

‘SALIDAS : NINGUNA 

‘PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : NINGUNO

'OBSERVACIONES :  se verifica que existen seleccionados, luego se toman

'los datos de estado y envio, uno a uno se cambia estado = no y se 

'aumenta envio en 1

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub idReenviar_Click()

Dim i

Dim Valor As Column

Dim Envios As Column

    If DBGrid.SelBookmarks.Count <> 0 Then 'si hay alguno seleccionado

        Set Valor = DBGrid.Columns(3) 'dato estado

        Set Envios = DBGrid.Columns(5) 'dato envio

        For i = 0 To DBGrid.SelBookmarks.Count - 1 'todos los registros seleccionados

            datGrid.Recordset.Bookmark = DBGrid.SelBookmarks(i) 'se posiciona en el seleccionado

            If UCase(Valor.Value) <> "NO" Then 'si ya ha sido enviado

                Valor.Value = "No"

                Envios.Value = Envios.Value + 1

            End If

        Next i

    End If

    datGrid.Refresh

    DBGrid.Refresh

    DBGrid.Scroll 0, datPrimaryRS.Recordset.RecordCount

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento MAbrev_DblClick()

'PROPOSITO : Cambiar los mensajes pregrabados

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

‘ENTRADAS : NINGUNA 

‘SALIDAS : NINGUNA 

‘PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : NINGUNO

'OBSERVACIONES : Muestra al operador un campo para que entre el nuevo

'mensaje, luego este es grabado en la posición a la cual se le hizo 

'doble click

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub MAbrev_DblClick()

Dim Resp As String

Dim i

    i = MAbrev.ListIndex

    If i <> 9 Then

        Resp = InputBox("Entre el valor para la tecla F" & Format(1 + i), "Cambiar valor", "")

        If Resp <> "" Then

            LimpiarCad Resp

            MAbrev.RemoveItem i

            MAbrev.AddItem "F" & Format(i + 1) & " " & Resp, i

            SaveSetting "Mensajes", "Opciones", "F" & Format(i + 1), "F" & Format(i + 1) & " " & Resp

        End If

    End If

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento TextCodigo_KeyPress

'PROPOSITO : Verificar cada vez que se oprime una tecla

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

‘ENTRADAS : KeyAscii = Entero, que representa una tecla oprimida 

‘SALIDAS : NINGUNA 

‘PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : 1)GuardarEventos, 2)VeriUsua

'OBSERVACIONES : Si se oprime la tecla escape los campos de mensajes 'son borrados, si se oprime la tecla enter se buscan los mensajes 

'se refrescan los datos y se redimensiona el dbgrid

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub TextCodigo_KeyPress(KeyAscii As Integer)

Dim Resp, VUs

On Error GoTo Errores

    If KeyAscii = 27 Then

        TextCodigo = ""

        KeyAscii = 0

    End If

    If (KeyAscii = 13) And (TextCodigo.Text <> "") Then

        ImgKeyR.Visible = False

        lblCRecibir.Visible = False

        lblRecibir.Visible = False

        VUs = VeriUsua(TextCodigo, False)

        Select Case VUs

        Case Existe

            GuardarEventos Now, txtOper, "Consulta de todos los mensajes del código " & TextCodigo

            KeyAscii = 0

            DBGrid.Caption = "Listado de Mensajes"

            'select [Codigo],[Mensaje],[Indice],[Estado],[FechaHora],[Envio],[Operador] from [Mensajes]

            datGrid.RecordSource = "select [Codigo],[Mensaje],[Indice],[Estado],[FechaHora],[Envio],[Operador] from [Mensajes] where [Codigo] Like '" & TextCodigo.Text & "' Order By [FechaHora]"

            datGrid.Refresh

            DBGrid.Refresh

            DBGrid.Columns(0).Width = 600

            DBGrid.Columns(1).Width = 4300

            DBGrid.Columns(2).Width = 550

            DBGrid.Columns(3).Width = 550

            DBGrid.Columns(4).Width = 1600

            DBGrid.Columns(5).Width = 700

            DBGrid.Columns(6).Width = 700

            datGrid.Recordset.MoveLast

            DBGrid.Caption = "Listado - " & datGrid.Recordset.RecordCount

            TextCodigo.SetFocus

        Case NoActivo

            lblRecibir.Visible = True

            lblRecibir = "No esta activo"

        Case NoExiste

            lblRecibir.Visible = True

            lblRecibir = "No existe"

        End Select

    End If

Exit Sub

Errores:

    Resp = MsgBox(Err.Description, vbCritical)

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento Timer1_Timer()

'PROPOSITO : Actualizar periodicamente los datos de los mensajes

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

‘ENTRADAS : NINGUNA 

‘SALIDAS : NINGUNA 

‘PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : NINGUNO

'OBSERVACIONES : periodicamente se actualizan los datos de los mensajes

'que ha enviado el operador para verificar si han salido o no.

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub Timer1_Timer()

On Error GoTo Errores

    If PicMen.Visible Then

        If DBGrid.SelBookmarks.Count = 0 And txtFields(0).Text = "" Then

            datGrid.Refresh

            DBGrid.Columns(0).Width = 600

            DBGrid.Columns(1).Width = 4500

            DBGrid.Columns(2).Width = 550

            DBGrid.Columns(3).Width = 550

            DBGrid.Columns(4).Width = 1600

            DBGrid.Columns(5).Width = 500

            DBGrid.Columns(6).Width = 700

            End If

    End If

Exit Sub

Errores:

Exit Sub

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento txtApellidos_KeyPress

'PROPOSITO : Verificar cada vez que se oprime una tecla

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

‘ENTRADAS : NINGUNA 

‘SALIDAS : NINGUNA 

‘PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : NINGUNO

'OBSERVACIONES : si se oprime escape los campos de nombre y apellidos 

'se borran, si es enter se procede a buscar con estos datos, cambiando 

'el sql de conexión y refrescando los datos del dbgrid

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub txtApellidos_KeyPress(KeyAscii As Integer)

Dim Resp

On Error GoTo Errores

    If KeyAscii = 27 Then

        txtNombre = ""

        txtApellidos = ""

        KeyAscii = 0

    End If

    If (KeyAscii = 13) And (txtApellidos.Text <> "") Then

        GuardarEventos Now, txtOper, "Consulta de usuario con nombre " & txtNombre & " " & txtApellidos

        KeyAscii = 0

        DBGrid.Caption = "Listado de Usuarios"

        'select [Codigo],[Mensaje],[Indice],[Estado],[FechaHora],[Envio],[Operador] from [Mensajes]

        datGrid.RecordSource = "select [CodBeeper],[Nombre],[Apellidos],[ObsOperador] from [Usuarios] where [Nombre] like '" & txtNombre.Text & "'" & " And [Apellidos] like '" & txtApellidos.Text & "'"

        'datGrid.RecordSource = "Usuarios"

        datGrid.Refresh

        DBGrid.Refresh

        txtNombre.SetFocus

    End If

Exit Sub

Errores:

    Resp = MsgBox(Err.Description, vbCritical)

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento txtCodigo_KeyPress

'PROPOSITO : Verificar cada vez que se oprime una tecla

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

‘ENTRADAS : KeyAscii = Entero, que representa una tecla oprimida

‘SALIDAS : NINGUNA 

‘PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : NINGUNO

'OBSERVACIONES : si se oprime escape el campo de codigo se borra,

'si es enter se procede a buscar con estos datos, cambiando 

'el sql de conexión y refrescando los datos del dbgrid

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub txtCodigo_KeyPress(KeyAscii As Integer)

Dim Tmp

    If KeyAscii = 27 Then

        txtCodigo = ""

        KeyAscii = 0

    End If

    If (KeyAscii = 13) And (txtCodigo.Text <> "") Then

        KeyAscii = 0

        GuardarEventos Now, txtOper, "Busqueda de usuario por codigo " & txtCodigo

        DBGrid.Caption = "Listado de Usuarios"

        'select [Codigo],[Mensaje],[Indice],[Estado],[FechaHora],[Envio],[Operador] from [Mensajes]

        datGrid.RecordSource = "select [CodBeeper],[Nombre],[Apellidos],[ObsOperador] from [Usuarios] where [CodBeeper] like '" & txtCodigo.Text & "'"

        datGrid.Refresh

        DBGrid.Refresh

    End If

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento txtFields_KeyPress

'PROPOSITO : Verificar cada vez que se oprime una tecla

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

‘ENTRADAS : KeyAscii = Entero, que representa una tecla oprimida 

'index = Entero, representa el indice del control

'SALIDAS : NINGUNA 

‘PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : 1)GuardarEventos, 2)VeriUsua

'OBSERVACIONES : Si se oprime la tecla escape los campos de mensajes 'son borrados, si se oprime la tecla enter se envia el mensaje con el 

'metodo update, se refrescan los datos y se redimensiona el dbgrid

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub txtFields_KeyPress(Index As Integer, KeyAscii As Integer)

On Error Resume Next

Dim VUs

    If KeyAscii < 127 Then

        If KeyAscii = 27 Then

            txtFields(0) = ""

            txtFields(1) = ""

            txtFields(1).Enabled = False

            Nombre.Caption = ""

            ImgKey.Visible = False

            lblCEnviar.Visible = False

            lblEnviar.Visible = False

            lblEnviar.Caption = ""

            txtFields(0).SetFocus

            lblObservacion = ""

        End If

        If Index = 0 Then

            If (KeyAscii = 13) Then

                KeyAscii = 0

                VUs = VeriUsua(txtFields(0).Text, True)

                Select Case VUs

                Case Existe

                    txtFields(1).Enabled = True

                    txtFields(1).SetFocus

                Case NoExiste

                    txtFields(0).SetFocus

                Case NoActivo

                    txtFields(0).SetFocus

                Case ClaveNoValida

                    txtFields(0).SetFocus

                End Select

            End If

        End If

        If Index = 1 Then

            If KeyAscii = 13 And txtFields(1).Text <> "" Then

                cmdUpdate_Click

                KeyAscii = 0

                datGrid.Refresh

                DBGrid.Columns(0).Width = 600

                DBGrid.Columns(1).Width = 4500

                DBGrid.Columns(2).Width = 550

                DBGrid.Columns(3).Width = 550

                DBGrid.Columns(4).Width = 1600

                DBGrid.Columns(5).Width = 500

                DBGrid.Columns(6).Width = 700

                datGrid.Recordset.MoveLast

                txtFields(0).SetFocus

                txtFields(1).Enabled = False

                Nombre.Caption = ""

                ImgKey.Visible = False

                lblCEnviar.Visible = False

                lblEnviar.Visible = False

                lblEnviar.Caption = ""

                lblObservacion = ""

            Else

                If KeyAscii = 13 Then KeyAscii = 0

            End If

        End If

    Else

        KeyAscii = 0

    End If

End Sub

Forma frmObservaciones

FrmObservaciones se utiliza en caso de que un usuario le indique a la operadora, que coloque un aviso sobre algo en especial de su cuenta; por ejemplo que le envíen mensajes dobles, verificar nombre de quien le envía el mensaje, no enviar después de las 8 p.m. etc.

Option Explicit

'______________________________________________________________________

'TITULO : Función VeriUsua 

'PROPOSITO : Verificar la existencia de un usuario

'EJEMPLO DE LLAMADA : VeriUsua(Codigo, Enviar)

'ENTRADAS : Codigo = Codigo del usuario a buscar

'Enviar = booleano, Verificar clave de envio

'SALIDAS : VeriUsua = Entero,estado devuelto,

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : Ninguno

'OBSERVACIONES : se busca en la db la información del codigo luego se 'verifica si tiene clave de envio y si esta activo, se devuelve 'ClaveNoValida, NoExiste, NoActivo, y Existe

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Function VeriUsua(ByVal Codigo As String) As Integer

Dim i, Resp, CadS

Dim MyTable As Recordset

On Error GoTo DBErrorHandler    ' Si hay errores ya sabe que hacer.

    ' Abrir tabla.

    CadS = "select * from Usuarios where CodBeeper = '" & Codigo & "' "

    Set MyTable = MyDatabase.OpenRecordset(CadS, dbOpenDynaset)

    If MyTable.RecordCount <> 0 Then

        With MyTable

            .MoveLast 'llena el recordset

            If Format(!Activo, "<") = "si" Then

                'txtFields(1).MaxLength = !LMensaje

                lblNombre.Caption = !Nombre & " " & !Apellidos & "; " & !ObsOperador

                VeriUsua = Existe

            Else

                lblNombre.Caption = "Inactivo " & !Nombre & " " & !Apellidos & "; " & !ObsOperador

                VeriUsua = NoActivo

            End If

        End With

    Else

        lblNombre.Caption = "No se encuentra!"

        VeriUsua = NoExiste

    End If

    MyTable.Close

    Set MyTable = Nothing

    Exit Function

DBErrorHandler:

    Select Case Err

        Case 3024: MsgBox "No se puede abrir la base de datos.", vbExclamation

        Case 3022: MsgBox "El usuario ya existe en la base de datos.", vbExclamation

        Case 3315: MsgBox "Debe llenar todos los campos.", vbExclamation

        Case 91: MsgBox "No se ha abierto la base de datos.", vbExclamation

        Case Else: MsgBox Err.Description, vbExclamation

    End Select

    'cerrar tabla

'    MyTable.Close

    Set MyTable = Nothing

End Function

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento cmdUpdate_Click()

'PROPOSITO : Grabar las nuevas observaciones al usuario

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

‘ENTRADAS : NINGUNA 

‘SALIDAS : NINGUNA 

‘PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : NINGUNO

'OBSERVACIONES : Actualiza el registro del usuario con el metodo

'UpdateRecord y luego descarga la forma

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub cmdUpdate_Click()

    lblCodigo = txtCodigo

    lblObs = txtObservacion

    datPrimaryRS.UpdateRecord

    datPrimaryRS.Recordset.Bookmark = datPrimaryRS.Recordset.LastModified

    Unload Me

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento cmdClose_Click

'PROPOSITO : Descarlar la forma

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

‘ENTRADAS : NINGUNA 

‘SALIDAS : NINGUNA 

‘PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : NINGUNO

'OBSERVACIONES : Descarga la forma con el metodo unload

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub cmdClose_Click()

  Screen.MousePointer = vbDefault

  Unload Me

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento Load

'PROPOSITO : Cargar las variables con valores por defecto

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

‘ENTRADAS : NINGUNA 

‘SALIDAS : NINGUNA 

‘PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : NINGUNO

'OBSERVACIONES : Se carga el path de la base de datos en la variable

'datPrimaryRS.DatabaseName, con la variable global PathDB

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub Form_Load()

    datPrimaryRS.DatabaseName = PathDB

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento txtCodigo_KeyPress

'PROPOSITO : verificar cada vez que se oprima una tecla

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

‘ENTRADAS : KeyAscii = Entero, que representa la tecla oprimida

‘SALIDAS : NINGUNA 

‘PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : VeriUsua

'OBSERVACIONES : Si se oprime Esc entonces se borran los campos si se 

'oprime enter se verifica el codigo 

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub txtCodigo_KeyPress(KeyAscii As Integer)

Dim Verificar

On Error GoTo Errores

    If KeyAscii = 27 Then

        Screen.MousePointer = vbDefault

        Unload Me

    End If

    If KeyAscii = 13 Then

        Verificar = VeriUsua(txtCodigo)

        If Verificar <> NoExiste Then

            txtObservacion.Enabled = True

            datPrimaryRS.Recordset.FindFirst "CodBeeper = '" & txtCodigo & "'"

            txtObservacion.Enabled = True

            txtObservacion.SetFocus

        End If

    End If

Exit Sub

Errores:

    MsgBox Err.Description

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento txtObservacion_KeyPress 

'PROPOSITO : verificar cada vez que se oprima una tecla

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

‘ENTRADAS : KeyAscii = Entero, que representa la tecla oprimida

‘SALIDAS : NINGUNA 

‘PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : VeriUsua

'OBSERVACIONES : Si se oprime Esc entonces se borran los campos si se 

'oprime enter se actualiza el campo observación

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub txtObservacion_KeyPress(KeyAscii As Integer)

    If KeyAscii = 27 Then

        Screen.MousePointer = vbDefault

        Unload Me

    End If

    If KeyAscii = 13 Then

        lblCodigo = txtCodigo

        lblObs = txtObservacion

        If cmdUpdate.Enabled Then cmdUpdate_Click

    End If

End Sub

Forma frmSplash

Se muestra una ventana acerca del programa, es una ventana informativa del sistema de envío de mensajes.

Option Explicit

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento Form_Load

'PROPOSITO : Cargar variables por defecto

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

‘ENTRADAS : NINGUNA 

‘SALIDAS : NINGUNA 

‘PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : NINGUNO

'OBSERVACIONES : Se carga el lblVersion la version actual del programa

'y en lblProductName el titulo de la aplicación.

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub Form_Load()

lblVersion.Caption = "Version " & App.Major & "." & App.Minor & "." & App.Revision

    lblProductName.Caption = App.Title

End Sub

Programa servidor del cliente externo

Programa utilizado para comunicarse con los clientes externos, el programa cuando se arranca verifica la comunicación con el módem.

Forma frmModem

En este formulario se maneja todo el programa del servidor de modém.

Option Explicit

Dim BEsperar As Boolean

'______________________________________________________________________

'TITULO : Funcion VerificarTrama

'PROPOSITO : Verificar la trama del mensaje que envia el cliente 'externo

'EJEMPLO DE LLAMADA : VerificarTrama(Trama, chrI, chrF, Campos) 

'ENTRADAS : Trama = String, contiene la cadena que llego al servidor 'chrI = Carácter de inicio de la trama

'chrF = Carácters final de la trama,  

'Campos = entero, número de campos a buscar en la trama

'SALIDAS : VerificarTrama = Variant, contiene todos los campos de la 'trama

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : 1)mid (vb), 2)Len (VB), 3)InStr (VB)

'OBSERVACIONES : se quita el primer y ultimo de los caracteres, se 

'verifica la cantidad de campos contando el número de CR en la trama

'Luego se llenan estos campos en una variable temporal, y se retornan

'como resultado de la función

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Function VerificarTrama(Trama As String, chrI As String, chrF As String, Campos As Byte) As Variant

Dim i, j

Dim Temp, CadTmp

ReDim Elementos(1 To Campos) As String

If (Mid(Trama, 1, 1) = chrI) And (Mid(Trama, Len(Trama), 1) = chrF) Then

        Temp = 0 'inicializa variables

        Trama = Mid(Trama, 2, Len(Trama) - 1) 'se quita el primer y ultimo de los caracteres

        For i = 1 To Len(Trama) 'se verifica la cantidad de campos

            If Mid(Trama, i, 1) = vbCr Then 'contando los CR en la trama

                Temp = Temp + 1

            End If

        Next i

        If Temp = Campos Then

            j = 1

            CadTmp = Trama

            For i = 1 To Campos

                j = InStr(1, CadTmp, vbCr)

                'If j = 0 Then

                '    Elementos(i) = ""

                'Else

                    Elementos(i) = Mid(CadTmp, 1, j - 1)

                'End If

                If i <> Campos Then CadTmp = Mid(CadTmp, j + 1, Len(CadTmp))

            Next i

            VerificarTrama = Elementos()

        Else

            VerificarTrama = Elementos()

        End If

    Else

        VerificarTrama = Elementos()

    End If

End Function

'______________________________________________________________________

'TITULO : Funcion SecuenciadeIngreso()

'PROPOSITO : Realizar la secuencia de ingreso de un cliente externo

'EJEMPLO DE LLAMADA : SecuenciadeIngreso()

'ENTRADAS : NINGUNA 

'SALIDAS : SecuenciadeIngreso = Booleano, indica si se realizo con 

'éxito la secuencia de ingreso

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : 1)mid (vb), 2)Len (VB), 3)InStr (VB), '4)DesconectarModem, 5)VerificarTrama

'OBSERVACIONES : Envio de un “ID=” al cliente, se verifica la trama, 'luego se verifica el nombre del usuario si existe se da entrada sino

'es rechazado y se termina las comuniaciones  y se desconecta el modem, 'en cada envio de 'información se verifica los timeout para transmisión 'ademas si hay error en la transmisión serial problemas con el puerto 'serial o modem

'son reportadas al operador

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Function SecuenciadeIngreso() As Boolean

On Error GoTo Errores

Dim Cads As String

Dim Resp

Dim Campos

Dim SQL As String

    cmdCerrar.Enabled = False

    'comienza la secuencia de ingreso

    PortComm.Output = "ID=" & vbCr 'inicia la secuencia de ingreso

    TimeOut.Interval = 5000 'se amplia el tiempo de espera en el tiempo fuera a 5 segundos

    TimeOut.Enabled = True

    Do

        If TimeOut.Enabled = False Then

            If PortComm.InBufferCount = 0 Then

                txtLog = txtLog & "Error en la conexión, por favor verifique la conexión" & vbCrLf

                DesconectarModem 'cambia a modo de comandos y se reinicia

                Exit Function

            End If

        End If

        If PortComm.InBufferCount > 0 Then Cads = Cads & PortComm.Input

        DoEvents

    Loop Until (InStr(1, Cads, Chr(ETX)) <> 0)

    Campos = VerificarTrama(Cads, Chr(STX), Chr(ETX), 2) 'se verifica la trama

    If Campos(1) <> "" Then

        If Campos(2) = "" Then

            SQL = "SELECT Codbeeper, ClaveRecibir from usuarios where Codbeeper ='" & Campos(1) & "' and ClaveRecibir=Null"

        Else

            SQL = "SELECT Codbeeper, ClaveRecibir from usuarios where Codbeeper ='" & Campos(1) & "' and ClaveRecibir='" & Campos(2) & "'"

        End If

        If Buscar(SQL) Then

            txtLog = txtLog & "Entrada al usuario " & Campos(1) & vbLf

            PortComm.Output = Chr(ACK) & vbCr & "ACEPTADO" & vbCr 'se acepta la clave

            SecuenciadeIngreso = True

        Else

            PortComm.Output = Chr(NAK) & vbCr & "RECHAZADO" & vbCr 'se Rechaza la clave

            txtLog = txtLog & "Rechazado el usuario " & Campos(1) & vbLf

            SecuenciadeIngreso = False

        End If

    Else

        SecuenciadeIngreso = False

    End If

    Exit Function

Errores:

    MsgBox Err.Description, vbCritical, "Error en la secuencia de entrada"

End Function

'______________________________________________________________________

'TITULO : Procedimiento DesconectarModem

'PROPOSITO : desconectar el modem y reiniciarlo

'EJEMPLO DE LLAMADA : DesconectarModem()

'ENTRADAS : NINGUNA 

'SALIDAS : NINGUNA 

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : 1)mid (vb), 2)Len (VB), 3)InStr (Vb)

'OBSERVACIONES : Se envia la cadena de desconexión al usuario externo

'luego se saca el modem del modo en linea y se reinicia para que 

'pueda esperar nuevos usuarios

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Sub DesconectarModem()

Dim Cads

On Error GoTo Errores

    BEsperar = False

    TimeOut.Interval = 1000 ' se coloca el tiempo de espera en 1 segundo

    PortComm.Output = Chr(ESC) & Chr(EOT) & "ADIOS" & vbCr 'indica que se desconecto

    PortComm.Output = "~~~+++~~~ATH0" & vbCr 'sale del modo en linea y entra a modo de comandos

    TimeOut.Enabled = True

    Do

        If TimeOut.Enabled = False Then

            If PortComm.InBufferCount = 0 Then

                txtLog = txtLog & "Error en la cadena de desconexión, por favor verifique la conexión con el módem" & vbCrLf

                'DesconectarModem 'cambia a modo de comandos y se reinicia

                cmdAbrirPuerto.Enabled = True

                cmdCerrar.Enabled = False

                Exit Sub

            End If

        End If

        If PortComm.InBufferCount > 0 Then Cads = Cads & PortComm.Input

        DoEvents

    Loop Until (InStr(1, Cads, "OK") <> 0)

    cmdAbrirPuerto.Enabled = True

    cmdCerrar.Enabled = False

    Call cmdAbrirPuerto_Click 'reinicia nuevamente para esperar otros usuarios

    Exit Sub

Errores:

    MsgBox Err.Description, vbCritical, "Error al desconectar modem"

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento cmdAbrirPuerto_Click()

'PROPOSITO : Arbir el puerto de comunicaciones e iniciar el modem

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

‘ENTRADAS : NINGUNA 

‘SALIDAS : NINGUNA 

‘PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : NINGUNO

'OBSERVACIONES : se inicializa el modem con las cadenas de 

'inicialización luego se espera coloca en modo de espera, en cada envio 

'de datos al modem se verifican los timeout, si es asi todo error sera

'informado al operador

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub cmdAbrirPuerto_Click()

On Error GoTo Errores

'On Error Resume Next

Dim Cads As String

    cmdAbrirPuerto.Enabled = False

    TimeOut.Enabled = False

    TimeOut.Tag = 1

    If Not PortComm.PortOpen Then PortComm.PortOpen = True

    PortComm.Output = "ATZ" & vbCr 'reset del modem

    TimeOut.Enabled = True

    Do

        If TimeOut.Enabled = False Then

            If PortComm.InBufferCount = 0 Then

                txtLog = txtLog & "Error en la conexión, por favor verifique la conexión" & vbCrLf

                PortComm.PortOpen = False

                cmdAbrirPuerto.Enabled = True

                Exit Sub

            End If

        End If

        If PortComm.InBufferCount > 0 Then Cads = Cads & PortComm.Input

        DoEvents

    Loop Until (InStr(1, Cads, "OK") <> 0)

    TimeOut.Enabled = False

    TimeOut.Tag = 1

    txtLog = txtLog & "Inicializando modem..." & vbCrLf

    PortComm.Output = "ATE1V1X4&C0&D0M1L2S7=60S0=01S2=43" & vbCr 'cadena de inicialización

    Cads = ""

    TimeOut.Enabled = True

    Do

        DoEvents

        If TimeOut.Enabled = False Then

            If PortComm.InBufferCount = 0 Then

                'MsgBox "Error en la conexión, por favor verifique la conexión", vbCritical, "Error al conectar"

                txtLog = txtLog & "Error en la conexión, por favor verifique la conexión" & vbCrLf

                PortComm.PortOpen = False

                cmdAbrirPuerto.Enabled = True

                Exit Sub

            End If

        End If

        If PortComm.InBufferCount > 0 Then Cads = Cads & PortComm.Input

        DoEvents

    Loop Until (InStr(1, Cads, "OK") <> 0)

    TimeOut.Enabled = False

    TimeOut.Tag = 1

txtLog = txtLog & "Inicialización completa!" & vbCrLf & "Esperando usuarios ..." & vbCrLf

    cmdAbrirPuerto.Enabled = False

    cmdCerrar.Enabled = True

    BEsperar = True

    Exit Sub

Errores:

    MsgBox "Error " & Err.Description, vbCritical, "Error al iniciar el servidor"

    cmdCerrar.Enabled = False

    cmdAbrirPuerto.Enabled = True

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento cmdCerrar_Click()

'PROPOSITO : Cerrar las comunicaciones con los clientes externos

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

'ENTRADAS : NINGUNA 

'SALIDAS : NINGUNA 

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : NINGUNO

'OBSERVACIONES : Se envian los datos de reset al modem, luego se cierra

'el puerto de comunicaciones, se manejan errores de timeout, si ocurre 'otro tipo de error sera informado al operador'

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub cmdCerrar_Click()

On Error GoTo Errores

Dim Cads

    If PortComm.PortOpen Then

        cmdCerrar.Enabled = False

        BEsperar = False

        PortComm.Output = "ATZ" & vbCr & vbNull

        TimeOut.Enabled = True

        Do

            DoEvents

            If TimeOut.Enabled = False Then

                If PortComm.InBufferCount = 0 Then

                    MsgBox "Error en la conexión, por favor verifique la conexión", vbCritical, "Error al conectar"

                    cmdAbrirPuerto.Enabled = True

                    cmdCerrar.Enabled = False

                    PortComm.PortOpen = False

                    Exit Sub

                End If

            End If

            If PortComm.InBufferCount > 0 Then Cads = Cads & PortComm.Input

            DoEvents

        Loop Until (InStr(1, Cads, "OK") <> 0)

        txtLog = txtLog & "Cerrando comunicación..." & vbCr & vbLf

        PortComm.PortOpen = False

        cmdAbrirPuerto.Enabled = True

        cmdCerrar.Enabled = False

    End If

    Exit Sub

Errores:

    MsgBox "Error " & Err.Description, vbCritical, "Error al iniciar el servidor"

    cmdCerrar.Enabled = False

    cmdAbrirPuerto.Enabled = True

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento cmdSalir_Click()

'PROPOSITO : Cerrar el programa del Cliente externo

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

‘ENTRADAS : NINGUNA 

‘SALIDAS : NINGUNA 

‘PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : NINGUNO

'OBSERVACIONES : se cierra la base de datos y se sale del programa con

'el metodo End

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub cmdSalir_Click()

    MyDatabase.Close 'cierra la base de datos

    End 'cierra las comunicaciones

    'y sale del programa

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento Form_Load

'PROPOSITO : Cargar variables cuando se carga la forma

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

'ENTRADAS : NINGUNA 

'SALIDAS : NINGUNA 

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : NINGUNO

'OBSERVACIONES : Se abre la base de datos, se carga la configuración

'del puerto de comunicaciones, en caso se error se informa al usuario

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub Form_Load()

On Error GoTo DBErrorHandler    ' Si hay errores ya sabe que hacer.

    BEsperar = False

txtLog.Text = "Abriendo base de datos ..." & vbCrLf

    Set MyWorkspace = Workspaces(0)

    Set MyDatabase = MyWorkspace.OpenDatabase(App.Path & "\" & MyFile)

    txtLog.Text = txtLog.Text & "Base de datos lista..." & vbCrLf

     PortComm.Settings = GetSetting(App.Title, "Properties", "Settings", "9600,n,8,1")

    PortComm.CommPort = GetSetting(App.Title, "Properties", "CommPort", "1")

    PortComm.Handshaking = GetSetting(App.Title, "Properties", "Handshaking", "0")

    Exit Sub

DBErrorHandler:

    Select Case Err

        Case 3024: MsgBox "No se puede abrir la base de datos.", vbExclamation

        Case 3022: MsgBox "El usuario ya existe en la base de datos.", vbExclamation

        Case 91: MsgBox "No se ha abierto la base de datos.", vbExclamation

    End Select

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento Form_Unload

'PROPOSITO : Minimizar la forma en caso de que se quiera cerrar

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

‘ENTRADAS : NINGUNA 

‘SALIDAS : NINGUNA 

‘PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : NINGUNO

'OBSERVACIONES : Se coloca la forma minimizada con WindowState = 'vbMinimized, se oculta y se cancela la descarga

'

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub Form_Unload(Cancel As Integer)

    Me.WindowState = vbMinimized

    Me.Hide

    Cancel = -1

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento PortComm_OnComm()

'PROPOSITO : Verificar los datos que llegan al puerto de comunicaciones

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

‘ENTRADAS : NINGUNA 

‘SALIDAS : NINGUNA 

‘PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : NINGUNO

'OBSERVACIONES : Se utiliza para verificar los datos que llegan al 

'puerto serial, se verifica las cadenas de entrada para determinar 

'cuando ingresa un nuevo cliente, despues de esto se sale del modo

'de espera y se inicia la secuenciadeingreso si se realizada 

'adecuadamente se reciben los mensajes enviados, en este evento se 'manejan los errores que ocurren en el puerto serial y modem, avisando

'al operador de cualquier anomalia

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub PortComm_OnComm()

Static Cads As String

   Dim EVMsg$

    Dim ERMsg$

    ' Branch according to the CommEvent property.

    Select Case PortComm.CommEvent

        ' Event messages.

        Case comEvReceive

            If BEsperar Then 'if esta en modo automatico

                Cads = Cads & PortComm.Input 'guarda lo que llega

                If InStr(1, Cads, "RING") Then 'esta timbrando el telefono

                    Cads = ""

                    'txtLog.Text = txtLog & "Timbrando ..." & CadS & vbCr & vbLf

                End If

                If InStr(1, Cads, "CONNECT") And BEsperar Then

                    BEsperar = False 'flag de conexión establecida

                    txtLog.Text = txtLog & "Conexion realizada... " & vbCrLf & Cads & vbCrLf

                    Cads = "" 'limpia el buffer de recepcion

                    RecibirMensajes 'inicia la secuencia de recepcion de mensajes

                End If

            End If

            'Dim Buffer As Variant

            'Buffer = PortComm.Input

            'Debug.Print "Receive - " & StrConv(Buffer, vbUnicode)

            'ShowData txtTerm, (StrConv(Buffer, vbUnicode))

        Case comEvSend

        Case comEvCTS

            EVMsg$ = "Cambio en CTS Detectado"

        Case comEvDSR

            EVMsg$ = ""

        Case comEvCD

            EVMsg$ = ""

        Case comEvRing

            EVMsg$ = "Llamada en el servidor"

        Case comEvEOF

            EVMsg$ = "End of File Detected"

        ' Error messages.

        Case comBreak

            ERMsg$ = "Se recibio un Break"

        Case comCDTO

            ERMsg$ = "Timeout en detección de portadora"

        Case comCTSTO

            ERMsg$ = "CTS Timeout"

        Case comDCB

            ERMsg$ = "Error recibiendo DCB"

        Case comDSRTO

            ERMsg$ = "DSR Timeout"

        Case comFrame

            ERMsg$ = "Error de Framing"

        Case comOverrun

            ERMsg$ = "Error de Overrun"

        Case comRxOver

            ERMsg$ = "Sobreflujo del Buffer de recepción"

        Case comRxParity

            ERMsg$ = "Error de paridad"

        Case comTxFull

            ERMsg$ = "Buffer de transmisión lleno"

        Case Else

            ERMsg$ = "Error desconocido"

    End Select

    If Len(EVMsg$) Then

        txtLog.Text = txtLog & EVMsg$ & vbCr & vbLf

     ElseIf Len(ERMsg$) Then

         txtLog.Text = txtLog & ERMsg$ & vbCr & vbLf

        Beep

    End If

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Procedimiento RecibirMensajes()

'PROPOSITO : Verificar los mensajes que llegan desde los clientes

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

‘ENTRADAS : NINGUNA 

‘SALIDAS : NINGUNA 

‘PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : NINGUNO

'OBSERVACIONES : se verifica que se haya realizado la secuencia de 'ingreso, se debe verificar la estructura del mensaje ademas

'de la existencia del usuario y su clave para enviar

'se debe verificar que el usuario exista , ademas

'que se encuentre activo en el sistema y que la

'clave enviada concuerde con la de la base de datos

'se graba el mensaje en la base de datos el procedimiento debe 'verificar el tamaño de la cola de mensajes, el codigo aux,

'y se envio de mensaje de aceptación, si el usuario se desconecta se

'debe reiniciar el modem y esperar un nuevo usuario.

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Sub RecibirMensajes()

Dim Cads As String

Dim Resp

Dim SQL As String

    'Se realiza la secuencia de ingreso

    If SecuenciadeIngreso Then

        TimeOut.Enabled = True

        Do

            TimeOut.Enabled = True

            Do 'Se esperan mensajes de los usuarios

                If TimeOut.Enabled = False Then

                        If PortComm.InBufferCount = 0 Then

                        txtLog = txtLog & "Error en la conexión, por favor verifique la conexión" & vbCrLf

                        DesconectarModem 'cambia a modo de comandos y se reinicia

                        Exit Sub

                    End If

                End If

                If PortComm.InBufferCount > 0 Then Cads = Cads & PortComm.Input

                DoEvents

                If (InStr(1, Cads, Chr(ESC) & Chr(EOT) & vbCr) <> 0) Then

                    'se desconecto el cliente

                    DesconectarModem

                    Exit Sub

                End If

            Loop Until (InStr(1, Cads, Chr(ETX)) <> 0) 'espera hasta el final de un mensaje End Transmision

            TimeOut.Enabled = False

            TimeOut.Tag = 1

            'se debe verificar la estructura del mensaje ademas

            'de la existencia del usuario y su clave para enviar

            Resp = VerificarTrama(Cads, Chr(STX), Chr(ETX), 3)

            If Resp(1) <> "" Then

                'se debe verificar que el usuario exista , ademas

                'que se encuentre activo en el sistema y que la

                'clave enviada concuerde con la de la base de datos

                If Resp(2) = "" Then

                    SQL = "Select Codbeeper, ClaveEnviar, Activo from usuarios where Codbeeper ='" & Resp(1) & "' and ClaveRecibir=Null and Activo Like 'si'"

                Else

                    SQL = "Select Codbeeper, ClaveEnviar, Activo from usuarios where Codbeeper ='" & Resp(1) & "' and ClaveRecibir='" & Resp(2) & "' and Activo Like 'si'"

                End If

                If Buscar(SQL) Then

                    txtLog = txtLog & "Mensaje al usuario " & Resp(1) & vbCrLf

                    'se graba el mensaje en la base de datos

                    'el procedimiento debe verificar el tamaño de

                    'la cola de mensajes, el codigo aux,

                    'envio de mensaje de aceptación

                    PortComm.Output = Chr(ACK) & vbCr & "ACEPTADO" & vbCr 'se acepta la clave

                Else

                    PortComm.Output = Chr(NAK) & vbCr & "RECHAZADO" & vbCr 'se Rechaza la clave

                    txtLog = txtLog & "Rechazado el usuario " & Resp(1) & vbLf

                End If

            Else

                'fallo en recibir mensajes

                PortComm.Output = Chr(NAK) & vbCr & "RECHAZADO" & vbCr 'se Rechaza la clave

                txtLog = txtLog & "Rechazado el usuario " & Resp(1) & vbLf

            End If

Cads = ""

        Loop

    Else

        DesconectarModem

    End If

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento TimeOut_Timer()

'PROPOSITO : Esperar un tiempo determinado para generar un timeout

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

‘ENTRADAS : NINGUNA 

‘SALIDAS : NINGUNA 

‘PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : NINGUNO

'OBSERVACIONES : El Timer TimeOut se utiliza para medir los tiempos

'de comunicaciones por fuera del tiempo preestablecido

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub TimeOut_Timer()

    If TimeOut.Tag = 1 Then

        TimeOut.Tag = 0

    Else

        TimeOut.Tag = 1

        TimeOut.Enabled = False

    End If

End Sub

Programa servidor del terminal de paginación

Este programa se encarga de las comunicaciones con el terminal de paginación soportando el protocolo del terminal de paginación.

Modulo ModServidor

Este módulo es usado para declarar variables globales a todo el programa.

Option Explicit

Public CNMens, CCOper, Iniciar As Boolean

Public LM As Byte

Public Clave As String

Public LogonEfectuado As Boolean

Forma frmSplashS

Se muestra una ventana acerca del programa, es una ventana informativa del sistema de envío de mensajes.

Option Explicit

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento Form_Load()

'PROPOSITO : cargar variables con valores predefinidos

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

‘ENTRADAS : NINGUNA 

‘SALIDAS : NINGUNA 

‘PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : NINGUNO

'OBSERVACIONES : se carga lblVersion.caption con l aversion del 

' programa para ser mostrado al usuario

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub Form_Load()

    lblVersion.Caption = "Version " & App.Major & "." & App.Minor & "." & App.Revision

End Sub

Forma frmPrincipal 

Forma principal, es esta se enlazan los diferentes partes del programa de comunicación, esta forma es la primera que se carga cuando arranca el programa. 

'______________________________________________________________________

'TITULO : Procedimiento ServidorActivo

'PROPOSITO : Grabar en la base de datos que el servidor se encuentra 'activo

'EJEMPLO DE LLAMADA : ServidorActivo()

'ENTRADAS : NINGUNA 

'SALIDAS : NINGUNA 

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : NINGUNO

'OBSERVACIONES : Se abre la db, y se guarda en el registro del sistema

'la entrada a operación del servidor, los clientes cuando entran al 'programa verifica este registro y se informa del estado del mismo.

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Sub ServidorActivo()

Dim CapCode As String, Mensaje As String, Opciones As String

Dim i, Resp, CadS

Dim MyTable As Recordset

On Error GoTo DBErrorHandler    ' Si hay errores ya sabe que hacer.

    ' Abrir tabla.

        CadS = "select * from Sistema"

    Set MyTable = MyDatabase.OpenRecordset(CadS, dbOpenDynaset)

    If MyTable.RecordCount <> 0 Then

        With MyTable

            .MoveLast ' Llena el Recordset.

            .Edit 'prepara para cambiar

!Servidor = True 'indica que el servidor esta activo a los clientes

            .Update

        End With

    Else

        MsgBox "No existe el registro de configuración.", vbCritical, "Error"

    End If

    MyTable.Close

    Set MyTable = Nothing

    Exit Sub

DBErrorHandler:

    Select Case Err

        Case 3024: MsgBox "No se puede abrir la base de datos.", vbExclamation

        Case 3022: MsgBox "El usuario ya existe en la base de datos.", vbExclamation

        Case 3315: MsgBox "Debe llenar todos los campos.", vbExclamation

        Case 91: MsgBox "No se ha abierto la base de datos.", vbExclamation

        Case Else: MsgBox "El campo no debe estar vacio. " & Err & Err.Description, vbExclamation

    End Select

    'cerrar tabla

    Set MyTable = Nothing

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Procedimiento Empezar()

'PROPOSITO : Tomar leer las variables por defecto de la db e iniciarlas

'en el programa

'EJEMPLO DE LLAMADA : Empezar()

'ENTRADAS : NINGUNA 

'SALIDAS : NINGUNA 

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : NINGUNO

'OBSERVACIONES : abre la db, luego se coloca la servidor = false en el

'registro del sistema, y se toman las variables de los operadores

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Sub Empezar()

Dim CapCode As String, Mensaje As String, Opciones As String

Dim i, Resp, CadS

Dim MyTable As Recordset

On Error GoTo DBErrorHandler    ' Si hay errores ya sabe que hacer.

    'Abrir tabla.

    CadS = "select * from Sistema"

    Set MyTable = MyDatabase.OpenRecordset(CadS, dbOpenDynaset)

    If MyTable.RecordCount <> 0 Then

        With MyTable

            .MoveLast ' Llena el Recordset.

            .Edit 'prepara para cambiar

            !Servidor = False 'indica que el servidor esta activo 

            CNMens = !NumMensaje

CCOper = !Operador

Iniciar = !AutoArranque


LM = !LongitudMensaje

Clave = !PassServ

            .Update

        End With

    Else

        MsgBox "No existe el registro de configuración.", vbCritical, "Error"

    End If

    MyTable.Close

    Set MyTable = Nothing

    Exit Sub

DBErrorHandler:

    Select Case Err

        Case 3024: MsgBox "No se puede abrir la base de datos.", vbExclamation

        Case 3022: MsgBox "El usuario ya existe en la base de datos.", vbExclamation

        Case 3315: MsgBox "Debe llenar todos los campos.", vbExclamation

        Case 91: MsgBox "No se ha abierto la base de datos.", vbExclamation

        Case Else: MsgBox Err & Err.Description, vbExclamation

    End Select

    'cerrar tabla

    Set MyTable = Nothing

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Funcion Enviar()

'PROPOSITO : Grabar en la base de datos que el servidor se encuentra 'activo

'EJEMPLO DE LLAMADA : Enviar(CapCode, Mensaje,Opciones)

'ENTRADAS : Capcode = texto, contiene el capcode del usuario

'Mensaje = texto, contiene el mensaje a ser enviado al t.p.

'Opciones = texto, opciones del protocolo TAP

'SALIDAS : Enviar = Entero devuelve el resultado de la operación

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : 1) Asc (vb), 2)Mid (Vb), 3)Len (VB)

'OBSERVACIONES : Se toman los datos del mensajes se verifica con 'CheckSum, el checsum se convierte a un texto cadena entre '"01234567890:;<=>?", la función retorna DE (Dato Enviado), DNE (Dato

'No Enviado), DT (Desconexión de la Terminal), y ED (Error Desconocido)

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Function Enviar(ByRef CapCode As String, ByRef Mensaje As String, ByRef Opciones As String) As Byte

Dim Check As Integer

Dim CheckS, Tmp

Dim i, Datos, Dat

    Check = 0 'Inicializa variables a sumar para el checksum

    For i = 1 To Len(CapCode)

        Check = Check + Asc(Mid(CapCode, i, 1))

    Next i

    For i = 1 To Len(Mensaje)

        Check = Check + Asc(Mid(Mensaje, i, 1))

    Next i

    For i = 1 To Len(Opciones)

        Check = Check + Asc(Mid(Opciones, i, 1))

    Next i

    CheckS = Hex(Check)

    If Len(CheckS) > 3 Then

        CheckS = Mid(CheckS, Len(CheckS) - 2, 3)

    End If

    Tmp = CheckS

    CheckS = ""

    For i = 1 To Len(Tmp)

        If Asc(Mid(Tmp, i, 1)) > 57 Then

            CheckS = CheckS & Chr(Asc(Mid(Tmp, i, 1)) - 7) 'lo convierte a una cadena entre "01234567890:;<=>?"

        Else

        CheckS = CheckS & (Mid(Tmp, i, 1))

        End If

    Next i

    If MSComm1.PortOpen Then

        MSComm1.Output = Chr(STX) & Mid(Opciones, 1, 1) & CapCode & Mid(Opciones, 2, 4) & Chr(CR) & Mensaje & Chr(CR) & Chr(ETX) & CheckS & Chr(CR)

    End If

    TimeInic.Tag = 1

    TimeInic.Enabled = True ' habilita timer para un timeout

    Do 'Espera respuesta del terminal

       DoEvents

    Loop Until (TimeInic.Tag = 0) Or (MSComm1.InBufferCount > 3)

    TimeInic.Enabled = False ' deshabilita timer para un timeout

    If MSComm1.InBufferCount > 0 Then

        Datos = MSComm1.Input

    Else

        TextLog.Text = TextLog & "Tiempo fuera en la comunicación." & Chr(CR) & Chr(LF)

        Enviar = TF 'Error de time out en la comunicación

        Exit Function

    End If

    Dat = Asc(Mid(Datos, 1, 1))

    Select Case Dat

        Case ACK

            Enviar = DE 'Dato enviado Correctamente

            TextLog.Text = TextLog.Text & "Enviando Mensaje al " & CapCode & Chr(13) & Chr(10)

        Case NAK

            Enviar = DNE 'Los datos contienen errores

            TextLog.Text = TextLog.Text & "Error de envio NAK " & Chr(13) & Chr(10)

        Case RS

            Enviar = DNE 'Los datos contienen errores

            TextLog.Text = TextLog.Text & "Error de envio RS " & Chr(13) & Chr(10)

        Case ESC

            Enviar = DT 'Desconexion del terminal

            TextLog.Text = TextLog.Text & "El terminal se desconecto." & Chr(13) & Chr(10)

            IniPar.Enabled = True

            TimeMens.Enabled = False

            IniPar_Click

        Case Default

            Enviar = ED 'Error desconocido en la transmisión

            TextLog.Text = TextLog.Text & "Error desconocido. " & Format(Dat) & CapCode & Chr(13) & Chr(10)

    End Select

    'CheckS = Chr(STX) & Mid(Opciones, 1, 1) & CapCode & Mid(Opciones, 2, 4) & Chr(CR) & Mensaje & Chr(CR) & Chr(ETX) & CheckS & Chr(CR)

End Function

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento Command1_Click()

'PROPOSITO : Mostrar frmProperties

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

'ENTRADAS : NINGUNA 

'SALIDAS : NINGUNA 

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : NINGUNO

'OBSERVACIONES : Se muestra la forma con el metodo Show

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub Command1_Click()

    frmProperties.Show 1

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento Command2_Click()

'PROPOSITO : Reiniciar las comunicaciones con el terminal de paginación

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

‘ENTRADAS : NINGUNA 

‘SALIDAS : NINGUNA 

‘PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : NINGUNO

'OBSERVACIONES : Envia un <EOT><CR> para terminar una una sesión que 

'no se termino adecuadamente.

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub Command2_Click()

On Error Resume Next

    MousePointer = vbHourglass

    If Not MSComm1.PortOpen Then MSComm1.PortOpen = True

    MSComm1.Output = Chr(EOT) & Chr(CR)

    IniPar.Enabled = True

    IniPar.Caption = "&Iniciar"

    MSComm1.PortOpen = False

    MousePointer = vbDefault

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento Command3_Click()

'PROPOSITO : Cerrar la forma activa

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

‘ENTRADAS : NINGUNA 

‘SALIDAS : NINGUNA 

‘PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : NINGUNO

'OBSERVACIONES : Se descarga la forma activa con el método unlaod

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub Command3_Click()

    Unload Me

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento Form_Activate()

'PROPOSITO : Cargar la configuración de puerto serial cuando se activa

'la forma

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

‘ENTRADAS : NINGUNA 

‘SALIDAS : NINGUNA 

‘PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : NINGUNO

'OBSERVACIONES : se toman del registro de Windows todos las 'configuraciones del puerto serial estas son cargadas en el control

'MSComm1

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub Form_Activate()

    'obtener la configuración anterior del puerto

    'MSComm1.Settings = GetSetting("Servidor", "Configuracion", "Puerto", )

    MSComm1.Settings = GetSetting(App.Title, "Properties", "Settings", "9600,n,8,1")

    MSComm1.CommPort = GetSetting(App.Title, "Properties", "CommPort", "1")

    MSComm1.Handshaking = GetSetting(App.Title, "Properties", "Handshaking", "0")

    If Iniciar Then

        IniPar_Click

    End If

    TimeMens.Tag = 0 'Finalizar el envio de mensajes

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento Form_Load()

'PROPOSITO : Abrir la base de datos y esperar a conectarse al terminal

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

‘ENTRADAS : NINGUNA 

‘SALIDAS : NINGUNA 

‘PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : NINGUNO

'OBSERVACIONES : Se carga el Splash, se abre la base de datos, y se

'guarda el evento de entrada al programa en la db tabla eventos

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub Form_Load()

Dim LFS

On Error GoTo DBErrorHandler    ' Si hay errores ya sabe que hacer.

    LFS = Chr$(13) & Chr$(10)

    frmSplashS.Show

    frmSplashS.Top = 200

    frmSplashS.Refresh

    TextLog.Text = "Abriendo base de datos ..." & LFS

    Set MyWorkspace = Workspaces(0)

    Set MyDatabase = MyWorkspace.OpenDatabase(App.Path & "\" & MyFile)

    TextLog.Text = TextLog.Text & "Base de datos lista..." & LFS

    'MSComm2.PortOpen = True ' Para verificar

    Empezar 'Carga las opciones al arrancar

    Unload frmSplashS

    GuardarEventos Now, "Servidor", "Entrada al programa Servidor Hermes"

    Exit Sub

DBErrorHandler:

    Select Case Err

        Case 3024: MsgBox "No se puede abrir la base de datos.", vbExclamation

        Case 3022: MsgBox "El usuario ya existe en la base de datos.", vbExclamation

        Case 91: MsgBox "No se ha abierto la base de datos.", vbExclamation

    End Select

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento Form_Unload

'PROPOSITO : Verificar cuando se vaya a salir del programa

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

‘ENTRADAS : NINGUNA 

‘SALIDAS : NINGUNA 

‘PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : NINGUNO

'OBSERVACIONES : Se pide confirmación al usuario para salir, si sale 

'se guarda el evento de salidad del programa, se cierra la db y

'finaliza el programa, en caso contrario se cancela la acción.

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub Form_Unload(Cancel As Integer)

Dim Resp

    Beep

    Beep

    Resp = MsgBox("Desea Salir de Servidor ?", vbCritical + vbYesNo + vbDefaultButton2, "Confirmación salir")

    If Resp = vbYes Then

        GuardarEventos Now, "Servidor", "Salida del programa Servidor Hermes"

        MyDatabase.Close    ' Cierra la base de datos.

        End

    Else

        Cancel = -1

    End If

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento IniPar_Click()

'PROPOSITO : Iniciar las comunicaciones con el terminal de paginación

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

'ENTRADAS : NINGUNA 

'SALIDAS : NINGUNA 

'PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : 1)GuardarEventos, 2)Chr (VB),3)Mid(vb)

'4)InStr (VB)

'OBSERVACIONES : se abre el puerto y se inicia con la secuencia de 

'ingreso, si el puerto ya estaba abierto se realiza la secuencia de 

'desconexión, si se logra conexión se graba el suceso en la db y

'se coloca una imgLed en verde para indicar que hubo conexión con el 

'terminal de paginación en caso contrario permanece en color rojo

'cualquier error de comunicación o error en el puerto serial sera 

'indicado al operador de turno

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub IniPar_Click()

On Error Resume Next

    IniPar.Enabled = False

    Dim OpenFlag, InDat, Pos

    If MSComm1.PortOpen Then

        TimeMens.Tag = 0 'Finalizar el envio de mensajes

        Do

            DoEvents

        Loop Until TimeMens.Enabled = False

        MSComm1.Output = Chr(EOT) & Chr(CR) 'Finaliza la comunicación con el terminal

        GuardarEventos Now, "Servidor", "Finalizada la sesion para los operadores"

    End If

    MSComm1.PortOpen = Not MSComm1.PortOpen

    If Err Then MsgBox Error$, 48

    OpenFlag = MSComm1.PortOpen 'Intentando abrir el puerto

    If OpenFlag Then

        MSComm1.Output = Chr(CR) 'Envia un caracter y espera "ID="

        TextLog.Text = TextLog.Text & "Iniciando ..." & Chr(13) & Chr(10)

        TimeInic.Enabled = True

        Do 'Espera respuesta del terminal

            DoEvents

        Loop Until (TimeInic.Tag = 0) Or (MSComm1.InBufferCount > 3)

        TimeInic.Enabled = False 'inicializa el timer nuevamente

        TimeInic.Tag = 1

        If MSComm1.InBufferCount > 3 Then

            InDat = MSComm1.Input 'si recibio respuesta

            Pos = InStr(InDat, "ID=") 'la compara con "ID=" como respuesta valida

            If Pos <> 0 Then

                'Si es una respuesta valida se envia el siguiente comando

                MSComm1.Output = Chr(ESC) & "PG8ABCD" & Chr(CR)

                TextLog.Text = TextLog.Text & "Entrando al terminal..." & Chr(13) & Chr(10)

                TimeInic.Enabled = True

                Do 'Espera respuesta del terminal

                    DoEvents

                Loop Until (TimeInic.Tag = 0) Or (MSComm1.InBufferCount > 3)

                TimeInic.Enabled = False 'inicializa el timer nuevamente

                TimeInic.Tag = 1

                If MSComm1.InBufferCount > 3 Then

                    InDat = MSComm1.Input 'si recibio respuesta

                    Pos = InStr(InDat, "[p") 'la compara con "[p" como respuesta valida

                    If Pos <> 0 Then

                        GuardarEventos Now, "Servidor", "Servidor habilitado para los operadores"

                        ServidorActivo 'habilita el servidor para los clientes

                        TextLog.Text = TextLog.Text & "Comunicación iniciada." & Chr(13) & Chr(10)

                        ImgLed = ImgVerde

 Terminal.Enabled = False

                        IniPar.Caption = "&Parar"

                        TimeMens.Enabled = True 'Se inicializa el timer para enviar mensajes

                        TimeMens.Tag = 1

                    Else

                        MSComm1.Output = Chr(EOT) & Chr(CR) 'Finaliza la comunicación con el terminal

                        TextLog.Text = TextLog.Text & "No se logra conexión con el terminal..." & Chr(13) & Chr(10)

                        GuardarEventos Now, "Servidor", "Servidor no logra conexión con el Terminal de paginación"

                        MSComm1.PortOpen = False

                    End If

                Else

                    TextLog.Text = TextLog.Text & "No se logra conexión con el terminal..." & Chr(13) & Chr(10)

                    MSComm1.PortOpen = False

                End If

            Else

                'No ocurrio respuesta valida, indica el error y retorna

                TextLog.Text = TextLog.Text & "No se logra conexión con el terminal..." & Chr(13) & Chr(10)

                MSComm1.PortOpen = False

            End If

        Else

            TextLog.Text = TextLog.Text & "No se logra conexión con el terminal..." & Chr(13) & Chr(10)

            MSComm1.PortOpen = False

        End If

        TimeInic.Enabled = False

        TimeInic.Tag = 1

    Else

        ImgLed = ImgRojo

        Terminal.Enabled = True

        IniPar.Caption = "&Iniciar"

        TextLog.Text = TextLog.Text & "Cerrando comunicación..." & Chr(13) & Chr(10)

        Empezar 'deshabilita el servidor para los clientes

    End If

    IniPar.Enabled = True

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento Terminal_Click()

'PROPOSITO : Ejecutar el programa VsTerm.exe

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

‘ENTRADAS : NINGUNA 

‘SALIDAS : NINGUNA 

‘PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : 1)Shell, 2)GuardarEventos

'OBSERVACIONES : Se ejecuta la aplicación VsTerm.exe con la función

'Shel, si se inicia se guarda el evento en la DB, si ocurre un error

'se informa al operador con la respectiva descripción.

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub Terminal_Click()

Dim Ret

On Error GoTo ManejoError

    Ret = Shell(App.Path & "\" & "VSTERM.EXE", vbNormalFocus)

    If Ret = 0 Then

        MsgBox "No se pudo inicializar el Terminal, por favor verifique que la aplicación este instalada.", vbExclamation

    Else

        GuardarEventos Now, "Servidor", "Iniciado el VSTERM.EXE"

    End If

    Exit Sub

ManejoError:

    MsgBox Err.Description & " No se pudo inicializar el Terminal, por favor verifique que la aplicación este instalada.", vbExclamation

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento TimeInic_Timer()

'PROPOSITO : Esperar un tiempo determinado para generar un timeout

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

‘ENTRADAS : NINGUNA 

‘SALIDAS : NINGUNA 

‘PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : NINGUNO

'OBSERVACIONES : El Timer TimeInic se utiliza para medir los tiempos

'de comunicaciones, por fuera del tiempo preestablecido

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub TimeInic_Timer()

    If TimeInic.Tag = 1 Then

        TimeInic.Tag = 0

    Else

        TimeInic.Tag = 1

    End If

End Sub

'______________________________________________________________________

'TITULO : Evento TimeMens_Timer()

'PROPOSITO : Hacer un ciclo para verificar nuevos mensajes en la db y

'enviarlos al terminal de paginación

'EJEMPLO DE LLAMADA : Ninguna

‘ENTRADAS : NINGUNA 

‘SALIDAS : NINGUNA 

‘PROCEDIMIENTOS REFERENCIADOS : 1)Enviar

'OBSERVACIONES : Se abre la db y se buscan los mensajes que no hayan

'sido enviados o sea con estado = No, se envia el mensaje con la 

'función Enviar(), y se espera un DE, si es asi se cambia el estado a 

'Si y se continua con el siguiente mensaje.

'AUTOR : Ricardona

'AUDITOR :

'FECHA : 1-ago-98

'MODIFICACIONES :

'______________________________________________________________________

Private Sub TimeMens_Timer()

Dim CapCode As String, Mensaje As String, Opciones As String

Dim i, Resp

Dim VFHora

On Error GoTo DBErrorHandler    ' Si hay errores ya sabe que hacer.

    ' Abrir tabla.

    IniPar.Enabled = False

    Set MyTable = MyDatabase.OpenRecordset("Select * from Mensajes WHERE Estado = 'No';", dbOpenDynaset)

    If MyTable.RecordCount <> 0 Then

        With MyTable

            .MoveLast ' Llena el Recordset.

            principal.Caption = "Servidor - sin enviar : " & MyTable.RecordCount

            ' Encuentra el primer registro que coincide

            ' con la cadena de búsqueda. Sale del bucle si no existe ningún registro.

            .FindFirst "Estado = 'No'"

            If Not .NoMatch Then

            Do While True

                DoEvents

                CapCode = MyTable("Capcode")

                Mensaje = MyTable("Mensaje")

                Opciones = MyTable("Opciones")

                VFHora = Now  'Fecha hora actual

                If VFHora >= !FechaHora Then 'if el mensaje no es postfechado se envia

                    Resp = Enviar(CapCode, Mensaje, Opciones)

                    If Resp = DE Then

                    'Si se envio correctamente se actualiza el registro a enviado

                        .Edit

                        !Estado = "Si" 'Cambia el estado del mensaje a enviado

                        .Update

                    End If

                End If

                .FindNext "Estado = 'No'"

                If (.NoMatch) Or (TimeMens.Tag = 0) Then

                    Exit Do

                End If

            Loop

            End If

        End With

    Else

        principal.Caption = "Servidor - sin mensajes"

    End If

    MyTable.Close

    Set MyTable = Nothing

    If TimeMens.Tag = 0 Then TimeMens.Enabled = False

    IniPar.Enabled = True

    Exit Sub

DBErrorHandler:

    Select Case Err

        Case 3024: MsgBox "No se puede abrir la base de datos.", vbExclamation

        Case 3022: MsgBox "El registro ya existe en la base de datos.", vbExclamation

        Case 3315: MsgBox "Debe llenar todos los campos.", vbExclamation

        Case 91: MsgBox "No se ha abierto la base de datos.", vbExclamation

        Case Else: MsgBox Err.Description, vbExclamation

    End Select

    'cerrar tabla

    Set MyTable = Nothing

End Sub

Anexo 1. Tabla ASCII 

Valores hexadecimales

000 nul
001 soh
002 stx
003 etx
004 eot
005 enq
006 ack
007 bel

010 bs 
011 ht 
012 nl 
013 vt 
014 np 
015 cr 
016 so 
017 si 

020 dle
021 dc1
022 dc2
023 dc3
024 dc4
025 nak
026 syn
027 etb

030 can
031 em 
032 sub
033 esc
034 fs 
035 gs 
036 rs 
037 us 

040 sp 
041  ! 
042  " 
043  # 
044  $ 
045  % 
046  & 
047  ' 

050  ( 
051  ) 
052  * 
053  + 
054  , 
055  - 
056  . 
057  / 

060  0 
061  1 
062  2 
063  3 
064  4 
065  5 
066  6 
067  7 

070  8 
071  9 
072  : 
073  ; 
074  < 
075  = 
076  > 
077  ? 

100  @ 
101  A 
102  B 
103  C 
104  D 
105  E 
106  F 
107  G 

110  H 
111  I 
112  J 
113  K 
114  L 
115  M 
116  N 
117  O 

120  P 
121  Q 
122  R 
123  S 
124  T 
125  U 
126  V 
127  W 

130  X 
131  Y 
132  Z 
133  [ 
134  \ 
135  ] 
136  ^ 
137  _ 

140  ` 
141  a 
142  b 
143  c 
144  d 
145  e 
146  f 
147  g 

150  h 
151  i 
152  j 
153  k 
154  l 
155  m 
156  n 
157  o 

160  p 
161  q 
162  r 
163  s 
164  t 
165  u 
166  v 
167  w 

170  x 
171  y 
172  z 
173  { 
174  
175  } 
176  ~ 
177 del

Valores decimales

 00 nul
 01 soh
 02 stx
 03 etx
 04 eot
 05 enq
 06 ack
 07 bel

 08 bs 
 09 ht 
 0a nl 
 0b vt 
 0c np 
 0d cr 
 0e so 
 0f si 

 10 dle
 11 dc1
 12 dc2
 13 dc3
 14 dc4
 15 nak
 16 syn
 17 etb

 18 can
 19 em 
 1a sub
 1b esc
 1c fs 
 1d gs 
 1e rs 
 1f us 

 20 sp 
 21  ! 
 22  " 
 23  # 
 24  $ 
 25  % 
 26  & 
 27  ' 

 28  ( 
 29  ) 
 2a  * 
 2b  + 
 2c  , 
 2d  - 
 2e  . 
 2f  / 

 30  0 
 31  1 
 32  2 
 33  3 
 34  4 
 35  5 
 36  6 
 37  7 

 38  8 
 39  9 
 3a  : 
 3b  ; 
 3c  < 
 3d  = 
 3e  > 
 3f  ? 

 40  @ 
 41  A 
 42  B 
 43  C 
 44  D 
 45  E 
 46  F 
 47  G 

 48  H 
 49  I 
 4a  J 
 4b  K 
 4c  L 
 4d  M 
 4e  N 
 4f  O 

 50  P 
 51  Q 
 52  R 
 53  S 
 54  T 
 55  U 
 56  V 
 57  W 

 58  X 
 59  Y 
 5a  Z 
 5b  [ 
 5c  \ 
 5d  ] 
 5e  ^ 
 5f  _ 

 60  ` 
 61  a 
 62  b 
 63  c 
 64  d 
 65  e 
 66  f 
 67  g 

 68  h 
 69  i 
 6a  j 
 6b  k 
 6c  l 
 6d  m 
 6e  n 
 6f  o 

 70  p 
 71  q 
 72  r 
 73  s 
 74  t 
 75  u 
 76  v 
 77  w 

 78  x 
 79  y 
 7a  z 
 7b  { 
 7c  
 7d  } 
 7e  ~ 
 7f del

Anexo 2. Comandos AT.

El software de comunicaciones se comunica con el módem en un idioma de comando especial que a menudo se conoce como el juego de comandos AT. A pesar de que no se puede ver este idioma, es el único que el módem comprende; la siguiente es una descripción resumida de los comandos AT y su utilización.

Cómo Usar los Comandos AT 

Los módem siempre funcionan en uno de estos modos: el modo de comando o el modo en línea. 

· En el modo comando que se usa para la configuración del módem o para marcar,  puede comunicarse con el módem a través del conjunto de comandos AT. Después de ejecutar un comando, el módem regresa un código de resultado de confirmación. 

· Después de que se establezca una conexión con un módem o máquina de fax remota, el módem pasa al modo en línea (a menos que el modificador de marcado lo especifique de otra manera). En el modo en línea, el módem recibe caracteres desde la computadora, convierte los datos en señales analógicas y luego transmite estas señales a través de la línea telefónica. 

Puede introducir comandos únicamente cuando el módem está en el modo comando. No puede entrar comandos cuando el módem está en el modo en línea, es decir, enviando o recibiendo datos mediante las líneas telefónicas. Si el módem se encuentra en el modo en línea, regresa al modo comando bajo esta circunstancias: 

· Un punto y coma (;) ocurre al fin de la secuencia de marcado. 

· El módem recibe una secuencia de escape definida o una señal de interrupción mientras está en el modo en línea. 

· Se desconecta una llamada. 

· No puede completar una llamada satisfactoriamente o el portador de datos del módem remoto se desconecta. 

Si ocurre un error durante la ejecución de una línea de comando, el procesamiento se detiene y todo aquello que sigue al comando incorrecto se ignora. 

PRIVATE
Referencia de Comandos AT de Módem [MUL96]  

La siguiente tablas enumeran los comandos AT reconocidos por el módem. Cada descripción de comando denomina el comando, lo explica y enumera todos los parámetros asociados. 

Comandos AT
Descripción de comandos 

AT
Código de Atención. "AT" es el prefijo de línea de comando que indica al módem que se está entrando un comando o secuencia de comandos. Precede todos los comandos con excepción de los comandos "A/" (repetir) y "+++" (escapar). Cuando se entra por sí solo, "AT" hace que el módem responda con OK (Aceptar) o con 0 si está listo para recibir comandos. 

Parámetros: ninguno 

A/
Repetir Último Comando. "A/" hace que el módem repita el comando anterior, como por ejemplo el volver a marcar un número telefónico. El comando ejecutado previamente permanece en el almacenamiento temporario de comandos hasta que "AT" se entra o se desactiva la energía. Ambas acciones borran la memoria intermedia y causa que quede no válido el comando "A/", puesto que no existe un comando a repetir. No es necesario entrar un <cr> o "AT" debido a que los mismos también quedan en la memoria intermedia de comandos con el comando anterior. 

Parámetros: ninguno 

A
Comando de Respuesta. "A" hace que el módem conteste una llamada sin esperar por un timbre. Esto es útil al contestar una llamada de modo manual o cuando se efectúan conexiones directas con otro módem en el modo original. 

Cualquier comando que siga después de la "A" en la misma línea de comando se ignora. 

Parámetros: ninguno 

Bn
Opción Estándar de Comunicaciones. Determina el estándar ITU vs. Bell. 

Parámetros: n = 0 - 3, 15, 16 

n = 0 ITU V.22 para 1200 bps

n = 1 Bell 212A para 1200 bps (valor predeterminado)

n = 2, 3 Anula la selección de ITU V23 canal inverso

n = 15 ITU V.21 para 300 bps

n = 16 Bell 103J para 300 bps (valor predeterminado) 

Dn
Comando de Marcado. "D" (Marcado) hace que el módem marque el número que sigue a la "D" en la línea de comando. Los dígitos válidos para marcar y modificar el marcado se definen en la página Modificadores de Marcado. 

En el marcado a impulsos, los caracteres que no sean dígitos no tienen efecto alguno.

Parámetros: ninguno

En
Comando de Eco. "En" determina si los caracteres que usted escribe con el teclado se repitan de manera que se visualicen en el monitor (eco local) mientras el módem se encuentra en el modo de comando. 

Parámetros: n = 0, 1

n = 0 Inhabilita el eco local

n = 1 Habilita el eco local (valor predeterminado) 

Hn
Control de Gancho. "Hn" comunica al módem para que cuelgue para desconectar una llamada o para que levante el auricular para que la línea telefónica se vuelve ocupada. 

Parámetros: n = 0, 1

n = 0 Módem desconectado (colgar) (valor predeterminado)

n = 1 Módem conectado

In
Solicitar Identificación. "In" interroga al módem para que comunique el código de identificación de producto, el checksum de ROM o el estado del checksum de ROM. 

Parámetros: n = 0, 1, 2, 3, 4, 5, 9

n = 0, 3 Devuelve la velocidad predeterminada y la versión de firmware del controlador

n = 1 Calcula el checksum de ROM y lo visualiza (por ejemplo, 12AB)

n = 2 Realiza la comprobación de ROM, calcula y verifica el checksum, visualizando ACEPTAR o ERROR. 

n = 4 Devuelve la versión de firmware para el bombeo de datos

n = 5 Devuelve la ID de tablero: versión de software, versión de hardware e ID de país 

n = 9 Devuelve el código de país 

Ln
Volumen del Altavoz del Monitor. "ATLn" fija el volumen del altavoz durante las comunicaciones de fax y de datos, a bajo, mediano o alto. 

Parámetros: n = 0 - 3

n = 0, 1 Volumen bajo

n = 2 Volumen mediano (valor predeterminado)

n = 3 Volumen alto

NOTA: Para apagar los parlantes por completo, use el comando M0. 

Mn
Opción de Control de Parlantes. "Mn" controla la operación de enc./apag. del altavoz durante las comunicaciones de fax y de datos. 

Parámetros: n = 0 - 3

n = 0 Parlante apagado

n = 1 Parlante está encendido hasta que el módem detecta una señal de portador (valor predeterminado) 

n = 2 Parlante siempre está encendido cuando el módem está conectado

n = 3 Parlante está encendido después de marcar hasta que el módem detecta una señal de portador, excepto cuando está marcando 

Nn
Modulación del Establecimiento de Comunicación. "Nn" controla si el módem local realizará o no el establecimiento de comunicación negociada durante el tiempo de conexión con el módem remoto cuando las velocidades de comunicación de los dos módems son diferentes. 

Parámetros: n = 0, 1

n = 0 Al originar o contestar, establezca comunicación únicamente a nivel de la norma de comunicaciones especificada por S37 y el comando ATB. 

n = 1 Al originar o contestar, comience el establecimiento de comunicaciones únicamente a nivel de la norma de comunicaciones especificada por S37 y el comando ATB. Durante el establecimiento de comunicaciones, puede retroceder a una velocidad más baja (predeterminada). 

Enc (On)
Comando En Línea. "On" hace que el módem quede en el modo en línea. 

Parámetros: n = 0, 1, 3

n = 0 Encienda en línea

n = 1 Inicie la recapacitación del ecualizador antes de regresar al modo de datos en línea 

n = 3 Emita una renegociación de velocidad antes de regresar al modo de datos en línea 

NOTA: Utilice este comando para regresar al modo en línea después de "escapar" al modo de comando usando el comando +++. 

P
Marcado a Impulsos. "P" establece el modo de marcado a impulsos. Todas las llamadas siguen en el modo de marcado a impulsos hasta que seleccione marcado a tonos usando el comando "T". También puede usar este comando como un modificador de marcado. 

Parámetros: ninguno

Qn
Supresión del Código de Resultado. "Qn" habilita el módem para que envíe los códigos de resultado. 

Parámetros: n = 0, 1

n = 0 Habilita los códigos de resultado (valor predeterminado)

n = 1 Inhabilita la devolución de los códigos de resultados (silenciosos) 

Sr=n
Escribir a un Registro S. Sr=n establece el registro r como el valor n. El contenido de estos registros se puede modificar con este comando. 

Parámetros: ninguno

Margen: r = 0 - 27, 29, 31 - 33, 35, 37, 89 (número de registro)

n = 0 - 255 (valor)

IMPORTANTE: Puede provocar resultados erráticos al escribir a registros reservados o de lectura solamente. 

Sn?
Leer un Registro S. Sn? indica el valor del registro designado por n, el cual puede ser el número de cualquier registro S válido. 

Parámetros: ninguno

Margen: n = 0 - 27, 29, 31 - 33, 35, 37, 89

NOTA: Los valores se indican en formato de decimal. Para interpretar valores de registro con correspondencia de bits, convierta el valor decimal a uno binario. 

T
Marcado a Tonos. "T" establece el modo de marcado al de a tonos. El marcado a tonos es el modo predeterminado. También puede usar este comando como un modificador de marcado. 

Parámetros: ninguno 

Vn
Formulario de Códigos de Resultados. "Un" determina el tipo de código de resultado devuelto por el módem. 

Parámetros: n = 0, 1

n = 0 Código de resultado se envía en forma de números (forma abreviada o dígitos) 

n = 1 Código de resultado se envía como texto (forma larga o verboso) (valor predeterminado) 

Xn
Establecer Código de Resultado y Progreso de Llamada. "Xn" selecciona el conjunto de códigos de resultado y las funciones de marcado. El comando "Vn" determina si el código de resultado se envía como palabras o como números. 

Códigos de resultado extendidos: Si está habilitado, el módem visualiza códigos de resultado básicos, junto con el mensaje de conexión y la velocidad de datos del módem y una indicación de los valores para la corrección de errores y compresión de datos. Si está inhabilitado, solamente OK (Aceptar), CONNECT (CONECTAR), RING (TIMBRE), NO CARRIER (NO HAY PORTADOR) y ERROR (ERROR) se visualizan.

Detección del tono de marcado: Si está habilitado, el módem marca solamente cuando detecta un tono de marcado; desconecta la llamada si no detecta un tono de marcado dentro de 10 segundos. Si está inhabilitado, el módem marca si detecta un tono de marcado o no. Usted puede seleccionar el número de segundos que el módem espera antes de marcar en el registro S6.

Detección de la señal de ocupado: Si está habilitado, el módem verifica las señales de ocupado. Si está inhabilitado, el módem ignora las señales de ocupado.

Parámetros: n = 0 - 4, 7

n = 0 Inhabilitar los códigos de resultado extendidos, la detección del tono de marcado y la detección de la señal de ocupado. 

n = 1 Habilitar códigos de resultado extendidos; inhabilitar la detección del tono de marcado y de la señal de ocupado. 

n = 2 Habilitar los códigos de resultado extendidos y la detección del tono de marcado; inhabilitar la detección de la señal de ocupado. 

n = 3 Habilitar los códigos de resultado extendidos y la detección de la señal de ocupado. Inhabilitar la detección del tono de marcado. 

n = 4 Habilitar los códigos de resultado extendidos, la detección de tonos de marcado y la detección de la señal de ocupado. (valor predeterminado). 

n = 7 Inhabilitar los códigos de resultado extendidos; habilitar la detección del tono de marcado y de la señal de ocupado. 

Z
Restaurar la Configuración Guardada. Este comando indica al módem que debe desconectarse y restaurar la configuración guardada con el último comando &W. 

+++
Secuencia de Código de Escape. Al enviar el conjunto de caracteres establecido en el registro S2 tres veces rápidamente al módem (véase S12), el módem escapa al estado de comando. El valor predeterminado para el carácter de escape es +. Cuando la documentación indica que debe entrar +++, entre el juego de caracteres en el registro S2 tres veces en sucesión rápida. No debe preceder la secuencia del código de escape con "AT", y no debe oprimir la tecla Enter después. 

NOTA: Para regresar al estado en línea, use el comando ATO. 

Referencia de Comandos del Registro S [MUL96]

La siguiente tabla enumera los registros S disponibles para el módem. El margen de valores válidos, valor predeterminado y unidades, donde se aplica.

PRIVATE
PRECAUCIÓN: La escritura en un registro reservado podría causar resultados inesperados. 

NOTA: El margen y los valores predeterminados que se dan en esta tabla son únicamente para Norteamérica. Estos valores pueden variar según el país. 

Registro
Descripción

S0
Respuesta Automática El establecer S0 en un valor de 0 hasta 255 coloca el módem en el modo de respuesta. El módem contesta automáticamente después de transcurrir un número específico de timbres. Si establece S0 en 0 inhabilita la contestación automática de manera que el módem únicamente contesta cuando se da un comando ATA. 

Margen: 0 - 255

Valor predeterminado: 0

Unidades: Timbres 

S1
Contador de Timbres. S1 es de sólo lectura. El valor de S1 se incrementa con cada timbre. Si no hay timbres después de un intervalo de seis segundos, este registro se borra. 

S2
Carácter AT de Escape. S2 especifica el carácter de código de escape usado para dejar el modo de datos en línea y volver a entrar en el modo de comando. 

Los valores mayores de 127 inhabilitan la secuencia de código de escape. Para entrar al modo de comando cuando se ha inhabilitado el código de escape, una pérdida de portador debe ocurrir o la señal de terminal de datos listo (DTR) debe estar establecido en 0 (según el comando &D). 

Margen: 0 - 255

Valor predeterminado: 43 (ASCII +) 

S3
Carácter de Terminación de la Línea de Comando. S3 especifica el valor usado para identificar el fin de la línea de comando. 

Margen: de 0 hasta 127, ASCII decimal

Valor predeterminado: 13 (retroceso de carro) 

S4
Carácter de Formateo de Respuesta. S4 especifica la salida de carácter por el módem a la computadora como avance de línea. 

Margen: de 0 hasta 127, ASCII decimal

Valor predeterminado: 10 (avance de línea) 

S5
Carácter de Edición de Línea de Comando. S5 especifica el valor ASCII del carácter usado para editar la línea de comando. El módem no reconoce el carácter de Retroceso si no está establecido en un valor superior a decimal 32. Este carácter puede usarse para editar una línea de comando. Cuando está habilitado la función de eco, el módem repite el carácter retroceso, el carácter de espacio de ASCII, y un segundo carácter retroceso a la computadora. Esto significa que un total de tres caracteres se transmite cada vez que el módem procesa el carácter de retroceso. 

Margen: de 0 hasta 127, ASCII decimal

Valor predeterminado: 8 (retroceso) 

S6
Esperar Antes de Marca. S6 establece la duración del período (en segundos) que espera el módem después de conectarse antes de marcar el primer dígito de un número telefónico. La característica de espera para el tono de marcado, establecido por el modificador de marcado W, suplanta esta configuración del registro S. 

Margen: 2 - 65

Valor predeterminado: 2

Unidades: Segundos 

S7
Intervalo de Espera de Terminación de Conexión. S7 especifica el intervalo de tiempo (en segundos) que el módem espera para recibir una señal de portador antes de colgarse. El cronómetro empieza cuando el módem termina de marcar o se desconecta. Este cronómetro también establece el intervalo de espera de silencio para el modificador @ de marcado. 

Margen: 1 - 255

Valor predeterminado: 50

Unidades: Segundos 

S8
Modificador Coma de Marcado Intervalo. S8 denota el intervalo de tiempo (en segundos) que el módem pausa cuando lee una coma en la cadena de comando de marcado. 

Margen: 0 - 65

Valor predeterminado: 2 

S10
Demora Automática de Desconexión. S10 especifica el tiempo de demora (en décimas de segundos) desde la pérdida de portador hasta colgar. 

Margen: 1 - 254

Valor predeterminado: 20

Unidades: 0,1 segundo 

S11
Velocidad de Marcado DTMF. S11 determina el ancho de pulso de DTMF y el tiempo interdígito. 

Margen: 50 - 150

Valor predeterminado: 95

Unidades: 0,001 segundo 

S12
Intervalos de Protección del Código de Escape. El valor S12 determina el intervalo de inactividad (en unidades de 20 milisegundos) antes y después de la entrada de la secuencia de códigos de escape. 

Margen: 0 - 255

Valor predeterminado: 50

Unidades: 0,02 segundos 

S28
Habilitar/Inhabilitar de Modulación V.34 S28 habilita o inhabilita técnicas de modulación V.34. Valores válidos son 0 - 255. 

0 Inhabilitado

1 - 255 Habilitado (valor predeterminado = 1) 

S32
Volumen de Timbre Sintético. S32 proporciona un volumen de timbre sintético (en dB) con un signo de restar implícito (16 es valor predeterminado). 

S33
Frecuencia de Timbre Sintetizado. Valores válidos son 0 - 5. 

0 Inhabilitación de timbre sintetizado (predeterminado)

1 - 5 Cinco frecuencias de timbre variables 

S35
Tono de Llamada de Datos. El Tono de Llamada de Datos es un tono de cierta frecuencia y cadencia según se especifica en V.25, lo cual permite el reconocimiento remoto de Datos/Fax/Voz. La frecuencia es 1300 Hz con una cadencia de 0,5 segundos de actividad y 2 segundos en descanso. 

0 Inhabilitar tono de llamada de datos (valor predeterminado) 

1 Habilitar tono de llamada de datos 

S37
Velocidad de la Línea de Marcado. El valor predeterminado es 0. 

0 Seleccionar velocidad máxima 

1 Reservado

2 1200/75 bps

3 300 bps

4 Reservado

5 1200 bps

6 2400 bps

7 4800 bps

8 7200 bps

9 9600 bps

10 12000 bps

11 14400 bps

12 16800 bps

13 19200 bps

14 21600 bps

15 24000 bps

16 26400 bps

17 28800 bps

18 31200 bps

19 33600 bps 

S38
Velocidad de la Línea de Marcado de 56K. S38 establece la velocidad máxima hacia abajo al cual el módem intenta conectarse. Para inhabilitar 56K, establezca S38 en 0. 

S37 establece la velocidad hacia arriba de V.34.

NOTA: 56K no está disponible en algunos modems.

0 56K inhabilitado

1 56K habilitado, selección de velocidad automática a velocidad máxima del módem (valor predeterminado) 

2 32000 bps

3 34000 bps

4 36000 bps

5 38000 bps

6 40000 bps

7 42000 bps

8 44000 bps

9 46000 bps

10 48000 bps

11 50000 bps

12 52000 bps

13 54000 bps

14 56000 bps

15 58000 bps

16 60000 bps


[image: image27.wmf]S89
Cronómetro de Modo Dormir. S89 establece y muestra el número de segundos de inactividad (no se envían caracteres desde la computadora, ningún timbre entrante) en el estado de comando fuera de línea antes de que el módem pase al modo de espera (dormir). Un valor de 0 impide el modo en espera. 

Margen: 0, 5 – 255

Valor predeterminado: 10

Unidades: Segundos 

Anexo 3. Características del terminal de paginación, Zetron Modelo 16 codificador alfanumérico.
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Fig.24 Zetron Modelo 16 codificador alfanumérico TAP [ZET97].
El modelo 16 acepta mensajes desde la interface RS-232, esta se conecta directamente a un computador, terminal o módem compatible Hayes. Este codifica los mensajes en formatos POCSAG o Golay y lo envía al transmisor. 

El modelo 16 opera con parámetros que pueden cambiarse fácilmente con una conexión RS-232 o módem compatible Hayes, conectado a un computador o terminal. Se utiliza un menú de opciones que guían al usuario a través de  las características de programación, parámetros de comunicación, configuración del transmisor, formatos de paginación e identificación de la estación ID. El modelo 16 esta protegido con clave para no se produzca  entradas al menú de configuración sin autorización.

Soporte al protocolo TAP [ZET97].
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Fig.25 Conexión con módem al Zetron modelo 16 TAP [ZET97].

El terminal de paginación soporta el Telocator Alphanumeric Protocol (TAP) a través de una conexión directa RS-232 o un módem compatible Hayes conectado al puerto RS-232. Los dispositivos que hacen la conexión deben soportar el protocolo y así podrán enviar mensajes a algún usuario que se encuentre registrado en la base de datos.

Características generales TAP [ZET97]
Formato de señales

 POCSAG 512 y1200 baudios, Golay.

Protocolo de entrada

Manual o paginación completa, a través del puerto RS-232 o módem con clave de seguridad.

Base de datos de usuarios

Capcode, función, validación, formato asignado, numérico o alfanumérico, solo de tono, prioridad del mensaje.

Panel frontal

LEDs de poder y transmisión.

Panel posterior

Conector removible de radio, modo digital, PTT, Audio, entrada COR, entrada de ocupado (busy input), salidas lógicas RS232 o compatible TTL, PTT 26 voltios, 1 amp, entrada de 9 pines RS232.

Puerto Serial

Puerto serial compatible, con velocidades escoger 300, 1200, 2400, 4800, 9600 baudios.

Fuente de poder

11-15 VDC o 9-12 VAC, opcional el adaptador 110-120 VAC 60 Hz o 220-240 VAC 50/60 Hz

Temperatura de operación

0o a +50º grados centígrados.

Anexo 4. Recomendación del hardware para los computadores cliente y servidor, y la red LAN.

Cuando en una red existe una clara demanda de archivos, parece claro que hay que pensar en cómo permitir que estos recursos sean compartidos. Los servidores son dispositivos de red que permiten que los archivos, dispositivos u otros recursos puedan ser compartidos por los clientes de la red. Los servidores de archivos son computadores diseñados para dar acceso a archivos almacenados en sus discos duros, pero dependiendo del tamaño de la red estos servidores y la red misma deben poseer unas características mínimas, las configuraciones que se dan a continuación suponen una red de 2, 5 y 10 usuarios.

Configuración servidor (2 usuarios) 

Equipo/procesador PC standard con procesador 486DX a 40 Mhz o superior.

Memoria 12 MB para Windows(R) 95; 16 MB para Windows NT(R) Workstation. Es posible que se requiera más memoria para  ejecutar simultáneamente  otras aplicaciones. Disco duro Se requiere 10-15 MB de espacio disponible en disco duro para instalación de todas las aplicaciones, además se requiere espacio adicional para la base de datos, aproximadamente 0.5Mb por cada 100 usuarios.

Unidades externas de almacenamiento Disco de 3½ o un formato compatible .

Monitor Adaptador de vídeo VGA o de resolución superior.

Sistema operativo Sistema operativo Microsoft Windows 95 o Microsoft Windows NT Workstation 3.51 con Service Pack 2, o posterior.

Tarjeta de Red Ethernet 10 Mbps o superior. 

Periféricos/Varios Módem a 9600 baudios o más rápido, Microsoft Mouse o dispositivo señalador compatible, puertos seriales adicionales para el terminal de paginación y módem en caso de que sea externo.

Configuración de 5 a 10 usuarios para el servidor.

Las configuraciones sugeridas para el servidor con un número de usuarios entre 5 y 10 se dan a continuación.

Computador
5 Usuarios
10 Usuarios

Equipo/procesador 
486DX a 66 Mhz o superior.
486DX a 100 Mhz o superior.

Memoria 
16 MB para Win95; 20 MB para WinNT
20 MB para Win95; 24 MB para WinNT

Disco duro 
10-15 MB instalación completa, adicional, aprox. 0.5Mb por 100 usuarios.
10-15 MB instalación completa, adicional, aprox. 0.5Mb por 100 usuarios.

Unidades externas de almacenamiento 
Disco de 3½ o un formato compatible .
Disco de 3½ o un formato compatible .

Monitor 
VGA o de resolución superior.
VGA o de resolución superior.

Sistema operativo 
Win95 o WinNT.
Win95 o WinNT.

Tarjeta de red
Ethernet de 10 Mbps
Ethernet de 10 Mbps

Periféricos/Varios 
Módem a 9600 baudios o más rápido, Microsoft Mouse o dispositivo señalador compatible, puerto serial adicional para el terminal de paginación y módem en caso de que sea externo.
Módem a 9600 baudios o más rápido, Microsoft Mouse o dispositivo señalador compatible, puerto serial adicional para el terminal de paginación y módem en caso de que sea externo.

Configuración cliente 

Equipo/procesador PC standard con procesador 386 o superior.

Memoria 8-12 MB para Windows 95. Es posible que se requiera más memoria para  ejecutar simultáneamente  otras aplicaciones.

Disco duro Se requiere 5-8 MB de espacio disponible en disco duro para instalación del software cliente.

Unidades externas de almacenamiento Disco de 3½ o un formato compatible .

Monitor Adaptador de vídeo VGA o de resolución superior.

Sistema operativo Sistema operativo Microsoft Windows 95 o posterior.

Tarjeta de Red Ethernet 10 Mbps o superior. 

Periféricos/Varios Microsoft Mouse o dispositivo señalador compatible.

Configuración red LAN [LAS96]

Las redes son agrupaciones de computadores independientes que se pueden comunicar con otros sobre un medio físico compartido. Las redes de área local (LAN) son aquellas que comúnmente están restringidas a un área geográfica pequeña, como un edificio o el campus de una universidad. El desarrollo de diversas normas (estándares) en las conexiones físicas y protocolos de red, han hecho posible la proliferación de LANs Ethernet es la tecnología LAN más utilizada actualmente. Otros tipos son Tokeng Ring, FDDI y LocalTalk. Cada una tiene sus ventajas y desventajas: Ethernet tiene una buena relación entre la velocidad, precio y facilidad de instalación. Puntos fuertes que, combinados con su amplia aceptación en el mercado de redes y la capacidad para soportar virtualmente los protocolos de red más populares, hace de Ethernet una tecnología ideal en el trabajo de redes. 

Cableado y Topologías [LAS96]

Una parte importante en el diseño e instalación de una red Ethernet, es el seleccionar la mejor estructura de cableado posible. Hay cuatro tipos importantes de cableado: Thickwire (coaxial grueso), Thin coax (coaxial fino) , par trenzado sin apantallar (UTP) y fibra óptica. La selección cuidadosa del cableado Ethernet apropiado, puede evitar costosos recableados cuando la red crezca. 

Los cableados Ethernet se usan en dos topologías o configuraciones generales: "bus" y "estrella". Estas dos topologías definen cómo los "nodos" se conectan uno a otro. Un "nodo" es un dispositivo activo conectado a la red, como un computador, una impresora o equipo de red, como un repetidor o un router. 

Topología en bus. Consiste en nodos conectados en serie a lo largo del cable. Se pueden conectar muchos nodos en el bus y comunicarse con otros nodos que estén en el mismo segmento de cable. Una rotura en cualquier parte del cable ocasionará que el segmento entero quede inoperativo hasta que la rotura se repare.

Topología en estrella. Sólo une dos nodos. La principal ventaja de este tipo de red es la fiabilidad, ya que si hay una rotura en un enlace punto a punto, sólo afectará a los dos nodos del segmento. Los otros nodos en la red continuarán funcionando como si los de ese segmento no existieran. Se pueden utilizar repetidores para extender la distancia física de red, uniendo varios segmentos punto a punto. 

Tipos de redes Ethernet [LAS96]

TiPRIVATE
po de Red
Tipo de cable
Nº Máx. de Nodos por segmento
Distancia Máx. por segmento

10BASE5
Thickwire
100
500 m

10BASE2
Thin coax ( coaxial fino )
30
185 m

10BASE-T
UTP
2*
100 m

El cable de par trenzado sin apantallar (UTP), ofrece muchas ventajas sobre los thickwire y thin coax. El thickwire y el thin coax son cables coaxiales, por lo que son relativamente caros y requieren ciertos cuidados durante la instalación. EL UTP es parecido al cable telefónico que se instala en los edificios.

Los cables UTP están clasificados en varios grados, cuanto mayor es el grado, mejores son las funcionalidades. El cable Nivel 5 es el de grado más alto (y el más caro), con una velocidad de transmisión de hasta 100 Mbps (Megabits por segundo). Los cables de Nivel 4 y Nivel 3 hasta ahora eran los más utilizados en instalaciones 10BASE-T; el cable Nivel 4 puede soportar velocidades de hasta 20 Mbps, Nivel 3 hasta 16 Mbps, Nivel 2 y Nivel 1 son los grados bajos y más baratos, diseñados inicialmente para voz y transmisiones de baja velocidad (menos de 5 Mbps); éstos no deberían usarse en el diseño de redes 10BASE-T. 

Un cable Ethernet UTP o 10BASE-T utiliza una topología de estrella. Generalmente un computador se ubica en un extremo del segmento, y el otro extremo se conecta a un dispositivo centralizado, como un repetidor o hub (concentrador). Ya que el cable UTP se instala frecuentemente junto con el cable telefónico, esta ubicación central puede ser el lugar donde se coloque el concentrador(es). Los segmentos de cable UTP están limitados a 100 metros de longitud. 

Recomendación red LAN

Recapitulando esta información se puede sugerir la siguiente estructura de red.

[image: image30.emf]Concentrador

Concentrador

Cliente

Cliente

Cliente Cliente/Servidor

Terminal de paginación

10BASE-T

10BASE-T

10BASE-T

Enlace

RS232


Fig.26 Estructura recomendada de la red LAN.

Tipo de cableado UTP Nivel 3 o superior

Conector del cableado Conectores RJ45.

Tarjetas de red Ethernet de 10 Mbps o superior.

Hub (Concentrador) De 4 puertos o superior, depende de la cantidad de usuarios de la red.

Protocolo de red TCP/IP, Netbios o IPX/SPX

Anexo 5. Software de programación y base de datos utilizada, características generales.

Las siguientes son las características generales del software que se utilizo para desarrollar los programas que componen el sistema de envío de mensajes; se dan algunas características generales, ventajas y recursos del sistema, tanto de la base de datos y el entorno de programación.

Estos datos fueron cedidos por el distribuidor del producto, Microsoft Corp, Colombia.

Microsoft Access 97 para Windows(R) 95 [MIC98]

 Access 97 para los sistemas operativos Windows(R) 95 y Windows NT(R) proporciona la eficacia de las bases de datos  relacionales  para facilitar la información que se necesita para tomar mejores decisiones. Integra datos de hojas de cálculo y otras bases de datos, y  constituye una forma fácil de buscar respuestas, compartir información en redes internas (Intranet) y en Internet, y construir soluciones de negocios más rápidas. Access 97 permite generar, analizar y crear informes. Es fácil de utilizar desde la entrada de datos hasta la impresión en HTML. 

Ventajas 

Tanto si es un usuario nuevo como si tiene conocimientos avanzados, esta base de datos relacional es eficaz y, a la vez, fácil de utilizar. Características como el Asistente para Ayuda facilitan la búsqueda de respuestas a preguntas acerca de la utilización de Access 97, y ayuda a los usuarios a aprovechar al máximo sus herramientas de software. Comparta periódicamente información con su entorno de trabajo. Access 97 tiene varias características que integran las características de red, redes internas e Internet; además, permite producir informes profesionales en papel, en línea o en HTML. Access 97 es escalable. Desde los negocios personales hasta las corporaciones.

Requisitos del sistema

Equipo/procesador PC, o PC multimedia, con procesador 486 o superior.

Memoria 12 MB para Windows(R) 95; 16 MB para Windows NT(R) Workstation. Es posible que se requiera más memoria para  ejecutar simultáneamente  otras aplicaciones.

Disco duro  Se requiere 28-60 MB de espacio disponible en disco duro; se requiere 40 MB para la instalación estándar, dependiendo de la configuración (durante la instalación, utilice el  Asistente para actualizar Microsoft Office y as? maximizar el espacio libre en disco).

Unidades externas de almacenamiento Unidad de CD-ROM (el CD-ROM contiene Microsoft Internet Explorer, controladores adicionales, archivos .avi y sonidos no disponibles en los discos de 3½).

Monitor Adaptador de vídeo VGA o de resolución superior (se recomienda SVGA a 256 colores).

Sistema operativo Sistema operativo Microsoft Windows 95 o Microsoft Windows NT Workstation 3.51 con Service Pack 5, o posterior (no se ejecutará en versiones anteriores).

Periféricos/Varios  módem a 9600 baudios o más rápido (se recomienda módem a 14400 baudios); la característica Publicar en el Web requiere Microsoft Internet Information Server para Microsoft Windows NT o Microsoft Personal Web Server para Windows 95.

Microsoft Visual Basic 5.0 [MIC98]

Hace seis años, Microsoft Corporation revoluciono la forma en que se creaban las aplicaciones. Con el sistema de programación de Visual Basic, los programadores pudieron, por primera vez, desarrollar rápidamente aplicaciones para Windows. Como resultado, tres millones de programadores están creando ahora aplicaciones mediante la tecnología de Microsoft Visual Basic, con una productividad sin precedentes y una facilidad de uso sin competencia. 

Ventajas

Las características avanzadas de Visual Basic 5.0, como la compilación optimizada de código nativo, el procesamiento más rápido de formularios y el acceso mejorado a bases de datos, permiten a los programadores crear aplicaciones y componentes rápidos y de alto rendimiento. Visual Basic 5.0 también le ayudará a traspasar las nuevas fronteras tecnológicas, como Internet, sin abandonar el código y las capacidades de programación existentes.

Requisitos del sistema

Equipo/procesador PC con procesador 486DX a 66 MHz o superior (se recomienda un procesador Pentium o superior) o un procesador Alpha con Microsoft Windows NT Workstation.

Memoria 16 MB de RAM en Windows 95; 32 MB en Windows NT Workstation 

Disco duro Instalación mínima: 35 MB. Instalación máxima de todas las aplicaciones y los libros en pantalla: 345 MB.

Unidad de almacenamiento externo Unidad de CD-ROM

Monitor Adaptador gráfico VGA o de  mayor resolución.

Sistema operativo Microsoft Windows 95, Microsoft Windows NT Workstation versión 4.0 (se recomienda Service Pack 2) o Microsoft Windows NT Workstation versión 3.51 con Service Pack 5.

Periféricos/varios Microsoft Mouse o dispositivo señalador compatible.


Anexo 6. Guía  del  Usuario
Sistema de Envío de Mensajes Buscapersonas

Versión 1.0.0

SERVIDOR TERMINAL  DE PAGINACIÓNeí "SERVIDOR TERMINAL DE PAGINACIÓN" \b TC "SERVIDOR DEL TERMINAL DE PAGINACIÓN" \f C \l 1
El Terminal de Paginación es un equipo especializado para el envío de mensajes; este terminal será el encargado de distribuidor de dichos mensajes a los buscapersonas de los clientes. En el siguiente gráfico, se muestra la pantalla desplegada al usuario cuando el programa servidor es arrancado correctamente; es importante anotar, que sin este dispositivo no se pueden enviar mensajes a ningún usuario; este programa deberá estar instalado en el servidor de la red.
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Seguimiento del Servidor
En este cuadro se despliega mensajes, se esta informando constantemente acerca de la actividad que se realiza en el servidor del terminal de paginación, esta información es muy útil, ya que indica acerca del buen o mal funcionamiento del terminal de paginación.

Indicador de Conexión
Esta pequeña imagen en forma de Diodo Emisor de Luz (LED), posee 2 estados: 

· Rojoeí "Rojo" \b : Cuando no se  ha  hecho  o  no  se  haya  logrado  terminar  la secuencia de entrada.

· Verdeeí "Verde" \b : Cuando se logra efectuar con éxito la secuencia de entrada.

Botón Iniciar
eí "Botón Iniciar" \b

TC "Botón Iniciar" \f C \l 3Este botón es utilizado para crear la conexión entre el Servidor y el Terminal de Paginación, cuando es pulsado se inicia la secuencia de entrada, si la secuencia termina con éxito el Indicador de Conexión se coloca de color verde y en el Cuadro de Seguimiento del Servidor se da el mensaje de “Conexión Efectuada”.

Botón Configurar
Este botón establece las propiedades de comunicación, para los Puertos 1 y 2, tales como: El Número del Puerto (Com1, Com2, Com3, etc.), la Velocidad (9600, 14400, 19200, etc.), los Bits de Datos (4, 6, 8, etc.),  la Paridad (Even, Odd,  None, Mark, etc.), los Bits de Parada (1, 1.5, 2, etc.),  si Habilita el puerto o no para lo que debe marcar, por último el Control de Flujo en el puerto de comunicaciones RS232. (Ver siguiente figura).

[image: image32]
Botón Terminaleí "Botón Terminal" \b TC "Botón Terminal" \f C \l 3
Cuando es oprimido este botón, se ejecuta un programa secundario, el cual actúa como un terminal texto; éste se hace necesario, puesto que en algunos Modelos de Terminales de Paginación, la configuración se hace mediante un terminal que se encuentra conectada al puerto RS232.

Botón Reiniciareí "Botón Reiniciar" \b TC "Botón Reiniciar" \f C \l 3
Al oprimir este botón, éste vuelve a ejecutar la secuencia de entrada en el Terminal de Paginación, esto se hace en caso de que ocurra un error al iniciar la conexión y el terminal se desconecte.

Botón Salireí "Botón Salir" \b TC "Botón Salir" \f C \l 3
Este botón se debe oprimir cuando se desea abandonar el programa,  cerrando el puerto de comunicaciones y terminando la sesión de envío de mensajes. 

Importante : Si se cierra este programa, los mensajes no podrán ser enviados al terminal de paginación.

PROGRAMA MENSAJESeí "PROGRAMA MENSAJES" \b

TC "PROGRAMA MENSAJES" \f C \l 1
Este programa se utiliza para el envío de mensajes, una vez que se ha ingresado a la pantalla, se debe digitar el código del usuario a quien se le desea enviar el mensaje, luego en el Campo de Mensajes proceda a digitar ó selecciónelo de la ventana de Mensajes Abreviados. La próxima pantalla se visualiza cuando el programa mensajes entra en funcionamiento, antes de que aparezca esta pantalla,  se hace un chequeo de seguridad para verificar que el cliente que ingresa se encuentre debidamente registrado, si no lo está, no tendrá acceso al sistema; este programa deberá estar instalado en los clientes de la red y si se desea también podrá estar en el computador servidor. 
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Campo de MensajeTC "Campo de Mensaje" \f C \l 3 eí "Campo de Mensaje" \b
En este campo es donde generalmente se sitúa el operario para enviar mensajes; para ello,  debe digitar antes el código y luego el mensaje; cuando oprime la tecla ENTER el sistema valida el código del usuario y si no se produce ningún error, coloca el nuevo mensaje en la cola de mensajes del servidor.

Fecha y Hora Actual TC "Fecha y Hora Actual" \f C \l 3

eí "Fecha y Hora Actual" \b
Campo informativo, visualiza la fecha y hora actual del sistema.

Mensajes AbreviadosTC "Mensajes Abreviados" \f C \l 3 eí "Mensajes Abreviados" \b
Listado de todos los mensajes abreviados, para que el operador no tenga que memorizar cada uno de ellos y pueda mediante el uso de la teclas correspondientes usar dichos mensajes, para esto solo tendría que marcar las teclas desde F1 hasta F12.

Listado de MensajesTC "Listado de Mensajes" \f C \l 3 eí "Listado de Mensajes" \b
Este control en forma de rejilla, despliega información acerca de los mensajes en la cola del servidor, constantemente se actualizan los campos para indicar al operario que los mensajes ya han sido enviados. (Ver siguiente figura).

· Códigoeí "Código" \b : Muestra el código del usuario al cual se ha enviado el mensaje.

· Mensajeeí "Mensaje" \b : Texto que ha sido enviado al buscapersonas.

· Indiceeí "Indice" \b : Número consecutivo, es utilizado para indicar el número de mensajes de los usuarios.

· Estadoeí "Estado" \b : Indica el estado de envío, o sea si el servidor ha enviado o no la misiva.

· Fecha Horaeí "Fecha Hora" \b : Indica la fecha y hora del envío del mensaje.

· Envíoeí "Envío" \b : Se refiere al número de veces que se ha enviado un mensaje (se puede reenviar mensajes), en caso de que un mensaje sea reenviado este campo se incrementara automáticamente.

· Operadoreí "Operador" \b :  Clave de operario que envió el mensaje.

Menú AbreviadoTC "Menú Abreviado" \f C \l 3 eí "Menú Abreviado" \b
Este menú es utilizado para colocar mensajes abreviados en el campo de mensaje; generalmente hay frases que se repiten sucesivamente, por lo que dichos mensajes se colocan para que el operario tenga un rápido acceso a ellos mediante las teclas de función F1 hasta F12.  Por ejemplo :

TECLA
MENSAJE

F1
FAVOR LLAMAR A 

F3
URGENTE

F5
FAVOR IR

F9
PASAR TEMPRANO

Para proceder a digitar el valor a al tecla de control se debe ubicar en el campo donde se encuentran los Mensajes Abreviados y luego hacer doble clip con el ratón en la tecla de control que desee e inmediatamente aparece una pantalla donde debe digitar el contenido de ésta. (Ver siguiente figura).

[image: image34]
Menú HerramientasTC "Menú Herramientas" \f C \l 3 eí "Menú Herramientas" \b
Esta opción brinda al operario instrumentos para un mejor desempeño en sus labores permitiendo hacer búsquedas por el nombre, el código, enviar mensaje posfechados, colocar observaciones, etc. (Ver siguiente figura).

[image: image35]
· Usuario por Nombre  ó [Ctrl - F1]eí "Usuario por Nombre  ó [Ctrl - F1]" \b :  En caso de que un operario olvide el código de un usuario, podrá llevar  a cabo la búsqueda por el nombre y apellido de éste y el sistema le brindara la información solicitada. (Ver siguiente figura).

[image: image36]
· Usuario por Código ó [Ctrl - F2]:eí "Usuario por Código ó [Ctrl - F2]\:" \b Esta herramienta ofrece información de un usuario partiendo de el código del buscapersonas. (Ver siguiente figura).

[image: image37]
· Mensajes del Código ó [Ctrl - F3]eí "Mensajes del Código ó [Ctrl - F3]" \b  : Si ocurren circunstancias tales como que un usuario viajo y no recibió sus mensajes o tenía apagado el equipo buscapersonas o se le agoto la batería, etc. el operador puede buscar los mensajes y reenviarlos al respectivo usuario mediante este comando. (Ver siguiente figura).

[image: image38]
· Enviar Mensajes ó [Ctrl - F4]eí "Enviar Mensajes ó [Ctrl - F4]" \b  : Esta opción se utiliza para el envío de mensajes, para esto tendrá que digitar el código del usuario e  inmediatamente el sistema muestra en pantalla en nombre de ésta, si el código está incorrecto, el sistema muestra un mensaje de error al respecto; después de digitar el código, se procede a digitar el mensaje, después presione enter para que el mensaje sea enviado. (Ver siguiente figura).

[image: image39]
· Mensajes Posfechados ó [Ctrl - F5]:eí "Mensajes Posfechados ó [Ctrl - F5]\:" \b Si se desean programar mensajes a una determinada fecha y hora,  con una secuencia de tiempo en especial (días, horas y minutos), de lunes a viernes o de lunes a domingo, se puede utilizar esta herramienta; así se puede recordar fechas importantes como aniversarios, cumpleaños, asuntos pendientes, etc. a un usuario en particular. (Ver siguiente figura).

[image: image40]
· Observaciones ó [Ctrl - F6]:eí "Observaciones ó [Ctrl - F6]\:" \b Sirve para colocar  observaciones a los buscapersonas, para esto se debe digitar el código del usuario e inmediatamente el sistema muestra en pantalla el nombre del usuario, luego debe digitar la observación y por último debe oprimir el botón aceptar para proceder a enviar la observación o el botón cancelar en caso de que ya no desee enviar dicha observación.

PROGRAMA DE ADMINISTRACIÓNTC "PROGRAMA DE ADMINISTRACIÓN" \f C \l 1

eí "PROGRAMA DE ADMINISTRACIÓN" \b
Este programa está dirigido al administrador del sistema, permitiendo modificar, borrar, adicionar, etc., los usuario, los operadores y el mantenimiento de los buscapersonas. La pantalla que se muestra a continuación corresponde al programa de administración, antes de ingresar a ésta, el sistema hace un chequeo de seguridad para verificar que el cliente que ingresa se encuentre debidamente registrado y con permisos de administrador, si no lo esta no tendrá acceso al sistema. En este programa se organizan las tareas correspondientes al administrador del sistema; este podrá estar instalado tanto en los clientes de la red como en el servidor. 
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MENÚ GRUPOSeí "MENÚ GRUPOS" \r "Menú_Grupos" \b

TC "Menú Grupos" \f C \l 2 

Esta opción permite la administración de los usuarios, operadores y mantenimiento, se puede adicionar, borrar, modificar e imprimir reportes de estos elementos; en eventos del sistema se hace un seguimiento de los sucesos del sistema; configurar la impresora, permite también crear las preferencias de usuario para imprimir los informes; antes de salir, cierra el programa. Las siguiente son la opciones :

Usuarioseí "Usuarios" \b

TC "Usuarios" \f C \l 3 

A través de esta opción se suministra la información general de los usuarios como nombres, dirección, teléfono, etc., los datos del buscapersonas, los datos técnicos y los datos de la cuenta. Las siguiente son la opciones :

· Información Generaleí "Información General" \b

TC "Información General" \f C \l 4 : Sirve ingresar la información de los usuarios, se debe digitar el nombre, el apellido, la dirección, la profesión, la ciudad, el teléfono de la casa y el de la oficina, el número del Nit y de donde, esto es, en caso de que dicho usuario lo tenga, luego las observaciones se requieran para el usuario y por último las observaciones del operador. (Ver siguiente figura).
[image: image42]
· Datos del Beepereí "Datos del Beeper" \b (Buscapersonaseí "Busca Personas" \b)TC "Datos del Beeper (Busca Personas)" \f C \l 4 : Se utiliza para ingresar los datos del buscapersonas, como el código, el capcode (este debe ser de 8 dígitos), un código auxiliar, la longitud del mensaje en caracteres, la marca, el modelo, la serie y por último la fecha de venta. (Ver siguiente figura).
[image: image43]
· Datos Técnicoseí "Datos Técnicos" \b

TC "Datos Técnicos" \f C \l 4 :  Se suministran los datos técnicos, como el formato del bloque, marcar un chulo si es alfanumérico, lo mimo para la prioridad, también el puerto, el tipo de buscapersonas (Pocsag, Golay, etc.), la clase de buscapersonas (Tono, Alfanumérico, Tono, etc.).
· Datos de la Cuentaeí "Datos de la Cuenta" \b

TC "Datos de la Cuenta" \f C \l 4 :  Se suministra la información de los datos de la cuenta, como la clave para enviar, la clave para consultar, el tamaño de la cola del mensaje, la cuenta activa (No, Si, Gravar no enviar, etc.), el estado y el plan. (Ver siguiente figura).
[image: image44]
Nota : En la parte inferior de todas las opciones de Usuarios, aparece un campo donde si se requiere hacer una modificación se debe colocar un chulo en el campo Permite Modificar los Datos, para así poder Adicionar, Borrar o Gravar la información, si requiere un listado de toda la infomación solo tiene que oprimir el botón Listado, para abandonar la opción oprima el botón salir
Operadoreseí "Operadores" \b

TC "Operadores" \f C \l 3 

Se utiliza para ingresar la información del operador del sistema como los datos de éste, el operador y la clave,  los permisos y asignar tareas. Las siguientes son las opciones :

· Datos del Operadoreí "Datos del Operador" \b

TC "Datos del Operador" \f C \l 4 : Sirve ingresar la información del operador, para esto se debe digitar, el nombre, el apellido, la dirección, el teléfono, la cédula de ciudadanía y las observaciones. (Ver siguiente figura).
[image: image45]
· Operador y Claveseí "Operador y Claves" \b

TC "Operador y Claves" \f C \l 4 : Se usa para cambiar el nombre y la clave del operador, para esto se debe digitar el nuevo nombre  y la nueva clave del éste. (Ver siguiente figura).
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la parte inferior de todas las opciones de Operadores, aparece un campo donde si se requiere hacer una modificación se debe colocar en el campo Permite Modificar los Datos, para así poder Adicionar, Borrar o Gravar la información, si requiere un listado de toda la infomación solo tiene que oprimir el botón Listado, para abandonar la opción oprima el botón salir
Eventoseí "Eventos" \b

TC "Eventos" \f C \l 3
Esta opción se utiliza para consultar los diferentes eventos que se dan en el sistema como las entradas  a los diferentes programas, las consultas que se hacen por el código del usuario, por el nombre, etc., apareciendo una primer columna donde se visualiza la fecha y hora en que se dio el evento, en la siguiente columna  el código del operador quien realizo el evento y por último la descripción del evento. (Ver siguiente figura).
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Mensajeseí "Mensajes" \b

TC "Mensajes" \f C \l 3
A través de esta opción se pueden hacer dos tipos de consultas, en la primera se puede consultar todos los que se encuentran en la cola de mensajes, mostrando el código, descripción,  fecha y hora del mensaje, también el operador quien lo envió y el estado del mensaje. (Ver siguiente figura).

[image: image48]
En la segunda opción se puede hacer consultas de los mensajes por operador, para esto solo tiene que digitar el código del operador e inmediatamente se muestran todos lo mensajes enviado por dicho operador; mostrando igual que en la opción anterior el código, descripción,  fecha y hora del mensaje, también el operador quien lo envió y el estado del mensaje. (Ver siguiente figura). 

[image: image49]
Configuración de la Impresoraeí "Configuración de la Impresora" \b

TC "Configuración de la Impresora" \f C \l 3
Por esta opción se puede definir la configuración de la impresora, como : Seleccionar la impresora, tamaño y orientación del papal, etc. (Ver siguiente figura).
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MENÚ OPCIONESeí "MENÚ OPCIONES" \r "MENÚ_OPCIONES" \b

TC "Menú Opciones" \f C \l 2 eí "Menú Opciones" \b
Este menú permite crear preferencias del programa servidor, como son : Colocar el código del operador, colocar número de mensaje; además aquí se puede cambiar la clave del administrador si se desea. (Ver siguiente figura).

[image: image51]
Servidoreí "Servidor" \b

TC "Servidor" \f C \l 3
Esta opción se utiliza para definir el formato de los mensajes como el colocar el número del mensaje  y del operador, si inicia automáticamente. (Ver siguiente figura).
[image: image52]
También se puede cambiar la Clave del Servidor del servidor, para esto oprima el botón correspondiente, luego debe digitar el código de la clave anterior, el códigon de la nueva clave y la confirmación de la clave. Esta clave no se puede visulalizar en pantalla puesto que ésta está encriptada, solo muestra unos asteriscos. (Ver siguiente figura).
[image: image53]
Cambiar Clave de Administracióneí "Cambiar Clave de Administración" \b

TC "Cambiar Clave de Administración" \f C \l 3
Esta opción se utiliza para cambiar la clave del administración, para esto se debe digitar el código de la clave anterior, el códigon de la nueva clave y confirmación de la clave. Esta clave no se puede visulalizar en pantalla puesto que ésta está encriptada, solo muestra unos asteriscos. (Ver siguiente figura).
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Cambiar Base de Datos Administracióneí "Cambiar Base de Datos Administración" \b

TC "Cambiar Base de Datos Administración" \f C \l 3
Se usa para cambiar de base de datos, antes el sistema muestra un mensaje donde pide confirmar si realmente desea cambiar de base de datos, ya que esto implica volver a iniciar la aplicación. (Ver siguiente figura).
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MENÚ ESTADISTICASeí "MENÚ ESTADISTICAS" \r "MENÚ_ESTADISTICAS" \b

TC "Menú Estadisticas" \f C \l 2 
Se puede producir información del envío de mensajes y representarla en diferentes tipos de gráficos (pastel, barras, logarítmico, líneas, etc.), se pueden tener los siguientes informes: 

Por mes del añoTC "Por mes del año" \f C \l 3 eí "Por mes del año" \b : En este reporte se toman todos los mensajes y se discriminan por meses, 

Para luego aplicar la siguiente fórmula :


[image: image56.wmf]å

=

n

i

x

1

, donde n es la cantida de mensajes y x es el mensaje correspondiente al mes, o 

sea que se suman los mensajes correspondientes al mes y se grafica dicho resultado.
· Por día del mesTC "Por día del mes" \f C \l 3 eí "Por día del mes" \b : se toma del 1 al 31 de cada mes, luego se saca el promedio de cada día del mes, para ser representados en una gráfica escogida por el usuario.

· Por día de la semanaTC "Por día de la semana" \f C \l 3

eí "Por día de la semana" \b : en esta estadística se toman los días discriminados de lunes a domingo, sumando y promediando los mensajes correspondiente a ese día, luego se gráfica en la opción escogida por el usuario. 

· Por hora del díaTC "Por hora del día" \f C \l 3

eí "Por hora del día" \b : ahora se divide el día en sus 24 horas, nuevamente se suma y promedian los mensajes de cada hora y luego se gráfica.

Nota : Todos estos informes se pueden imprimir, grabar en un formato gráfico o copiar para la edición en un programa independiente. Estos  reportes dan al administrador una idea del trafico del terminal de paginación y así en momentos de menor trafico puede programar labores de mantenimiento, reparación, calibración o cambio de equipos del sistema, afectando a la menor cantidad de usuarios y por lo tanto manteniendo un servicio mas confiable.

MENÚ VENTANASTC "Menú Ventanas" \f C \l 2

eí "Menú Ventanas" \b
Permite hacer comandos propios del sistema operativo como organizar ventanas o ver las ventanas que hay abiertas en ese momento en el programa.

MENÚ AYUDATC "Menú Ayuda" \f C \l 2

eí "Menú Ayuda" \b
Muestra la pantalla “Acerca de ...”, de la aplicación .

PROGRAMA SERVIDOR DEL MÓDEMeí "PROGRAMA SERVIDOR DEL MÓDEM" \b

TC "PROGRAMA SERVIDOR DEL MÓDEM" \f C \l 1 
La pantalla mostrada a continuación corresponde al programa del servidor del módem, en este se habilita para que usuarios externos (conectados vía módem) puedan enviar mensajes desde un computador externo a la red LAN; este programa deberá estar instalado en el servidor de la red. 
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Botón Comenzareí "Botón Comenzar" \b TC "Botón Comenzar" \f C \l 3 

Cuando es oprimido, el programa envía las cadenas de inicialización al módem y se queda en modo de espera hasta que llegue un usuario, cuando el usuario finaliza la sesión de envío de mensajes, el programa automáticamente vuelve a enviar las cadenas de inicialización  para  quedar de nuevo en modo de espera.

Botón Finalizareí "Botón Finalizar" \b

TC "Botón Finalizar" \f C \l 3
Cierra la comunicación con el módem y sale del programa

Seguimiento del Servidoreí "Seguimiento del Servidor" \b

TC "Seguimiento del Servidor" \f C \l 3
En este cuadro en el cual se despliega texto, constantemente se esta informando acerca de la activada que se realiza en el servidor del módem, esta información es muy útil ya que periódicamente indica del buen o mal funcionamiento del servidor del módem al administrador del sistema.

Importante : Si este programa no está corriendo, los usuarios externos no podrán ingresar al sistema para enviar sus mensajes. El módem deberá estar encendido apropiadamente, conectado a una línea telefónica y configurado adecuadamente en su sistema.
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� Se refiere al tipo de base de datos utilizado, interna es la base de datos del terminal de paginación y externa es generalmente utilizada en un PC.


� Estos sistemas son desarrollados, para un ambiente de trabajo monousuario, con diferentes técnicas se logra compartir el programa en un red (generalmente Novell) y así crear un grupo de trabajo en red. Esta forma de trabajo puede conllevar a problemas de eficiencia en el acceso a la base de datos.


� Los clientes son terminales UNIX.


� Esta topología se encuentra explicada en la sección 2.1.3.1 Topología local


� En la sección 2.2 Protocolo de comunicación del terminal de paginación se explica con detalle el protocolo TAP.


�Sección 2.2.1 Secuencia de entrada (Logon)


� Sección 2.2.3 Secuencia de desconexión


* Sección 3.1.1.4


+ Sección 3.1.1.4.4


�  Explicado en la sección 2.1.3.2


�  Explicado en la sección  2.1.3.1


(R) Marcas registradas de Microsoft Corporation.


* Esta configuración solo toma el cable que conecta 2 dispositivos, se debe recordar que UTP, conectan hubs (concentradores) que amplían las redes 10BASE-T.


(R) Marcas registradas de Microsoft Corporation.
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