www.monografias.com

Mainboard o tarjeta principal
1. Socket del procesador y disipador
2. Conector AT y ATX de la fuente
3. Los puertos
4. Formatos de tamaño de las board
5. Avances de la board
6. ¿Boards con dos procesadores?
7. ¿El fin de la BIOS?
8. Configuración de la BIOS setup
La tarjeta principal, conocida como también como PLACA BASE, MAIN BOARD, MOTHER BOARD O TARJETA MADRE, es el principal componente de un computador, ya que sobre esta tarjeta es donde se instalan todos y cada uno de los componentes internos y externos del computador. Estas tarjetas, vienen en distintos tamaños y capacidades, dependiendo del fabricante que las crea o las desarrolla. Para entender un poco el concepto de la Board, se muestra un diagrama o esquema general de los componentes principales de una Board:
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Diagrama de una Board típica

Entre las marcas de Boards más comunes se encuentran las siguientes en el mercado:
PC CHIPS
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INTEL
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En la Board se alojan los conectores o ranuras para tarjetas (también conocidos como slots ó zócalos de expansión), que pueden ser de diversos tipos, como ISA, PCI, SCSI, AGP, PCI-EXPRES, entre otros. En ellos se pueden insertar tarjetas de expansión, como las tarjetas de red, las tarjetas de vídeo, las importadoras/exportadoras, las tarjetas de audio de alta ecualización (que normalmente es de 5.1 canales) y otras como las tarjetas PCI WIFI para capturar señal de Internet en forma inalámbrica. Todas estas tarjetas, permiten ayudar al computador a acelerar o a realizar funciones que antes no era posible hacer en un computador, como ver y grabar televisión y señales de emisora usando las importadoras. Con estas tarjetas es posible escuchar la radio, (Normalmente FM) capturar video (digitalizar) de una filmadora análoga (Video 8, Video 30 ó Mini DV) o de un BETAMAX o un VHS ó convertir cassettes o LPs (de 30 y 45 RPM) a WAV y MP3. 

La Board o la tarjeta principal en general, es el dispositivo que marca sin duda, el rendimiento del computador, pues en ella es donde se alojan los dos principales motores del rendimiento del computador: el procesador y la RAM. De modo que, si se tiene una buena Board, se debe de concluir de que en ella va alojado un procesador de alto desempeño (un procesador PHENOM o un procesador INTEL CORE 2 DUO de 2.9 Ghz por ejemplo  y una memoria RAM de alta capacidad (entre 2 y 4GB por ejemplo).

Por ello, es muy importante elegir una buena Board, si se desea que el computador tenga un buen desempeño en el futuro y no se tenga que estar catalizando mucho. Hay quienes aconsejan que es mejor hacer un gasto económico grande a la hora de comprar un computador, para que cuando pase algún tiempo (uno o dos años) el equipo no se desactualice tan rápido, ya que la aparición de nuevo Software y Hardware, sumado a los sistemas operativos que van saliendo al mercado (Windows Vista y Windows 7 en todas sus versiones por ejemplo) exigen computadores con Boards que los soporte. A si mismo, se debe de tener sumo cuidado con los controladores o Drivers de la Board que se compre, ya que cada Modelo de Board tiene un CD o DVD de un Software que se instala en el computador cuando se instala un sistema operativo. A continuación, se muestra un modelo de una Board indicando sus partes principales: 
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	1. RANURAS ("SLOT")  PCI
	9.  SLOT 1 SOCKET (PROCESADOR)

	2. RANURAS ("SLOT")  ISA
	10. POWER ATX

	3. BIOS
	11. RANURA PARA RAM DIMM DE 168 PINES 

	4. PUERTO PARALELO 
	12. CONECTOR  DE DISCO DE 3½

	5. PUERTO SERIAL (COM 1)
	13. CONECTOR PARA IDE 1 e (DISCO DURO) e  IDE 2 (UNIDAD DE CD/DVD) 

	6. PUERTO SERIAL (COM 2)
	14.  RANURA AGP PARA TARJETA DE VIDEO

	7. PUERTO USB (Universal Serial Bus)
	15. BATERÌA DE LA BOARD 2032 PARA GUARDADR CONFIGURACIONES DE LA BIOS Y LA FECHA/HORA

	8. PUERTOS PARA TECLADO Y MOUSE (PS/2)
	 


Entre los dispositivos y conectores que se encuentran en la board o se conectan a la misma, se tienen en general los siguientes:

SOCKET DEL PROCESADOR Y DISIPADOR
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La Board tiene un sistema conocido como Socket, que dependiendo de la tecnología del procesador, viene para un cierto tipo de procesador. Por ejemplo, para un procesador PENTIUM 4 de pines, el socket es el 478 (el de la fotografía) 

Normalmente, los procesadores vienen alojados en la board asegurados con una palanca que permite que éstos no se muevan. Adicional a esto, al procesador se le debe adicionar una silicona en forma de crema, que se coloca sobre el procesador y que queda en contacto con el disipador. El dispipador, es un dispositivo de aluminio cuyo fin es disipar o eliminar ese gran flujo de calor que emite el procesador. A través de la silicona, el procesador envía todo ese calor producido al disipador. Sino se contara con el cooler (así se le llama al conjunto del disipador y el ventilador juntos) el procesador se quemaría casi que instantáneamente.
CONECTOR AT Y ATX DE LA FUENTE
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La board se alimenta eléctricamente a través de conexiones de la fuente de poder (que puede ser AT ó ATX). De igual forma, la Board tiene los distintos puertos para conectar los medios de almacenamiento y de lectura del computador (Discos duros y Quemadores SATA e IDE de CD/DVD y los lectores de tarjetas (SD, MS Pro Duo, XD)

La Board tiene una pila, generalmente de 3V, (de referencia 2032 en la gran mayoría de los casos) que se utiliza para guardar la configuración de la SETUP o ciertas  configuraciones de  BIOS de la misma.
Cada Board, dependiendo de la marca del fabricante, tiene una serie de CHIPS que requieren de un CD de controladores o Drivers que se instalan cuando se ha instalado un sistema operativo en el computador. Si no se cuenta con este CD, el computador no reproduce sonidos, no detecta las redes de Internet ni tampoco permite reproducir videos, entre otras características. Por eso es muy importante contar con este CD de controladores.
La Board tiene otros conectores de interés que se deben tener en cuenta. Estos son:   

LOS PUERTOS 
LOS PUERTOS PS2
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Estos puertos se usan para conectar el teclado o el ratón, estas interfaces tienden a desaparecer a favor del USB.
LOS PUERTOS SERIE
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Son los puertos utilizados para conectar dispositivos antiguos.

LOS PUERTOS PARALELOS
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Estos puertos se usan para la conexión de antiguas impresoras y scanner.

PUERTOS USB 
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(En inglés Universal Serial Bus), es el puerto actual más utilizado, y se usa para conectar periféricos recientes (Mouse, teclados, impresoras, tarjetas de TV externas, memorias USB, lectores de tarjetas externos, bases refrigerantes, sistemas inalámbricos, etc. 
CONECTOR RJ45
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PUERTO RI45 PARA
INTERNET




Son los usados para conectarse a Internet a través de un router.

CONECTORES VGA, DVI, HDMI O  DISPLAY PORT
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Son los que se usan para la conexión del monitor del computador.

PUERTOS PCI, PCI EXPRESS Y AGP
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En estos puertos se alojan todas y cada una de las tarjetas que se van a instalar en el computador para tareas específicas. Dichas tareas son por ejemplo, Ver televisión (tarjeta importadora) jugar juegos altamente “pesados” (tarjeta de video AGP ó PCI EXPRESS) o por ejemplo recibir señal de Internet inalámbrica (tarjeta PCI WIFI)
Las  tarjetas de video, son llamadas Aceleradoras gráficas. Estas tarjetas se conectan a los puertos PCI, PCI Express ó a los puertos AGP de la Board. Estos módulos amplían la capacidad del procesador y de la memoria RAM. Estas tarjetas dan un apoyo sustancial al computador. En la actualidad está muy extendido el uso de tarjetas aceleradoras gráficas, muy apropiadas para el uso con entornos gráficos, ya que liberan de trabajo al procesador al realizar funciones gráficas específicas en tiempo real, como jugar  juegos 3D, ediciones de video y ejecutando aplicaciones de diseño gráfico como Corel Draw y Photoshop, (programas de tratamiento digital de imágenes) o 3D MAX STUDIO, MAYA, (programas de animación 3D) entre otros.

CONECTORES IDE 
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Son los usados para conectar dispositivos de almacenamiento, tales como discos duros y lectores ópticos.

CONECTORES DE AUDIO 
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Estos son usados para conectar dispositivos de audio, tales como altavoces o micrófonos.
BATERIA
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La batería es la que se usa para conservar las configuraciones que se realizan en lave SETUP o BIOS de la Board cuando el computador está apagado por largos periodos de tiempo. Estas pilas duran entre 3 y 5 años dependiendo de la marca (SONY, PANASONIC) y son de un voltaje de 3V. Estas pilas son de muy bajo costo (no superan los $10000). Estas pilas también permiten que un computador conserve la fecha y la hora cuando esta apagado.
FORMATOS DE TAMAÑO DE LAS BOARD
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Las tarjetas madre necesitan tener dimensiones compatibles con las cajas que las contienen, de manera que desde los primeros computadores personales se han establecido características mecánicas, llamadas factor de forma. Definen la distribución de diversos componentes y las dimensiones físicas, como por ejemplo el largo y ancho de la tarjeta, la posición de agujeros de sujeción y las características de los conectores.

Con los años, varias normas se fueron imponiendo:

XT: es el formato de la placa base del PC de IBM modelo 5160, lanzado en 1983. En este factor de forma se definió un tamaño exactamente igual al de una hoja de papel tamaño carta y un único conector externo para el teclado.

1984 AT 305 × 305 mm ( IBM) 

Baby AT: 216 × 330 mm

AT: uno de los formatos más grandes de toda la historia del PC (305 × 279–330 mm), definió un conector de potencia formado por dos partes. Fue usado de manera extensa de 1985 a 1995.

1995 ATX 305 × 244 mm (Intel) 

MicroATX: 244 × 244 mm

FlexATX: 229 × 191 mm 

MiniATX: 284 × 208 mm

ATX: creado por un grupo liderado por Intel, en 1995 introdujo las conexiones exteriores en la forma de un panel I/O y definió un conector de 20 pines para la energía. Se usa en la actualidad en la forma de algunas variantes, que incluyen conectores de energía extra o reducciones en el tamaño.

2001 ITX 215 × 195 mm ( VIA) 

MiniITX: 170 × 170 mm

NanoITX: 120 × 120 mm

PicoITX: 100 × 72 mm

ITX: con rasgos procedentes de las especificaciones microATX y FlexATX de Intel, el diseño de VIA se centra en la integración en placa base del mayor número posible de componentes, además de la inclusión del hardware gráfico en el propio chipset del equipo, siendo innecesaria la instalación de una tarjeta gráfica en la ranura AGP.

2005 [BTX] 325 × 267 mm (Intel) 

Micro bTX: 264 × 267 mm

PicoBTX: 203 × 267 mm

RegularBTX: 325 × 267 mm

BTX: retirada en muy poco tiempo por la falta de aceptación, resultó prácticamente incompatible con ATX, salvo en la fuente de alimentación. Fue creada para intentar solventar los problemas de ruido y refrigeración, como evolución de la ATX.

2007 DTX 248 × 203 mm ( AMD) 

Mini-DTX: 170 × 203 mm

Full-DTX: 243 × 203 mm

DTX: destinadas a PCs de pequeño formato. Hacen uso de un conector de energía de 24 pines y de un conector adicional de 2x2.

FORMATO PROPIETARIO: durante la existencia del PC, mucha marcas han intentado mantener un esquema cerrado de hardware, fabricando tarjetas madre incompatibles físicamente con los factores de forma con dimensiones, distribución de elementos o conectores que son atípicos. Entre las marcas más persistentes está Dell, que rara vez fabrica equipos diseñados con factores de forma de la industria.

UTILITARIOS Y SOFTWARE PARA LAS BOARD

Todos los tipos de Board, independiente de la marca o modelo, tienen uno o varios CDs con un paquete de controladores de todos sus chips. Estos controladores vienen por lo general, para distintos sistemas operativos.

Cuando no se cuenta con dichos CDs se recurre a la página Web del fabricante para obtenerlos. El problema en este caso, es que normalmente, los fabricantes a veces eliminar ciertos paquetes de controladores cuando la referencia de la Board es muy antigua y se presume que hoy en día nadie tiene una Board de esta clase.
Cuando se desconoce el modelo de la Board es más complicado buscar los controladores de la misma. Pero existe un software que después de ser instalado en el computador, conocido como EVEREST ULTIMATE que al ejecutarse, analiza todos los componentes del equipo y al final da una lista de los modelos de los dispositivos que tiene el computador y los controladores que le hacen falta. Así mismo, las últimas versiones del programa, permite mostrar páginas de Internet donde se puede buscar los controladores faltantes. 
Entre los controladores que se hallan en uno de los CDs de la Board se encuentran:

Controladores de Audio

Estos drivers se usan para instalar el paquete de sonido de la Board del computador. Si no se instala este paquete, el computador no podrá reproducir sonido alguno, escuchar música en mp3 o reproducir un CD de música. Empresas como ASROCK, desarrollaron un paquete de audio conocido como REALTECK, que se utiliza para desarrollar un sonido en el computador más ameno, a gusto del usuario. REALTECK viene con una interfaz gráfica donde el usuario puede manipular los botones y controles deslizantes para cambiar el tono, la agudez y la ecualización del sonido (ecos, bajos, etc.)
Controladores de red

Estos controladores se utilizan para instalar el módem interno y algunos sistemas de protocolos para recibir Internet en el computador. Claro que los sistemas operativos actuales ya vienen con este paquete de controladores incluido.  
Controladores de video
Estos controladores permiten que el computador pueda ajustar los niveles de frecuencia y estándares de video ideales para que el computador pueda reproducir videos y ajustar la resolución del monitor o de la pantalla, a gusto del usuario (640x480, 800x600, 1024x768, 1280x720, etc.)
Controladores varios  

Estos controladores permiten instalar otras características adicionales de la board  o configuraciones propias de la misma.

AVANCES DE LA BOARD

CONTROLADORES PRECARGADOS EN SISTEMAS OPERATIVOS
Algunos sistemas operativos hoy en día vienen con un conjunto de controladores precargados para cierto tipo de chips de la board (sonido y video principalmente) Un ejemplo claro de este avance es la familia de sistemas operativos Linux, una serie de sistemas operativos gratuitos que han sido creados por estudiantes, programadores y gente en general unidos, formando un grupo.

El sistema operativo Windows 7, el último sistema operativo de Microsoft Corporation, viene con un paquete de controladores que al momento de instalar este sistema operativo se cargan en el disco duro, instalando los principales componentes del computador (sonido y video principalmente). Esto se debe a que Microsoft ha estado recopilando drivers o controladores de muchas empresas fabricantes de dispositivos para computadores, para evitar que el usuario del computador no sufra por conseguir dichos controladores buscándolos por Internet. Desde luego, esto beneficia a los modelos de computadores recientes o de uno o dos años de fabricados.

ADIOS A LOS PUERTOS SERIAL, PARALELO, PS2, LAS RANURAS ISA Y LOS SISTEMAS DE ENCENDIDO CLÁSICOS DEL PC 
PUERTO PARALEO O LPT

Este puerto desapareció con la aparición de la tecnología USB. Estos puertos servían para conectar las antiguas impresoras matriz de punto y los primeros scanners. Lo malo de estos puertos, era que cuando se conectaba una impresora o un escáner al computador, se tenía que reiniciar el sistema operativo o conectarse la impresora al computador antes de encenderlo ara que la board pudiera reconocer el dispositivo que se estaba conectando en dicho puerto. 

PUERTOS PS2

Aunque estos puertos todavía se utilizan para conectar el teclado y el Mouse óptico (o el Mouse de bola pero con salida PS2), son puertos que también están condenados a desaparecer por la aparición de los puertos USB, ya que hoy en día las Boards vienen con una BIOS que permite reconocer teclados USB para manipular el SETUP del computador para configurar el sistema de Booteo. Con este desarrollo, ya los puertos PS2 no serían indispensables. 

RANURAS  ISA

Estas ranuras desaparecieron por completo hace más de 10 años. Estas ranuras se usaban para conectar por lo general, tarjetas de sonido y de video (para conectar el monitor o la pantalla). Estas ranuras eran de gran tamaño, lo que dificultaba en muchas ocasiones, el montaje de éstas en la carcaza o torre donde se iba a instalar la Board.

Estas ranuras, fueron eliminadas, y los sistemas de audio para bafles y micrófono y video para conectar el monitor, fueron integrados a la Board. Las board actuales vienen con puertos PCI que se utilizan para conectar diversos tipos de tarjetas adicionales al computador. Hoy en día, existen tarjetas de sonido PCI que se utilizan para desarrollar sistemas de sonido de alta amplificación y ecualización, de hasta 5.1 canales, aunque ya se habla de 8.1 canales. Y las tarjetas de sonido 3D que permiten reproducir sonidos que se confunden con los sonidos reales. 

CONECTORES PARA FUENTES DE ALIMENTACION AT
Las fuentes AT se usaban para alimentar las Board. Estas fuentes, tenían un swicth normal, que iba dentro de la carcaza del computador y se usaba para encender el equipo. Estas fuentes fueron desplazadas por las ATX  que no tenían ningún swicth sino que venían configuradas de tal manera que con sólo usar un swicth pulsador en la board, era necesario para encender el computador. Esto sin duda, trajo un buen desempeño en la board, ya los switches de las fuentes  AT cuando estaban con problemas, hacían corto y muchas ocasiones quemaban la Board. Además el conector AT se podía conectar al revés en la Board, lo que causó muchos accidentes eléctricos que terminaron en ocasiones con la vida útil de la board.
PUERTO SERIAL O COM
El puerto serial, era utilizado para conectar los antiguos Mouse serial y algunos modelos de calculadoras (como las Hewlet packard series 48GX, 48G+ y 49) estos puertos, normalmente eran dos (COM1 y COM2) y al igual que los LPT fueron reemplazados por los puertos PS2 y USB
¿BOARDS CON DOS PROCESADORES?
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Las Boards actuales permiten alojar procesadores que simulan o se comportan como 2 procesadores. INTEL Y AMD por ejemplo, tienen tecnologías que han sido bastante efectivas, como el caso de DUAL CORE, CORE2 DUO, CORI 3, CORI 5 Y PHENOM.
Estas tecnologías permiten dar más desempeño a la Board. Desde luego, para que se de este desempeño, se requiere de una buena memoria RAM que compense estos valores de procesamiento. 

¿EL FIN DE LA BIOS?

La Bios de los computadores está a punto de desaparecer. APPLE, ya tiene en sus equipos el sistema EFI. Como muchos ya conocemos, la BIOS es el denominado sistema básico de entrada/salida (Basic Input-Output System) que se caracteriza por tener una interfaz gráfica un tanto molesta, en algunos casos difícil de usar y con parámetros que casi nadie entiende.


EFI (Extensible Firmware Interface) permite que los usuarios de PC tengamos una mejor e intuitiva interfaz que permitirá configurar el hardware de la manera mas conveniente posible.


Con EFI es posible utilizar el Mouse para navegar como si estuviéramos un sistema operativo en frente lleno de ventanas y demás.


Con la nueva placa base MSI P35-Neo3 los usuarios de Windows Vista podrán inclusive jugar un minijuego mientras se carga el sistema operativo, además acepta varios tipos de procesadores Intel con capacidades máximas de hasta 8 Gb de RAM, viene con dos ranuras PCI Express (una a 16x) y 4 PCI, acepta discos duros IDE o SATA y tiene disponible una tarjeta de sonido 7.1.


En la parte trasera de la MSI P35-Neo3 veremos que ha sido equipada con 4 puertos USB, un conector Gigabit Ethernet, un puerto serie, uno paralelo y las salidas y entradas de audio, al igual que los conectores para el teclado y ratón.
CONFIGURACION DE LA BIOS SETUP

El BIOS (Basic Input Output System – Sistema Básico de Entrada Salida) es un programa que se encuentra grabado en un chip de la placa base, concretamente en una memoria de tipo ROM (Read-Only Memory). Este programa es el que se encarga de comprobar el hardware instalado en el sistema, ejecutar un test inicial de arranque, inicializar circuitos, manipular periféricos y dispositivos a bajo nivel y cargar el sistema de arranque que permite iniciar el sistema operativo. En resumen, es lo que permite que el ordenador arranque correctamente en primera instancia. 

Inicialmente era muy complicado modificar la información del BIOS en el ROM, pero hoy en día la mayoría de los BIOS están almacenados en una memoria flash capaz de ser reescrita, esto es lo que permite que se pueda actualizar. El BIOS se apoya en otra memoria, llamada CMOS porque se construye con esa tecnología, en ella carga y almacena los valores que necesita y que son susceptibles de ser modificados (cantidad de memoria instalada, numero de discos duros, fecha y hora, etc). A pesar de que apaguemos el ordenador, los valores de la memoria de BIOS se mantienen intactos, ¿cómo es posible?, pues gracias a una pila que la alimenta. Puesto que el consumo es muy bajo y se recarga al encender el ordenador, la pila puede durar varios años. 

Cuando hay problemas con la pila, los valores de dicha memoria tienden a perderse, y es cuando pueden surgir problemas en el arranque del tipo: pérdida de fecha y hora, necesidad de reconfigurar dispositivos en cada arranque, y otros. En caso de problemas sustituir la pila es trivial, basta con comprar una de iguales características, retirar la vieja y colocar la nueva en su lugar. 
En condiciones normales no es necesario acceder al BIOS ya que al instalar un dispositivo, siempre que hayamos tenido la precaución de asegurarnos que es compatible o aceptable por nuestra placa base, éste es reconocido inmediatamente y configurado por BIOS para el arranque. No obstante, hay ocasiones en las que se hace necesario acceder a su configuración, en este manual veremos cómo hacerlo y algunos ejemplos. 

Acceso y manipulación del BIOS: 
Para acceder al programa de configuración del BIOS, generalmente llamado CMOS Setup, tendremos que hacerlo pulsando un botón durante el inicio del arranque del ordenador. Generalmente suele ser la tecla Supr aunque esto varía según los tipos de placa y en portátiles. Otras teclas empleadas son: F1, Esc, o incluso una combinación, para saberlo con exactitud bastará con una consulta al manual de su placa base o bien prestando atención a la primera pantalla del arranque, ya que suele figurar en la parte inferior un mensaje similar a este: 
''Press DEL to enter Setup'' 
El aspecto general del BIOS dependerá de qué tipo en concreto tenga en su placa, las más comunes son: Award, Phoenix (se han unido) y AMI. Bastante similares pero no iguales. El programa del BIOS suele estar en un perfecto inglés y además aparecen términos que no son realmente sencillos, si no sabe lo que está tocando consulte el manual o a un especialista, de lo contrario se encontrará con problemas. 

Aunque tengan nombres diferentes, existen algunos apartados comunes a todos los tipos de BIOS. 
Una clasificación puede ser: 
1 Configuración básica de parámetros - Standard CMOS Setup. 
2 Opciones de BIOS - BIOS Features, Advanced Setup. 
3 Configuración avanzada y chipset - Chipset features. 
4 Password, periféricos, discos duros, etc. 

5 Otras utilidades. 

Bajo el 1er punto se puede encontrar la configuración de la fecha y hora, los discos duros conectados (IDE) y la memoria detectada, entre otras cosas. 

En el punto 2º existen muchos parámetros modificables, suelen aparecer: caché, secuencia de arranque (Boot sequence), intercambio de disqueteras, etc. 

En el punto 3 podemos encontrar parámetros relativos a las características del chipset, memoria RAM, buses y controladores. 

Bajo el punto 4 hemos reunido una serie de opciones que suelen estar distribuidas, gracias a ellas podemos insertar una contraseña de acceso al programa del BIOS, modificar parámetros relativos a los periféricos integrados, control de la 
administración de energía, control de la frecuencia y el voltaje, etc. 

Y finalmente en el punto 5 reunimos las opciones que nos permiten guardar los cambios efectuados, descartarlos, cargar valores por defecto, etc. 

En la parte inferior de la interfaz del programa podremos ver el inventario de teclas necesarias para navegar entre las opciones y modificarlas, es importante leerlo y tenerlo en cuenta. 
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Modificaciones comunes: ejemplos.

Existen una serie de parámetros que son susceptibles de ser modificados en algún momento, de hecho en la mayoría de foros de soporte técnico se plantean esas dudas. Vamos a explicar cuáles son y usarlos como ejemplo: 


1.- Secuencia de Arranque: 

Esto le indica al BIOS a qué unidad ha de ir para buscar el arranque del sistema operativo. La secuencia indica el orden de izq. a der. en que se buscará en las unidades. Antiguamente el orden solía marcar A C SCSI/otros lo cual indicaba que primero que debía mirar en la unidad A (disquetera) y posteriormente en C (disco duro principal), gracias a esto se podía arrancar el ordenador con un disco de arranque antes que el sistema operativo. Hoy en día esto ha cambiado en muchos casos, cuando se necesita arrancar desde un CD (instalación de sistemas operativos (Windows XP, Linux) hay que modificar la secuencia de arranque (a menos que el sistema sea tan nuevo que ya venga de fábrica) para que inicialmente apunte a la unidad lectora de CD. Supongamos que la unidad tiene la letra D, el orden podría ser D A C o D C A, por ejemplo. 

La opción suele encontrarse en BIOS Features >> Boot Sequence para las BIOS Award. En algunos casos en vez de integrarse en una sola opción, esto se realiza en varias, suelen referirse al orden de arranque de dispositivos y se llaman: First Boot Device, Second Boot Device, Third Boot Device y Boot Other Device. Basta especificar en cada una cuál es el dispositivo que arrancará en ese orden (First = primero, Second = segundo, Third = tercero, Other = otro). 
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2.- Modificar FSB/Multiplicador: 
Esto es una necesidad surgida en gran medida a raíz del Overclocking, son los parámetros que definen la velocidad del bus frontal del sistema y el valor multiplicador del procesador. Estos parámetros se suelen modifican como consecuencia de querer forzar el procesador a trabajar más rápido. Para tocar esto se debe hacer con total conocimiento, cualquier daño al sistema queda bajo su responsabilidad. La opción se denomina Frequency/Voltage Control, aunque puede llevar otro nombre. Se recomienda consultar manuales sobre Overclocking para esta característica. 

3.- Deshabilitar dispositivos integrados (tarjeta gráfica/sonido):

Esto es especialmente frecuente en los últimos años ya que las placas base integran tarjetas gráficas y tarjetas de sonido en la misma placa, y se podria pasar sin tener que adquirirlas a parte, pero la mayoría de las ocasiones se prefiere adquirir una tarjeta externa (a bus PCI, AGP o PCI-Express) ya que ofrecen mucha mejor calidad y prestaciones que las integradas. Para poder usar las tarjetas que compremos hay que deshabilitar primero las que van integradas, para ello debemos acceder al BIOS. 

Esta opción tenemos que consultarla en el manual de nuestra placa base porque depende mucho del modelo, pero en general tendremos que localizar términos como: Onboard Audio, Onboard Graphics, etc.

Es probable que nos veamos en la situación de tener que actualizar el firmware del BIOS. Esto puede ser debido a errores detectados de fabricación, queramos instalar un procesador nuevo o algún dispositivo reciente, o simplemente añadir 
funcionalidades de las nuevas versiones del BIOS. Para realizar esto se suele emplear un programa en Windows y un fichero con la información, todo esto se debe descargar desde la web del fabricante de la placa base o BIOS, teniendo en cuenta que hay que saber con total exactitud el modelo de placa base que tenemos y el tipo de BIOS. Además, hay que aclarar que dicha operación tiene un alto riesgo para nuestra placa, un error podría ser fatal. Si surge algún problema podríamos dañar seriamente el BIOS y tendríamos que recurrir a una tienda especializada para su reparación o substitución.
INSTALACION DE UNA MOTHER BOARD

1. Lo primero que debe hacer es ponerse su cinta antiestática. Esto se hace con el fin de que quien esté instalando la Board no desarrolle una descarga eléctrica estática, pues cualquier persona sin darse cuenta, se puede cargar estáticamente cuando toca algun elemento que conduzca cargas eléctricas.
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Cuando se instala una board, se deben de tener a la mano, todos los elementos que se van a conectar a la misma (cables, tarjetas PCI, conexiones USB (para el lector de tarjetas por ejemplo) y elementos de almacenamiento (discos duros y quemadores de CD/DVD). Así mismo, se deben de dejar libres y al alcance, los cables usb externos de la torre, el cable del parlante interno de la carcaza y los distintos cables que conectan o comunican los botones de RESET y POWER (para encender y resetear el PC) con la board. Se debe de mirar muy detenida y juiciosamente el manual de la Board, ya que los conectores power y Reset se pueden conectar al revés y provocar un corto en la Board por accidente.
2. Antes de insertar la Board a la carcaza, se le debe instalar los módulos de RAM y el procesador, con su disipador y su ventilador (COOLER) cuando se coloca el procesador, se debe agregar silicona especial al contacto entre el procesador y el disipador, ya que esto facilitará la evacuación de calor por parte del procesador hacia el ambiente exterior. Si hay forma, de instalarse ventiladores opcionales conectados a la fuente de poder y ventilando la Board, se logra un estado de refrigeración más adecuado para la Board y todos sus componentes conectados, pues el calor es algo por lo que el usuario del computador debe de velar, de tal forma que éste no comprometa el rendimiento del equipo de cómputo.
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Vista superior de la Board sin montar el procesador
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Vista frontal de la Board con el procesador instalado 

 3. Atornillar la Board a la carcaza, de tal forma que los puertos de audio, de video y usb queden correctamente en posición en la parte trasera. Se debe tener cuidado al momento de colocar la board sobre la carcaza. Se debe revisar que los tornillos de la Board se acoplen perfectamente  a la carcaza, pues ésta trae unos acoples de cobre con rosca donde se atornilla cada uno de los 5 o 6 tornillos que tienen las Board para acoplarse a la carcaza. Si entre la board y la carcaza, es posible colocar el aislante que viene en la caja de la Board,  o tiene uno en casa y lo puede utilizar, se recomienda colocarlo para lograr un mejor aislamiento.
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Orificios donde se atornilla la board a la carcaza
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Insertando la board a la carcaza para atornillarla a la carcasa

Ya  con la board atornillada en la Carcasa, se procede a colocar las tarjetas PCI (si las tiene) que van sobre el puerto del mismo nombre en la Board y atornilladas a la carcasa en la parte superior media de la misma y se procede a conectar la fuente de poder a través del conector ATX. Posteriormente se conectan los discos duros, el quemador de CD/DVD, el parlante de la carcasa y el lector de tarjetas, y los distintos cables del panel delantero de la carcasa, como el botón reset, el botón de power, los leds indicadores del funcionamiento del disco duro y del power, y el panel de puertos USB y de audio frontal de la carcasa. 
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Mucho de este material fue hallado en internet de distintas fuentes y otra parte es propia  quienes realizaron la consulta. Se hace esta aclaración para no entrar en problemas de autoría. Básicamente se hizo esta recopilación para quienes consulten este documento tengan más información de primera mano. 
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