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Introducción
Este Trabajo es una guía básica acerca de los conceptos fundamentales de las informáticas, así como a su vez, es una ayuda para aquellas personas que desean reforzar sus conocimientos acerca del Sistemas operativos, Redes y otros temas más sobre la computación.

Hoy en la actualidad la tecnología avanza a cada año! Las computadoras no solamente se utilizan como herramientas auxiliares en nuestra vida, sino como un medio eficaz para obtener y distribuir información. La informática está presente hoy en día en todos los campos de la vida moderna facilitándonos enormemente nuestro trabajo, sistematizando tareas que antes realizábamos manualmente. 

Sin embargó  este esparcimiento informático no sólo nos ha traído ventajas sino que también problemas de gran importancia en la seguridad de los sistemas de información en negocios, hogares, empresas y etc.…, 

En fin, en todos los aspectos relacionados con la  sociedad. Y entre los problemas están los Virus informáticos cuyo propósito es ocasionar daños al usuario de computadoras. Pueden ocasionar pequeños trastornos tales como la aparición de mensajes en pantalla hasta el formateo de los Discos Duros del computador, y efectivamente este puede ser uno de los mayores averías que un virus puede realizar a una computadora.

DESARROLLO 

Qué se puede Entender sobre la Informática
La Informática es la ciencia aplicada que abarca el estudio y aplicación del tratamiento automático de la información, utilizando dispositivos electrónicos y sistemas computacionales. También está definida como  una ciencia que estudia métodos, procesos, técnicas, con el fin de almacenar, procesar y transmitir información y datos  en formato digital.

Los sistemas informáticos realizan las siguientes tres tareas principales: 

· Entrada: La Captación de la información digital. 

· Proceso: El Tratamiento de la información. 

·  Salida: Su Transmisión de resultados binarios. 

En los inicios del procesado de información, con la informática sólo se facilitaba los trabajos repetitivos y monótonos del área administrativa, gracias a la automatización de esos procesos, ello trajo como consecuencia directa una disminución de los costes y un incremento en la producción. En la informática coinciden los fundamentos de las ciencias de la computación, la programación y metodologías para el desarrollo de software, la arquitectura de computadores, las redes de computadores, la inteligencia artificial y ciertas cuestiones relacionadas con la electrónica. Se puede entender por informática a la unión sinérgica de todo este conjunto de disciplinas. 

Esta disciplina se aplica a numerosas y variadas áreas del conocimiento o la actividad humana, como por ejemplo: gestión de negocios, almacenamiento y consulta de información, monitorización y control de procesos, industria, robótica, comunicaciones, control de transportes, investigación, desarrollo de juegos, diseño computarizado, aplicaciones herramientas multimedia, medicina, biología, física, química, meteorología, arte, etc. 

Una de la aplicaciones más importantes de la informática es entregar información en forma oportuna y cierta, lo cual, por ejemplo, puede tanto facilitar la toma de decisiones a nivel gerencial (en una empresa) como permitir el control de procesos críticos. 

Sistema Operativo (SO)

El sistema operativo es un conjunto de programas que coordinan el equipo físico de la computadora y supervisan la entrada, la salida, el almacenamiento y las funciones de procesamiento. Incluye comandos internos y externos. Los comandos internos se encuentran en la memoria de la computadora son las que se usan con más frecuencia y los comandos externos, generalmente, están en la unidad de disco. Para usar los comandos externos, se necesitan sus archivos. 
También es una colección de programas diseñados para facilitarle al usuario la creación y manipulación de archivos, la ejecución de programas y la operación de otros periféricos conectados a la computadora. Ejemplo de algunos comandos son  abrir un archivo, hacer una copia impresa de lo que hay en la pantalla y copiar un archivo de un disco a otro.
El Sistema Operativo despierta a la computadora y hace que reconozca a la CPU, la memoria, el teclado, el sistema de vídeo y las unidades de disco cualquier otro dispositivo conectado a ella, lo siguiente que la computadora hace es buscar un SO para arrancar (boot). Además, proporciona la facilidad para que los usuarios se comuniquen con la computadora y sirve de plataforma a partir de la cual se corran programas de aplicación.

En conclusión de Un sistema operativo podemos entender es el programa que oculta la verdad del hardware al programador y presenta una vista simple y agradable de los archivos nominados que pueden leerse y escribirse. En las décadas de los 70's y 80's la mayor parte de las computadoras utilizaban su propio sistema operativo, o sea, que aquellas aplicaciones creadas para un sistema operativo no se podían usar en otro. Debido a este problema, los vendedores de sistemas operativos decidieron concentrarse en aquellos sistemas más utilizados. Ellos visualizaron que las dos compañías más grandes de microcomputadoras se unirían para crear mayor compatibilidad y esto es un hecho.

El sistema operativo está formado por el software que permite acceder y realizar las operaciones básicas en un ordenador personal o sistema informático en general. Algunos sistemas operativos  son: 

• MS-DOS (Microsoft DOS) Fue desarrollado por Microsoft para las IBM compatibles. 

• OS/2 (IBM Operating System 2)  Este SO fue hecho por IBM. Tiene soporte de 32 bits y su interfaz es muy buena y Permite al usuario tener más de una aplicación activa a la vez.

• DR DOS 5.0 (Digital Research DOS) Contiene el GUI (Graphic User Interface). 

• UNIX Es un sistema operativo desarrollado por Bell Lab para aplicaciones de redes de comunicaciones. No es compatible con programas diseñados para DOS. Es el único sistema operativo que corre en diferentes tipos de computadoras.

• Windows para sistemas operativos DOS (Disk Operating System) Fue creado por Microsoft para las PC's que están basadas en DOS. Es de tipo GUI ("GraphicUser Interface"). Se ha tornado bien popular, ya que es más "uso amigable”.

• Windows NT Es un sistema operativo GUI (Graphic User Interface) que sirve para PC de escritorio, estaciones de trabajo, servidores de red, bases de datos y etc.

 2.1. Tipos de Sistema Operativo 
Existen varios tipos de sistemas operativos, definidos según su capacidad para administrar simultáneamente información de 16 bits, 32 bits, 64 bits o más etc.  

Las distintas empresas como Macintosh, IBM, Microsoft y personajes destacados como LinusTorvalds, han creado y desarrollado distintas versiones de sistemas operativos acorde al momento tecnológico; ya que es necesario que se adapte de manera correlacionada con el hardware existente y los nuevos programas que utiliza el usuario.
El Sistema Operativo UNIX

Creado por Ken Thompson y Dennies Ritchie en laboratorios Bell, AT&T de MULTICS en 1969. Inicialmente era un sistema operativo de tipo texto y algunos gráficos muy rústicos. Hoy en día es la base de comunicaciones de la Internet.
También como un multiusuario y multitarea, que corre en diferentes computadoras, desde supercomputadoras, Minicomputadoras, computadoras personales y estaciones de trabajo. Esto quiere decir que muchos usuarios pueden estar usando una misma computadora por medio de terminales o usar muchas de ellas.
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Figura 1. Consola del sistema operativo UNIX.
Sistema Operativo Microsoft MS-DOS

(Comprado por Bill Gates propietario de Microsoft). De tipo Texto, Monousuario (Solo puede Atender a un usuario) y Monotarea (Ejecuta una tarea a la vez). Es el soporte para programas que manejan gráficos y sus emulaciones de sistema operativo gráfico como: Windows 3.X, 95, 98, 98SE, Me, 2000, NT, XP. Es decir están ejecutados desde MS-DOS.
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Figura 2. Consola del sistema operativo Microsoft DOS.

Windows Vista

De tipo gráfico, multiusuario o puede Atender a varios usuarios y multitarea 

(Ejecuta varias tareas simultáneas). 
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Figura 3. Consola del sistema operativo Microsoft Windows.
Sistema Operativo PC-DOS de IBM

Sistema Operativo competidor de Ms-DOS en años 60 y 70; que perdió popularidad por el éxito de Microsoft Windows. Se siguió desarrollando hasta la última versión PC-DOS 2000. 
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Figura 4. Consola del sistema operativo IBM PC-DOS.
      Sistema Operativo LINUX

Creado por el finlandés LinusBendictTorvalds en la universidad de Helsinki, basándose en el SO UNIX-MINIX en 1991. Actualmente existen una gran gama de versiones: Linspire, Debian, Knoppix, Red Hat, SuSe, Slackware, Mandrake, Ubuntu, todos ellos de tipo gráfico. 
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Figura 5. Consola del sistema operativo Linux Linspire.
Sistema Operativo Mac OS de Macintosh   

Este fue fundado por Apple Computer, Creado por JefRaskin, Steve Wozniak, Steve Jobs y Ron Wayne. Un SO tipo gráfico, es muy bueno para organizar archivos y usarlos de manera eficaz. Macintosh desde sus inicios, no aceptó la estandarización de PC-IBM, y comenzó a desarrollar sus microprocesadores, memorias RAM, tarjetas principales (Motherboard), puertos, sistemas operativos y aplicaciones de manera independiente a las PC´s. Actualmente Macintosh se está integrando al estándar PC, para mayor compatibilidad, aunque hasta la fecha aún no es posible simplemente instalar el MacOS en una PC común. 
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Figura 6. Consola del sistema operativo MacOS de Macintosh.
Sistema Operativo Solaris

Desarrollado por SunMicrosystem, es un sistema operativo poco comercial y para servidores principalmente. Normalmente lo utilizan grandes corporativos. 
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Figura 7. Consola del sistema operativo Solaris de SunMicroSystem.
Sistema Operativo Android

Android es un sistema operativo  basado en el kernel de Linux diseñado principalmente para dispositivos móviles afirmado en código libre abierto que se encuentra en millones de dispositivos de diferentes casas - Samsung, Nokia, ZTE, HTC y muchas más.

Este SO se desarrolló en las oficinas de la empresa Android Inc. En 2005, Google compró la empresa y se encargó de actualizarlo cada año para que los usuarios pudiesen disfrutar de un sistema operativo libre dónde cualquier persona pudiera subir contenido.
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Figura 8. Consola del sistema operativo Solaris de SunMicroSystem
Sistema Operativo de Red

Se trata de sistemas operativos muy robustos, diseñados para la administración de redes de datos y por ende grandes cantidades de usuarios, por lo que permiten la conexión de muchas máquinas a un solo servidor. Entre ellos tenemos SunMicrosystem, Linux APACHE, Microsoft Windows NT, Microsoft Windows Server, existen mucho más.
2.2. Funciones de los Sistemas Operativos.

Un sistema operativo desempeña 5 funciones básicas en la operación de un sistema informático:
1.  Suministro de interface al usuario

2.  Administración de recursos

3.  Administración de tareas

4. Administración de archivos 

5.  Servicio de soporte y utilerías.

a. Interface del usuario
Es aquella parte del sistema operativo que nos permite comunicarnos con él de tal manera que se puedan cargar programas, acceder archivos ya realizar otras tareas. Los 3 tipos principales de interface son:

· Basadas en comandos cuando usamos la consola e ingresamos los comandos.

·  Basadas en menús 

· Basadas en interfaces gráficas de usuario: Gnome, KDE.

b. Administración de recursos

Esta funcionalidad nos sirve para administrar los recursos de hardware y de redes de un sistema informativo, como el CPU, memoria, dispositivos de almacenamiento secundario y periféricos de entrada y de salida.

c. Administración de tareas

Los programas de administración de tareas de un sistema operativo administran la realización de las tareas informáticas de los usuarios finales. Los programas controlan que áreas tiene acceso al CPU y por cuánto tiempo. Las funciones de administración de tareas pueden distribuir una parte específica del tiempo del CPU para una tarea en particular, e interrumpir al CPU en cualquier momento para sustituirla con una tarea de mayor prioridad.

d. Administración de archivos

Un sistema de información contiene programas de administración de archivos que controlan la creación, borrado y acceso de archivos de datos y de programas. También implica mantener el registro de la ubicación física de los archivos en los discos magnéticos y en otros dispositivos de almacenamiento secundarios.

e. Servicio de soporte y utilería

 Los servicios de soporte de cada sistema operativo dependerán de la  implementación lparticular de éste con la que estemos trabajando. Entre las más conocidas se pueden destacar las implementaciones de Unix, desarrolladas por diferentes empresas de software, los sistemas operativos de Apple Inc., como Mac OS X para las computadoras de Apple Inc., los sistemas operativos de Microsoft, y las implementaciones de software libre, como GNU/ Linux o producidas por empresas, universidades, administraciones públicas, organizaciones sin fines de lucro y/o comunidades de desarrollo.

Estos servicios de soporte suelen consistir en:

· Actualización de versiones.

· Mejoras de seguridad.

· Inclusión de alguna nueva utilidad (un nuevo entorno gráfico, un asistente para administrar alguna determinada función,...)
· Controladores para manejar nuevos periféricos (este servicio debe coordinarse a veces con el fabricante del hardware).

· Corrección de errores de software y otros…, No todas las utilidades de administración o servicios forman parte del sistema operativo, además de éste, hay otros tipos importantes de software de administración de sistemas, como los sistemas de administración de base de datos o los programas de administración de redes. El soporte de estos productos deberá proporcionarlo el fabricante correspondiente

(Que no tiene por qué ser el mismo que el del sistema operativo)
Microsoft Windows
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Conocido generalmente como Windows es una serie de sistemas operativos basado en ventanas desarrollados por Microsoft desde 1981.  La primera versión se lanzó en 1985 y comenzó a utilizarse de forma generalizada gracias a su interfaz gráfica de usuario (GUI, Graphical User Interface). Hasta ese momento, el sistema operativo más extendido era MS-DOS (Microsoft Disk Operating System), y la interfaz consistía en una línea de comandos.

3.1. Evolución del Windows. 

En esta parte se mostraran algunos de los tipos de Windows, y una breve explicación de cada uno de estos… Como los son:
· La Versión 1.0, lanzada en noviembre de1985, compitió con el sistema operativo de Apple, carecía de un grado de funcionalidad y logró muy poca popularidad. 

· Versión 2.0fue lanzado en noviembre de 1987 y fue un poco más popular que su predecesor.

· Windows 2.03 (lanzado en enero de 1988) incluyó por primera vez ventanas que podían solaparse unas a otras. 

· Versión 3.0, lanzado en 1990, fue la primera versión de Microsoft Windows que consiguió un amplio éxito comercial. Presentaba mejoras en la interfaz de usuario y en la multitarea. Recibió un lavado de cara en Windows 3.1, que se hizo disponible para el público en general el 1 de marzo de 1992.

· En julio de 1993, Microsoft lanzó Windows NT era considerado como el sistema operativo profesional.  Es ampliable e independiente a sistemas de multiproceso simétrico, lo que permite incorporar procesadores adicionales cuando se desee aumentar el rendimiento.

· El 24 de agosto de 1995, Microsoft lanzó Windows 95, una versión nueva para los consumidores, y grandes fueron los cambios que se realizaron a la interfaz de usuario. Los cambios que trajo Windows 95 eran revolucionarios, fue el primer sistema operativo Windows para utilizar las capacidades Plug and Play. 

·  En  junio de 1998, fue lanzado Windows 98Fue más divertido gracias a su puntal de las últimas  tecnologías de gráficos, sonido y multimedia, su capacidad para añadir y quitar periféricos, y la convergencia de la televisión y el ordenador en el hogar.   Pero fue criticado por su lentitud y por su falta de fiabilidad en comparación con Windows 95,  después  Un poco más tarde   muchos de sus problemas básicos fueron posteriormente rectificados con el lanzamiento de Windows 98 Second Edition.   

· Como parte de su línea "profesional", llego el  Windows 2000en febrero de 2000.Para  resolver de una vez por todas las dudas que había de ofrecer  la solidez y la seguridad de NT, junto a la facilidad de manejo, soporte de hardware y multimedia de Windows 98.

·  En octubre de 2001, Microsoft lanzó Windows XP. una versión que se construyó en el kernel de Windows NT que dispone un nuevo sistema de usuarios completamente diferente respecto a Windows98,   Este nuevo sistema  pueden definir varios usuarios con perfiles independientes,  que cada usuario puede tener permisos diferentes que le permite de realizar unas determinadas tareas.

·   En abril de 2003,  Windows Server 2003 se introdujo, reemplazando a la línea de productos de servidor de Windows 2000 con un número de nuevas características y un fuerte enfoque en la seguridad.  

· Windows Vista, lanzado en enero de 2007 Contiene una serie de características nuevas, importantes cambios técnicos, con especial atención a las características de seguridad. Está disponible en varias ediciones diferentes y ha sido objeto de algunas críticas debido a su patente inestabilidad, sobredemanda de recursos de hardware, alto costo, y muy alta incompatibilidad con sus predecesores, hecho que no ocurría con éstos.

· Windows 7 fue lanzado El 22 de octubre de 2009, a diferencia de su predecesor, Windows Vista, que introdujo a un gran número de nuevas características, Windows 7 pretendía ser una actualización incremental, enfocada a la línea de Windows, con el objetivo de ser compatible con aplicaciones y hardware que Windows Vista no era compatible. Windows 7 tiene soporte multi-touch, un Windows shell rediseñado con una nueva barra de tareas, conocido como Superbar, un sistema red llamado Home Group, y mejoras en el rendimiento sobre todo en velocidad y en menor consumo de recursos.

· Microsoft  lanzó Windows 8 el mes de octubre de 2012, Por primera vez desde Windows 95, el botón Inicio ya no está disponible en la barra de tareas, aunque la pantalla de inicio está aún activa haciendo clic en la esquina inferior izquierda de la pantalla y presionando la tecla Inicio en el teclado. 
Presenta un Explorador de Windows rediseñado, con la famosa interfaz ribbon de  Microsoft Office Según Microsoft han vendido 60 millones de licencias, aunque ha recibido muchas críticas por parte de los usuarios.  Se conservan la gran mayoría de las características de su predecesor, Windows 7, con excepción de la nueva interfaz gráfica y algunos cambios menores.

· La  ultima Versione es Windows RT 8.1 fue estable hace 6 meses atrás en octubre  de 2013, En algunas versiones de prueba (como Windows 8.1 BETA), no llevan un respectivo code name, y por este motivo llevan el nombre de la próxima versión de Windows de la respectiva versión de pruebas, junto a su indicador  "Beta". Las versiones Beta, Alpha o de pruebas, son versiones gratuitas que se crean como base para el próximo sistema operativo de Windows a lanzar. En ellas se colocan algunas funciones que Microsoft ha puesto por defecto y que las lanza al público para demostrarles a los usuarios de cómo podría ser la futura versión de Windows.
¿Qué es un Programa Informático?

Un programa informático  es algo que está programado como su nombre lo dice a lo que comúnmente se le llama software  esos programas  se clasifican en software de sistema, software de Programación y software de aplicación para hacer algo o cumplir ciertas necesidades del usuario. En los computadores actuales, al hecho de ejecutar varios programas de forma simultánea y eficiente, se le conoce como multitarea. En términos generales, el programa es un simple archivo de texto (escrito usando un procesador o editor de texto llamado archivo fuente), El archivo fuente contiene líneas de programa llamadas código fuente. Este archivo fuente, debe compilarse una vez completado.
4.1. Paradigmas
Los programas de computador se pueden clasificar según el paradigma  del lenguaje de  programación utilizado para producirlos, los principales paradigmas se le llaman imperativos y declarativos. Los programas escritos con un lenguaje imperativo especifican un algoritmo  utilizando declaraciones, expresiones e informes. Una declaración asocia un nombre de variable a un tipo de datos y  Una expresión produce un valor.

Los programas escritos en un lenguaje declarativo especifican las propiedades que deben cumplirse para la salida y  no especifican detalles expresados ​​en términos de flujo de control de la máquina de ejecución pero sí de las relaciones matemáticas entre los objetos declarados y sus propiedades. 

4.1.2. Software

El software es una producción inmaterial del cerebro humano y tal vez una de las estructuras más complicadas que la humanidad conoce. De hecho, los expertos en computación aún no entienden del todo cómo funciona, su comportamiento, sus incoherencias y sus límites. Básicamente el software es un plan de funcionamiento para un tipo especial de máquina, una máquina virtual o abstracta. 

El software de una computadora es conformado por el conjunto de programas de que se instalan  en la computadora para crear la interfaz gráfica todo aquel que le permite al usuario ordenarle a la misma que realice una tarea y su término fue usado por primera vez por John W. Tukey en 1957. 

4.1.3. Conceptos de Software

Software es una secuencia de instrucciones que son interpretadas entre ejecutadas para la gestión, re direccionamiento o modificación de un dato información o suceso  también Software es un producto, el cual es desarrollado por la ingeniería de software, e incluye no sólo el programa para la computadora sino que también manuales y documentación técnica. En nuestra computadora, todos los programas que usamos: el Windows, el Outlook, el Firefox, el Internet Explorer, los antivirus e inclusive los virus son software.
4.1.4. Tipos de Software

El software puede distinguirse en tres categorías: software de sistema, software de programación y software de aplicación. 
· Software de Sistema: Este grupo comprende  el sistema operativo controladores de dispositivos, utilitarios de sistema y toda aquella herramienta que sirva para el control específico de las características de la computadora. Su propósito es evitar lo más posible los detalles complejos de la computación, especialmente la  memoria y el hardware.

·  Software de Programación: Es el conjunto de herramientas que permiten al programador desarrollar programas informáticos, usando diferentes alternativas y  lenguajes de programación, 

· Software de Aplicación: a todos aquellos programas utilizados por los usuarios para la concreción de una tarea Se le llama software de aplicación, y en este grupo podemos encontrar  software del tipo ofimático, de diseño gráfico, de contabilidad y de electrónica por solo citar una pequeña fracción de todas las categorías de aplicaciones que podemos encontrar en el mercado.

Hardware 

La definición más simple de lo que es un hardware, es que todo lo físico que podemos ver en una computadora, es considerado como hardware. Todo lo que usted puede llegar a tocar de una computadora, es el hardware. O sea, el monitor, el teclado, el mouse, la impresora, etc. Cada uno de estos elementos por separados, no son nada. Pero al unirlos de manera conjunta, para formar una computadora, pasan a ser parte del hardware de nuestro terminal computacional.

Dentro de todo hardware, existe una categorización específica. Categorías que siempre van a ser cinco. La primera de procesamiento, la segunda de entrada, la tercera de salida, la cuarta de almacenamiento y la quinta de comunicación. 

En la primera categoría, podemos destacar la unidad central de procesamiento (CPU) cuyo corazón es un microprocesador de silicio, conformado por una unidad aritmético-lógica, la cual realiza todos los cálculos y toma de decisiones. Por otra parte, tenemos la memoria del computador o RAM. 

En la segunda categoría, tenemos al teclado, por ejemplo  medio por el cual, podemos ejecutar todos los programas inherentes a Office, por colocar un caso. El teclado es uno de los medios por los cuales, el ser humano se puede comunicar con la computadora. De es manera, ordenarle que ejecute ciertos programas, bajo la voluntad del primero. Y como no, el segundo dispositivo de entrada, es el mouse. Con el cual se cierra el círculo, de las maneras en que el ser humano, puede ordenar a una computadora que ejecute lo que él desee. 

La tercera categoría se refiere al monitor y la impresora. Medios por los cuales, la computadora se entiende con el ser humano.

En la cuarta categoría, podemos señalar al disco duro, parte fundamental de toda memoria de computador. Sin éste, sería imposible trabajar en un computador. Ya que no tendríamos donde guardar tanta información y tenerla al mismo tiempo, en constante disposición. Hay que pensar, que un disco duro, llega a tener 40 giga bytes de almacenamiento. Nada se le compara. Por otra parte, tenemos al CD-ROM, donde la estrella es el disco compacto. El cual puede llegar a almacenar hasta 700 mega bytes. Por último, los discos flexibles, los cuales, a diferencia de los discos duros, poseen una capacidad muy limitada de almacenamiento. Aparte que hay que tener mucho cuidado con ellos, ya que es muy fácil que se estropeen con el calor, campos magnéticos, etc.  Por último, tenemos a la quinta categoría. Donde se destacan tanto el Módem y la Tarjeta de red. El primero nos sirve para conectarnos a Internet. Sin éste dispositivo y sus similares, no tendríamos acceso alguno al ciberespacio. Y, con respecto a la tarjeta de red, es ésta la que facilita y permite crear las redes de área local (LAN). 

5.1. Tipos del Hardware

Así como  el hardware  se subdivide en dos partes  que llamado  hardware básico y hardware complementario.

1. El hardware básico agrupa a todos los componentes imprescindibles para el funcionamiento de la PC como motherboard, monitor, teclado y mouse, siendo la motherboard, la memoria RAM y la CPU los componentes más importantes del conjunto.  

2. El hardware complementario como su nombre indica, es el utilizado para realizar funciones específicas  que es todo aquel componente no esencial para el funcionamiento de una PC como impresoras, cámaras, pendrives y más. 

Virus de Computadoras

En informática, un virus de computadora es un programa malicioso desarrollado por programadores que infecta un sistema para realizar alguna acción determinada. Puede dañar el sistema de archivos, robar o secuestrar información o hacer copias de sí mismo e intentar esparcirse a otras computadoras utilizando diversos medios. La mejor forma de detectar un virus es, obviamente con un antivirus, pero en ocasiones los antivirus pueden fallar en la detección. Puede ser que no detectemos nada y aún seguir con los problemas. Los virus se pueden clasificar de dos formas: Por su destino de infección y pos sus acciones o modo de activación.

6.1. Virus por su Destino de Infección 

· Infectores de archivos ejecutables:

Estos también residen en la memoria de la computadora e infectan archivos ejecutables de extensiones .exe, .com, .bat, .sys, .pif, .dll, .drv, .bin, .ovl. A su vez, comparten con los virus de área de boot el estar en vías de extinción desde la llegada de sistemas operativos que reemplazan al viejo DOS. Los virus de infección de archivos se replican en la memoria toda vez que un archivo infectado es ejecutado, infectando otros ejecutables. Pueden permanecer residentes en memoria durante mucho tiempo después de haber sido activados.

· Virus multipartitos:

Una suma de los virus de área de boot y de los virus de infección de archivos, infectan archivos ejecutables y el área de boteo de discos.

· Infectores directos:

El programa infectado tiene que estar ejecutándose para que el virus pueda funcionar (seguir infectando y ejecutar sus acciones destructivas).

· Infectores residentes en memoria:

El programa infectado no necesita estar ejecutándose, el virus se aloja en la memoria y permanece residente infectando cada nuevo programa ejecutado y ejecutando su rutina de destrucción.

· Infectores del sector de arranque:

Tanto los discos rígidos como los disquetes contienen un Sector de Arranque, el cual contiene información específica relativa al formato del disco y los datos almacenados en él. Además, contiene un pequeño programa llamado Boot Programa que se ejecuta al bootear desde ese disco y que se encarga de buscar y ejecutar en el disco los archivos del sistema operativo. 

· Macrovirus:

Son los virus más populares de la actualidad. No se transmiten a través de archivos ejecutables, sino a través de los documentos de las aplicaciones que poseen algún tipo de lenguaje de macros. Por ende, son específicos de cada aplicación, y no pueden afectar archivos de otro programa oarchivos ejecutables. Entre ellas encontramos todas las pertenecientes al paquete Office (Microsoft Word, Microsoft Excel, Microsoft PowerPoint, Microsoft Access) y también el Corel Draw.
· De HTML

Un mecanismo de infección más eficiente que el de los Java applets y Actives controls apareció afines de 1998 con los virus que incluyen su código en archivos HTML. Con solo conectarse a Internet, cualquier archivo HTML de una página Web puede contener y ejecutar un virus. Este tipode virus se desarrollan en Visual Basic Script. Atacan a usuarios de Windows 98, 2000 y de las últimas versiones de Explorer.

· Troyanos

Los troyanos son programas que imitan programas útiles o ejecutan algún tipo de acción aparentemente inofensiva, pero de forma oculta al usuario ejecutan el código dañino. Los troyanos no cumplen con la función de auto reproducción, sino que generalmente son diseñados de forma que por su contenido sea el mismo usuario el encargado de realizar la tarea de difusión del virus. (Generalmente son enviados por e-mail). 

6.1.2. Virus por sus Acciones o Modos de Activación 

· Bombas:

Se denomina así a los virus que ejecutan su acción dañina como si fuesen una bomba. Esto significa que se activan segundos después de verse el sistema infectado o después de un cierto tiempo (bombas de tiempo) o al comprobarse cierto tipo de condición lógica del equipo (bombas lógicas). 

· Retro Virus:

Son los virus que atacan directamente al antivirus que está en la computadora. Generalmente lo que hace es que busca las tablas de las definiciones de virus del antivirus y las destruye.

· Reproductores:

Los reproductores también conocidos como conejos-rabbits se reproducen en forma constante una vez que son ejecutados hasta agotar totalmente (con su descendencia) el espacio de disco o memoria del sistema. La única función de este tipo de virus es crear clones y lanzarlos a ejecutar para que ellos hagan lo mismo. El propósito es agotar los recursos del sistema, especialmente en un entorno multiusuario. 

Interconectado, hasta el punto que el sistema principal no puede continuar con el procesamiento normal.

· Gusanos (Worms):

Los gusanos son programas que constantemente viajan a través de un sistema informático interconectado, de computadora en computadora, sin dañar necesariamente el hardware o el software de los sistemas que visitan. La función principal es viajar en secreto a través de equipos anfitriones recopilando cierto tipo de información programada (tal como los archivos de passwords) para enviarla a un equipo determinado al cual el creador del virus tiene acceso. Más allá de los problemas de espacio o tiempo que puedan generar, los gusanos no están diseñados para perpetrar daños graves.

· Virus de MIRC:

Al igual que los bug-ware y los mail-bombers, no son considerados virus. Son una nueva generación de programas que infectan las computadoras, aprovechando las ventajas proporcionadas por Internet y los millones de usuarios conectados a cualquier canal IRC a través del programa Mirc y otros programas de chat. Consisten en un script para el cliente del programa de chateo. 

· Virus Falsos (Hoax):

Un último grupo, que decididamente no puede ser considerado virus. Se trata de las cadenas de e-mails que generalmente anuncian la amenaza de algún virus “peligrosísimo” (que nunca existe, por supuesto) y que por temor, o con la intención de prevenir a otros, se envían y re-envían incesantemente. Esto produce un estado de pánico sin sentido y genera un molesto tráfico de información innecesaria. También existe distintos tipos de virus que no mencionados en este trabajo.

Antivirus 

Los programas antivirus  nacieron durante la década de 1980 y  son una herramienta creado para detectar o evitar la activación de los virus, también su propagación y contagio. Cuenta además con rutinas de detención, eliminación y reconstrucción de los archivos y las áreas infectadas del sistema,  así como un antivirus es una solución para minimizar los riesgos y nunca será una solución definitiva, lo principal es mantenerlo actualizado.
Los antivirus hayan evolucionado hacia programas más avanzados que no sólo buscan detectar virus informáticos, sino bloquearlos, desinfectar archivos y prevenir una infección de los mismos. Actualmente son capaces de reconocer otros tipos de malware, como spyware, gusanos, troyanos, rootkits, etc. 

7.1. Principales Funciones de Antivirus:

· Vacuna  es un programa que instalado residente en la memoria, actúa como "filtro" de los programas que son ejecutados, abiertos para ser leídos o copiados, en tiempo real. 

· Detector, que es el programa que examina todos los archivos existentes en el disco o a los que se les indique en una determinada ruta o PATH. Tiene instrucciones de control y reconocimiento exacto de los códigos virales que permiten capturar sus pares, debidamente registrados y en forma sumamente rápida desarman su estructura.

· Eliminador es el programa que una vez desactivada la estructura del virus procede a eliminarlo e inmediatamente después a reparar o reconstruir los archivos y áreas afectadas.

Redes Informáticas 

Primero que nada les explicare que es una red informática.Una red de computadoras, también llamada red de ordenadores, red de comunicaciones de datos o red informática, es un conjunto de equipos informáticos conectados entre sí por medio de dispositivos físicos que envían y reciben impulsos eléctricos, ondas electromagnéticas o cualquier otro medio para el transporte de datos, con la finalidad de  intercambian información, comparten  recursos valiosos como impresoras o lectores de discos compactos  y ofrecer servicios.  Las redes posibilitan que todos los programas, datos y equipos estén disponibles para cualquier usuario de la red que lo solicite, sin importar su localización física o la del recurso solicitado. Proporcionan un poderoso medio de comunicación entre personas que se encuentran en lugares distantes entre sí.

Básicamente, la comunicación dentro de una red informática es un proceso en el que existen dos roles bien definidos para los dispositivos conectados, emisor y receptor, que se van asumiendo y alternando en distintos instantes de tiempo. También hay mensajes, que es lo que estos roles intercambian. La estructura y el modo de funcionamiento de las redes informáticas actuales están definidos en varios estándares, siendo el más extendido de todo el modelo TCP/IP, basado en el modelo de referencia o teórico OSI. De la definición anterior podemos identificar los actores principales en toda red informática, que veremos a continuación.

Dispositivos: Los dispositivos conectados a una red informática pueden clasificarse en dos tipos: los que gestionan el acceso y las comunicaciones en una red (dispositivos de red), como módem, router, switch, access point, bridge, etc.; y los que se conectan para utilizarla (dispositivos de usuario final), como computadora, notebook, Tablet, teléfono celular, impresora, televisor inteligente, consola de videojuegos, etc. Los que utilizan una red, a su vez, pueden cumplir dos roles: servidor, en donde el dispositivo brinda un servicio para todo aquel que quiera consumirlo o cliente, en donde el dispositivo consume uno o varios servicios de uno o varios servidores. Este tipo de arquitectura de red se denomina cliente o servidor.

Medio: El medio es la conexión que hace posible que los dispositivos se relacionen entre sí. Los medios de comunicación pueden clasificarse por tipo de conexión como guiados o dirigidos, en donde se encuentran  el cable coaxial, el cable de par trenzado (UTP/STP) y la fibra óptica; y no guiados, en donde se encuentran las ondas de radio (Wi-Fi y Bluetooth), las infrarrojas y las microondas. Los medios guiados son aquellos conformados por cables, en tanto que los no guiados son inalámbricos.
Información: Comprende todo elemento intercambiado entre dispositivos, tanto de gestión de acceso y comunicación, como de usuario final (texto, hipertexto, imágenes, música, video, etc.)
Recursos: Un recurso es todo aquello que un dispositivo le solicita a la red, y que puede ser identificado y accedido directamente. Puede tratarse de un archivo compartido en otra computadora dentro de la red, un servicio que se desea consumir, una impresora a través de la cual se quiere imprimir un documento, información, espacio en disco duro, tiempo de procesamiento, etc.
Si nos conectamos a una red, por ejemplo, para solicitar un archivo que no podemos identificar y acceder directamente, tendremos que consumir un servicio que identifique y acceda a él por nosotros. Existen servicios de streaming de video (webs en donde podemos ver videos online, como YouTube), de streaming de audio (alguna radio en Internet), servicios de aplicación (como Google Docs.), y otros. En general, los dispositivos que brindan servicios se denominan servidores.

8.1. Clasificación de Redes 

Las redes pueden ser clasificadas de varias maneras (método de conexión, relación funcional, topología de red, etc.)  Generalmente se dice que existen tres categorías de  primeros Redes que son LAN, MAN y WAN pero  Considerando el tamaño o la amplitud de una red, podemos clasificarlas de la siguiente manera:

PAN (Personal Área Network) o red de área personal: está conformada por dispositivos utilizados por una sola persona. Tiene un rango de alcance de unos pocos metros. WPAN (Wireless Personal Área Network) o red inalámbrica de área personal: es una red PAN que utiliza tecnologías inalámbricas como medio.   Las redes personales del área se pueden conectar con cables con los buses de la computadora tales como USB y Firewall (Wi-Fi). 

LAN (Local Area Network) o red de área local: es una red cuyo rango de alcance se limita a un área relativamente pequeña, como una habitación, un edificio, un avión, etc. No integra medios de uso público.

WLAN (Wireless Local Area Network) o red de área local inalámbrica: es una red LAN que emplea medios inalámbricos de comunicación. Es una configuración muy utilizada por su escalabilidad y porque no requiere instalación de cables.

CAN (Campus Area Network) o red de área de campus: es una red de dispositivos de alta velocidad que conecta redes de área local a través de un área geográfica limitada, como un campus universitario, una base militar, etc. No utiliza medios públicos.

MAN (Metropolitan Area Network) o red de área metropolitana: es una red que conecta las redes de un área dos o más locales juntos de alta velocidad (banda ancha) que da cobertura en un área geográfica más extensa que un campus, pero aun así, limitada.

WAN (Wide Area Network) o red de área amplia: se extiende sobre un área geográfica extensa empleando medios de comunicación poco habituales, como satélites, cables interoceánicos, fibra óptica, etc. Utiliza medios públicos.

VLAN: es un tipo de red LAN lógica o virtual, montada sobre una red física, con el fin de incrementar la seguridad y el rendimiento. En casos especiales, gracias al protocolo 802.11Q (también llamado QinQ), es posible montar redes virtuales sobre redes WAN. Es importante no confundir esta implementación con la tecnología VPN.

SAN  (Red de área de almacenamiento): Es una red concebida para conectar servidores, matrices (arrays) de discos y librerías de soporte. Principalmente, está basada en tecnología de fibra ó iSCSI. Su función es la de conectar de manera rápida, segura y fiable los distintos elementos de almacenamiento que la conforman.

VPN (Virtual Private Network) o red privada: una red privada se definiría como una red que puede usarla solo algunas personas y que están configuradas con clave de acceso personal conectando hosts de una red a otra red. Virtualmente se genera un túnel atravesando Internet, permitiendo la comunicación entre ambas redes, con la misma seguridad disponible en una red privada.
Red Pública: una red pública se define como una red que puede usar cualquier persona y no como las redes que están configuradas con clave de acceso personal. Es una red de computadoras interconectadas, capaz de compartir información y que permite comunicar a usuarios sin importar su ubicación geográfica.Y existen otros varios tipos de red estos van desde la red mínima con una conexión entre dos computadoras, hasta la máxima red mundial, Internet. 

8.1.1. Ventajas de Redes

Un equipo es una máquina que se usa para manipular datos. Los seres humanos, como seres comunicativos, comprendieron rápidamente porqué sería útil conectar equipos entre sí para intercambiar información. 

Una red informática puede tener numerosa importancia:
· Intercambio de recursos (archivos, aplicaciones o hardware, una conexión a Internet, etc.)

· Comunicación entre personas (correo electrónico, debates en vivo, etc.)

· Comunicación entre procesos (por ejemplo, entre equipos industriales)

· Garantía de acceso único y universal a la información (bases de datos en red)

· Videojuegos de varios jugadores

Las redes también se usan para estandarizar aplicaciones. El término grupware  se usa generalmente para referirse a las herramientas que permiten que varias personas trabajen en una red. A continuación se presenta una breve descripción de las ventajas de Redes: 

· Costos más bajos gracias al uso compartido de datos y de periféricos 

· Estandarización de aplicaciones 

· Trabajar de forma colectiva, al poder elaborar documentos, tablas, de forma conjunta

· Acceso a los datos a tiempo 

· Comunicación y organización más eficaces 

· Compartir recursos tales como: discos duros, módems, impresoras y etc.

Actualmente, gracias a Internet, presenciamos una unificación de las redes. Por lo tanto, las ventajas de instalar una red son múltiples, ya sea para un comercio o para uso particular. 

8.1.2. Desventajas de Redes.

· Necesita un administrador.

· No siempre es fácil de instalar.

· Un fallo en el servidor inutiliza la red en cuanto a recursos y algunos más.

8.2. Red Topologías. 

La topología de red es la representación geométrica de la relación entre todos los enlaces y los dispositivos que los enlazan entre sí (habitualmente denominados nodos).

Existen al menos cinco posibles topologías de red básicas:
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Topología en Malla
En una topología en malla, cada dispositivo tiene un enlace punto a punto y dedicado con cualquier otro dispositivo. El término dedicado significa que el enlace conduce el tráfico únicamente entre los dos dispositivos que conecta. Una malla ofrece varias ventajas sobre otras topologías de red. En primer lugar, el uso de los enlaces dedicados garantiza que cada conexión sólo debe transportar la carga de datos propia de los dispositivos conectados, eliminando el problema que surge cuando los enlaces son compartidos por varios dispositivos. En segundo lugar, una topología en malla es robusta. Si un enlace falla, no inhabilita todo el sistema Y Otra ventaja es la privacidad o la seguridad.
Topología en Estrella
En la topología en estrella cada dispositivo solamente tiene un enlace punto a punto dedicado con el controlador central, habitualmente llamado concentrador. Los dispositivos no están directamente enlazados entre sí.

A diferencia de la topología en malla, la topología en estrella no permite el tráfico directo de dispositivos. El controlador actúa como un intercambiador: si un dispositivo quiere enviar datos a otro, envía los datos al controlador, que los retransmite al dispositivo final. Una topología en estrella es más barata que una topología en malla. En una red de estrella, cada dispositivo necesita solamente un enlace y un puerto de entrada/salida para conectarse a cualquier número de dispositivos, este factor hace que también sea más fácil de instalar y reconfigurar. 

Topología en Árbol
La topología en árbol es una variante de la de estrella. Como en la estrella, los nodos del árbol están conectados a un concentrador central que controla el tráfico de la red. Sin embargo, no todos los dispositivos se conectan directamente al concentrador central. La mayoría de los dispositivos se conectan a un concentrador secundario que, a su vez, se conecta al concentrador central.
Topología en Bus
Una topología de bus es multipunto. Un cable largo actúa como una red troncal que conecta todos los dispositivos en la red, los nodos se conectan al bus mediante cables de conexión (latiguillos) y sondas. Un cable de conexión es una conexión que va desde el dispositivo al cable principal. Una sonda es un conector que, o bien se conecta al cable principal, o se pincha en el cable para crear un contacto con el núcleo metálico. 

Entre las ventajas de la topología de bus se incluye la sencillez de instalación. El cable troncal puede tenderse por el camino más eficiente y, después, los nodos se pueden conectar al mismo mediante líneas de conexión de longitud variable. De esta forma se puede conseguir que un bus use menos cable que una malla, una estrella o una topología en árbol.
Topología en Anillo
En una topología en anillo cada dispositivo tiene una línea de conexión dedicada y punto a punto solamente con los dos dispositivos que están a sus lados. La señal pasa a lo largo del anillo en una dirección, o de dispositivo a dispositivo, hasta que alcanza su destino. Cada dispositivo del anillo incorpora un repetidor. Un anillo es relativamente fácil de instalar y reconfigurar. Cada dispositivo está enlazado solamente a sus vecinos inmediatos (bien físicos o lógicos). Para añadir o quitar dispositivos, solamente hay que mover dos conexiones. Las únicas restricciones están relacionadas con aspectos del medio físico y el tráfico (máxima longitud del anillo y número de dispositivos). Además, los fallos se pueden aislar de forma sencilla. Generalmente, en un anillo hay una señal en circulación continuamente.

Concentrador 
Un concentrador es un dispositivo que permite centralizar el cableado de una red  y poder ampliarla. Esto significa que dicho dispositivo recibe una señal y repite esta señal emitiéndola por sus diferentes puertos. En la actualidad, la tarea de los concentradores la realizan, con frecuencia, los conmutadores o switchs.

Dependiendo del tipo de red y su tamaño, por lo general se utilizan uno de los tres concentradores: Hubs, Switchs o routers.

1. El Hub
Los Hubs son los más básicos bloques de construcción para la conexión de computadoras, servidores, y dispositivos periféricos en una red. A veces, se utilizan los hubs son conocidos como repetidores o concentradores; en este caso los hubs son asignados a dispositivos en la red para que se comuniquen unos con otros, compartiendo información y recursos. Si el cable de una máquina es desconectado o presenta algún defecto, la red no deja de funcionar. Además el hub es un dispositivo que tiene la función de interconectar las computadoras de una red local. 

Su funcionamiento es más simple comparado con el switch y el router, el hub recibe datos procedentes de una computadora y los transmite a las demás. En el momento en que esto ocurre, ninguna otra conmutadora puede enviar una señal. Su liberación surge después que la señal anterior haya sido completamente distribuida. Actualmente, los hubs están siendo reemplazados por los switchs, debido a la pequeña diferencia de costos entre ambos

2. El Switch

Los switches son una expansión del concepto de puente y casi un aparato muy semejante al hub, pero tiene una gran diferencia. Los datos provenientes de la computadora de origen solamente son enviados a la computadora de destino.

Los switches de red vienen en dos arquitecturas básicas, “cut-through” y “store-and-forward”. Los switchescut-through han tenido en el pasado una ventaja de velocidad, cuando un paquete ingresa al switch este examina únicamente la dirección de destino antes de enviarlo al segmento de destino.

3. El Router

El router es un dispositivo utilizado en redes de mayor porte. Es más " inteligente" que el switch, pues, además de cumplir la misma función, también tiene la capacidad de escoger la mejor ruta que un determinado paquete de datos debe seguir para llegar a su destino. Es como si la red fuera una ciudad grande y el router elige el camino más corto y menos congestionado. De ahí el nombre de router surge.

9.1. Existen básicamente dos tipos de routers
Estáticos: este tipo es más barato y está enfocado en elegir siempre el camino más corto para los datos, sin considerar si aquel camino tiene o no atascos.
Dinámicos: este es más sofisticado (y consecuentemente más caro) y considera si hay o no atascos en la red. Trabaja para hacer el camino más rápido, aunque sea el camino más largo. No sirve de nada utilizar el camino más corto si este está congestionado. Los routers son capaces de interconectar varias redes y generalmente trabajan en conjunto con hubs y switchs.

Servidor   
Un servidor es principalmente un ordenador dotado de software con la principal característica de proveer un determinado servicio a otras computadoras, las cuales son llamadas clientes. Básicamente, son los ordenadores cuyo software los convierte en encargados de suministrar datos con el fin de que otros ordenadores puedan utilizarlos. Para que estos datos puedan ser entregados, ambos ordenadores (servidor-cliente) deben estar conectados a través de una red. También podemos definir a los servidores como dispositivos de almacenamiento de datos al que los distintos usuarios de la misma red en la que se encuentra pueden acceder para utilizar estos datos. Debemos saber quién es el cliente. Al referirnos a cliente hacemos mención a cualquier ordenador que pueda conectarse a los mencionados servidores y utilizar los recursos disponibles, desde páginas web hasta una conexión a una impresora. 

10.1. Cuantos Tipos de Servidores Existen

Hoy en el mercado actual existen diversos tipos de servidores caracterizados siempre por lo mismo, es necesario darle una definición a cada uno, diciendo cuales son los tipos de servidores más utilizados: 

Servidores Groupware (Groupware Servers): Un servidor groupware es un software diseñado para permitir colaborar a los usuarios, sin importar la localización, vía internet o vía Intranet corporativo y trabajar juntos en una atmósfera virtual.

Servidores FTP (FTP Servers): Uno de los servicios más antiguos de Internet, File Transfer Protocolo permite mover uno o más archivos

Servidores web (web server): en la actualidad son los más abundantes y generalmente su definición se confunde con la de servidores en general. Éste tipo de servidores se encarga de almacenar documentos HTML, imágenes, archivos de texto y demás material web compuesto por datos (o contenido) y distribuye dichos datos a clientes que la piden en la red.

Servidores Proxy (Proxy Servers): Realiza ciertas funciones a nombre de otros clientes de una red para aumentar el funcionamiento de ciertas operaciones, también proporciona seguridad (incluye firewall) y permite administrar el acceso a Internet en una red de ordenadores, permitiendo o denegando el acceso a ciertos sitios web.

Servidores IRC (IRC Servers): Otra opción para usuarios que buscan la discusión en tiempo real, Internet Relay Chat consiste en varias redes de servidores separadas que permiten que los usuarios conecten el uno al otro vía una red IRC.

Servidores de impresiones: son aquellos que se encargan de controlar impresoras y aceptar trabajos de impresión de clientes de una red, poniéndolos en cola por orden de llegada o de importancia, lo cual permite un aligeramiento en los diferentes sitios de trabajo.

Servidores de Correo (MailServers): se encargan de almacenar, enviar, recibir, y realizar operaciones relacionadas con los correos electrónicos para los clientes de una red. Estos se pueden encontrar dentro de la web o fuera.

Servidores de Fax (Fax Servers): realizan las mismas tareas que los servidores de correo pero su fin es la transmisión, la recepción y la distribución apropiada de los fax.

Servidores de Telefonía: realiza funciones obviamente relacionadas con la telefonía como es la de contestador automático, las funciones para la respuesta de la voz, almacenan los mensajes de voz, encaminan llamadas y controlan también la red o el Internet.

Servidores de Chat (Chat Servers): Los servidores de chat permiten intercambiar información a una gran cantidad de usuarios ofreciendo la posibilidad de llevar a cabo discusiones en tiempo real.

Servidores de Noticias (News Servers): Los servidores de noticias actúan como fuente de distribución y entrega para los millares de grupos de noticias públicos actualmente accesibles a través de la red de noticias USENET.

Servidores Telnet (Telnet Servers): Un servidor telnet permite a los usuarios entrar en un ordenador huésped y realizar tareas como si estuviera trabajando directamente en ese ordenador.

Servidores de Base de Datos: facilitan servicios de base de datos a otros programas u ordenadores, aunque también pude hacerse referencia a aquellas computadoras (servidores) dedicadas a ejecutar esos programas, prestando el servicio.

Servidores de Acceso Remoto (RAS): controlan las líneas de módem de los monitores u otros canales de comunicación de la red para que los pedidos conecten con la red de cualquier lugar, responde llamadas telefónicas o reconoce el pedido de la red y realiza la identificación necesaria y otros procedimientos necesarios para registrar a un usuario en la red. Además   existen más otros tipos  de servidores….

Qué es Internet

Internet es una gigantesca red  o podemos definir como una "red de redes"es decir, una red que no sólo interconecta computadoras, sino que interconecta redes de computadoras  entre sí. Una red de computadoras es un conjunto de máquinas que se comunican a través de algún medio (cable coaxial, fibra óptica, radiofrecuencia, líneas telefónicas, etc.) con el objeto de compartir recursos. 

De esta manera, Internet sirve de enlace entre redes más pequeñas y permite ampliar su cobertura al hacerlas parte de una "red global". Esta red global tiene la característica de que utiliza un lenguaje común que garantiza la intercomunicación de los diferentes participantes; este lenguaje común o protocolo (un protocolo es el lenguaje que utilizan las computadoras al compartir recursos) se conoce como TCP/IP.  El nombre TCP/IP proviene de dos de los protocolos más importantes de la familia de protocolos Internet, el Transmisión Control Protocolo (TCP) y el Internet Protocolo (IP), así pues, Internet es la "red de redes" que utiliza TCP/IP como su protocolo de comunicación. 

Durante los ochentas la tecnología base de lo que hoy se conoce como internet se empezó a expandir por el mundo y para 1989 se hizo la primer propuesta de usar computadoras y enlaces para crear una red, misma propuesta que después se conoció como www, que corresponde a las iniciales de las palabras en inglés World Wide Web, que es un término que se asume es un sinónimo de Internet, pero no lo es.

11.1. Diferencias entre Internet y World Wide Web (www)

La World Wide Web, mejor conocida como www es la "Red Global Mundial" o "Red de Amplitud Mundial", es un sistema de hipertextos  entre  hipermedios enlazados y accesibles através de Internet con un navegador Web, un usuario visualiza sitios Web compuestos de páginas Web que pueden contener textos, imágenes, vídeos u otros contenidos multimedia y navega através de ellas usando hipertextos.

El Internet es la Red de Redes, en cambio la WWW es el sistema que usamos para acceder a Internet. Es muy importante que quede claro que la WWW no es lo mismo que Internet, y simple mente lo usa para transmitir información entre las computadoras. Un ejemplo muy  sencillo  de que es  el Internet y que es la WWW es el siguiente: imaginemos que el Internet es la autopista y la Web es el carro, esto quiere decir que la Web se utiliza para transmitir información, es el acceso interfaz a Internet.

11.2. Historia de Internet

Internet se inició en los Estados Unidos. A finales de los años 60, la ARPA (Agencia de Proyectos de Investigación Avanzados) del Departamento de Defensa definió el protocolo TCP/IP con intención de facilitar la conexión de diversos tipos de ordenadores, principalmente para temas de investigación. Ahora el TCP/IP sirve para garantizar la transmisión de los paquetes de información entre lugares remotos, siguiendo cualquier ruta disponible. 

En 1975, ARPA net comenzó a funcionar como red, sirviendo como base para unir centros de investigación militares y universidades, y se trabajó en desarrollar protocolos más avanzados para diferentes tipos de ordenadores y cuestiones específicas. En 1983 se adoptó el TCP/IP como estándar principal para todas las comunicaciones, y en 1990 desapareció ARPAnet para dar paso junto a otras redes TCP/IP a Internet. Por aquel entonces también comenzaron a operar organizaciones privadas en la Red.

Medios de Conexión por Cable e Inalámbrica 

Para conectar las máquinas en redes se utilizan diferentes vías,los más conocidos son: 

· Cable coaxial.

· Cablede par trenzado.

· de fibra óptica.

· Transmisión inalámbrica.

La mayor parte de las redes existentes en la actualidad utilizan como medio de transmisión cable coaxial, cable de par trenzado y cable de fibra óptica, aunque también se utilizan medios inalámbricos, pero son medios más lentos que el cable o la fibra óptica. Cualquier medio físico o no, que pueda transportar información en forma de señales electromagnéticas se puede utilizar en redes locales como medio de transmisión. 

Cable de par trenzado. 
El cable de par trenzado es el tipo de cable más utilizado. Tiene una variante sin apantallar y otra con apantallamiento. 

El cable de par trenzado sin apantallar, conocido como UTP (Unshielded Twisted Pair), suele ser la mejor opción para una PYME (Pequeñas y Medianas Empresas). La calidad del cable y consecuentemente, la cantidad de datos que es capaz de transmitir, varían en función de la categoría del cable. Las graduaciones van desde el cable de teléfono, que solo transmite la voz humana, al cable de categoría 5 capaz de transferir 100 Megabytes por segundo. 

El estándar para conectores de cable UTP es el RJ-45. Se trata de un conector de plástico similar al conector del cable telefónico. La sigla RJ-45se refiere al estándar Registerd Jack 45, creado por la industria telefónica es una interfaz física comúnmente usada para conectar redes de cableado estructurado (categorías 4, 5, 5e, 6 y 6a). Es parte del Código Federal de Regulaciones de Estados Unidos. Posee ocho pines o conexiones eléctricas, que normalmente se usan como extremos de Cable de par trenzado.

Una de las desventajas del cable UTP es que es susceptible a las interferencias eléctricas. Para entornos con este tipo de problemas existe un tipo de cable que lleva apantallamiento, conocido como STP (Shielded Twisted Pair), esto significa protección contra interferencias eléctricas. 

Cable coaxial. 
El cable coaxial contiene un conductor de cobre en su interior. Este va envuelto en un aislante para separarlo de un apantallado metálico con forma de rejilla que aísla el cable de posibles interferencias externas. 

Aunque la instalación de cable coaxial es más complicada que la del UTP, este tiene un alto grado de resistencia a las interferencias, también es posible conectar distancias mayores que con los cables de par trenzado. 

Cable de fibra óptica. 
El cable de fibra óptica consiste en un centro de cristal rodeado de varias capas de material protector. Lo que se transmite no son señales eléctricas sino luz, con lo que se elimina la problemática de las interferencias. Esto lo hace ideal para entornos en los que haya gran cantidad de interferencias eléctricas. También se utiliza mucho en la conexión de redes entre edificios, debido a su inmunidad a la humedad y a la exposición solar. 

Con un cable de fibra óptica se pueden transmitir señales a distancias mucho mayores que con cables coaxiales o de par trenzado. Además la cantidad de información capaz de transmitir es mayor por lo que es ideal para redes a través de las cuales se desee llevar a cabo videoconferencias o servicios interactivos. El costo es similar al cable coaxial o al cable UTP pero las dificultades de instalación y modificación son mayores. 

Transmisión inalámbrica. 
No todas las redes se implementan sobre un cableado, algunas utilizan señales de radio de alta frecuencia o haces infrarrojos para comunicarse. Cada punto de la red posee una antena desde la que emite y recibe. Para largas distancias se pueden utilizar teléfonos móviles o satélites. 

Este tipo de conexión está especialmente indicado para su uso con portátiles o para edificios viejos en los que es imposible instalar un cableado. 

Las desventajas de este tipo de redes son su alto costo, su susceptibilidad a las interferencias electromagnéticas y la baja seguridad que ofrecen. Además son más lentas que las redes que utilizan cableado. 

12.1. Tecnología  Firewall (WI FI)

El WI FI, es un mecanismo de conexión de dispositivos electrónicos de forma inalámbrica. Los dispositivos habilitados con Wi-Fi, tales como  un ordenador personal, una consola de videojuegos, un Smartphone o un reproductor de audio digital, pueden conectarse a Internet a través de un punto de acceso de red inalámbrica. Dicho punto de acceso o hotspot tiene un alcance de unos 20 metros (65 pies) en interiores y al aire libre una distancia mayor. Pueden cubrir grandes áreas la superposición de múltiples puntos de acceso.

12.2. Seguridad y Fiabilidad el Manejo de Wi-Fi.
Uno de los problemas a los cuales se enfrenta actualmente la tecnología Wi-Fi es la progresiva saturación del espectro radioeléctrico, debido a la masificación de usuarios, esto afecta especialmente en las conexiones de larga distancia (mayor de 100 metros). En realidad Wi-Fi está diseñado para conectar ordenadores a la red a distancias reducidas, cualquier uso de mayor alcance está expuesto a un excesivo riesgo de interferencias.

Un muy elevado porcentaje de redes son instalados sin tener en consideración la seguridad convirtiendo así sus redes en redes abiertas (o completamente vulnerables ante el intento de acceder a ellas por terceras personas), sin proteger la información que por ellas circulan.
12.3. Bluetooth

Bluetooth es una especificación industrial para Redes Inalámbrica de Área Personal   (WPAN) que posibilita la transmisión devozy datos entre diferentes dispositivos mediante un enlace por radiofrecuencia en la banda ISM de los 2,4 GHZ.

 12.3.1. Los principales objetivos que se pretenden conseguir con esta norma: 

· Facilitar las comunicaciones entre equipos móviles y fijos.

· Eliminar cables y conectores entre éstos.

· Ofrecer la posibilidad de crear pequeñas redes inalámbricas y facilitar la sincronización de datos entre equipos personales.

Los dispositivos que con mayor frecuencia utilizan esta tecnología pertenecen a sectores de las telecomunicaciones y la Informática personal, como PDA, teléfonos móviles, computadoras portátiles, ordenadores personales, impresoras o cámaras digitales.

Conclusiones
1. La informática como dispositivos electrónicos, y sistemas computacionales en la actualidad se puede decir que es un medio vigoroso para obtener y distribuir información a cualquier parte del mundo. 
2. Así como  se han logrado un desarrollo humano interactúales suficientemente con un nivel de alto calidad en varios colegios y grandes instituciones, cada vez caminando hacia la nueva tecnología avanzada, creando nuevos dispositivo del Hardware, incluyendo la computadora y varios programaciones de informáticas (software), sistemas de operativos como Windows, antivirus y etc.
3. Por ultimo este trabajo como mínimo  tutorial espero que les sirva para que estén más atento que la informática tiene una gran ayuda para nuestra vida cotidiana en muchos lugares del trabajo donde se da los servicios públicos y privados facilitándonos y resolviéndonos enormemente nuestro trabajo, sistematizando tareas que antes efectuábamos manualmente.
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