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El objetivo de la práctica es que el alumno adquiera los conocimientos y habilidades básicas de manejo de una consola y las diferentes funcionalidades y posibilidades creativas que proporciona, como elemento principal en cualquier sistema de sonido.
Estudio previo de la mesa de mezclas del laboratorio
En el laboratorio se dispone de una mesa de mezclas digital TASCAM TM-D4000. Las principales características de esta consola son las siguientes:

· Construcción modular, fácilmente expandible hasta 32 entradas y salidas.
· Dieciséis faders motorizados de largo recorrido que permiten el control de 32 entradas mono, 8 buses de mezcla multipistas y 6 buses para envíos auxiliares.
· Posibilidades de inserción y salida directa en cada canal de entrada.

· Tres faders motorizados para 2 entradas estéreo y la salida estéreo LR principal.

· Ocho entradas analógicas con preamplificadotes de elevadas prestaciones, alimentación fantasma y conversores A/D con 24 bits de resolución.

· Muestreo a 44.1 KHz y 48 KHz.

· Procesador de efectos (envío/retorno) integrado.

· Ecualización paramétrica de 4 bandas en todos los canales de entrada.

· Ocho faders de subgrupo.

· Posibilidad de gestión vía PC.

Estructura lógica y física de la consola

La consola posee los módulos lógicos típicos de cualquier consola de grabación, aunque físicamente todas estas funciones se gestionan mediante un grupo reducido de controles, utilizando el concepto de asignación por “capas” (fader layers), que se gestionan mediante los controles layer status. 
· Módulo de entrada (Layer 1, CH 1-16; Layer 2, CH 17-32)

· Módulo de subgrupos y monitores (Layer 3, MASTER).

· Módulo de auxiliares (Layer 3, MASTER).

· Módulo de salidas principales, monitorado, comunicación y test. 
Cada vez que se asignan los controles hardware a una u otra capa, los faders motorizados adoptan la posición de la capa correspondiente.
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Módulo de entrada
Pulsando el botón CH 1-16 de la sección Layer status se accede a la capa correspondiente a los canales 1 a 16 del módulo de entrada, mientras que con el botón CH 17-32 se accede a los canales 17 a 32. 

Los canales del módulo de entrada son de dos tipos: entradas mono y estéreo. No existe ninguna diferencia entre señales de retorno del multipistas (tape return), retornos de efectos (aux return, effects return) y los canales de entrada. Todos poseen las mismas características. Por eso, este módulo adquiere parte de las funcionalidades del módulo de subgrupos (el retorno para monitorado de multipistas) y del módulo de auxiliares (el retorno de auxiliares y equipos de efectos). 

Características de cada canal de entrada:
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· Phase reverese.

· Gain (trim).

· Ecualización paramétrica de 4 bandas.

· Procesador de dinámica (compresor-limitador, puerta de ruido).

· Fader de canal.

· Envíos axiliares.

· Funciones CUT y SOLO (PFL) para monitorado.

· Control panorámico.

· Matriz de asignaciones y encaminamientos.

La mayoría de estas funciones son accesibles mediante controles software a través del display y los potenciómetros reasignables (PODs). 
El control sobre estas funciones se puede realizar de dos modos diferentes. Mediante la pantalla MODULE (botón ASSIGN en la sección Mixing), que permite el control de todos los parámetros en el canal seleccionado (mediante la tecla SEL), y mediante una pantalla global dedicada al ajuste de un solo parámetro en varios canales de forma simultánea.
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Asignación de canales a buses
Se puede utilizar la pantalla MODULE o la pantalla específica ASSIGN (botón ASSIGN en el grupo de controles Mixing)
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Envíos auxiliares
Se puede acceder a esta función a través de la pantalla MODULE o mediante una de las 6 teclas dedicadas AUX, en el grupo de controles Mixing. Cada una de estas teclas se corresponde con la selección de uno de los 6 buses auxiliares. Aparece entonces una pantalla desde la que se puede controlar el envío desde los 32 canales de entrada al bus auxiliar seleccionado. Si el comando AUX Fader control en la parte superior de la pantalla se encuentra activo, los faders de canal ajustan sus posiciones al nivel de los envíos auxiliares al bus auxiliar en edición, permitiendo además utilizar estos faders para ajustar el nivel de envío (además de los PODs de la pantalla).
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Los envíos auxiliares AUX 1 y AUX 2 pueden ser pre o post fader.
Procesador de dinámica
Se puede utilizar la pantalla MODULE, o la pantalla dedicada DYNAMICS, mediante el control DYNAMICS del grupo mixer. Los ajustes que se permiten son los siguientes:
Compresor-limitador

Umbral (Threshold)


Relación de compresión (Compression ratio)


Tiempo de ataque (Attack time)


Tiempo de recuperación (Release time)


Ganancia de salida (Output gain)

Puerta de ruido


Umbral (Threshold)


Rango (Range)


Hysteresis


Tiempo de ataque (Gate attack time)


Tiempo de mantenimiento (Gate hold time)


Tiempo de decaimiento (Gate decay time)
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Módulo de subgrupos
Pulsando el botón MASTER de la sección Layer status se accede a la capa correspondiente al módulo de subgrupos, que controla los niveles de envío de los 8 buses de salida hacia el multipistas. 
Al contrario que en las consolas analógicas, los buses salida para multipistas no pueden ser utilizados para realizar subgrupos de audio, ya que no pueden ser asignados a la mezcla principal. Sin embargo, es posible realizar hasta 8 subagrupaciones de audio mediante la agrupación de los faders motorizados. Esto se realiza mediante la pantalla dedicada GROUPING, accesible a través del control GROUPING de la sección Configuration (pulsando previamente el control de modo SHIFT). En cada grupo, uno de los canales actúa como master, controlando el nivel relativo de los demás canales asignados (esclavos). Moviendo el fader master se moverán también proporcionalmente los faders esclavos. Si se mueven los faders esclavos sólo se afecta a los niveles relativos de los canales correspondientes del grupo.
La misma pantalla se puede utilizar para realizar agrupaciones de tipo CUT (MUTE). Pulsando CUT en el canal master de la agrupación tendrá el mismo efecto que pulsar CUT en cada uno de los canales de la agrupación simultáneamente.

La asignación de canales a subgrupos se realiza mediante las teclas SEL de cada canal y los cursores UP y DOWN para navegar por la pantalla.
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 Módulo de auxiliares
Pulsando el botón MASTER de la sección Layer status se accede a la capa correspondiente al módulo de subgrupos, que también tiene las funciones de módulo de auxiliares. Los faders 9 a 14 controlan los niveles de envío de los 6 buses auxiliares.

PROCESADOR DE EFECTOS INTERNO

El procesador estéreo de efectos interno puede ser alimentado por los buses auxiliares AUX 1 y 2, o por los buses AUX 5 y 6, seleccionables a través de la pantalla I/O SETUP, pulsando el control DIGITAL I/O en el grupo de controles Configuration. Teniendo en cuenta que los envíos a los buses AUX 1 y 2 pueden ser pre o post fader, al contrario que en los demás envíos auxiliares, éstos pueden ser reservados para monitorado por parte de los músicos en estudio (foldback), usando entonces los buses AUX 5 y 6 como fuente para el procesador de efectos.
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El retorno del procesador de efectos se realiza mediante el canal de entrada estéreo ST-IN 2, que a su vez puede ser asignado a los buses de salida, buses auxiliares o buses de salida principal. Es importante recordar que el retorno del procesador no debe ser asignado a los buses auxiliares que alimentan al propio procesador (AUX 1 y 2, o AUX 5 y 6, según el caso), puesto que de ser así se produciría realimentación. 

Los efectos se seleccionan a partir de una librería, y pueden ser utilizados tal cual o como punto de partida para generar un efecto nuevo, que a su vez puede ser almacenado en memoria para ser rellanado cuando sea necesario. Para acceder a la librería de efectos es preciso pulsar el control EFFECT en el grupo de controles Library.
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Módulo de principales, monitoreado, comunicación y test
Mediante el fader Stereo master se ajusta el nivel de salida de los buses L y R principales. En cuanto a las facilidades de monitorado, esta consola permite la conexión de altavoces para monitorado en estudio (STUDIO) y en sala de control (Control Room, CR ). También proporciona un micrófono de talkback integrado que puede ser enviado a todas las salidas (TO SLATE) o a los buses auxiliares AUX 1 y 2 utilizados para foldback (TO AUX 1-2), y la posibilidad de conectar auriculares para monitorado en sala de control (PHONES).

Las fuentes de monitorado se seleccionan mediante los controles de la sección Monitor control keys and meters. Los medidores muestran el nivel de la señal que está siendo monitorada. La medida se da en dBFS. Si se trabaja con equipamiento analógico, +4 dBu se corresponden con una lectura de -16 dBFS.
Mediante los controles SOLO de cada canal se activa el monitorado PFL, que no afecta a las señales de salida de los buses principales (multipistas y estéreo), a no ser que esté activada la función INPLACE SOLO. 
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