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Introducción

A nivel mundial se viven tiempos colmados de gran desarrollo en diversas áreas, a decir: en lo económico, lo social y científico, encontrándose en todas ellas una significativa influencia de las tecnologías, donde marcan la delantera las Tecnologías de la Información y las Comunicaciones (TIC). Todo ello fortalece el conocimiento como herramienta para el desarrollo de la sociedad contemporánea, a la par de facilitarle el acceso a la información. 

Las TIC son el conjunto de tecnologías que permiten la adquisición, producción, almacenamiento, tratamiento, comunicación, registro y presentación de informaciones, en forma de voz, imágenes y datos contenidos en señales de naturaleza acústica, óptica o electromagnética. Estas incluyen la electrónica como tecnología base que soporta el desarrollo de las telecomunicaciones, la informática y el audiovisual. 
Las TIC son medios de gran valor para la evolución social, ya que si se utilizan en  aras de la formación educacional favorecen la continua actividad intelectual y desarrollan la creatividad y el aprendizaje. En el ámbito empresarial las TIC respaldan el incremento de la productividad, movilizan las capacidades de la organización y proporcionan multitud de herramientas que contribuyen a mejorar la gestión y servicio ofrecido a la clientela, por lo que su utilización supone un importante ahorro de tiempo y recursos.

En la actualidad las TIC se han convertido en un elemento trascendental para el desarrollo, toda vez que a sus ventajas económicas en términos de valor añadido, productividad y empleo, se suman otras relacionadas con su carácter interconectivo bidireccional, que permite la transmisión y generalización de ventajas y experiencias entre diferentes regiones y ambientes. 
La sociedad cubana se encuentra en pleno desarrollo tecnológico, y aunque en el último período ha existido un gran avance en la cantidad de equipos que han llegado a los hogares cubanos, todavía existe un déficit tecnológico en la mayoría de la población cubana.
Debido al bloqueo económico impuesto por el gobierno norteamericano se hace realmente complicado tener acceso pleno a las tecnologías y lograr actualizar las mismas en los periodos lógicos de cambio como se hace en la mayoría de los países. Es por ello que en nuestro país vamos haciendo saltos tecnológicos en lugar de transitar por el proceso de cambio de las tecnologías totalmente.

Esta misma situación hace inaccesible la compra de equipamiento para muchos de los cubanos, ya que los precios de los equipos tienen un alto valor agregado a su costo original, debido a todo el proceso de transportación y a todas las maniobras que tiene que hacer el gobierno cubano para que las mismas lleguen a Cuba.
Una de las grandes iniciativas que ha tenido nuestra Revolución, es la de crear centros que contengan estas tecnologías y que las mismas estén a disposición de todos los cubanos, supliendo un poco las necesidades tecnológicas que tenemos. Además de dotar a estos centros de un personal con conocimientos para asistir y enseñar a las personas que se acerquen a ellos.

Los Joven Club de Computación y Electrónica (JCCE) constituyen una red de centros tecnológicos que surgen el 8 de septiembre de 1987, por iniciativa del Comandante en Jefe Fidel Castro Ruz, con el objetivo de contribuir a la socialización de las tecnologías y la informatización de la sociedad cubana.
En este trabajo estaremos abordando un grupo de datos relacionados a estos centros y como los mismos se han integrado a muchos de los aspectos más importantes de nuestra sociedad alcanzando un alto valor para todos los cubanos.

Desarrollo
Surgimiento
Durante una exposición organizada por las Brigadas Técnicas Juveniles (BTJ), en el verano de 1987 en el capitalino Pabellón Cuba nació la idea. Por primera vez los niños se enfrentaron a una computadora y cada día eran más los interesados -de todas las edades- que acudían a tocar con sus propias manos un teclado inteligente. Más de 35 000 visitantes en apenas dos meses, la mayoría niños y jóvenes, evidenció su amplia acogida.
El Comandante en Jefe Fidel Castro Ruz, conoció y palpó lo que pasaba en el Pabellón Cuba con las computadoras y ante tal éxito, una vez terminada la exposición, se evaluó y se decidió ampliar el proyecto y extenderlo al resto del país. Surgen así, el 8 de septiembre de 1987, en reunión con el Buró Nacional de la Unión de Jóvenes Comunistas (UJC) los Joven Club de Computación y Electrónica, con la misión de proporcionar una cultura informática a la comunidad con prioridad hacia niños y jóvenes, desempeñando un papel activo, creativo y de formación de valores en el proceso de informatización de la sociedad cubana.

Misión:

Proporcionar servicios y productos relacionados con las tecnologías de la información, las comunicaciones y la electrónica para fomentar la cultura informática en la sociedad.

Visión:

Somos una organización reconocida por la calidad y el alto valor agregado de los servicios y productos que se ofertan. Contamos con una red de instalaciones distribuidas por todo el país y un capital humano altamente competente, cuya profesionalidad garantiza la máxima satisfacción de nuestros clientes.

Objetivos Estratégicos:
· Alcanzar un reconocimiento creciente dentro de la sociedad.

· Ofrecer servicios y productos con alto valor agregado.

· Desarrollar altos niveles de competencia en el Capital Humano.

· Brindar servicios con alto nivel de Profesionalidad.

· Garantizar la máxima satisfacción de nuestros cliente

Trabajamos por:

· Ser entidad referencial dentro del proceso de informatización de la sociedad cubana, desempeñando un papel determinante en la vida sociocultural de la comunidad. 

· Lograr un elevado índice de eficiencia y alto nivel de profesionalidad en los servicios que se prestan con una alta adaptabilidad a los entornos de desarrollo. 

· Constituir una entidad agradable para sus trabajadores, donde se sientan valorados, facultados y con posibilidades de desarrollo individual. 

· Perfeccionar constantemente todo el proceso de trabajo, fomentando la cohesión entre todos los factores integrantes. 

· Vencer la resistencia al cambio, convirtiendo a todos los trabajadores en agentes activos del cambio. 

· Elevar la identificación de los trabajadores con la misión y los objetivos de la organización que garanticen una alta estabilidad de la fuerza laboral. 

· Desarrollar una cultura de dirección colegiada con un elevado concepto de la interoperatividad entre las distintas áreas de manera que estas se sientan clientes entre sí. 

¿Para quienes trabajamos?

En un principio el público objetivo eran niños y jóvenes, ya que eran estos los más motivados por la computación, pero con el auge que fueron tomando las nuevas tecnologías en muy poco tiempo este público se amplió y en la actualidad lo mismo estudiantes, trabajadores, amas de casa, personas de la tercera edad o con algún tipo de discapacidad, desvinculados, reclusos, extranjeros que estudian en Cuba, todos sin excepción de credo, posición social, ocupación o raza demandan nuestros servicios y pueden acceder a las instalaciones y disfrutar de los beneficios que ofrece Joven Club.

Una premisa ha caracterizado el accionar de los Joven Club y es la de adaptar los servicios al público y sus necesidades y con ello estar más cerca de nuestros usuarios.
La atención a sectores específicos dentro de la sociedad cubana ha constituido una peculiaridad del trabajo.

· Niños: El desarrollo de habilidades informáticas desde edades tempranas, así como contribuir al complemento de los contenidos relacionados que estos reciben en el sistema de enseñanza cubana constituyen una prioridad de trabajo con este sector. Así se van descubriendo en ellos intereses de formación vocacional relacionados con las Tecnologías de la Información y las Comunicaciones (TIC) que favorecemos y desarrollamos con programas especialmente diseñados para ello a través de los Círculos de Interés.

· Personas con discapacidad: Con el fin de impulsar la incorporación plena a la sociedad o de desarrollar habilidades en el proceso de enseñanza-aprendizaje se atiende de forma diferenciada a las personas que presenten algún tipo de discapacidad física o intelectual con programas de superación y adiestramiento adaptados a sus necesidades.

· Adultos Mayores: Con programas de superación adaptados a sus capacidades y disponibilidades. Con el objetivo de propiciar un espacio de reunión, intercambio, asociación y aporte se han desarrollado los Geroclub, proyecto que agrupa a adultos mayores de 50 años en torno a Joven Club y en el cual desarrollan múltiples actividades que contribuyen al crecimiento de su salud espiritual y al desarrollo de una longevidad satisfactoria.

El alcance, el accionar de nuestras instalaciones y el rol que desempeñan en la vida comunitaria hacen de los Joven Club un programa indispensable en el desarrollo sociocultural de la sociedad, es para ella: la computadora de la familia.
Servicios que se brindan

Los servicios en Joven Club tienen un marcado carácter social orientando el uso de las nuevas tecnologías a la solución de las más disímiles demandas y problemáticas de la sociedad cubana, desempeñando un rol estimulante en la vida social, cultural y espiritual del cubano. La formación en temas relacionados con la informática, las comunicaciones y la electrónica constituye un pilar fundamental del trabajo que se desarrolla en estas instalaciones. Estructurada en cursos -todos certificados- con una duración entre 10 y 120 horas se ofertan gran variedad de temas relacionados con elementos básicos para el trabajo y la operación de computadoras, herramientas de diseño, programación, manejo de bases de datos, entre otras, tanto en plataforma propietaria como de código abierto; temáticas relacionadas con las redes, el correo electrónico, la electrónica básica, digital, arquitectura de microcomputadoras y muchas más conforman decenas de tópicos en los que podrá encontrar oportunidades de aprendizaje en Joven Club. Sus contenidos estructurados en planes y programas de estudio, que se actualizan y perfeccionan constantemente, pueden recibirse en la modalidad presencial, semi-presencial y a distancia, esta última haciendo uso de entornos virtuales de aprendizaje soportados en la red. Una variedad de estos cursos se ofertan en modo de postgrado y diplomados. El servicio de tiempo de máquina le permite al usuario desplegar proyectos personales, ejercitar conocimientos con alguna herramienta informática, desarrollar habilidades en el aprendizaje de idioma, mecanografía, entre otras materias, con el uso de plataformas interactivas, acceder a la red, jugar, ver videos o escuchar audio, entre otras opciones. Todas estas actividades pueden ser auxiliadas, en caso de tener necesidad, por un especialista de la instalación. Las posibilidades de gestionar información y conocimientos se articulan en los Joven Club de diversas maneras, los Centros de Información -16 en todo el país- con una variada gama de servicios, las Bibliotecas Digitales, los Bancos de Softwares, los espacios de reflexión e intercambio, entre otras tantas modalidades, constituyen ofertas disponibles en las que puede encontrar solución a su problema o al menos una forma de enrutar la misma.

Las actividades de extensión social matizan el quehacer y la influencia comunitaria de los Joven Club. La convocatoria a concursos informáticos, históricos y de otra índole, a festivales de corte recreativo, cultural, didáctico, de servicios; los campeonatos deportivos digitales, las peñas, tertulias, entre otros complementan una amplia diversidad de acciones dirigidas a interactuar y favorecer el desarrollo comunitario.

En todos los servicios hay una atención personalizada a los diversos sectores sociales, atendiendo a características y posibilidades de cada uno de ellos, así niños, jóvenes, adultos, adultos mayores, personas con discapacidad, desvinculados laborales, amas de casas y otros tienen programas de atención diferenciados que procuran satisfacer su demanda y contribuir a su desarrollo personal.

¿Cómo se hace?

Para llevar a cabo la tarea de desarrollar una cultura informática en el pueblo cubano, socializando el uso de las nuevas tecnologías y contribuyendo en el proceso de informatización de la sociedad, cuentan en primer lugar con el capital humano de Joven Club, más de 5 700 trabajadores, de los cuales más del 60% se vincula directamente a la prestación de servicios, la edad promedio ronda los 35 años. La superación de los instructores se garantiza a través de un sistema de capacitación desde el nivel municipal, y hasta el nacional, en coordinación con las universidades, centros de investigación y politécnicos de informática, entre otros. Gracias a esta política de superación, el programa cuenta con 1 doctor en ciencias y 20 en formación, más de 700 máster graduados y 600 en formación. Existen más de 600 instalaciones en todo el país, ubicadas estratégicamente con el objetivo de que el acceso a las mismas no se dificulte, 138 de ellas situadas en comunidades rurales y 39 en regiones montañosas, cada municipio del país tiene como mínimo dos Joven Club, lo que se traduce en un Joven Club por cada 18 000 habitantes. Entre las instalaciones existen cuatro laboratorios móviles, que llevan los diferentes servicios a los lugares más intrincado de nuestra geografía y cuatro Palacios de la Computación en las provincias Ciudad de la Habana, Pinar del Río, Guantánamo y Santiago de Cuba, estas instituciones ubicadas en las cabeceras provinciales, por su estructura y posición pueden ofrecer mayor diversidad de servicios y a mayor cantidad de personas. Esta diversidad y extensión convierte a estas instalaciones en núcleo referencial comunitario en temas relacionados con las tecnologías de la informática y las comunicaciones. El potencial tecnológico abarca más de 8 500 computadoras, unidos a medios de impresión, digitalización de imágenes, almacenamientos y reproducción de información, enteramente al servicio de todos.
Como red de servicios de transmisión de datos TinoRed, es un sistema único integrado por subsistemas análogos para la transmisión y recepción de información de servidores regionales, provinciales y/o redes locales y estaciones de usuarios de los JCCE. A través de esta red y mediante los sitios web que gestionan los Joven Club se muestra la realidad cubana desde sus más autóctonas raíces comunitarias, con sus valores, sus costumbres y tradiciones.

El uso eficiente de las nuevas tecnologías es otro aspecto importante para Joven Club, por lo que constantemente se prepara y supera al personal en tal sentido. El trabajo en conjunto con otras instituciones en aras de mantener los logros en el campo de la informática en Cuba, así como crear productos de calidad, se ha caracterizado a través de todos estos años. Mecanismos de retroalimentación que periódicamente se ejercen permiten conocer las opiniones de los usuarios y de esa forma encaminar los servicios hacia la demanda de la comunidad, en función de las características del entorno.

Servicios que se Brindan en los Centros de Información

· Sala de lectura 

· Préstamo interno 

· Préstamo externo 

· Copia de software 

· Copia de información 

· Entrega de información por demanda 

· Búsqueda 

· Búsqueda avanzada (Internet) 

· Actualización de antivirus y descontaminación 

· Referencia 

Cronología

· La apertura de un área de computación en el Pabellón Cuba, el 18 de julio de 1987, a iniciativa de la UJC, con el apoyo del INSAC y varios organismos y con el objetivo de promover el uso de la computación y la electrónica, como opción de recreación pare niños y jóvenes que en ese periodo vacacional asistían al lugar; motivó a la dirección del país a valorar sus positivos resultados y crear la primera instalación del país llamada hoy Joven Club Central.

· El 8 de septiembre de 1987, el compañero Fidel se reúne con el Buró Nacional de la UJC y acuerdan la extensión de esta experiencia al resto del país, con la creación de los primeros 32 Joven Club de Computación y Electrónica.

· En 1989 se concluyen las primeras 35 instalaciones.

· El 7 de Marzo de 1991, cuando ya funcionaban 106 Joven Club, en 86 municipios, se inaugura el Palacio Central de la Computación por el Comandante en Jefe.

· Llegan los Joven Club al décimo aniversario en 1997, con 155 instalaciones distribuidas en 141 municipios del país.

· En el año 2000 funcionan ya 174 Joven Club en 162 municipios. No tenían Joven Club los municipios: Batabanó, Nueva Paz y Quivicán en La Habana; Jimaguayú en Camagüey; Bartolomé Masó, Pilón y Río Cauto en Granma.

· El 4 de abril del 2001, en el Joven Club Central, se realiza la entrega de 126 nuevas instalaciones comprometidas y se arriba a la cifra de 300 Joven Club. Se llega con instalaciones a todos los municipios del país.

· En diciembre del 2004 se concluyen las primeras 100 instalaciones del nuevo plan de 300, lo que suman 400 Joven Club funcionando.

· En el 2005 se entrega el mayor número de instalaciones construidas en un año: 187, lo que permite acumular 587 Joven Club y completar al menos con 2 instalaciones a cada municipio del país.

· El 7 de marzo del 2006 coincidiendo con el 15 Aniversario del Palacio Central de Computación y ante la presencia del Comandante en Jefe quedaron inaugurados los últimos del plan de los 300 Joven Club.

· Actualmente se cuentan con más de 600 instalaciones en todo el país. Hay un Joven Club por cada 18 673 habitantes, 138 Joven Club se localizan en Comunidades fuera de las cabeceras municipales y 39 Joven Club se encuentran en regiones montañosas.

TINO

Mascota de los JC

La palabra Tino, de origen incierto según el Diccionario de Lengua Española significa juicio y cordura, moderación y prudencia en una acción, sin embargo para muchos, trabajadores, colaboradores, visitantes y amigos de la familia de Joven Club no es un simple vocablo más, ni se remite exclusivamente a la figura del “muñequito o mascota” que lleva ese nombre y simulaba una computadora de primera generación. Tras esa imagen hay mucho simbolismo de identidad y pertenencia, valores.

Red de los JC

Tino es también parte del nombre de la Red de Comunicaciones, de las pioneras en Cuba, y que enlaza los más recónditos parajes de la geografía cubana donde existe un Joven Club.

Revista Digital de los JC

Tino no sólo forma parte de los Joven Club como la mascota o la Red sino también le da nombre a la Revista Digital de los Joven Club, cuyo primer número se lanza como parte de las actividades en saludo al aniversario veinte del programa el 8 de septiembre de 2007. La publicación que a partir de ese momento se pone al alcance, valoración y crítica, constituye el resultado de un notable esfuerzo que ha vinculado a muchos compañeros que de forma voluntaria y sin abandonar sus responsabilidades habituales en el trabajo han asumido con gran entusiasmo, interés y dedicación este noble proyecto. La falta de experiencia en estos menesteres no ha sido una limitante, ha servido de incentivo para la superación y el engrandecimiento del colectivo ante las dificultades; actitudes como estas son características de quienes junto a Tino han hecho gala de pertenencia e identidad con los Joven Club. La Revista está estructurada en 10 secciones y es de publicación bimestral la cual hace un recorrido por los más disímiles contenidos de informática, electrónica y comunicaciones, y sirve como espacio de expresión para reflejar todo el quehacer de los Joven Club y su proyección en la solución de los problemas comunitarios y facilita la reflexión y el análisis sobre diversos temas del acontecer diario del programa.

Relevante

En la actualidad los Joven Club de Computación y Electrónica, a lo largo de todo el país, han graduado a más de 2 millones de personas en sus instalaciones, desde niños en la modalidad de Círculos de Interés hasta la tercera edad en los cursos previstos para ellos. 

En la Provincia Pinar del Rio
En Pinar del Río se materializa el proyecto en 1988 cuando se destina la parte izquierda superior de lo que es hoy el Palacio de Computación para lo que sería el primer Joven Club de Computación en la provincia. En este momento la provincia cuenta con 32 instalaciones, incluyendo un Palacio de Computación. El orden cronológico con que surgieron las distintas instalaciones se muestra a continuación.
Año 1990

Se inauguraron Joven Club en distintos municipios:

· San Juan I ( 5 de marzo)

· Sandino I (18 de noviembre)

· San Luis I (24 noviembre)

· Guane I (5 de diciembre)

· La Palma I (11 de diciembre)

La idea de informatizar a la sociedad cubana siguió creciendo y los centros alcanzaban un valor clave dentro de la sociedad. Continuaron las edificaciones.

Año 1991

· Minas Matahambre I (14 de enero)

· Mantua I (22 de enero)

· Consolación del Sur I (11 de marzo)

· Los Palacios (4 de Abril)

· Viñales I (8 de septiembre)

Año 2001

· Pinar III -  Vista Alegre

· Pinar IV  - Hermanos Cruz I

· Consolación del Sur II

Este año se viste de gala con la reinauguración del Palacio de Computación, presidida por nuestro Comandante en Jefe. Honor que llenó de orgullo a esta institución y a los habitantes de esta zona. La demanda persistía, hasta en zonas menos pobladas, donde las expectativas rebasaban las necesidades.

Año 2004

Se construyen las instalaciones en localidades más lejanas de las cabeceras municipales.

· Pinar V - Briones (4 de abril)

· La Palma II - Sanguily (23 de septiembre)

· San Juan II (6 de agosto)

· Pinar VI - Hermanos Cruz II (1 septiembre)

· Pinar VII - La Conchita (1 de septiembre)

Año 2005

· Consolación III - Alonso de Rojas (1 de julio)

· Los Palacio II - San Diego (1 de agosto)

· Pinar VIII - Celso Maragoto (4 de Octubre)

· Consolación III (11 de Octubre)

· Pinar IX - La Coloma (11 de noviembre)

· Mantua II - Arroyo de Mantua (20 de noviembre)

· Minas de Matahambre - Sumidero (26 de noviembre)

· Viñales II - Puerto Esperanza (26 de noviembre)

· Guane II - Isabel Rubio (2 de de Diciembre)

· San Luis II (3 de diciembre)

Año 2006

· Pinar X - Ovas (5 de enero)

· Sandino II - Manuel Lazo (17 de enero)

Luego de la nueva División Política Administrativa que entró en vigor a partir del año 2011 la provincia mantiene 32 instalaciones brindando una amplia gama de servicios, manteniendo siempre la primicia de nuestro Comandante de ser “La Computadora de la Familia”

La formación en temas relacionados con la informática, las comunicaciones y la electrónica han constituido un pilar fundamental del trabajo desarrollado  en nuestras instalaciones. 

Nuestros servicios  se han caracterizado por una atención personalizada a los diversos sectores sociales, atendiendo a características y posibilidades de cada uno de ellos, así niños, jóvenes, adultos, adultos mayores, personas con discapacidad, desvinculados laborales, amas de casas y otros tienen programas de atención diferenciados que procuran satisfacer su demanda y contribuir a su desarrollo personal. Nada de lo antes mencionado hubiese sido realidad sin la labor  de consagrados trabajadores que han puesto todo su empeño en que este sueño  hoy sea una realidad 

Los Joven Club en los principales aspectos de la sociedad cubana
EcuRed y EcuMóvil en los Joven Club

Una de las actividades que se realizan en los Joven Club es la entrega e instalación de la Ecured portable y de la Ecumóvil. Estas actividades son muy importantes ya que distribuyen a todo lo largo del país en varios formatos la enciclopedia cubana. Para contribuir a que la población conozca sobre la existencia de la EcuMóvil y buscar que más personas utilicen la EcuRed portátil, los instructores de los Joven Club visitan las escuelas más cercanas a las instalaciones, llevando mensualmente la EcuRed portátil actualizada y le explican a los estudiantes que una nueva opción informática portátil de la enciclopedia colaborativa cubana EcuRed, está disponible para celulares y otros dispositivos con sistema operativo Android. 

También explican y aclaran dudas de los usuarios sobre el uso de estas herramientas, aunque en el caso de la EcuMóvil la misma viene con un manual donde se detalla paso a paso su instalación en el teléfono, así como su posterior uso.

Joven Club: Una Opción para el Verano

La llegada de cada verano se reafirma como una etapa más para compartir conocimientos junto a la familia. Bajo el lema “JOVEN CLUB: INFORMÁTICA A TU ALCANCE”, a lo largo de todo el país se desarrollan una serie de actividades con el objetivo de convertir cada instalación en una opción de recreación sana. Las mismas están dirigidas a los usuarios y la comunidad, pero especialmente a los niños y jóvenes que en la etapa veraniega tienen al Joven Club como una opción interesante para su recreación.

El verano se inicia en nuestras instalaciones con un Festival de Servicios Informáticos, en el cual se pone a disposición de los usuarios la gama de servicios que ofrecemos. En el trascurso de estos dos meses son variadas las actividades que se proponen.

Convocatoria Joven Club y la Comisión Nacional de Seguridad Vial (CNSV)

Durante la etapa veraniega la CNSV y los Joven Club de Computación y Electrónica, de conjunto, organizan variadas actividades encaminadas a promover la seguridad vial y formar en los niños y jóvenes una educación sobre la seguridad del tránsito, para responder a este objetivo convocan a participar en el foro debate “Educación y Seguridad Vial”, que se realiza en todo el país durante el período estival.

Los tópicos se guían en torno a las principales causas y condiciones que provocan accidentes de tránsito, su estado actual; medidas de prevención e implementación de la legislación vigente.

A este foro se puede acceder a través de la dirección web http://foro.jovenclub.cu desde cualquier punto del país con navegación nacional.

Joven Club y los Eventos Nacionales
Los Joven Club de Computación y Electrónica se insertan en la realización de los diversos eventos que se desarrollan en nuestro país, para los cuales ponen a disposición toda su tecnología y capital humano. Una muestra de ello son las actividades relacionadas con el proceso eleccionario donde participan directamente los instructores de los Joven Club y se utilizan las máquinas de los mismos. Otro ejemplo es la inserción de los Joven Club en la celebración de eventos deportivos culturales como la Serie Nacional de Beisbol, donde se habilitaron correos electrónicos para que los usuarios pudieran enviarles sus mensajes a sus jugadores y equipos favoritos y de esta forma darle un matiz más emotivo a la festividad.

Los Joven Club y la Universidad

Los Joven Club están estrechamente vinculados con las universidades. Varios instructores de Joven Club brindan servicios como profesores de la universidad a tiempo parcial, constituyendo un apoyo muy importante a la formación de nuevos profesionales, en este aspecto el vínculo es muy fuerte ya que los Joven Club son instituciones dedicadas también a la formación docente. 

Los Joven Club también sirven como cimiento para la formación profesional de los estudiantes, principalmente de las carreras que tienen un perfil informático pues los mismos acogen a los estudiantes tanto en periodo de prácticas pre profesionales, como una vez que se gradúan para que desarrollen su etapa de adiestramiento. Momentos en los cuales reciben el asesoramiento del personal docente de nuestras instituciones, lo cual garantiza una óptima formación de los futuros informáticos.

Por otra parte los profesores de las universidades apoyan a los Joven Club en el tema de la superación profesional ya que estos forman parte del claustro de docentes que imparten cursos de postgrados, diplomados, maestrías y doctorados, brindado la universidad sus aulas y experiencias para lograr mayor caudal de conocimientos que se ponen en beneficio de la sociedad.

Los Joven Club se Unen a la Lucha contra la Guerra

Los Joven Club de Computación y Electrónica que fueron creados por el Comandante en Jefe, se unen en el empeño de sortear la guerra y sumarnos a “…una fuerza de persuasión internacional para evitar que esa amenaza colosal se cumpla”.

Teniendo en cuenta que “Internet ha puesto en manos de nosotros la posibilidad de comunicarnos con el mundo”, los Joven Club se han apoyado en esto para darle a conocer al resto del mundo la verdad sobre nuestro país y nuestra posición respecto a la guerra a través del Sitio en la Red Cubana; “Foros CubaVa”, disponible en la dirección http://foros.cubava.cu.

“Cualquier persona honesta – ha dicho el Comandante – puede comprender la complejidad del gravísimo problema que hoy amenaza al mundo”.

A través de estas palabras los Joven Club convocan a todas las personas interesadas a participar y exponer las razones por las cuales debemos evitar la guerra y de esta forma contribuir en la lucha por la paz mundial.

Millones de Cubanos Graduados en los Joven Club
La labor de los Joven Club de Computación ha facilitado el conocimiento sobre las nuevas tecnologías a más de dos millones de cubanos, durante más de 25 años de funcionamiento.

Actualmente acuden a estos centros personas de todas las edades, niveles culturales y con las más disímiles discapacidades, para el uso de los servicios que ofrecen, desde el aprendizaje básico y el tiempo de máquinas, hasta cursos de post grado.

Logrando de esta manera grandes resultados, materializando así las ideas del Comandante Fidel Castro de lograr llevar las computadoras a cada uno de los rincones de nuestro país.

Videojuegos Desarrollados por Joven Club.
Una de las actividades más importantes que se desarrollan en los Joven Club es el desarrollo de videojuegos educativos.

La presentación de Gesta Final, videojuego cubano que recrea el periodo de 1956 a 1959, figura hoy entre las principales atracciones de la personas que acuden a los tiempos de maquina en los Joven Club.

Este material didáctico, promocionado por los Joven Club de Computación y Electrónica, combina la lucha revolucionaria en esa etapa en la Isla con técnicas educativas, donde el usuario puede sentirse protagonista de las acciones que marcaron hito en la historia de Cuba.

Según especialista comercial de la entidad, explicó a la AIN que los videojuegos constituyen una de las tendencias más fuertes de entretenimiento a nivel mundial, y a la vez, una de las vías elementales en la formación de niños y jóvenes.

De ahí la importancia de desarrollar este tipo de software en el ámbito nacional, que articule las preferencias de un público cada vez más vinculado a las nuevas tecnologías, y los objetivos educacionales del país, en pos de lograr una formación con altos valores de identidad y competencias.

Colección JUGANDO, basada en personajes cubanos y realizados en coproducción con el Instituto Cubano del Arte e Industria Cinematográficos, es otra de las propuestas que se pueden encontrar en nuestras instalaciones disponibles para cualquier usuario que acuda a recibir servicios en las mismas.
Otros de los materiales que conforman la muestra son La Gata Mini, Pinta Conmigo, Cocojugando, Comando Pintura y Beisbolito, softwares que incentivan el desarrollo de habilidades desde edades tempranas.

Los Joven Club en Fidel Castro

Corría el mes de septiembre de 1987 y en un encuentro de Fidel con jóvenes cubanos, acuerdan crear los primeros 32 Joven Club de Computación y Electrónica, con el objetivo de impulsar la enseñanza de esta tecnología. Al cabo de 27 años, más de 2 millones de cubanos se han graduado de los cursos ofrecidos por esta institución, desde donde trabajan varios de los líderes de la Enciclopedia Colaborativa Cubana en la Red, EcuRed, que cuenta ya con más de 100 mil artículos, la mayoría de alta calidad.

De esta forma se hacen trizas una vez más, las mentiras y falacias de voces y medios que acusan a Cuba de enemigo en el uso de las nuevas tecnologías de la información y las comunicaciones.

El 5 de abril de 1987, en la clausura del V Congreso de la Unión de Jóvenes Comunistas, Fidel expresó: “Creo que el socialismo va a ser muy difícil de construir plenamente sin la computación, porque la necesita todavía más que la sociedad capitalista, y la sociedad capitalista hoy no podría vivir sin la computación”. Veamos cómo los Joven Club han estimulado la reafirmación del pensamiento de Fidel en esta temática.

“Después se llevó la enseñanza de la computación, primero a la universidad y después a todos los niveles, hasta el nivel medio. No lo hemos llevado a la primaria porque todavía no estamos seguros de la conveniencia o no de llevarla, se están haciendo experiencias y estudios sobre eso, pero si llegamos a la conclusión de que es conveniente llevarla a la primera, la llevamos; mientras tanto, los joven club ayudan a muchos niños que tienen vocación y especial habilidad o capacidad para la computación. Son instituciones que se han ido creando.”

Discurso pronunciado en la clausura del VII Congreso del Sindicato Nacional de Trabajadores de la Educación, la Ciencia y el Deporte. 22 de diciembre de 1991.

“Ese desafío implica un dominio, por ejemplo, de la computación. No se podrá sobrevivir sin ese dominio de la computación, de la electrónica, de los medios de comunicación. Nadie se imagina lo que significan esos Joven Club que se han creado en toda la república y donde tantos miles y miles de jóvenes han aprendido a manejar las computadoras. Nadie se imagina lo que valen los programas que realizó la Revolución para introducir la computación, primero en los centros superiores, después continuarla en otros centros, y tenemos que hacer el mismo esfuerzo para llevarla hasta los niveles totales de la enseñanza.

Para ese mundo futuro con el que ustedes tendrán que lidiar, los conocimientos tienen una importancia trascendental.”

Discurso pronunciado en la Clausura del II Congreso de los Pioneros, efectuada en el Palacio de las Convenciones. 20 de julio de 1996.

“En nuestro país empezamos por las universidades, había momentos en que no se enseñaba computación en las universidades, fuimos poco a poco; después hicimos 170 Joven Club de computación, hace no mucho tiempo los duplicamos a 300, con doble número de máquinas; pero lo esencial es que hoy en nuestro país el ciento por ciento de los niños, desde prescolar hasta la universidad, cuentan con sus laboratorios de computación, y hemos descubierto las posibilidades enormes que eso brinda (Aplausos). Y entramos en la etapa masiva y trabajamos intensamente en otras cosas, de las que no hablamos mucho, pero se están formando por decenas de miles los programadores.”

Discurso pronunciado en la Facultad de Derecho. Buenos Aires, Argentina, 26 de mayo del 2003.

“… Les hablaba de las posibilidades del país, les estaba mencionando los Joven Club que van a enseñar programación; una universidad que tendrá 10 000 estudiantes de altos estudios relacionados con la informática. Claro que no se los vamos a enviar como un regalito y una florecita a aquellos que saquean al mundo y roban cerebros, no, porque van a alcanzar altísimos conocimientos. Hay 28 000 jóvenes estudiando programación en las escuelas técnicas pertinentes. Ahora, hay que añadir los que podrán estudiar en los Joven Club.”

Clausura del VI Congreso de los CDR, en el teatro Carlos Marx. 28 de septiembre del 2003.

“La ampliación de los Joven Club hasta 300 centros ha permitido la formación de 436 mil 753 compatriotas en técnicas de computación en los últimos cuatro años, desde principios de abril del 2001, cuando fueron inauguradas las nuevas instalaciones, elevando hasta 3 mil las computadoras asignadas. Este excelente programa se está ampliando con otros 300 centros adicionales, 100 de los cuales están ya concluidos.”

Clausura del VIII Congreso de la Unión de Jóvenes Comunistas, Palacio de las Convenciones, Ciudad de La Habana, 5 de diciembre de 2004.

“El colosal aparato del imperio para la desinformación, entre otras cosas referida a mi mensaje a los intelectuales, afirmó que Fidel arremetía contra el empleo de la computación, cual si se tratara de una persona apartada de la realidad.  Abel Prieto, ministro de Cultura y prestigioso intelectual, en su discurso de clausura del Congreso de la UNEAC, respondió con brillantez a la intriga, recordando los más de 600 Joven Clubque se han ido creando a lo largo y ancho de la isla en los últimos 20 años y hoy gradúan en el manejo de la computación a más de 200 mil cubanos cada año. Recordó igualmente la Universidad de las Ciencias Informáticas, visitada por los delegados del Congreso, que hoy gradúa más de 1 600 destacados ingenieros en esa especialidad por año, así como la inversión, en pleno período especial, para la reconstrucción del casi imposible proyecto de las Escuelas de Arte de Cubanacán.”

Reflexiones del compañero Fidel. “Bush, los millonarios, el consumismo y el subconsumo”. 28 de abril de 2008.

A jugar en el Palacio de Computación

Cuando el verano y las vacaciones se acercan a su fin, el Palacio Central de Computación y Electrónica invita a finales del mes de agosto a disfrutar .de una actividad preferida por no pocos niños, niñas, adolescentes y jóvenes: un festival de videojuegos.

Previsto desde la mañana hasta la tarde, este encuentro brinda la posibilidad a las personas de participar en juegos de ocio diseñados por creadores cubanos de los Joven Club de Computación, algunos a partir de personajes de dibujos animados de factura nacional.

Esta gran fiesta, incluye también conferencias y debates relacionados con los motores gráficos y códigos de programación y diseño de videojuegos. Un principio de las creaciones nacionales es que se distancian de los juegos foráneos violentos y en su lugar fomentan los valores. 

La celebración del festival comprende la premiación de Concursos relacionados con los videojuegos. Este festival forma parte de las actividades organizadas por Joven Club durante los cursos de verano de computación básica, en los que se graduan cada verano cerca de 500 personas, incluidos cerca de 200 niños e igual cantidad de adultos mayores.

El programa de verano se inserta en la jornada por los aniversarios de los Joven Club de Computación que se celebra cada 8 de septiembre, cuando todas las instalaciones proyectan actividades masivas para la infancia.

Conclusiones

Los Joven Club de Computación y Electrónica constituyen un programa que abarca todo el país para alcanzar el objetivo principal de proporcionar una cultura informática a la comunidad con prioridad hacia niños y jóvenes, representando un papel activo, creativo y de formación de valores en el proceso de informatización de la sociedad cubana.

Los mismos están estrechamente relacionados con muchos de los procesos que se ejecutan en nuestro país y por ende están directamente vinculados a muchos de los sectores de la sociedad cubana.
En ellos se suplen un poco las necesidades informáticas que posee nuestro país, logrando por mérito propio convertirse en la computadora de la familia.
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