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Introducción
El presente informe de investigación consiste en mostrar los resultados obtenidos de la aplicación de Estrategia Lúdica: el Tangram para desarrollar la capacidad de resolución de problemas en los niños y niñas de 5 años de edad, de la Institución Educativa Inicial N° 219 del Centro Poblado Menor Ñaupe del distrito de Olmos en 12 niños y niñas,  en lo que respecta al logro de capacidades en el área de Matemática.

El alumno es un captador de ideas, experiencias y saberes; por medio del razonamiento lógico matemático aprende también a interpretar el mundo, por tanto el poseer unos buenos hábitos de razonamiento matemático y el aplicarlo a su vida cotidiana ayudará a formar personas con un alto nivel de habilidades matemáticas.

Promover y difundir el razonamiento matemático en los niños es una tarea que nunca debe cesar. Para que funcione hay que estar atentos a las características individuales de cada alumno, a sus gustos, preferencias y a su disponibilidad de tiempo; guiar a los hijos con libertad es la mejor forma de mantener los lazos de ellos con los libros.          

En tal sentido el presente informe permite resaltar que el desarrollo de las capacidades del área de Matemática, como uno de los pilares de la Educación Básica Regular, sin embargo, en nuestro país la mayoría de estudiantes de educación básica y en general la población tienen un deficiente nivel de habilidades matemáticas debido a que en la escuela se privilegia el memorismo, en la que sólo se trata de recuperar información concreta y explícita de la matemática.

Ante esta problemática es necesario que el docente del área de Matemática se agencie de métodos para facilitar en el alumno la resolución de ejercicios y problemas de modo que le permitan al alumno establecer las diversas relaciones existentes entre el hacer matemática y aplicarlo posteriormente en su vida cotidiana.

Considerando la magnitud de la investigación en lo que respecta al desarrollo de las capacidades del área de Matemática, el presente informe de investigación se le ha estructurado de la siguiente manera: 
CAPÍTULO I: PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA; en el cual se identifica el problema consistente en la forma de expresarse de los niños y niñas de la institución educativa Nº 219 del centro poblado menor Ñaupe; se diagnostica el problema, así como la identificación de las necesidades o demandas que requieren atención inmediata.

CAPÍTULO II: MARCO TEÓRICO; Para dar sustento científico a la investigación se describe algunos antecedentes que tienen relación con el informe, y luego se presenta la construcción teórica en donde se aborda teorías referidas a las variables de estudio. 

CAPÍTULO III: METODOLOGÍA DE LA INVESTIGACIÓN; Aquí se especifica la descripción de la población con su respectiva muestra. También se presenta las técnicas e instrumentos utilizados tanto para el recojo de información como para el análisis de los datos. Y finalmente se presente el Plan de Acción. 

CAPÍTULO IV: PRESENTACIÓN DE RESULTADOS; en este capítulo se presenta los resultados de proceso y de salida de la investigación aplicado a los niños y niñas de 5 años con su respectivo análisis e interpretación y gráficos correspondiente. Luego se presenta la aplicación del Tangram orientadas a desarrollar la capacidad de resolución de problemas de los niños, y posteriormente se presenta los resultados de salida.  

Finalmente se presenta las Conclusiones, Referencias Bibliográficas y Anexos.
Resumen
La presente investigación denominada: ESTRATEGIA LÚDICA: EL TANGRAM PARA DESARROLLAR LA CAPACIDAD DE RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS EN LOS NIÑOS Y NIÑAS DE 5 AÑOS DE EDAD DE LA INSTITUCIÓN EDUCATIVA INICIAL N° 219 DEL CENTRO POBLADO MENOR ÑAUPE DEL DISTRITO DE OLMOS - PROVINCIA DE LAMBAYEQUE, se inició con la aplicación de un diagnóstico para identificar la problemática con respecto a la resolución de problemas  de los niños y niñas de 5 años de edad, con la cual nos permitió formular la interrogante: ¿La utilización del TANGRAM como estrategia lúdica contribuirá a desarrollar la capacidad de resolución de problemas en los niños y niñas de 05 años de la IEI º 219 Ñaupe Olmos, provincia de Lambayeque?

Después de formulado el problema, nos planteamos el objetivo:  Desarrollar estrategias lúdicas: El Tangram para desarrollar la capacidad de resolución de problemas en los niños y niñas de 5 años de edad de la Institución Educativa Inicial Nº 219 del Centro Poblado Menor Ñaupe - distrito de Olmos, con su respectiva hipótesis acción: “El uso adecuado del Tangram Como estrategia lúdica contribuirá a desarrollar la capacidad de resolución  problemas en niños de 05 años de la IEI Nº 219 Ñaupe Olmos, provincia de Lambayeque. 

Al inicio de la investigación acción al momento de realizar el diagnóstico, encontré que los niños y niñas de 05 años de edad de la Institución Educativa Inicial Nº 219, presentaron problemas de razonamiento y resolución de problemas matemáticos, pero luego de aplicar la estrategia lúdica: El Tangram permitió desarrollar la capacidad de resolución de problemas; así como identificó los números del 0 al 10, logró relacionar objetos, ordenarlos y completar cadenas.
CAPITULO I

Planteamiento del problema
1.1. IDENTIFICACIÓN DEL PROBLEMA


Las profesoras de educación inicial nos enfrentamos con frecuencia a situaciones evidentemente complejas a la gestión de los aprendizajes en el área de matemática, las dificultades que se encuentran se repiten en cada realidad educativa: el bajo rendimiento escolar en los estudiantes. 


Este no es un problema aislado. Cada día en las encuestas e investigaciones realizadas por Organismos Internacionales sobre la educación y el aprendizaje les otorgan los últimos lugares a los países de América Latina, especialmente, en lo que se refiere al desarrollo del  pensamiento lógico matemática. (PRAL: 2001).


Al respecto, la Organización para la Cooperación y el Desarrollo Económico (OCDE) ha enfatizado que las capacidades matemáticas, deben ser consideradas prioritariamente, por todos sus países miembros como indicador importante del desarrollo humano de sus habitantes. Asimismo, al referirse a la importancia de las capacidades matemáticas, este organismo multilateral ha especificado que la resolución de problemas ligada al razonamiento lógico matemático es una de las  capacidades fundamentales en la formación de las personas, siendo además actividades interdependientes, prácticas complementarias y recíprocas al mismo tiempo”, por tanto, los ciudadanos del siglo XXI deben apropiarse de ellas para actuar en forma eficiente en situaciones de la vida cotidiana.


 No obstante, la trascendencia e importancia del pensamiento lógico matemático en la vida de las personas en el mundo, es común ver países  que tienen problemas en habilidades matemáticas, como por ejemplo nuestro país vecino, Chile,  según los estudios realizados por la Organización para la Cooperación y el Desarrollo Económico (OCDE) en el año 2000, muestra menos competencias matemáticas que el promedio de estudiantes OCDE, pero más competencias que los países latinoamericanos participantes.


La educación secundaria de los alumnos de Chile está asociada al nivel de tareas más básicas del marco de matemáticas de PISA 2000. Según éste, los estudiantes en ese nivel son capaces de completar un procedimiento de sólo un paso, como reproducir procesos o hechos matemáticos básicos, o aplicar procedimientos de cálculo simple. 

Así mismo se aprecia que Portugal, México y Estados Unidos tienen rendimiento homogéneo con respecto a Finlandia considerado uno de los países con rendimientos más altos a nivel internacional.


En el ámbito ecuatoriano, el informe de la UNESCO (2002) revela que el 82% de los estudiantes ecuatorianos muestran un nivel por debajo del estándar en el desarrollo de sus habilidades matemáticas, la coyuntura educativa advierte que de no contarse con un plan estratégico educativo coherente con los objetivos nacionales, el futuro del Ecuador se enmarcaría dentro de un contexto de país tercermundista, carente de profesionales idóneos y dependiente aun más de sociedades industrializados. La crisis educativa ha empeorado en los últimos años debido a que el estado no se ha preocupado por invertir en este sector dándole prioridad más bien a otros sectores.


La problemática descrita anteriormente se encuentra presente en el escenario  educativo de todos los países pertenecientes a esta parte del globo, no siendo la excepción el Perú.


A nivel nacional, la problemática no difiere mucho a la del resto de países evaluados, es por ello que a partir de los magros resultados alcanzados por los estudiantes peruanos en las evaluaciones internacionales realizados por la UNESCO como las pruebas PISA 2000 y PISA PLUS 2002, en donde el Perú ocupó el penúltimo lugar en pensamiento matemático. 


Así mismo, un estudio realizado por el Ministerio de Educación se detectó que los profesores habitualmente culminan solo el 65% del programa previsto para el grado, y al iniciar el grado siguiente no completan el 35%, no logrando culminar con el programa previsto, lo que acumula cada vez más vacíos que impiden el nuevo aprendizaje. A partir de este estudio el Ministerio de Educación concluye afirmando que “los docentes a cargo de los estudiantes evaluados muestran dificultades en el dominio de algunas habilidades del área de Matemática, existiendo una relación entre los aprendizajes que muestran los estudiantes y el deficiente desarrollo de sus capacidades matemáticas”.


Este mismo estudio nacional a nivel de regiones revela que el mayor rendimiento promedio se da en las regiones menos pobres y en los centros educativos que cubren una mayor parte del plan de estudios, esto quiere decir, que la escuela no está siendo un factor efectivo de equidad entre los grupos de regiones con menores `índices de pobreza como: Arequipa, Moquegua, Tacna, Lima y la Provincia Constitucional del Callao, en donde sus estudiantes obtienen los mejores rendimientos en lógico matemática. En cambio, los rendimientos más bajos se observan en las regiones más pobres y desprotegidas por el estado como: Huancavelica,  Apurimac  y Loreto.


Estos hallazgos han constituido el centro de la preocupación por parte de todos aquellos involucrados en la enseñanza de la matemática y se ha concluido que ellos son la causa; en primer lugar, del fracaso constante y generalizado por parte de los estudiantes en la adquisición de habilidades matemáticas requeridas en los diferentes niveles del sistema educativo; en segundo lugar, del desconocimiento de la importancia de la matemática para la vida cotidiana y  otras disciplinas; y finalmente, del desconocimiento de que la matemática no sólo constituye un área específica del conocimiento de los individuos. 


Con respecto a la Región Lambayeque, se considera algunas referencias estadísticas del progreso estudiantil en Matemática, en el nivel primario se tiene: El 76,4% de los alumnos concluyen entre 12 a 14 años de edad. El 7,6% de alumnos salen desaprobados, en comparación al de nivel nacional que es del 8,3%.  En el nivel educación secundaria, la tasa de transición es del 92,3% y el de conclusión de la misma es del 50,1% entre las edades de 17 a 19 años. El porcentaje de retirados en secundaria es del 4,7% y de retirados en primaria es del 4,7%. (PER LAM. 2007).

El desempeño suficiente en Matemática en los alumnos del 6º grado de primaria es de 8,9% y en el nivel secundario se tiene que en  Tercer Grado el 5,6% tienen un desempeño suficiente en Matemática, y para el 5º grado se tiene un 3,8% de desempeño suficiente en el área de referencia, estos resultados sin lugar a dudas, evidencian la necesidad de mejorar el logro de los objetivos de aprendizaje en el área de Matemática. 


El desempeño en Matemática de los alumnos de 5º de secundaria de Lambayeque registra un dramático descenso en comparación con el bajo nivel observado en alumnos del último grado de primaria. Las pequeñas diferencias entre regiones con similar nivel de pobreza e incluso con aquellas que se ubican en los grupos de mayor pobreza revelan una situación generalizada de rendimiento estudiantil.

En cuanto a la resolución de problemas está claro que constituye uno de los objetivos finales de la enseñanza de las matemáticas, cuya concepción  no basta con que el niño domine el cálculo, requiere aprender ciertas habilidades de representación, reglas y estrategias, así como la capacidad de comprender los enunciados, que exige la decodificación adecuada del mensaje verbal para formar una representación mental adecuada de lo descrito en el problema y la habilidad de establecer relaciones entre los conceptos y procedimientos implicados para, desde ahí analizar las vías de solución de cada caso y valorar cuál de ellas es la apropiada.


En la IEI Nº 219 se ha observado que los niños y niñas  presentan dificultades a la hora de resolver problemas, en varias ocasiones se limitan a esperar las estrategias dadas por la profesora, los estudiantes prestan poca atención al enunciado del problema y son mínimas las alternativas de solución que formula. Esto debido a que están acostumbrados a que en sus hogares les solucionan sus problemas sus problemas sin tener en cuenta su  opinión, deciden por ellos.


Como docente responsable del grupo de niños y niñas creo conveniente aplicar las estrategias lúdicas con el  TANGRAM que ayuda a mejorar la capacidad de resolver problemas  basados en la experiencia cotidiana y así ayudar a que esta disciplina resulte más motivadora par los niños y niñas.

1.2. DIAGNÓSTICO DEL PROBLEMA

1.2.1. Resultados de la Reflexión Docente

Al reflexionar sobre la práctica pedagógica, especialmente en la programación y ejecución curricular de corto plazo del área de Matemática, se  llega a las conclusiones siguientes:

· En la planificación de las sesiones de aprendizaje se observa que mayormente las docentes no  desarrollamos  el área de Matemática a partir de situaciones problemáticas de la vida cotidiana del niño.

· Las experiencias de aprendizaje presentadas por las docentes no propician en los niños el desarrollo de la  capacidad de resolución de problemas.

· Mayormente  en el desarrollo del área de Matemática se viene descuidando el empleo de nuevas estrategias  para mejorar el razonamiento y la resolución de problemas en los niños. 

· Por lo general también  aquí  no se observa, de parte de las docentes de aula  el empleo adecuado de estrategias para trabajar la resolución de problemas,  ya que recibe escasa capacitación debido a su bajo ingreso económico.

· Hay un escaso empleo de materiales y recursos educativos en el proceso de resolución de problemas.

1.2.2. Resultados de la observación directa en los niños

Con la observación directa realizada a los niños y niñas de 5 años de la Institución Educativa Inicial Nº 219 del Centro Poblado Menor Ñaupe del distrito de Olmos, se logró apreciar algunos aspectos: 

· Un 70% de los niños y niñas presentan dificultades a la hora de resolver problemas, ya que carecen de habilidades para comprender y ejecutar los problemas. 

· El 80% de los niños y niñas tienen poco interés por encontrar diversas vías de solución a los problemas matemáticos a pesar de que la docente ha considerado importante motivarlos desarrollando estrategias lúdicas para mejorar esta capacidad.

· Los niños y niñas necesitan mejorar la comprensión de  los enunciados, encontrar diversas soluciones, y así dar solución a los problemas basados en la vida diaria, que le va a servir no solo para resolver problemas matemáticos, sino también para su desempeño en el mundo actual.

· Los niños y niñas también necesitan desarrollar una actitud adecuada para resolver problemas, basados en la originalidad, flexibilidad y fluidez de sus ideas.

1.2.3. Resultados de la observación directa a las madres de familia

Al reflexionar sobre la participación del padre de familia en la educación de su niño, se  llega a las conclusiones siguientes:

· Los padres de familia quienes en un 95%, muestran mucho interés por que sus hijos aprendan, están dispuestos  ayudar a sus hijos pero tienen limitaciones.

· El nivel educativo de los padres juega un papel importante para lograr el desarrollo de capacidades del área de matemática  

·  El tiempo que los padres dedican a sus hijos beneficia significativamente en el desarrollo no sólo afectivo sino también en sus aprendizajes, tal es así que el 65% de las madres de familia se preocupan en orientar a sus hijos en resolver problemas matemáticos
· Las madres de familia sostienen en su mayoría que siempre compran material educativo para sus niños, un 17% manifiesta que a veces.   Las razones por que compran el material, desde la perspectiva cualitativa según las entrevistadas a las madres, es para que les ayude a estimular los sentidos y la imaginación, aprendan a diferenciar colores, formas, a que puedan tener una mejor vocalización de las palabras, para que les ayude a desarrollar su capacidad intelectual.


Como vemos las madres de familias están cumpliendo con el rol de estimulación de sus niños, sin embargo, a la luz de los resultados, vemos que no están manejando las estrategias pertinentes que contribuyan a mejorar los indicadores encontrados. 
Teniendo en cuenta la situación problemática,  se propuso  desarrollar en los niños la estrategia del  juego dramático  para mejorar la expresión y comprensión oral. Estos juegos ponen énfasis en el carácter lúdico y creativo del lenguaje y en una actitud exploratoria de posibles significados. 

1.3. IDENTIFICACIÓN DE LAS NECESIDADES O DEMANDAS QUE REQUIEREN ATENCIÓN INMEDIATA.
1.3.1. En los niños y niñas 

· Los niños y niñas muestran dificultades para resolver problemas sencillos de matemática. 

· Los niños y niñas presentan una lentitud en razonamiento lógico matemático.

· Los niños y niñas recién inician su actividad lúdica para razonar matemáticamente lo que implica resolver sus tareas con acompañamiento de sus padres.

1.3.2. En los padres de familia 

Los padres de familia tienen limitaciones para el apoyo a sus hijos de modo que logren aprendizajes significativos en el área de matemática, específicamente en la resolución de problemas sencillos y que se apliquen en la vida cotidiana, se requiere de manera inmediata que los docentes  los orienten sobre cómo apoyar a sus hijos para desarrollar la expresión oral.

1.3.3. En las docentes 

Las docentes presentan ciertas limitaciones en el manejo de estrategias para desarrollar capacidades en la resolución de problemas en el área de Matemática lo que se hace necesario que se implementen con nuevas formas para orientar el proceso de resolver ejercicios y problemas en los niños y niñas.

1.4. Formulación del Problema Acción

De acuerdo a los resultados del diagnóstico en la cual permitió identificar las necesidades de atención inmediata, se considera formular las siguientes preguntas de acción:

       ¿La utilización del TANGRAM como estrategia lúdica contribuirá a desarrollar la capacidad de resolución de problemas en los niños y niñas de 05 años de la IEI º 219  del Centro Poblado Menor Ñaupe – Distrito de Olmos, provincia de Lambayeque?
1.5. OBJETIVOS

1.5.1. Objetivo General 

Determinar que mediante el uso adecuado del Tangram como estrategia lúdica contribuirá a desarrollar la capacidad de resolución de problemas en los niños y niñas de 05 años de la I.E.I. Nº 219 del Centro Poblado Menor Ñaupe, distrito de Olmos – Provincia de Lambayeque 2011. 

1.5.2. Objetivos Específicos 
· Sensibilizar a través de charlas a los padres de familia para aplicar un plan de acción que permita el desarrollo de capacidades en el área de Matemática de los niños y niñas de la I.E. 219 del C.P.M. Ñaupe. 

· Aplicar actividades para  desarrollar las capacidades de resolución de problemas de los niños y niñas mediante el uso del Tangram. 

· Evaluar los cambios producidos por las actividades aplicadas en las actividades del  Tangram.

·  Socializar los cambios producidos por las actividades aplicadas en el Tangram que permitan el desarrollo de la capacidad de resolución de problemas.
1.6. HIPÓTESIS DE LA ACCIÓN
“El uso adecuado del Tangram Como estrategia lúdica contribuirá a desarrollar la capacidad de resolución problemas en niños de 05 años de la IEI Nº 219 Ñaupe Olmos, provincia de Lambayeque.
1.7. JUSTIFICACIÓN DE LA ACCIÓN
Lo que propongo se realizará por primera vez en la Institución Educativa, será muy significativo puesto que contribuirá con desarrollar y mejorar las habilidades de los niños(as) para la resolución de problemas, las cuales también servirán para desenvolverse mejor tanto en el área educativa como en la sociedad. Cuyos resultados generen nuevas ideas o recomendaciones que sirvan como base para nuevos estudios, a fin de hacer un aporte a la educación.

El presente proyecto es factible porque cuenta con recursos necesarios para el buen desarrollo del mismo, y de este modo el cumplimiento de los objetivos trazados se hace efectivo.

Los recursos se encuentran presentes en tres aspectos:

Recursos financieros: Los pequeños gastos generados, ha sido financiados por recursos propios de los padres de familia y de la docente investigadora. 

Recursos Humanos: se cuentan con la disposición absoluta de los niños y niñas de la I.E.I, padres de familia, la docente  a cargo del proyecto y la  profesora guía del proyecto

Recursos materiales: se adquirió el TANGRAM de madera gracias al aporte individual de cada padre de familia debido a su bajo costo. 

1.8. IDENTIFICACIÓN DE VARIABLES
Variable 1: Estrategia Lúdica TANGRAM

Variable 2: Desarrollo de la capacidad de resolución de problemas

1.9. OPERACIONALIZACIÓN DE LAS VARIABLES
	Nombre de la variable
	Definición
	Dimensiones
	Categorías
	Indicadores
	Instrumentos

	Estrategia lúdica: Tangram
	Es un rompecabezas

Chino de  siete piezas   (figuras geométricas), que al usarlas     en conjunto permite formar múltiples figuras.
	· Adecuado

· Inadecuado
	A

Logro

B

Proceso

C

inicio
	Reproduce diversas

Figuras utilizando el tangram. 
	-Lista de cotejo.

-Ficha de observación

	Capacidad de resolución de problemas
	Es la capacidad mental que permite ejercitar la creatividad, reflexionar y mejorar el proceso de pensamiento.
	-Adecuado

-Inadecuado
	A

Logro

B

Proceso

C

inicio
	-Resuelve problemas usando el método de Polya.

-Formula hipótesis para resolver el problema planteado.
	-Lista de cotejo.

-Fichas de observación


CAPITULO II

Marco teórico
2.1. ESTUDIOS Y ESTADO ACTUAL
En la actualidad  acerca de esta estrategia pedagógica del tangram, en el nivel inicial, no existe un estudio aplicado en nuestra región, por lo que se considera algunas investigaciones que de alguna manera tienen relación con una de nuestras variables de estudio.

· Blanco, H. (2005): “Una experiencia con actividades con el tangram”.  Realizó este trabajo en alumnos de la escuela general básica (Buenos Aires, Argentina), para abordar contenidos matemáticos.
Este estudio nos expone que: este trabajo está enmarcado en la estrategia didáctica general del aprendizaje por descubrimiento. El método que guía las actividades es el de resolución de problemas.

La exploración y  experimentación fue facilitada por la interacción con los pares en el proceso de búsqueda de la solución. Comparando los resultados obtenidos por los alumnos con los que se trabajó esta secuencia y los grupos que no la trabajaron, se corroboró que los estudiantes primeros lograron afianzas más los conocimientos abordados.

Para el presente trabajo va a contribuir con  la seguridad de aplicar esta estrategia didáctica del aprendizaje para que los niños descubran una alternativa positiva en resolver problemas en el área de matemáticas.
· Altamirano, J. L. (2007) en su tesis titulado: “Diseño de un Programa de Capacitación para la elaboración y uso de materiales educativos en el área de Lógico Matemática dirigido a docentes del Cuarto Grado de educación primaria de la I.E. “Shilcayo” – Tarapoto. Perú”; llega a la conclusión:

La mayoría de docentes de la I.E. “Shilcayo” están familiarizados con el trabajo expositivo y muy poco se dedican al trabajo práctico como los requiere el proceso de enseñanza – aprendizaje del área lógica matemática en el nivel primario. Los materiales educativos utilizados por los docentes son de carácter simbólico, gráfico y orientado solo a la transmisión de la información, en donde muchas veces se privilegian la reproducción de objetos originales, dejando en segundo plano el trabajo activo y creativo que estimula el aprendizaje del estudio.
La mayoría de los docentes no aprovechan los conocimientos previos de los estudiantes, ni son capaces de resolver situaciones problemáticas de la realidad; en  lo académico no promueven la búsqueda de la aplicación de los conocimientos teóricos que se imparten en clases, a otras situaciones prácticas.

Comentario:

Los resultados obtenidos por el autor, permite comentar que aún se continua enseñando la matemática de modo tradicional lo que dificulta el desarrollo armónico del pensamiento matemático y por ende el desarrollo de las capacidades de área. 

2.2. Construcción teórica

2.2.1. Teorías que respaldan la investigación

A. Teoría del juego según Piaget

Piaget J. (1972), para explicar el aprendizaje parte del concepto de que el proceso de pensamiento de los niños pequeños es básicamente diferente del de niños mayores y de adultos.

Uno de los elementos centrales, entre otros, del estudio de Piaget sobre el desarrollo intelectual es la construcción de las estructuras matemáticas en relación con el pensamiento y con la concepción de la función operatoria de éste. Dicho planteamiento obliga a un exhaustivo análisis de la concepción e implicaciones de la Teoría de Piaget para el aprendizaje y enseñanza de la matemática.

Piaget se centró en el estudio del desarrollo de la mente infantil; y en todos los estadios; cómo llega el niño a superar el egocentrismo, a adquirir las nociones de tiempo, espacio, número, etc.; encontró que todas esas formas de desarrollo se hallaban condicionadas por el grado de maduración de la capacidad intelectual del niño. De ahí su idea que ésta ejerce una cierta causalidad sobre las demás funciones mentales del niño.

Según la capacidad de desarrollo individual hacia las operaciones lógicas y formales Piaget establece una relación entre los periodos evolutivos del desarrollo de la inteligencia con los grados de escolaridad de los niños:

· Estadio sensorio-motor (0 – 2 años). Desarrollo de esquemas principalmente mediante las actividades sensoriales y motoras.

· Etapa pre-operacional (2 – 7 años); Adquisición gradual de la habilidad para conservar y descentrar. Aquí no advierte gradualmente las acciones. 

· Etapa Operacional concreta (7 – 11 años); Capaz de realizar operaciones concretas. No es capaz de manipular las condiciones mentales a menos que se hayan experimentado.

· Etapa Operacional formal (11 – 15 años). En la Etapa de operaciones formales, el individuo es capaz de operar ya no sólo con lo concreto, sino también con lo posible y abstracto, tiene pensamiento proposicional y utiliza el razonamiento hipotético.

En esta etapa las relaciones lógicas se comprenden sin que para esto sea necesaria la experiencia perceptiva. La abstracción reflexiva ha ayudado al tránsito de la inteligencia concreta a la inteligencia formal.

La persona de 12 a 15 años razona abstractamente porque puede conceptuar posibles transformaciones y sus resultados, y puede hacerlo de modo sistemático y lógicamente exhaustivo.

En conclusión, Piaget determina que: "aprender" constituye la síntesis de la forma y contenido recibido por las percepciones, las cuales actúan en forma relativa y personal en cada individuo, y que a su vez se encuentran influidas por sus antecedentes, actitudes y motivaciones individuales. El aprendizaje a través de una visión cognoscitivista es mucho más que un simple cambio observable en el comportamiento
B. Enfoque de D. Ausubel.


      
El aprendizaje significativo por recepción y retención de   Ausubel D. (1995), se fundamenta en que se da a través de la enseñanza por exposición, explicación, presentación de hechos o ideas. El ser humano aprende deductivamente más que inductivamente.



Está comprobado que el niño y el adulto aprende mejor de lo 
que es importante y significativo, en función de su personalidad y emocional. El aprendizaje del niño cuando es funcional es más significativo, cada estudiante necesita construir el significado de su aprendizaje en forma activa, venciendo conflictos cognitivos.



Para que el aprendizaje sea significativo debe ser:

· Intercultural, cada participante tiene las mismas oportunidades de aportar sus experiencias.

· Fenómeno social, las personas aprenden en comunidad a través de actividades grupales.

· Situado, las situaciones reales sirven de base para la construcción del conocimiento.

· Un proceso interactivo y personal. Los conocimientos nuevos se engarzan a los previos, dependen de la participación del sujeto y cada quien con sus experiencias.

· Cooperativo; la cooperación crea mejores condiciones de trabajo y avance, y así permite el desarrollo de la capacidad cognoscitiva.

· Activo, se aprende mejor y más rápido través de la actividad.

C. Enfoque de J. Bruner

El aprendizaje por descubrimiento consiste en presentar situaciones problemáticas (preguntas irritantes, situaciones ambiguas o problemas interesantes) que estimulen a los estudiantes a descubrir por sí mismo, la estructura del material de la asignatura.

Los fundamentos del aprendizaje por descubrimiento son:

a. Psicológicos

Permite la participación activa de todos los procesos mentales.

Construye o descubre por si mismos el aprendizaje. 

b.  Educativos.

· El aprendizaje es activo.

· Mayor duración del aprendizaje.

· Fomenta la enseñanza abierta.

· El aprendizaje por descubrimiento estimula las técnicas de discusión. 

El enfoque cognitivista de Brunner (1988) nace como reacción al memorismo y verbalismo. Establece algunos principios para fundamentar su enfoque:

· Ayuda a los alumnos a captar la estructura de un campo de estudio.

· El aprendizaje paso a paso vuelve dependientes a los estudiantes.

· Los que los niños aprenden por si mismos es más duradero

· Deben tener libertad para aprender. 
· La enseñanza por medio del descubrimiento constituye el procedimiento que promueve el constructivismo.

· El conocimiento a través del descubrimiento obtiene mediante la  manipulación concreta y conceptual y no a través de la exposición de un  experto.

· El docente que use los procedimientos del descubrimiento tiene que  conocer a fondo la disciplina que enseña, las experiencias de los  alumnos y como dirige el proceso de indagación.

· La recompensa según el aprendizaje por descubrimiento está en el hecho de haber resuelto el problema y no en la aprobación del maestro o de la sociedad.

2.2.2. Estrategia lúdica
La literatura referida al juego es abundante; su estudio exige buscar sus causas y los criterios explicativos de esta actividad, por un lado y por el otro, referir sus caracteres distintivos, lo que ha dado lugar a distintas teorías y definiciones sobre el juego y por consiguiente su relación y trascendencia con respecto a la actividad escolar.
Para nuestra investigación consideramos los aspectos conceptuales, características, clasificación y las teorías más relevantes con respecto a esta actividad.

2.2.2.1. Concepto de Juego.- 
En una tentativa de definición, podemos decir que los juegos son formas de comportamiento recreativo que tienden a seguir un patrón, formado y compartido por varios individuos. Suelen ser actividades sociales donde los participantes, individualmente o como miembros de un equipo, intentan, por habilidad y por suerte, alcanzar determinado objetivo, sujetándose a las normas que regulan el juego. En la mayoría de ellos, los participantes tienen adversarios que, al perseguir la meta, procuran, simultáneamente, impedir que los demás la alcancen. 
El juego es un medio de aprendizaje a través de la experiencia. En especial, los juegos constructivos – un castillo con bloques, un puente en la arena, una obra plástica – contribuyen a la promoción del hábito de esfuerzo continuo. En este quehacer el juego es un factor positivo en la promoción y refuerzo de la alegría en la actividad.

2.2.2.2. Características del Juego:

· Es una actividad espontánea y libre, además de que el juego es el cambio para construir libremente el espíritu creador del niño.

· El juego se orienta sobre la misma práctica.

· El jugador se preocupa por el resultado de su actividad.

· La interacción del juego es la recreación de las escenas e imágenes del mundo real con lo fantástico, de lo cual participan los roles de los personajes, donde el niño realiza los papeles asignados.

· El juego hace que el niño tenga una actitud espontánea y de libertad y cuando el niño juega hace una recreación de escenas e imágenes del mundo real o fantástico.

· El niño expresa una actitud lúdica que tiene necesidades psicobiológicas, lo que le permite prepararse para el futuro.

· El juego es evolutivo ya que empieza por el dominio del cuerpo y posteriormente maneja las relaciones sociales y su medio.

· Posee una dimensión didáctica ya que se utiliza para educar.

· Es universal debido a lo extensivo de su práctica en distintos contextos sociales.

· Es competitivo por el anhelo que tienen sus participantes de alcanzar un objetivo.

· Favorecen el perfeccionamiento de la coordinación óculo – manual. 

· Es un buen medio para la satisfacción de sus necesidades emocionales.

2.2.2.3. Clasificación del Juego.- 
El juego en los niños preescolares se clasifica en sus maneras tomando en cuenta la participación del niño, las cuales son las siguientes:

· Juego Vacío.- En este tipo, los niños no juegan, realmente, solo observan y se involucran en actividades al azar.

· Juego Solitario.- Los niños juegan solos con sus juguetes, no hacen el esfuerzo por jugar con otros niños.

· Juego de Espectador.- Los niños Observan jugar a los otros y hablan con ellos, pero no se unen al juego.

· Juegos Paralelos.- Los niños juegan al lado de los otros, pero no juegan con ellos.
· Juegos Asociativos.- Los niños interactúan con otros pidiendo juguetes o prestándolos para así unirse a la actividad.
· Juegos Cooperativos.- Son grupos organizados de niños que participan en un  juego como un pasatiempo.
Clasificación de Charlotte Bhüler 

De acuerdo a una clasificación estructural, Büler establece cinco grupos

· Juegos Funcionales (Sensorio motores)

· Juegos de ficción o de ilusión 

· Juegos receptivos (mirar imágenes, escuchar cuentos…)

· Juegos de Construcción.

· Juegos Colectivos.

Esta clasificación es interesante y aproximada a la de Piaget.

Clasificación de G. Jacquin:

Guy Jacquin distingue entre el juego dirigido y el juego libre, en cuanto al primero señala que es desfavorable debido a su falta de objetivos; en cuanto al segundo apoya su importancia en el logro de los objetivos propuestos.

Clasificación de Jean Piaget:

La clasificación de Jean Piaget está pautada desde la “estructura” como forma de organización mental, aunque haga expresa mención de los “contenidos” de Juegos. Los tres tipos fundamentales de juego, con fronteras fluctuantes que a su vez, con diversas variedades son (colocar en qué consiste cada juego)

· Juegos de ejercicios

· Simbólicos

· Juegos de Reglas

El juego en la interpretación psicogénica de Piaget se trata de una interpretación del juego que viene dada por la estructura del pensamiento del niño. El juego se muestra desde este punto de vista, revelador del proceso intelectual del niño. 

El juego se inicia en los primeros albores de disociación entre: “asimilación - acomodación” entendida la asimilación como captación de la realidad, en tanto la acomodación supone una modificación del punto de vista propio hacia los datos de la realidad externa. Ambos conceptos son muy importantes a la hora de abordar el juego.

Piaget establece tres tipos de juego, de ejercicio, simbólico y de reglas, correspondientes  a tres niveles distintos, enmarcados siempre en una continuidad funcional. Entendiendo que estos tres niveles están caracterizados por las diversas formas sucesivas de la inteligencia (sensorio motora, representativa y reflexiva).

El Juego de Ejercicio: Corresponde con la etapa sensorio motora cuando las acciones no han sido aun autorizadas. Si bien este tipo de juego puede reaparecer en etapas posteriores.

En el juego de ejercicio el niño está ligado  a la etapa sensorio motora, en ésta etapa a través de los distintos estadios,  sus esquemas se adaptan y reaccionan frente al mundo de los objetos lo que da lugar, en un entorno próximo a una situación de equilibrio entre “asimilación y acomodación”.

El Juego Simbólico: Es fundamental en el desarrollo del pensamiento del niño, al ser la función simbólica esencial en la construcción del espacio representativo, que culmina hasta los siete u ocho años, con el equilibrio entre la asimilación – acomodación, en el pensamiento operatorio concreto.

El Juego de Reglas: Se inicia con la actividad operatoria concreta. El niño empieza a imponer una coherencia lógica a sus esquemas imaginativos y a realizar el proceso “asimilación - acomodación”, bajo los dictámenes de las leyes lógicas; no obstante  el juego simbólico, con otras modalidades persiste e inclusive se manifiestas en el arte. Por otra parte el juego de reglas ya se ha iniciado en el periodo anterior con el juego de regla autónoma, mas significativamente, en los estadios avanzados del juego simbólico, “simbólico colectivo” con diferenciación de papeles y adecuación de los mismos entre los niños, que respetan las reglas para que el juego no se rompa.  

2.2.3. Concepto de Tangram

El TANGRAM es un rompecabezas  que consta de 7 piezas. Es un juego que requiere de ingenio, imaginación y, sobre todo, paciencia. No se conoce con certeza su origen, pero hay quienes suponen que se inventó en China a principios del siglo XIX, pues las primeras noticias escritas sobre el tangram datan de esa época y lugar. En 1818 se publicaron libros de tangram en algunos países de Europa y en Estados Unidos, lo que lo hizo un juego popular y de mucho auge.

El tangam, llamado también  “tabla de la sabiduría” o “tabla de los siete elementos” porque se ha comprobado que su uso continuo motiva la reflexión y desarrolla la inteligencia, la capacidad creadora, la fraternidad individual y colectiva y la introducción a la geometría y a las matemáticas.

Es un gran estímulo  para la creatividad y se le puede aprovechar en la enseñanza de la matemática,  para introducir conceptos de geometría plana, y para promover el desarrollo de capacidades psicomotrices e intelectuales pues permite ligar de manera lúdica la manipulación concreta  de materiales con la formación de ideas abstractas.

En la enseñanza de la matemática el tangram se puede usar como material didáctico que favorecerá el desarrollo de las habilidades del pensamiento abstracto, de relaciones espaciales, lógica, imaginación, estrategias para resolver problemas, entre otras, así como un medio que permite introducir los conceptos geométricos.

La configuración geométrica de sus piezas (5 triángulos, 1 cuadrado y 1 paralelogramo), así como su versatilidad por más de mil composiciones posibles con sólo siete figuras, hacen de él un juego matemático.

2.2.3.1. Importancia

La importancia de este juego, se puede apreciar de acuerdo a los fines que cumple, según Velarde (2007) Sería:

Para el desarrollo mental.- Es en la etapa de la niñez cuando el desarrollo mental aumenta notablemente y la preocupación dominante, es el juego. El niño encuentra en la actividad lúdica un interés inmediato, juega porque el juego es placer, pero justamente responde a las necesidades de su desenvolvimiento integral.  Es en esta fase cuando el niño al jugar perfecciona sus sentidos y adquiere mayor dominio de su cuerpo, aumenta el poder de expresión y desarrolla su espíritu de observación.

En  virtud de ello, durante el juego el infante desarrollará sus poderes análisis, concentración, síntesis, abstracción y generalización. Al resolver varias situaciones que se presentan en el juego, aviva su inteligencia, condiciona sus poderes mentales con las experiencias vividas para resolver más tarde, muchos problemas de la vida cotidiana.

Por lo expuesto se puede inferir que “el tangram” cumple una serie de aspectos tanto teóricos como prácticos, que le permiten clasificarlo como una estrategia de aprendizaje, debido que le permitirá al niño  o niña aumentar sus capacidades psicomotoras e intelectuales y por ende mejorar los procesos cognitivos básicos como la percepción, atención, concentración, y memoria, siempre y cuando la docente estimule y promueva a través de este  tipo de juego  Lúdico, el desarrollo mental del infante.

2.2.3.2. Reglas

Sus reglas son muy simples:

1. Con dichos elementos, ni uno más ni uno menos, se deben construir figuras. Es decir, al momento de formar distintas figuras no debe quedar ni una pieza sin utilizarse, además que éstas no deben superponerse. 

2. El tangram es un juego planimétrico, es decir,  todas la figuras deben estar contenidas en un mismo plano.

3. Aparte de esto, se tiene libertad total para elaborar las figuras.

2.2.3.3. El TANGRAM como estrategia de aprendizaje

En este punto,  describo los elementos teórico-prácticos que contempla el “tamgram” como estrategia de aprendizaje. Es por ello, que se comienza a decir, que es un juego chino muy antiguo llamado “Chi Chiao Pan” que significa “juego de los siete elementos o “tabla de sabiduría”. Existen varias versiones sobre el origen de la palabra “tangram”, una de las más aceptadas según Elffers y Schuyt (2008), es que  la misma la inventó un inglés uniendo el vocablo cantones “Tang” que significa “chino”, con el vocablo latino “Gram”, que significa escrito o gráfico. En el siglo XVIII, el juego ya era conocido en varios países del mundo. En la China el “tangram” era muy popular y era considerado un juego para mujeres y niños. Y que a partir de dicho siglo se publicaron en América y Europa varias traducciones de libros  en los que explican las reglas del “tangram”, como un juego de rompecabezas chino.

En cuanto al número de figuras chinas originales que puede realizarse con el “tangram”, comentan dichos autores, eran tan sólo unos cientos. Para 1900 se habían inventado nuevas figuras y formas geométricas y se tenían aproximadamente 900, actualmente se puede realizar alrededor de 16,000 figuras distintas. 

Es importante destacar que, este juego consta  de siete (7) piezas  geométricas: dos triángulos grandes y dos pequeños, un triángulo mediano, un cuadrado y un paralelogramo romboide y que, colocadas en una posición determinada forman un cuadrado perfecto. Pero además, se pueden formar múltiples combinaciones que con sus piezas, sin solaparse, creando infinitas figuras, todo ello con la finalidad de promover el desarrollo de capacidades psicomotrices e intelectuales, pues permite ligar de manera lúdica la manipulación concreta de materiales con la formación de ideas abstractas. (Elffers y Schuyt, 2008).

En este sentido, de acuerdo a los autores precitados, este juego al emplearse en su práctica continua, facilita la estimulación de diferentes habilidades de carácter clave para el aprendizaje, como algunas de estas:

· Orientación espacial.

· Estructuración espacial.

· Coordinación visomotora.

· Atención.

· Razonamiento lógico espacial.

· Percepción visual.

· Percepción de figura y fondo.
2.2.3.4. Habilidades que desarrolla

Por  lo tanto, las habilidades que más fácilmente se puede estimular mediante el juego de “tangram” según Elffers y Schuyt (2008), son las dificultades en el manejo del espacio a través de las siguientes fases:

· Reproducción de la figura con la solución delante (como la figura de un dibujo ya elaborado por el docente), es decir  que en el dibujo se ve claramente cuales son las piezas que debe colocar y  donde. En esta primera fase se estaría trabajando claramente: coordinación visomotora, atención y orientación  y estructura espacial.

· Reproducción de la figura sin la solución (el docente le enseña una determinada figura al participante). En esta fase ya entra más en juego la percepción visual y el razonamiento espacial, al mismo tiempo que seguiría potenciando los mismos aspectos, que en la primera fase pero de forma más compleja.
Otros aspectos que debe tener en cuenta el jugador según Elffers y Schuyt (2008), es que debe seguir las siguientes instrucciones al momento de  jugar el tangram que serían las siguientes:
· El juego consta de siete pizas que hay que organizar para formar la figura propuesta; no puede sobrar ninguna pieza.

· Hay que fijarse bien en que muchas piezas son equivalentes. El romboide, el triángulo mediano y el cuadrado son equivalentes (tienen la misma superficie). 

· Juntando los dos triángulos pequeños podemos construir el cuadrado, el romboide y el triángulo mediano.

· El romboide no es igual cara arriba que cara abajo, puede que necesitemos voltearlo.

2.2.4. RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS

Es la capacidad mental que permite ejercitar la creatividad, reflexionar y mejorar el proceso de pensamiento. Esto exige que los docentes planteemos situaciones que construyan desafíos, de tal manera que el estudiante observe, organice datos, analice, formule hipótesis, reflexione, experimente empleando diversas estrategias utilizadas al resolver un problema.

La capacidad para plantear y resolver problemas, dado el carácter integrador de este proceso, posibilita la interacción con las demás áreas curriculares coadyuvando al desarrollo de otras capacidades; asimismo posibilita la conexión de las ideas matemáticas con intereses y experiencias del estudiante, a su vez desarrolla cuatro tipos de pensamientos: lógico, crítico, reflexivo y creativo.

2.2.4.1. EL PROCESO A SEGUIR EN LA RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS
Considerando que los problemas matemáticos son las actividades más complejas que se le proponen al alumno al abordar el área de Matemática, en tal sentido es necesario ser consecuentes en su tratamiento.

Según el Diseño Curricular Nacional de la Educación Básica Regular “El proceso de resolución de problemas implica que el estudiante manipule los objetos matemáticos, active su propia capacidad mental, ejercite su creatividad , reflexione y mejore su proceso de pensamiento al aplicar y adaptar diversas estrategias matemáticas en diferentes contextos”, en tal sentido enseñar a resolver problemas  debe figurar entre las intenciones educativas del currículum escolar, a de ser algo que nos debemos proponer. No basta con que pongamos problemas matemáticos para que los alumnos los resuelvan. Es necesario que les demos un tratamiento adecuado, analizando estrategias y técnicas de resolución, "verbalizando" el pensamiento y contrastándolo con el de otras personas. Debemos enseñarles procesos de resolución a través de buenos modelos, con ejemplos adecuados, dedicar un espacio en el horario escolar y conseguir un clima propicio en el aula que favorezca la adquisición de las correspondientes destrezas y hábitos. Es cierto que cada problema tiene unas peculiaridades concretas, sin embargo hay un proceso común a la mayor parte de ellos que es el método de resolución y en la enseñanza del mismo es precisamente donde debemos insistir.

La escuela es el lugar donde los alumnos deben aprender a resolver problemas y, si no dedicamos a ello el tiempo que la actividad requiere, difícilmente se logrará en años posteriores.

Como Polya dijo: "la resolución de problemas es un arte práctico, como nadar o tocar el piano. De la misma forma que es necesario introducirse en el agua para aprender a nadar, para aprender a resolver problemas, los alumnos han de invertir mucho tiempo enfrentándose a ellos". Poco a poco irán interiorizando estrategias y sugerencias de aplicación, en la medida en que las utilizan para resolver diferentes situaciones.

Esto no nos debe llevar a creer que el buen resolutor es capaz de resolver correctamente cualquier problema matemático que se le presente. Sin embargo, sí que cuenta con unos buenos procedimientos de los que hará uso al enfrentarse a la resolución de la situación-problema.

2.2.4.2. EL MÉTODO EN LA RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS.
Existen muchos enfoques en la resolución de problemas y  de autores que han realizado  investigaciones en este tema, lo que ha llevado a determinar diferentes fases en el proceso de resolución.
George Polya (1949) estableció cuatro etapas que después sirvieron de referencia para muchos planteamientos y modelos posteriores, en los que se fueron añadiendo nuevos matices, si bien el esquema básico de todos ellos se mantiene. Las etapas del proceso de resolución que determina Polya son las siguientes:

· Comprensión del problema

· Concepción de un plan

· Ejecución del plan

· Visión retrospectiva.

Estos cuatro pasos, que se conciben como una estructura metodológica, podrían aplicarse también a problemas incluso no matemáticos de la vida diaria
2.2.4.3. FASES DEL PROCESO DE RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS.
La resolución de problemas requiere una actividad mental que se pone en funcionamiento desde el momento en que se nos presenta el enunciado y lo asumimos como un reto, hasta que damos por terminado el problema una vez hallada su solución. Todo este encadenamiento de situaciones, planteamientos y justificaciones que nos hacemos tienen lugar en silencio, normalmente no las expresamos, lo asumimos como algo personal e individual.

Si queremos que nuestros alumnos aprendan a resolver problemas, debemos dedicar tiempo a ejercer como modelos de buenos resolutores y explicitar los procesos de pensamiento que tienen lugar, para que tomen conciencia de ellos. La mayor parte de los aprendizajes, lo hacen por imitación a través de la observación y la práctica, de una forma más o menos reiterada, de aquello que deseamos aprender. Por tanto, deberemos ofrecerles situaciones para que puedan ejercitarse en los procesos mentales que conlleva la resolución de problemas.

Es muy importante que cuando se trabaje en clase, los alumnos tengan una disposición abierta hacia los problemas, se tomen el trabajo con tranquilidad abandonen de momento lápices, pinturas o cualquier otro objeto que les pueda servir para escribir, se concentren en la lectura del enunciado y se dispongan a intercambiar opiniones.
Una vez conseguido el clima de trabajo, se podrá  con la primera fase del modelo  de resolución.

Es  bien conocida, la formulación que hizo Polya (1945) de las cuatro etapas esenciales para la resolución de un problema, que constituyen el punto de arranque de todos los estudios posteriores.

Las fases o etapas de resolución de problemas según Polya son:

1ª fase. Comprensión del problema
Implica entender tanto el texto como la situación que nos presenta el problema, diferenciar los distintos tipos de información que nos ofrece el enunciado y comprender qué debe hacerse con la información que nos es aportada, etc.

Podríamos considerar el texto de los enunciados matemáticos como una tipología particular en la que se expresa la situación a resolver pero no el modo de llevarla a cabo. Su descubrimiento forma parte del trabajo del resolutor, el cual debe decodificar el mensaje contenido en el enunciado y trasladarlo a un lenguaje matemático que le permita avanzar en el proceso de resolución. De aquí se deduce que las dificultades que pueden aparecer en la comprensión del enunciado de un problema son diferentes de las que surgen en la comprensión de un texto de otra índole.

Comprender el problema parece, a veces, innecesario, sobre todo en contextos escolares; pero es de una importancia capital, sobre todo cuando los problemas a resolver no son de formulación estrictamente matemática. Es más, es la tarea más difícil.

· Se debe leer el enunciado despacio.
· ¿Cuáles son los datos? (lo que conocemos) 
· ¿Cuáles son las incógnitas? (lo que buscamos) 
· Hay que tratar de encontrar la relación entre los datos y las incógnitas.
· Si se puede, se debe hacer un esquema o dibujo de la situación. 

2ª fase. Concepción de un plan
Es la parte fundamental del proceso de resolución de problemas. Una vez comprendida la situación planteada y teniendo clara cuál es la meta a la que se quiere llegar, es el momento de planificar las acciones que llevarán a ella. Es necesario abordar cuestiones como para qué sirven los datos que aparecen en el enunciado, qué puede calcularse a partir de ellos y en qué orden se debe proceder.

Es muy importante que los niños enuncien  la planificación de forma oral,  clara, simplificada y secuenciada. Servirá, además  para controlar el proceso de resolución por parte del alumno, y mostrará al profesor el pensamiento matemático desarrollado durante la ejecución de la tarea.

En esta fase es de mucha utilidad  la presentación de imágenes  que ayuden a clarificar la situación a resolver, así como el proceso a seguir. Del mismo modo puede ser práctico recordar si se han abordado con anterioridad problemas similares y qué metodología se siguió.  En consecuencia trazar un plan para resolverlo hay que plantearla de una manera flexible y recursiva, alejada del mecanicismo. 

· ¿Este problema es parecido a otros que ya conocemos? 
· ¿Se puede plantear el problema de otra forma? 
· Imaginar un problema parecido pero más sencillo. 
· Suponer que el problema ya está resuelto; ¿cómo se relaciona la situación de llegada con la de partida? 
· ¿Se utilizan todos los datos cuando se hace el plan? 
3ª fase. Ejecución del plan

Consiste en la puesta en práctica de cada uno de los pasos diseñados en la planificación. Esta fase concluye con una expresión clara y contextualizada de la respuesta obtenida. Es decir poner en práctica el plan significa también que hay que plantearla de una manera flexible y recursiva, alejada del mecanicismo. Y tener en cuenta que el pensamiento no es lineal, que hay saltos continuos entre el diseño del plan y su puesta en práctica. 

· Al ejecutar el plan se debe comprobar cada uno de los pasos.
· ¿Se puede ver claramente que cada paso es correcto? 
· Antes de hacer algo se debe pensar: ¿qué se consigue con esto?
· Se debe acompañar cada operación matemática de una explicación contando lo que se hace y para qué se hace.
· Cuando se tropieza con alguna dificultad que nos deja bloqueados, se debe volver al principio, reordenar las ideas y probar de nuevo. 
4ª fase. Visión retrospectiva

Un problema no termina cuando se ha hallado la solución. La finalidad de la resolución de problemas es aprender durante el desarrollo del proceso, y este termina cuando el resolutor siente que ya no puede aprender más de esa situación.

Desde este punto de vista, es conveniente realizar una revisión del proceso seguido, para analizar si es o no correcto el modo como se ha llevado a cabo la resolución. Es preciso: 

· Contrastar el resultado obtenido para saber si efectivamente da una respuesta válida a la situación planteada.

· Reflexionar sobre si se podía haber llegado a esa solución por otras vías, utilizando otros razonamientos.

· Decir si durante el proceso se han producido bloqueos y cómo se ha logrado avanzar a partir de ellos.

· Pensar si el camino que se ha seguido en la resolución podría hacerse extensible a otras situaciones.

Todos estos aspectos, que normalmente no se trabajan en el aula con los alumnos, sistematizan los procedimientos para la resolución de problemas de forma activa. Es necesario verbalizar los procesos que se dan interiormente. De esta manera, podremos conocer, por un lado, la forma de razonar y proceder, actuar... de los alumnos y, por otro, tener acceso a una serie de lagunas o malas interpretaciones referidas a contenidos conceptuales o procedimentales, que a veces es difícil detectar.
Comprobar los resultados es la más importante en la vida diaria, porque supone la confrontación con contexto del resultado obtenido por el modelo del problema que hemos realizado, y su contraste con la realidad que queríamos resolver. 

· Leer de nuevo el enunciado y comprobar que lo que se pedía es lo que  se ha averiguado.

· Debemos fijarnos en la solución. ¿Parece lógicamente posible? 
· ¿Se puede comprobar la solución? 

· ¿Hay algún otro modo de resolver el problema? 

· ¿Se puede hallar alguna otra solución? 

· Se debe acompañar la solución de una explicación que indique claramente lo que se ha hallado. 

· Se debe utilizar el resultado obtenido y el proceso seguido para formular y plantear nuevos problemas. 

Hay que pensar que no basta con conocer técnicas de resolución de problemas: se pueden conocer muchos métodos pero no cuál aplicar en un caso concreto. Por lo tanto hay que enseñar también a los alumnos a utilizar los instrumentos que conozca, con lo que nos encontramos en un nivel metacognitivo, que es donde parece que se sitúa la diferencia entre quienes resuelven bien problemas y los demás. 

. 
CAPITULO III

Metodología de la investigación
3.1.  DESCRIPCIÓN DE LA POBLACIÓN
El presente informe de  Investigación se ubica dentro de la tendencia socio – crítica y corresponde al tipo de investigación cualitativa: Investigación Acción. 

El diseño de la presente investigación es no experimental, por un control de lo real a través de la praxis, además que es  flexible. 

El diseño de nuestra investigación tuvo las siguientes etapas: 

A) Diagnóstico de la situación problemática en la Institución Educativa            N° 219 Ñaupe del distrito de Olmos.

B) Determinación después del diagnóstico del problema que se va a resolver con la investigación. 

C) Planteamiento o reajuste de los objetivos. 

D) Planteamiento o reajuste de la hipótesis principal. 

E) Determinación de la información para confirmación de las hipótesis.

F) Recolección de la información, en este aspecto utilizamos técnicas e instrumentos como, entrevistas, guías de observación. 

G) El procesamiento, análisis e interpretación de la información con la finalidad de dar los resultados obtenidos y del cumplimiento de los objetivos. 

3.2. DESCRIPCIÓN DE LA POBLACION

3.2.1. Población muestral

  Para llevar a cabo el trabajo de investigación, los niños (as) contaron con las siguientes características:

· Muchos de los niños y niñas  necesitaban desarrollar sus capacidades de resolución de problemas matemáticos.

· Los niños y niñas necesitaban resolver ejercicios y problemas sencillos de matemática.

·  Necesitaba reproducir juegos utilizando para ello el Tangram.
 Para tal efecto la población la constituyó los niños y niñas del nivel de educación inicial de la Institución Educativa  Nº 219  del C.P.M. Ñaupe del distrito de Olmos, en número de 25 niños y niñas, distribuidas en una sola sección cuyas características son: 

· La edad que tienen es de 5 años. 

· Su nivel socio económico y cultural es media a baja.

· Su lugar de residencia es la zona urbana y rural del distrito

En el siguiente cuadro se precisa la población muestral.

CUADRO Nº 01

POBLACIÓN MUESTRAL DE NIÑOS DEL NIVEL DE EDUCACIÓN INICIAL DE LA   INSTITUCIÓN EDUCATIVA Nº 219 DISTRITO DE OLMOS

	TURNO      
	SECCIÓN
	     AÑOS    DE EDAD
	Nº DE NIÑOS Y NIÑAS

	MAÑANA
	AULA UNICA
	5
	12


Fuente: Nóminas de matrícula
3.2. 2. TECNICAS E INSTRUMENTOS

3.2.2.1 Estrategias de acción.

· Trabajo individual: La investigadora  rescató saberes  previos respecto al desarrollo de capacidades en el área de Matemática los cuales fueron llevados a la práctica por cada uno de los niños y niñas participantes realizando con el apoyo del Tangram.
· Trabajo Colectivo: Teniendo ya conocimientos previos de actividades lúdicas: Tangrams, se formaron grupos donde los niños y niñas realizaron su proceso de aprendizaje siendo colaborativo, todos aprendieron de todos con las orientaciones de la investigadora quienes son guías y acompañantes en ese proceso educativo.

3.2.2.2 Estrategias de evaluación

· Guía de observación: Se ha utilizado para registrar la información producto de la observación que he realizado en el transcurso de las sesiones de aprendizaje.  

·  La entrevista: Preparamos anticipadamente un cuestionario guía para recoger información sobre actitudes, comportamientos y la percepción de la comunidad educativa sobre el trabajo de investigación.


Existen diversas modalidades de entrevista según el grado de estructuración que presenten las preguntas; sin embargo hemos aplicado la semiestructurada o también llamada semiabierta; ésta consistió en un guión con diversas preguntas incluyendo preguntas abiertas, el orden de las mismas se tuvo en cuenta según los criterios que responden a los objetivos de la investigación. 

· Testimonios: Elaboramos un guión con preguntas generales con la finalidad de recoger  la apreciación que tuvieron las docentes y directivos con respecto a la culminación de nuestro trabajo de investigación.
3.2.2.3 Estrategias de devolución

               Al analizar los resultados obtenidos a través de los instrumentos utilizados en el desarrollo de nuestro trabajo de investigación llegamos a las siguientes conclusiones:

· Logramos desarrollar las capacidades del área de Matemática, específicamente en la resolución de problemas.

· Las actividades lúdicas utilizando el Tangram fueron aceptados por los niños y niñas porque les pareció muy agradable. 

· Para algunos niños y niñas dificultó su realización con sus compañeros.

· Las técnicas de actividades lúdicas enseñadas a los niños y niñas fueron aceptadas, tanto por los mismos niños como por los padres de familia. 

· El trabajo en equipo les pareció muy bueno porque compartían los juegos, se ayudaban entre todos los integrantes y terminaban en acción solidaria.

· La elaboración de juegos dramáticos ha incentivado a los niños y niñas a seguir elaborándolas en casa  a pesar de haber culminado las actividades en el aula.

· El trabajo de investigación aportó en la personalidad de los niños y niñas puesto que ahora son más responsables, preocupados y muestran interés en lo que realizan; además se sienten más motivados a trabajar en equipo durante las actividades de aprendizaje.  

· El trabajo de investigación fue algo novedoso en la institución educativa puesto que en ninguna ocasión se había realizado, sólo llegaron al nivel del reciclaje quedando dichos materiales en su mismo estado.

· Los participantes aceptaron las conclusiones dadas por la investigadora puesto que manifiestan haber sido testigos de una forma directa e indirecta al observar la forma de trabajo, las estrategias aplicadas y los resultados obtenidos.

3.3.  PLAN  DE ACCIÓN

3.3.1  Denominación
           “Desarrollo de habilidades para mejorar la capacidad de resolver problemas” 

  3.3.2. Fundamentación: 

           Se ha comprobado que el uso continuo del tangram motiva la reflexión,  desarrolla la inteligencia, la capacidad creadora, la fraternidad individual y colectiva, y la introducción a la geometría y a las matemáticas.

             El tangram es un rompecabezas que sirve de gran estímulo para la creatividad y se le pude aprovechar en la enseñanza de la matemática como material didáctico para favorecer el desarrollo de las habilidades del pensamiento abstracto, lógica, imaginación, estrategias para resolver problemas ya que al plantearle diversas figuras elaboradas con el tangram los niños y niñas formularán sus estrategias para resolver el problema planteado usando el método de Polya 

los recursos lúdicos permiten aumentar la variedad de opciones visuales y situaciones problemas sobre las cuales los alumnos pueden pensar y establecer las relaciones necesarias para resolver problemas.

Por lo que la aplicación de esta estrategia lúdica en los procesos de enseñanza aprendizaje para la resolución de problemas, generados en el contexto de la vida real, hará que los niños mejoren su capacidad de resolver problemas matemáticos. 

3.3.3. Justificación:

El diagnóstico realizado en la I.E.I nº 219 de Ñaupe me ha permitido establecer como problema fundamental 

3.3.4. Objetivos:


3.3.4.1. Objetivo general 



Desarrollar la capacidad de resolución de problemas mediante la utilización del tangram, en los niños y niñas de 5 años de la I.E.I. nº 219 de Ñaupe, Olmos, Lambayeque. 


3.3.4.2. Objetivos específicos 

· Determinar el nivel de resolución de problemas matemáticos en los niños y niñas de la I.E.I Nº 219 Ñaupe, Olmos, Lambayeque a través de una ficha de observación.

· Aplicar la estrategia pedagógica del TANGRAM para la resolución de problemas matemáticos, en los niños y niñas de la I.E.I Nº 219 Ñaupe, Olmos, Lambayeque.

· Evaluar el proyecto a través de una lista de cotejo.

· Mejorar los conocimientos del proceso metodológico de la resolución de problemas.

· Desarrollar estrategias personales para la resolución de problemas en los niños y niñas.
3.3.5. ACTIVIDADES
	Objetivos
	Acciones
	Actividades
	Responsables
	Recursos
	fecha

	1. Desarrollar talleres con padres de familia, para que aprendan   a utilizar el tangram, mejorando sus estrategias de apoyo hacia sus niños fortaleciendo la capacidad de resolver problemas. 


	1. Involucrar a los padres de familia.


	· 1ªJORNADA DE INFORMATIVA CON PADRES DE FAMILIA 

· Información sobre la importancia del tangram, 

· Beneficios que desarrolla en los    niños: memoria, ubicación espacial, atención,  percepción de figura y fondo, coordinación visomotora, razonamiento lógico y percepción visual.

· Coordinación para adquirir el tangram.

· 2ª JORNADA DE TRABAJO CON PADRES DE FAMILIA

· Presentación del TANGRAM:

· Se muestra el rompecabezas,

· Lo observan y describen,

· reconocen sus partes, formulan sus hipótesis de uso, dándoles oportunidad de que comprueben sus hipótesis.

· Se les explica cómo se utiliza este juego. Con ayuda de un tamgram grande. Los padres eligen una figura geométrica en forma grupal elaboran el cuadrado original del tangram.

· Plantear problemas usando las figuras  elaboradas con el tangram  a los padres de familia, 

· La docente guía el proceso a seguir usando los pasos de Polya. Los padres  reproducen  las figuras observadas en forma grupal e individual.

· Se sistematiza la actividad haciendo un recuento de los pasos seguidos,  explicándoles que ese será el método a seguir por sus hijos para resolver sus problemas y en casa con su ayuda lo aplicarán también.  

· Junto a sus hijos ponen en práctica lo aprendido, armando una figura propuesta.

	Profesora de aula

Profesora de aula
	Invitación  para los padres de familia

Tangram de cartón

Tarjeta con dibujo elaborado con tamgram
	4/2011

5/2011

	2. Desarrollar sesiones de aprendizaje vinculadas con el contexto real de los niños para facilitar que logren desarrollar capacidades básicas para la resolución de problemas.

2. 
	2. Desarrollar la capacidad de resolución de problemas mediante la utilización del TANGRAM como estrategia Lúdica
.

.


	· CONOCEMOS EL TANGRAM

· Los niños descubren de una caja de sorpresa las piezas del tangram, reconocen sus formas,

· Mencionando las partes del tangram: 2 triángulos grandes, 1 triangulo mediano, 2 triángulos

· Pequeños, 1 cuadrado y un  paralelogramo.

· Preguntas

· ¿Conocen como es el tamgram? ¿De qué figuras está formado?

· En el piso se coloca un tangram 

· Grande los niños siguiendo las indicaciones, se ubican pisando dentro de la figura que se indica.

· En grupos reciben figuras de Tangram de cartón para que armen el cuadrado, ubicando las figuras donde corresponde.

· En forma individual encajan las piezas del tangram  donde corresponde. 

· Sistematizo el aprendizaje haciendo una recopilación detallada de las figuras  geométricas que forman el tangram.

· JUGUEMOS CON LAS FIGURAS GOEMÉTRICAS  DEL TANGRAM.

· Motivo con la canción: “Las figuras geométricas”

· En el piso del patio se dibujan las figuras geométricas que forman parte del tangram, con diversas consignas los niños se desplazan por los bordes de las figuras con los brazos abiertos.

· Pregunta: Podremos formar algunos dibujos con el tangram?

· Luego en el aula buscan objetos que tengan la misma forma de las figuras geométricas que habían en el patio.

· Repartiré siluetas con las figuras que conforman el tangram los niños se agrupan con el que tiene la figura igual. 

· Se entregan las figuras geométricas, los niños las comparan, mencionan sus nombres y luego en forma grupal forman una figura de su entorno. 

· Sistematización.

· Luego en forma individual forma una figura con el tangram.

· FORMEMOS TRIÁNGULOS CON TODAS LAS PIEZAS DEL TANGRAM.

· Se muestra un títere de con forma de triángulo el que dialoga con los niños a cerca de sus lados y ángulos, proponiéndoles armar la misma pero con las piezas del tangram 

· La docente pregunta: ¿Podremos armar un  triángulo con las siete piezas del tamgram   

· Se plantea el problema: Arma un triángulo  con las siete piezas del tangram. No debes sobre ponerlas. Mostramos  el modelo del triángulo, los niños con ayuda de preguntas que formula la profesora comprenden el problema.

· Construyen un plan para llevar a cabo a la elaboración de la figura del problema.

· Ponen en práctica lo plateado resolviendo sus problema.

· Luego hacen una revisión de su trabajo identificando sus errores si los tuvieran y corrigiéndolos.

· Al final explican la realizado ¿cómo y porqué lo hice así? 

· Comparten sus ideas.

· Los niños resuelven sus problemas siguiendo los pasos de G. Polya.

· FORMEMOS RECTÁNGULOS CON LAS PIEZAS DEL TANGRAM. 

· Escondidas debajo de las mesas se encuentran fichas de rompecabezas que forman un rectángulo los niños buscan las piezas luego arman para descubrir la figura.

· Propongo armar el rectángulo pero con las piezas del tangram  

· Pregunta ¿Cómo podríamos armar un rectángulo con el tangram  

· Se plantea el problema: Arma un rectángulo  con las siete piezas del tangram. No debe sobrar ninguna pieza

· Mostramos  el modelo del rectángulo en una tarjeta grande, Los niños resuelven sus problemas siguiendo los pasos de G. Polya en forma grupal.

· Con ayuda de preguntas que formula la profesora comprenden el problema

· Construyen un plan para llevar a cabo a la elaboración de la figura del problema.

· Ponen en práctica lo plateado resolviendo sus problema.

· Luego hacen una revisión de su trabajo identificando sus errores si los tuvieran y corrigiéndolos.

· Al final explican la realizado ¿cómo y porqué lo hice así? 

· Comparten sus ideas.

· En forma individual elaboran un rectángulo siguiendo el método de G.Polya.

· Sistematización y matacognición

· ARMEMOS PARALELOGRAMOS USANDO LAS PIEZAS DEL TANGRAM  

· Presento un cojín de queso líquido que tiene forma de paralelogramo, --Se le reparte a cada niño una galleta de soda, se untará en la galleta de los niños y niñas hasta terminar el contenido.

· Formulo preguntas para describir lo sucedido hasta llegar a la forma de envase, mencionando el nombre correcto,  proponiéndoles armar la misma forma pero con su cuerpo, se necesitan 4 niños o niñas para armar el paralelogramo.

· Pregunta ¿Podremos armar el paralelogramo con las siete piezas del tangram?

· Se plantea el problema: Arma un Paralelogramo  con las siete piezas del tangram. No debes sobre ponerlas. 

· Mostramos  el modelo del Paralelogramo, la docente formula las preguntas para que los niños y niñas comprendan el problema comprenden el problema.

· Construyen un plan para llevar a cabo a la elaboración de la figura del problema.

· Ponen en práctica lo plateado resolviendo sus problema.

· Luego hacen una revisión de su trabajo identificando sus errores si los tuvieran y corrigiéndolos.

· Al final Explica lo realizado ¿cómo y porqué lo hizo así? 

· Comparten sus ideas.

· sistematización

· Los niños arman paralelogramos con palitos de chupetes.

· JUGUEMOS A FORMAR LA FIGURA DE UN PATO 

· Motivo con la Canción: “los patitos se fueron a nadar” 

· Jugamos a ser patitos caminamos, imaginariamente nadamos, cantamos como los patitos, nos tiramos a la laguna, comemos, etc.

· Pregunta: ¿podremos armar patitos con el tamgram? 

· Se plantea el problema: Arma un patito usando todas las piezas del tangram. No debes sobre ponerlas. - Los niños y niñas  con ayuda de preguntas que formula la profesora comprenden el problema.

· Construyen un plan para llevar a cabo a la elaboración de la figura del problema.

· Ponen en práctica lo plateado resolviendo sus problema.

· Luego hacen una revisión de su trabajo identificando sus errores si los tuvieran y corrigiéndolos.

· Al final Explico la realizado ¿cómo y porqué lo hice así? 

· Comparten sus ideas.

· Los niños resuelven sus problemas aplicando la misma metodología.

· Sistematización.
· Los niños y niñas construyen otras figuras de animales en casa.

· ELABOREMOS FIGURAS DE PERSONAS CON LAS PIEZAS DEL TANGRAM  

· La docente juega a ser un mimo, le indica a los niños y niñas que no hablará pero que ellos adivinarán  que hace en esa posición, colocándose también en esa posición

· Luego recuerdan lo que hicieron y voluntariamente imitarán las posiciones que la profesora representó.

· Pregunta: ¿Podremos hacer estas posiciones de las personas con las piezas del tangram? 

· Se presentan siluetas de personas en diferentes posiciones,

· Los niños eligen la posición que desean formar.

· Planteo el problema: Elabora está figura con ayuda de todas las piezas del tangram.    

· los niños con ayuda de preguntas que formula la profesora comprenden el problema.

· Construyen un plan para llevar a cabo la elaboración de la figura del problema.

· Ponen en práctica lo planteado resolviendo sus problema.

· Luego hacen una revisión de su trabajo identificando sus errores, si los tuvieran y corrigiéndolos.

· Al final explica la realizado ¿cómo y porqué lo hizo así? 

· Comparten sus ideas.

· Sistematización

· Metacognición

· JUGUEMOS A FORMAR LA LETRA “A”

· Se coloca un letra  “A” formada con  palos de escoba,  en el piso del aula. Previo se ha pegado en las paredes del aula las letras “A” dispersas. Propondré los niños y niñas encontrarlas y alcanzarlas a la profesora.

· Después de dialogar acerca de la vocal “A” Formularé la pregunta: ¿Cómo haremos para armar la letra “A” con el tangram?

· Se plantea el problema: Elabora la letra “A” usando las pizas del tangram sin que te sobre ninguna pieza. 

· La docente con preguntas ayuda a entender el problema a los niños y niñas.

· Construyen un plan para llevar a cabo a la elaboración de la figura del problema.

· Ponen en práctica lo plateado resolviendo su problema.

· Luego hacen una revisión de su trabajo identificando sus errores, si los tuvieran y corrigiéndolos.

· Al final explican la realizado ¿cómo y porqué lo hicieron así? 

· Comparten sus ideas.

· Sistematización

· Metacognición. 

· Los niños y niñas motivados armar otras letras.

· CONSTRUYAMOS FIGURAS DE NÚMEROS 

· Se presentará una foto de un equipo de voleibol la observan y describen hasta llegar a observar que todas tienen en su camiseta un número. Dialogamos sobre sus múltiples utilidades. Formamos los números con la cintura.

· Pregunta: ¿Cómo haremos para elaborar los números con el tamgram? 

· Se plantea el problema: Arma un número  con las siete piezas del tangram. No olvides que no debes sobre ponerlas. 

· Los niños y niñas responden a preguntas con lo que demuestran que comprenden el problema.

· Construyen un plan para llevar a cabo a la elaboración de la figura del problema.

· Ponen en práctica lo plateado resolviendo sus problema.

· Luego hacen una revisión de su trabajo identificando sus errores si los tuvieran y corrigiéndolos.

· Al final Explico la realizado ¿cómo y porqué lo hice así? 

· Comparten sus ideas.

· Sistematización.

· Metacognición. 

· Los niños resuelven otros problemas siguiendo los pasos establecidos.
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CAPÍTULO IV

Presentación de resultados acción
4.1. RESULTADOS DE PROCESO

Es el momento de la evaluación de los cambios, que se han producido y que han ido apareciendo, a medida que he ido reflexionando sobre los datos recogidos siguiendo mi plan de acción.

Deseo destacar que la justificación de las afirmaciones, que voy a hacer, está en los datos aportados y que han sido objeto de las reflexiones realizadas teniendo en cuenta los tres actores principales e involucrados en la presente investigación: estudiantes, padres de familia y docente. Dicho esto, debo volver a las preguntas iniciales de mi investigación e ir desglosándolas. Mi respuesta a todas ellas, al final de la evaluación de proceso, es la  que indica si se van cumpliendo los propósitos  de mi investigación.

Para  conseguir lo  anterior,  he seleccionado  aquellas preguntas,  que  mejor pueden  mostrar  qué  cambios  se fueron  produciendo  en  el desarrollo de la comunicación oral del área Comunicación. Dichas preguntas estarán en el  trasfondo de mis explicaciones de los cambios, que se han producido.

¿En qué está mejorando o ha mejorado mi práctica pedagógica?

Bueno, considero que mi práctica pedagógica ha ido cambiando, por la gran responsabilidad que uno tiene al trabajar con niños y niñas; pues he utilizado ejemplos, dinámicas nuevas en el cual los niños participaban, así como las madres de familia, dejando una práctica docente tradicional, para empezar una labor poniendo más energía a mi desempeño docente.  

-
¿Qué  cambios  se  han  producido  en mi manera  de actuar?

En este aspecto considero que es importante que la docente esté siempre en constante capacitación para renovar nuevas experiencias pedagógicas, el cual por los años de ejercicio docente consideraba que estaba trabajando bien, que los niños me captaban lo que yo hacía. Creo que mediante una reflexión hecha a mí misma, considero que los niños necesitan más amor, necesitan ser parte de ellos, jugar con ellos realizar juegos utilizando materiales que permitan desarrollar las capacidades lógico matemáticos de los niños. 
- ¿Se están generando nuevas posibilidades de comunicación de interacción profesora - alumnos?
Como mencionaba anteriormente, existe más comunicación con mis niños, es bonito ver a un niño que se esfuerza en mejorar su capacidad de razonar matemáticamente. Los niños van creando su propio algoritmo para resolver un problema, que de una u otra forma es una gran posibilidad para incrementar su capacidad de razonamiento.  

-
Sobre la importancia del Tangram ha dado buenos resultados  en el desarrollo de capacidad de razonamiento matemático de los niños y niñas; claro está que debe realizarse de una manera secuencial, pues el tiempo de aplicación de nuestro estímulo ha sido corto; pero desde ya considero que debe realizarse en forma permanente. 

-
¿Qué  cambios  se  han  producido  en el aprendizaje de los estudiantes?

Al aplicar el Tangram en los niños y niñas, estos han logrado mejorar el aprendizaje del número y numeración  como parte fundamental para resolver problemas cotidianos así como de su crecimiento personal y social.
4.1.1. En estudiantes

Durante el desarrollo de las actividades de aprendizaje, hice uso de un diario donde fui registrando lo sucedido en cada clase, fijándome especialmente, en los cambios  que generó  el uso del Tangram y buscando cuál es la mejor manera de combinarlas en la enseñanza y el aprendizaje del área de Matemática y de otras áreas del currículo.

4.1.1.1. Descripción de estrategias utilizadas en las actividades de aprendizaje del área de Comunicación.

La siguiente presentación tiene como finalidad explicar a groso modo la manera como se fue logrando que los  niños y niñas mejoren su expresión oral gracias a los juegos dramáticos.

La estrategia lúdica utilizando el Tangram es una actividad cuyo aspecto principal es desarrollar la capacidad de resolución de problemas en los niños y niñas quienes desde pequeños irán sentando las bases para aprender matemática.

Mediante el juego los niños y niñas van descubriendo el mundo y tomando conciencia de todo en cuanto les rodea.

El niño debe aprender a solucionar sus problemas para contribuir con la formación integral ya que el aprendizaje del número y numeración es fundamental para resolver problemas de su vida diaria 

La aplicación del Tangram está conformada por un conjunto de actividades desarrolladas en sesiones de aprendizaje y utilizando en cada una de ellas diversas estrategias que permitirán a los niños y niñas mejorar sus aprendizajes y capacidades en el área de Matemática.
4.1.2. En padres de familia

4.1.2.1. Participación de los padres de familia

Los   talleres  de sensibilización a los padres de familia se realizaron el 03 de Marzo de 3:00 a 17 horas, el 12 de Abril de 16:00 a 17:00 horas y el 05 de Junio 3:00 a 17:30 horas

4.1.2.2. Resultados del Focus Group  a los padres de familia
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TEXTO

PARTICIPACION DE LOS
PADRES DE FAMILIA
APOYANDO A SUS HUOS

Sra. Saavedra: * yo veo que mi hija ha aprendido bastante a amar las figuras del
Tangram, al comienzo, queria ammar la figura y si no podia se desesperaba no
queria seguir, como usted nos enseid en la charla, yo escribi pasos que debia
sequir. ya me tue que sentar con ella para ayudarla, ahora me siento contenta
porque ella sola lo hace, ya me dice por donde empezard a amma, comienza a
hacerlo, después revisa si estd bien. me dice que asi le ensefia su profesora y si
esta mal lo arregla.

Sra. Montalvan' “Mi hijo desde que llega quiere jugar con el Tangram Ha
aprendido los pasos que usted nos ensefio y solito lo hace. me llama y me explica
como lava hacer, arma las figuras répidament como se lo propuso. si se equivoca
corige. Yo le preguntor ¢Como lo has hecho? el me explica y me dice hazlo tu
ahora. Yo me siento a ammar y él me va ayudando, el hecho es que &l sabe mas
que yo. Me alegra mucho ¢Quién no quiere que sus hijos sean mejor que uno? para
es0 van al colegio

Sra. Chavez: “ya mi hijo maneja ese rompecabezas muy bien no solo ama las
figuras que usted le da, sino que quiere hacer otras. me siento con él y me
pregunta: ¢Qué otro dibujo puedo hacer? Yo lo hago pensar. porque usted no ha
dicho que asi lo hagamos. El escoge algin objeto de la casa y se pone a querer
amarlo. Insiste hasta lo hace a su modo. Al comienzo no podia armar las figuras
se molestaba yo le explicaba, como hicimos en la reunin hasta que aprendi
Ahora ya no quiere mi ayuda. Me dice anda cocina ya no me ayudes

Sra. Quispe: “profesora la verdad es que yo puedo ayudar a mi hijto. porque no
entiendo. aunque si vine a la reunion que nos ensefio pero ya ni me acuerdo, es
que yo no estudiado, solo hasta 2° de primaria. Por allf mi fijo me dice ayidame
pero no puedo. espero que vengan sus hemanos mds grandes pero tampoco
saben mucho. Nos dice ustedes no saben asi nos ensefia la profesora y se pone
hacerlo solo pero yo veo que si hace las figuras bien. Me parece que si aprende
bien porque nos gana a todos, se preacupa por cumplir con las tareas que le manda
usted con ese rompecabezas




 [image: image2.png]Sra. Odar: * Me siento contenta de ver a mi hija como ama las figuras con el
tangram, a mi me parecia cosa facil pero cuando nos pusimos a amar en el taller
no podia hacerlo bien. tenia que pensar mucho, mirar bien concentramos como dijo
el sefior Cuzque, pero entendimos al fin, yo trato de estar siempre con mi hija
cuando esta usando el tangram. pero la dejo que ella haga por que se que le ayuda
a razonar, a concentrarse y asi se vuelve mas inteligente. ella se ha vuelto mas
répida, para mi estd bien porque ya sabe por ejemplo yo le digo ¢ Cémo podemos
hacer para llegar a la posta? y me dice como hacer,

asi como lo hace con el Tangram. Para mi est muy bien esto que han aprendido
Todo lo que sea para su bien que les ensefien

Sr. Cuzque: Mi hija todavia se demora en amar las figuras, para lo que estaba al
comienzo ha mejorado, yo le ensefio, pero la verdad no tengo mucho tiempo,
porque tengo que ir ala chacra y su mama tiene que atender a sus otros hemanos
Ella si me pide que la ayude y estd intentando de diferentes forma no se deja
ganar, mejor porque yo veo que piensa mas y va aprender mas





4.2. RESULTADOS DE SALIDA

4.2.1. En estudiantes

CUADRO Nº 01

ANÁLISIS DE LA GUIA DE OBSERVACIÓN  A LOS NIÑOS Y NIÑAS DE 5 AÑOS DE EDAD DE LA INSTITUCIÓN EDUCATIVA Nº 219 DEL DISTRITO DE OMOS – LAMBAYEQUE
[image: image3.png]Muy

COMPETENCIA freouente | POCO frecuente Nunca
ol F % I
T_Tdentifica los nimeros el 0 al 10 7 [ 5% T 32 5
2. Relaciona objetos de una coleccion 5 | 66 2 7 7| 7
segiin el nimero
3_Ordena objetos en serie segun elciterio | 9| 715 7 7 T 6
7 Ordena secuencias desde 3 hasta & 5 | %0 T &) 7
escenas a través de una consigna
5 Identifica figuras geométricas utlizando | 9 | 76 7 7 7| 7
el Tangram figuray nimero anterior y
posterior
& Ordena numeros de menor amayoroal | 6 | 67 3 5 T8
inverso
7 Identifica objetos segun sus 0| o T 3 T8
caracteristicas por color
©_Identifica objetos sequn su forma 9 [ 15 7 7 T 6
9_Identifica objetos segun su tamario 5 | 67 3 % i 6
0. Completa cadenas escribiendo los 5 | %0 T &) 7
nimeros que faltan
1 Realiza juegos numéncos utlizando &l | 6 | 67 3 5 T8
Tangram
2 Responde mediante una consignaen | 7 | 58 T &) T8
forma escrita operaciones Iogico
matematico





FUENTE: GUIA DE OBSERVACIÓN A LOS NIÑOS Y NIÑAS
ANALISIS E INTERPRETACIÓN

Luego de aplicado la estrategia lúdica del Tangram se puede observar que los niños que constituyen la muestra en relación al desarrollo de las capacidades de resolución de problemas del área de Matemática se tiene que:

En el ítem Nº 01, el 58% de ellos logran identificar los número del 0 al 10, de una forma muy frecuente, en cambio el 34% lo hacen poco frecuente y el 8% no lo hacen.

En el ítem Nº 02 apreciamos que el 66% de los niños muy fruentemente logran relacionar objetos de una colección según el número. En cambio el 17% lo hace poco frecuente, y el 17% no logra aún relacionar los objetos.

En el ítem Nº 03 se presenta que el 75% de los niños muy frecuentemente  ordenan objetos en serie según su criterio. En cambio el 17% lo hace poco frecuente; y finalmente se aprecia que el 8% no logra ordenar objetos. 

En el ítem Nº 04 se tiene que el 50% de los niños muy frecuentemente ordenan secuencias desde 3 hasta 8 escenas a través de una consigna. En cambio el 33% de niños lo hacen poco frecuente y el 17% no lo hace.

En el ítem Nº 05 se aprecia que el 76% de los niños que conforman la muestra logran identificar el número anterior y posterior usando el Tangram. Mientras que el 17% de niños lo hace poco frecuente y el 17% no lo hacen

En el ítem Nº 06, se tiene que el 67% de los niños logran ordenar muy frecuentemente los números de menor a mayor o al inverso. El 25% de niños ordenan poco frecuente los números de menor a mayor o al inverso. Pero el 8% de los niños nunca ordenan los números de menor a mayor o al inverso.
En el ítem Nº 07, se puede observar que el 84% de los niños muy frecuentemente identifican objetos según sus características por color, mientras que el 8% lo hacen poco frecuente y el 8% restante identifican objetos según sus características por color. 

En el ítem Nº 08, se observa que el 75% de los niños muy frecuentemente identifican objetos según su forma, mientras que el 17% lo hacen poco frecuentemente y el l8% restante aún no logra realizarlo.

En el ítem Nº 9, se aprecia que el 67% de los niños muy frecuentemente identifican los objetos según su tamaño, mientras que  el 25% lo hacen poco frecuente y el 8% nunca identifican objetos según su tamaño.

En el ítem Nº 10 se tiene que el 50% de los niños y niñas muy frecuentemente completa cadenas escribiendo los números que faltan, mientras que el 33% de alumnos lo hace medianamente y el 17% restante no logran completar cadenas escribiendo los números que faltan. 

En los ítems Nº 11,  se observa que el 67% de los niños muy frecuentemente realizan juegos numéricos utilizando el Tangram. El 25% de niños lo hace poco frecuente y el 8% aún no logra realizar juegos numéricos utilizando el Tangram

Finalmente en el ítem Nº 12 se tiene que el 58% de los niños responden medianamente una consigna en forma escrita operaciones lógico matemáticos. Mientras que el  33% lo hace poco frecuente y el 8% nunca logra responder mediante una consigna en forma escrita operaciones lógico matemático.

4.2.2. En padres de familia.
4.2.2.1. El cambio de actitud de los padres de familia.
Quisiera comentar que el cambio ocurrido en los padres de familia es muy positivo en comparación a lo encontrado en el diagnóstico. Los padres apoyan mucho, siempre están con sus hijos(as), en casa los tratan mejor, les ayuden en sus tareas escolares, los vienen a traer y recoger a la Institución Educativa, y lo que es más importante ayudan a sus hijos en realizar las tareas:
	ANTES
	AHORA



	· Poco interés por participar en reuniones convocadas.

· Desconfiados y sorprendidos

· Irritabilidad al no comprender

· Se quejaban en un principio con la directora.

· Incrédulos  ante  el  avance  de  sus hijos(as).

· Ponían de pretexto muchas limitantes para apoyar a sus niños.

· Presentaban características de baja autoestimas.


	· Están motivados para ayudar a sus hijos en sus tareas escolares tanto en el área de Matemática como en otras áreas. 

· Se ha creado una sana competencia entre ellos,   y   su   apoyo   hacia   sus   hijos(a)  se acrecienta.

· Agradecen la iniciativa de la docente  para involucrarlos en el aprendizaje de sus hijos.
· Comentan que todos los profesores de hoy en  adelante deberían trabajar así.

· Asisten a todas las reuniones




4.2.3. Reflexión de la Investigadora
La investigación – acción me ha permitido comprobar que  es un proceso de  reflexión sobre la propia práctica pedagógica que he realizado y que da origen a una investigación como respuesta, con la finalidad de generar una transformación en mis niños y niñas a mi cargo. Una de las dificultades que se ha presentado es la limitación de material educativo para la enseñanza – aprendizaje de la matemática siendo una limitante para que los niños  desarrollen las capacidades para resolver problemas matemática. Otra dificultad presentada es la poca capacidad de resolver problemas matemáticos por parte de los padres de familia debido a su baja instrucción
Como formador(a) he leído mucha información que me ha permitido ampliar mis conocimientos, madurar profesionalmente y el desarrollo del proyecto ha servido para identificar otros problemas muy puntuales que den pie a otras investigaciones además   soy una convencida que son justamente este tipo de investigaciones las que permitirán revertir los actuales índices de bajo rendimiento de los alumnos y deficiente desempeño docente que inciden en la calidad educativa de los aprendizajes de los niños y niñas.

Como docente he aprendido que el papel del profesor en las actividades de aprendizaje que permitieron desarrollar las capacidades en el área de Matemática se centra en:

· Planificar las actividades del área de Matemática y el espacio en que se van a realizar: aula, biblioteca escolar, casa, etc.
· Ejercer un papel activo ayudando a los niños y niñas a elegir el libro con arreglo a sus diferentes edades, ritmos de aprendizaje y caracteres peculiares.

· Motivar e incentivar siempre a los alumnos para que les guste la matemática mediante el uso de materiales educativos como es el caso del Tangram.

· Procurar actitudes de razonamiento para que los niños puedan emplear en situaciones de su entorno donde se desenvuelve.

· Favorecer que mediante el aprendizaje de la Matemática mantengan una proyección exterior.

Orientar a las familias dispuestas a colaborar y participar en la escuela en las sesiones de aprendizaje de la matemática con sus niños (as).
Después de una profunda reflexión durante el proceso de ejecución y sistematización de la experiencia puedo manifestar que:

“El saber pedagógico se construye cuando el maestro escribe lo que hace, lo que piensa y lo que descubre y en este proceso ayuda a mejorar la calidad de los aprendizajes de sus alumnos”

El "salón",  o el "aula" es el espacio físico más cercano a la experiencia cotidiana del maestro, y es por esta razón que se dice "investigación en el aula". Vista el aula como espacio de relación y de reflexión del maestro y si amplia su mirada se hace más reflexiva, e incluye también la escuela y la comunidad. En este sentido, la investigación en el aula es también una investigación desde el aula.

También he podido percibir que el conocimiento, es producto de la praxis y la experiencia, y que ambas nos permiten conocer y transformar por medio de la acción y participación, acción entendida no sólo como el simple actuar, o cualquier tipo de acción, sino como resultado de una reflexión e investigación continua,  sobre la realidad no solo para conocerla, sino para transformarla. Participación, porque  abarca  un  proceso  de  comunicación  y  retroalimentación  perenne  entre  los  actores  de  la investigación.
Que la investigación – acción constituye actualmente una posibilidad para enfrentarse a los cambios que se producen en la educación, puesto que propone fundamentalmente la formación de un maestro.
Conclusiones
a. Al inicio de la investigación acción al momento de realizar el diagnóstico, encontré que los niños y niñas de 05 años de edad de la Institución Educativa Inicial Nº 219, presentaron problemas de razonamiento y resolución de problemas matemáticos que le permita aplicarlos a su vida cotidiana.
b. La Aplicación de estrategia lúdica: El Tangram permitió desarrollar la capacidad de resolución de problemas; así como identificó los números del 0 al 10, logró relacionar objetos, ordenarlos, completar cadenas escribiendo los números que faltan, entre otros
c. Los niños y niñas de la I.E.I. Nº 219  después de concluida la aplicación de las estrategias lúdicas: El Tangram lograron mejorar su aprendizaje en el área de Matemática, y por ende desarrollar su capacidad de resolución de problemas, y por lo tanto sus posibilidades de motivación y participación permitiéndole ser más social, comunicativo; creando un clima dinámico y propicio para seguir participando en las actividades de aprendizaje. 
d. Los docentes deben trabajar conjuntamente con los padres de familia a fin de elaborar materiales necesarios para el aprendizaje de la matemática así como socializar a los niños y niñas, tanto en el aula como en el hogar de modo que se le brinde confianza y oportunidad de participar: opinando, criticando y  decidiendo en los aspectos socioeducativos.
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Anexos
Relación de padres familia cuyos niños y niñas participaron del taller de sensibilización.

	APELLIDOS Y NOMBRES DE LOS PADRES DE FAMILIA
	DNI

	1. Quispe Huancas Alejandrina 
	No tiene

	2. Cuzque Tantarico Iván.
	17629774

	3. Odar Carrión Florián
	02879214

	4. Mío Lujan Natali Yolanda
	45016448

	5. Benites Monja Maribel
	44142501

	6. Cuzque Tantarico Ermecinda
	43636888

	7. Montalván Saavedra Nélida 
	17583599

	8. Benites Arroyo Milvia 
	42437159

	9. Cordova Agurto Marina 
	47897143

	10. Pacherres Monja Vanessa
	40547250

	11. Chávez Serrato Margarita
	17606978


DESARROLLO DE LAS SESIONES DE APRENDIZAJE

I. NOMBRE  DE LA SESIÓN : “CONOCEMOS EL TANGRAM”

II. SELECCIÓN DE COMPETENCIAS, CAPACIDADES, ACTITUDES:
 
 
	AREA
	ORGANIZADOR
	COMPETENCIA
	CAPACIDAD
	INDICADOR
	INSTRUMENTOS

DE

EVALUACION

	MATEMATICA
	Geometría y medición

 

 

 
	· Establece y comunica relaciones espaciales de ubicación identificando formas y relacionando espontáneamente objetos y personas


	· Identifica formas geométricas relacionando-las con objetos de su entorno: cuadrado, triángulo y paralelogramo
	· Distingue figuras geométricas en diferentes posiciones utilizando el TANGRAM


	Lista de  cotejo.




SESIÓN DE APRENDIZAJE:   “CONOCEMOS EL TANGRAM”
 
 

	ESTRATEGIAS METADOLOGICAS
	RECURSOS Y MATERIALES

	· Se motiva la sesión de aprendizaje con una caja sorpresa conteniendo figuras geométricas: Cuadrado, triángulos y paralelogramo. 

· Entonamos la canción ¿Qué será, qué será? a medida que los niños y niñas sacan las figuras, serán observadas, descritas y comparadas con las otras figuras. Se ubican en frente de la pizarra, responden las interrogantes:

· ¿Conocen estas figuras?

· ¿Tienen la misma forma?

· ¿Tienen el mismo color?

· ¿Cómo se llaman?

· ¿Por qué se llaman así?

· ¿Dónde las hemos visto?

· ¿Qué es un TANGRAM? 

· ¿De qué está formado el tangram?

· ¿Podremos arma figuras con el tamgram? ¿Cómo lo haremos?

· La docente anuncia lo que aprenderemos: hoy conoceremos el juego del TANGRAM.

· Los niños y niñas se sientan formando un círculo, ubica  un TANGRAM gigante en el centro del piso, pide la participación de niños voluntarios los cuales deberán cumplir las siguientes consignas: ubícate dentro de un triángulo grande, ubícate dentro del paralelogramo. Así sucesivamente hasta completar todo el tangram. Luego se les entregará las figuras del TANGRAM para que las ubiquen donde correspondan.

·  Responden a las preguntas :

· ¿Qué figura se armo?

· ¿Qué figuras utilizamos?

· ¿Cuántas piezas tiene el tangram?

· ¿Cuáles son esas piezas?

· ¿Qué forma tienen? 

· En forma grupal se entregará material concreto (juego TANGRAM), los niños y niñas observan, manipulan, comparan y describen las características, luego se les dará una tarjeta conteniendo la figura de un TANGRAM en forma de un cuadrado y ubican la figura en el lugar donde corresponde.

· Seguidamente  la maestra de manera individual proporcionará a los niños el juego TANGRAM para que encajen donde corresponde la figura.

· La maestra hará una breve explicación sobre el TANGRAM, que es un rompecabezas fácil de construir diferentes formas como: Casa, vela, conejo, pollo, etc.

· Se realiza la sistematización con un organizador gráfico.

· En una la ficha de evaluación los niños y niñas ubican la figura que observa en el modelo, luego la pintan del mismo color ambas figuras.

· Metacognición:

· ¿Qué aprendieron hoy?

· ¿Qué es un TANGRAM?

· ¿Qué figura armaron?

· ¿Cómo trabajaron?

· ¿Trabajaron todos?

· ¿Les gusto?

· ¿Cómo se sintieron?

· Con ayuda de sus papitos, utilizando el TANGRAM construyen  otras figuras.


	Caja sorpresa

Figuras geométricas

Cartulina dúplex

Figuras(cuadrado, triángulo y paralelogramo)

Juego TANGRAM

Tarjeta

Figuras (casa, vela, conejo, pollo)

Hojas

Crayolas


SESIÓN DE APRENDIZAJE: “Juguemos a formar la figura de un pato”

· Motivare la sesión cantando: “Todos los patitos se fueron a nadar”, luego jugamos a ser patitos caminamos, imaginariamente nadamos, cantamos como los patitos, caminamos, comemos imitando a los patitos.

· Se formula las preguntas: ¿podemos elaborar patitos con el tangram? ¿Cómo lo haríamos? 

· Hoy armaremos la figura de un patao con el tangram.

· Mostrando en la pizarra la figura de un pato, elaborada con el tangram. Se formula preguntas ¿Qué observan? ¿Qué forma tiene? ¿Con qué se ha formado la figura? ¿les gustaría elaborarla?  En seguida se plantea el problema.

PROBLEMA:  

Construye la figura  de un pato, utilizando  las siete piezas del tangram. Recuerda que no debes sobreponerlas. ¿Cómo lo harías? 
· Comprensión del problema (leo)

La profesora presenta en un papelote escrito el problema, da una lectura al enunciado del problema, los niños y niñas  responden las siguientes interrogantes: ¿Qué dice el problema? ¿ Entendieron el problema? ¿Qué me pide hacer el problema?

· Concepción del plan (pienso)

Una vez entendido el problema, la profesora invita a los niños y niñas voluntarios a elaborar un plan para resolver el problema, formulándoles las siguientes preguntas:¿Cómo pueden resolverlo? ¿Qué pasos debe seguir? ¿Qué hacen primero?. Se dará oportunidad para que varios niños planteen sus pasos a seguir, pero que sean diferentes a los de sus otros compañeros.

· Ejecución del plan (resuelvo)

Se forman grupos de cuatro niños y niñas, los cuales utilizando las piezas de un tangram grande, aplican los pasos propuestos en la concepción del plan. Usando la técnica del tanteo inteligente (ensayo y error), hasta llegar a construir la figura propuesta.

En forma individual los niños y niñas con su tangram aplican su propio plan o pasos propuestos también usando la técnica del ensayo y error. 

· Vista retrospectiva (reviso)

Los niños y niñas comprueban la solución y el procedimiento, repasando cada paso, detectando si hay algún error para realizar las correcciones del caso.  La docente ayudará formulando las preguntas:

¿Está correcto lo que hicieron? ¿Se puede resolver de otra manera? ¿Puedo comprobar si es correcto el resultado?

· Comunico

Los niños y niñas explican con sus palabras lo que han realizado, como y porque lo hicieron así, también pueden mencionar otras formas sugeridas por sus compañeros.

La docente sistematiza la sesión aplicando los pasos propuestos por los niños en su planteamiento del problema, explicándoles que cada niño o niña tiene su propio plan. 

Se realiza la metacognición: ¿qué aprendieron hoy? ¿Cómo se sintieron? ¿Todos participaron? ¿Qué les pareció más difícil?

En casa con ayuda de sus padres los niños y niñas construyen otras figuras de animales en casa.

EL TANGRAM
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FIIGURAS ELABORADAS CON EL TANGRAM.
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EVIDENCIAS

TALLER DE SENCIBILIZACIÓN CON LOS PADRES DE FAMILIA
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SESIONES DE APRENDIZAJE CON LOS NIÑOS Y NIÑAS
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