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Introducción

   El procedimiento final de la producción cartográfica es denominado layout o composición cartográfica y resulta de gran importancia su correcta elaboración, ya que particularmente un buen layout garantiza la interpretación correcta del mapa por parte de los usuarios poco especializados en el área cartográfica. El layout de un mapa básico debe estar compuesto por los siguientes elementos:
Título: Debe ir en un lugar privilegiado y de fácil lectura, ya que es el elemento introductorio a la lectura del mapa. En caso de que el mapa lleve subtitulo, se deberá  colocar debajo del título y con un tamaño de letra menor.
Mapa: Constituye el dibujo como tal; puede ser definido cartográficamente como la representación mediante símbolos de los diferentes datos geográficos en un espacio determinado.
Leyenda: Viene a ser como el diccionario del mapa, es decir, muestra el significado de los diferentes símbolos que se han empleado para la representación de los datos geográficos en un mapa especifico.
Escala: Puede expresarse en el layout de dos maneras: numérica y grafica o ambas a la vez.
Situación Relativa: Es un elemento opcional en el layout del mapa, algunos cartógrafos resaltan su importancia debido al principio de localización espacial y la relación de cierta área 
Autor y Fuente: Es importante colocar este elemento en aquellos casos en que la información representada en el mapa provenga de otra fuente y no sea autoría de la persona que elaboró el mapa.

ARCVIEW 3.2
1.-  En primer lugar es necesario ajustar el valor de la escala en la vista en donde se ubican todos los elementos digitalizados y que se van a representar en el layout; es por ello que en el recuadro “Scale” se colocará la escala de representación y luego presionar la tecla “Enter”. 
2.- Salir de la vista de tal forma que se visualice el gestor de proyectos de ArcView.
3.-  Al salir de la vista se visualizara el gestor de proyecto y se deberá hacer doble click en “Layout” para que crear el layout en donde se representará la información cartográfica.
4.-  Al incorporarse el nuevo layout se debe maximizar para trabajar de manera más cómoda.
5.- Dar un nombre al nuevo  layout, accediendo a la opción “Layout”  y luego a “Properties”.
6.-  Se despliega una ventana y en “Name” se escribirá el nombre que identificará el layout. “OK”.
7.- Para establecer una orientación de layout ya sea vertical u horizontal se accede al menú a “Layout”  en la barra de herramientas y luego a “Page Setup”.

8.- En el recuadro “Page Size” se despliega y se selecciona el tamaño del layout, en el recuadro “Units” se despliega y se selecciona las unidades de medida del layout y finalmente en “Orientation” se hara click en la figura dependiendo de la orientación del layout. “Ok”.
9.- Si se observa una malla de puntos en la página, es posible ocultarla a través del menu “Layout” ubicado en la barra de herramientas y luego se selecciona  “Hide Grid”.
10.- Para fines estéticos se puede insertar un recuadro que serva de margen de decoración del mapa, esto se logra mediante desplegando el menú “Draw” en la barra de herramientas y seleccionando la opción de polígono. 
11.- De esta manera el cursor se transforma en una pequeña “cruz”, ahora se hará un click en el extremo superior izquierdo, se mantiene presionado el mouse y se dirige la pequeña cruz hacia el extremo inferior derecho, una vez allí se suelta el cursor.
12.- Ahora se procede a incorporar todo lo digitalizado para ello se despliega el menú “View Frame” en la barra de herramientas y seleccionar “Insert View Frame”.
13.- Insertar el View Frame (exactamente como se explica en el paso 11).
14.- En “View” se deberá seleccionar la vista en donde se ubican todos los elementos a representar y en “Scale” se deberán desplegar las opciones y seleccionar “Preserve View Scale”, luego “Ok”. 
15.- Escribir el título al mapa, para ello solo se debe ir a la opción “Texto” hacer click allí, y luego hacer click en el lugar donde se desee insertar el título; de esta manera deberá aparecer la ventana de “Text Properties”.
16.- Si se desea cambiar el tamaño de la letra ir a la opción “Window”  y luego a la opción “Show Symbol Window”. Deberá aparecer una ventanita y en la opción “Size” despliegar y seleccionar el tamaño de letra deseado.

17.- Insertar el símbolo de la escala de la misma manera como se insera el “View Frame”, solo que aquí en vez de seleccionar la figura en forma de “globo terráqueo” se seleccionará la figura en forma de “regla”.

18.-  Una vez que se haya hecho click sobre el icono en forma de “regla”,  hacer click en el lugar donde se desee insertar la escala, manteniendo presionado el mouse y luego soltandolo, en este caso se debe tener en cuenta que la escala a diferencia del “View Frame” se debe insertar es en una porción del layout; al insertar deberá aparecer la ventana de “Scale Bar Properties”, en la opción “View Frame” seleccionar la opción “View Frame…..” en la vista en donde se ubican los elementos a representar y  en “Units” se debe seleccionar las unidades de medidas. “OK”.
19.- Ahora insertar la leyenda exactamente de la misma manera, solo que se deberá seleccionar el icono en forma de forma de “3 cuadritos”.
20.-  En el caso en que se desee incorporar algún tipo de situación relativa, se debe crear una vista aparte en donde se ubique el shapefile correspondiente y se inserta al layout de la misma manera como se inserta el View Frame.
ARCGIS 9.3

1.- Para realizar el Layout de un proyecto se deberá ir hacer click en “Layout View” en la esquina inferior izquierda del dibujo.

2.- Deberá aparecer el entorno “Layout View”.
3.- Proceder a ajustar el tamaño del layout, para ello colocar el cursor en un área fuera del dibujo y click con el botón derecho del mouse y seleccionar “Page and Print Setup”.

4.- Desplegar la pestaña “Size” y seleccionar el tamaño del layout y en “Orientation” se debe especificar la orientación. Finalmente “OK”.
5.- Proceder a ajustar el tamaño del dibujo, para ello hacer un click sobre el dibujo por lo que las líneas de los bordes se colocan azul, discontinua y con varios cuadritos en el centro y en los extremos.
6.- Ajustar los bordes del layout con el cursor colocándose encima de los pequeños cuadros.
7.- Si el área del dibujo es un muy pequeño o muy grande para el layout, ajustar la escala del mapa.
8.- Insertar un marco al layout  para ello ir a la opción “New Rectangle” en la parte inferior del entorno y hacer click.
9.- Colocar el cursor en el extremo superior izquierdo del layout y arrastrarlo hasta el extremo inferior derecho.
10.- Ahora colocar el cursor encima del rectángulo y hacer click con el botón derecho del mouse, y click en “Properties”, deberá aparecer la ventana “Properties”.
11.- Desplegar “Fill Color” y seleccionar “No Color”, luego desplegar “Outline Color” y seleccionar el color de negro de todas las opciones que aparecen, luego en “Outline Widch” cambiar el grosor de la línea de borde. Finalmente “Aceptar”.
12.- Ahora proceder a insertar un título al mapa, a través de  “New Text” ubicado en la parte inferior izquierda del entorno.

13.- Exactamente de la misma manera como se inserta un cuadro texto en “Microsoft Word” hacer click sobre “New Text” y otro click sobre el área del layout en donde se desee insertar el título del mapa.

16.- Colocar el título del mapa.
17.- Si el tamaño de la letra no es el adecuado puede cambiarse haciendo doble click sobre el título y deberá aparecer la ventana Properties; en la opción “Change Symbol” y luego en “Size” se podrá cambiar el tamaño de la letra.
18.- Ahora insertar el símbolo del norte para ello se deberá ir a la opción “Insert”, y allí se elegirá “North Arrow”.
19.- Elegir cualquier símbolo y arrastrarlo hacia el borde superior derecho del Layout.

20.- Insertar la escala gráfica y la escala numérica, para la escala numérica se deberá insertar un “Nex Text” en el borde inferior izquierdo del layout y escribir el valor de la escala. 
21.- La escala grafica se insertará en la opción “Insert” y allí se seleccionará “Scale Bar”. Se desplegaran varias opciones.
22.- Arrastrar la escala y colocarla debajo de la escala númerica.
24.- Ahora insertar la leyenda del mapa,  para ello se deberá ir a “Insert” y allí se elegirá “Legend”, hacer click en siguiente tantas veces como aparezca y finalmente deberá aparecer “Finalizar” y allí también hará click.

25.- Al insertarse la leyenda deberá arrastrarse al borde inferior derecho del “Layout”.
GVSIG 1.11.0
1.- Para realizar la composición cartográfica de un mapa primeramente se debe acceder al Gestor de Proyectos.

2.- Una vez en el Gestor de Proyectos, se debe hacer click en Mapa y luego click en Nuevo, de esta manera se ha creado un nuevo Layout con el nombre Sin titulo-0; al igual que en el caso de la Vista es posible cambiar el nombre de este Layout, haciendo click en la palabra Sin título-0 y luego click en Renombrar, de esta manera aparece la pequeña ventana Renombrar y allí se puede cambiar el nombre del Layout.
3.- Una vez que se ha cambiado el nombre del layout se procederá a abrirlo haciendo click sobré el nombre del layout y luego click en Abrir. Ampliar el Layout en el icono Maximizar para trabajar de una manera más cómoda.
4.- Hacer click en la opción Preparar Pagina en la barra de herramientas; de tal manera que se visualice Por lo que deberá parecer la venta Preparar Pagina.
5.- Definir los parámetros en que se presentará la versión final del mapa:
-Tamaño de Página
-Unidades de Medida
-Orientación (Aceptar).
6.- Para fines estéticos se puede insertar un rectángulo que representara el marco del mapa., para ello se hace click en la opción Insertar Rectangulo en la barra de herramientas, luego ubicar el cursor en el extremo superior izquierdo de la página,  hacer click y desplazarlo hasta el extremo inferior derecho y hacer click nuevamente.

7.- Si se desea aumentar el borde del rectángulo, se debe seleccionar con el cursor el rectángulo en cuestión y con el botón derecho del mouse seleccionar la opción Propiedades, de esta manera deberá aparecer la ventana Propiedades del Grafico y en la opción Ancho del borde se aumenta el borde. En Color de Relleno se deberá quitar la selección a fin de que el rectángulo sea transparente y en Color de Borde se deberá cambiar a negro.
8.-  Insertar dos rectángulos que representaran los marcos del mapa y de la información marginal, siguiendo el mismo procedimiento anterior.
9.- Proceder a insertar la vista o el mapa como tal dentro del rectángulo creado para este fin, en este caso se deberá hacer click en la opción Insertar Vista en la barra de herramienta;  luego se ubica el cursor en el extremo superior izquierdo del rectángulo y se mantiene presionado el mouse y se dirige el cursor hasta el extremo inferior derecho del rectángulo y se suelta el mouse.
10.- Automáticamente aparece la ventana Propiedades del marco de vista.
11. Hacer click en el nombre de la Vista en donde se ha realizado todo el proceso de digitalización. En la opción Escala se deberá desplegar para acceder a la opción Escala especificada por el usuario, luego en el recuadro de abajo escribir la escala de representación. (Aceptar). 
12.- Insertar el símbolo de norte en la opción Insertar Norte en la barra de herramientas         para ello solo basta con hacer click en el icono y luego con el cursor definir el área en donde estará ubicado el símbolo del norte (parte superior izquierda del mapa) y de esta manera deberá aparecer la ventana Propiedades del marco de imágenes, en donde aparecen varios símbolos de norte; se deberá elegir uno y Aceptar.
13.- Colocar el nombre del mapa, haciendo click en el icono Insertar Texto en la barra de herramientas;  luego con el cursor se selecciona el área en donde se desee colocar el título y deberá aparecer la ventana Propiedades del Texto; alli se deberá escribir el nombre del mapa. Para definir el tamaño de la letra se seleccionara Tamaño de la Fuente.
14.- Insertar la escala gráfica y la escala numera haciendo click en el icono Insertar Escala en la barra de herramientas; con el cursor definir el área en donde se desea insertar la escala y deberá aparecer la ventana Propiedades de la Escala.
15.- Hacer click en FFrameView 0: (nombre de la vista),  luego en el desplegable de barra seleccionar el primer símbolo de escala que aparece, en Intervalos escribir los intervalos de la escala Numero de Intervalos escribir los números de intervalos. Seleccionar la opción Mostrar Escala Numérica y Mostrar Unidades y finalmente click en Aceptar.

16.- Insertar la leyenda haciendo click en el icono Insertar Leyenda en la barra de herramientas, con el cursor seleccionar el área en donde se desee insertar la leyenda y deberá aparecer la ventana Propiedades del Marco de la Leyenda, allí se deberá hacer click en FFrameView 0: (nombre de la vista). Aceptar.

17.- Finalmente insertar el nombre del autor, a través de la opción Insertar Texto en la barra de herramientas, siguiendo el mismo procedimiento empleado para la creación del título del mapa.
18.- Para ocultar la malla de puntos es necesario acceder a la opción Mapa en la barra de herramientas, una vez allí seleccionar Propiedades y se despliega la ventana Propiedades del Mapa, allí se deberá quitar la selección de Visualizar Malla.

QGIS 2.8.1
1.- Acceder a la opción Proyecto en la barra de herramientas y allí seleccionar Nuevo Diseñador de Impresión. 

2.- Se deberá abrir la pequeña ventana Titulo del Diseñador, allí se coloca el nombre del Layout. Aceptar.
3.- Dibujar un rectángulo con fines decorativos que servirá como marco del mapa; para ello se accede a la opción Añadir Rectángulo en la barra de herramientas lateral.
4.- En la parte derecha del entorno aparece la ventana de Elementos, en la opción de Propiedades del elemento se podrá cambiar el relleno del rectángulo creado y los bordes.
5.- Click en la opción Estilo y allí se deberá seleccionar Cambiar y se despliega el Selector de Símbolos. Click en Relleno Solido. Posteriormente se desplegará Relleno y se deberá seleccionar Relleno Transparente, luego desplegar Estilo de Borde y allí seleccionar Línea Solida y en Ancho de Borde se establece el ancho. Aceptar.

6.- Insertar 2 rectángulos más para el mapa y para la información marginal siguiendo el mismo procedimiento.
7.- Click en Añadir Mapa Nuevo para insertar todo lo digitalizado.

8.- Con el cursor se seleccionara toda el área del rectángulo izquierdo. De esta manera se insertara el mapa pero hay que ajustando la escala.
9.- En la opción Mover Contenido del Elemento se puede ajustar el mapa de tal modo que se ubique dentro del marco.

10.- Crear el título del mapa a través de la opción Añadir Etiqueta Nueva
11.- En Propiedades Principales se procede a cambiar el nombre; en Apariencia se ajusta el color de la letra y en Tipo de Letra se ajusta el tamaño.
12.- Insertar la leyenda en la opción Añadir Leyenda Nueva.
13.- Añadir la Escala Grafica del mapa a través de la opción Añadir Nueva Barra de Escala ubicada en la barra de herramientas lateral.

14.- Finalmente insertar el autor del mapa mediante la opción en Añadir Etiqueta Nueva.
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