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Introducción
     La simbología de una capa es su apariencia visual en el mapa. La fortaleza básica del SIG sobre otras formas de representación de datos espaciales es que con el SIG, es posible obtener una representación visual dinámica de los datos con los que estás trabajando.

     La apariencia visual del mapa (la cual depende de la simbología de las capas individuales) es muy importante, ya que el usuario final de los mapas que se producen necesitará ver lo que el mapa representa con facilidad. De la misma forma, si resulta necesario explorar los datos con los que se trabaja, una buena simbología ayuda mucho. (http://docs.qgis.org/2.2/es/docs/training_manual/basic_map/symbology.html)
    En este pequeño documento se muestra  grandes rasgos el procedimiento necesario para representar a través de simbología los datos contenidos dentro de una tabla de atributos de un shapefile o capa vectorial. Específicamente se muestra el procedimiento para dos tipo de simbología:
Simbología por Valores Únicos: Cada valor contenido dentro de un campo de la tabla de atributos va asumir una simbología específica.

Simbología por Categorías: Agrupar valores iguales o parecidos de acuerdo a algún criterio.

Simbología en Arcview 3.2
Simbología por Valores Únicos:
1.- Añadir a una vista el shapefile con el que se va trabajar.
2.- Hacer doble click sobre el nombre del shapefile en el administrador de capas o layers.
3.- Esta acción permite que se visualice la ventana de Legend Editor.

4.- En dicha ventana se observan dos opciones que permiten seleccionar ciertas características. En la opción Theme se puede seleccionar la capa que se va trabajar y en la opción Legend Type se puede seleccionar el tipo de representación de los datos.

5.- En el caso de representar valores únicos se deberá desplegar la ventana de Legend Type y se seleccionará Unique Value.

6.- Inmediatamente se visualizan otros elementos de la ventana; en este caso el más importante de todos es la opción Values Field, la cual permite seleccionar el campo de la tabla de atributos que se va a representar.
7.- Al seleccionar el campo a representar se visualiza en un recuadro todos los elementos contenidos dentro del campo seleccionado, de igual manera se visualiza el símbolo que cada elemento ha asumido por defecto.

8.- Si se empleará la simbología que el programa ha establecido, hacer click en Apply y luego y cerrar el Legend Editor.

9.- En el caso de que se desee establecer otra simbología, en los botones ubicados en la parte inferior del Legend Type se puede modificar la simbología a gusto del usuario.
Simbología por Categorías:
1.- Añadir a una vista el shapefile con el que se va trabajar; para establecer este tipo de simbología es necesario que los datos sean de tipo de numérico a fin de poder definir los  rangos.
2.- Hacer doble click sobre el nombre del shapefile en el administrador de capas o Layers.

3.- Esta acción permite que se visualice la ventana de Legend Editor.

4.- En dicha ventana se observan dos opciones que permiten seleccionar ciertas características. En la opción Theme se puede seleccionar la capa que se va trabajar y en la opción Legend Type se puede seleccionar el tipo de representación de los datos.

5.- En el caso de representar valores únicos se deberá desplegar la ventana de Legend Type y se seleccionará Graduated Color.

6.- Inmediatamente se visualizan otros elementos de la ventana; en este caso el más importante de todos es la opción Classificacion Field, la cual permite seleccionar el campo de la tabla de atributos que se va a representar.

7.- Al seleccionar el campo a representar se visualiza en un recuadro todos los rangos o grupos que se forman a partir del campo seleccionado, de igual manera se visualiza el símbolo que cada grupo ha asumido por defecto.

8.- Es posible definir los rangos de forma manual en la columna Value.

9.- Si se empleará la simbología que el programa ha establecido, hacer click en Apply y luego y cerrar el Legend Editor.

10.- En el caso de que se desee establecer otra simbología, en los botones ubicados en la parte inferior del Legend Type se puede modificar la simbología a gusto del usuario.
Simbología en Arcgis 9.3
Simbología por Valores Únicos:
1.- Añadir el shapefile correspondiente al Layers, a través de la función Add Data.
2.- Colocar el cursor encima del nombre del shapefile y con el botón derecho del mouse seleccionar la opción Properties.

3.- Esta acción permite visualizar la ventana de Layer Properties.

4.- Esta ventana posee varias pestañas en la parte superior (General, Source, Selection, Display, Symbology, Fields, Definition Query, Label, Join & Relates y HTML Popup).

5.- Hacer click en la ventana Symbology de tal manera que se visualicen las diferentes opciones para determinar la simbología de una capa.
6.- En el recuadro Show se hace click en Categories de tal manera que se desplieguen tres opciones; para este caso particular se elige la opción Unique values.
7.- En el recuadro Value Field se visualizan todos los campos que el shapefile posee, a lo que se debe elegir el campo especifico que contiene la información que se va a representar.

8.- Posteriormente se hará click en la pestaña inferior Add All Values de modo que se puedan ver todos los elementos contenidos dentro del campo seleccionado.

9.- Click en Aplicar y luego en Aceptar.
Simbología por Categorías:
1.- Añadir el shapefile correspondiente al Layers, a través de la función Add Data.

2.- Colocar el cursor encima del nombre del shapefile y con el botón derecho del mouse seleccionar la opción Properties.

3.- Esta acción permite visualizar la ventana de Layer Properties.

4.- Esta ventana posee varias pestañas en la parte superior (General, Source, Selection, Display, Symbology, Fields, Definition Query, Label, Join & Relates y HTML Popup).

5.- Hacer click en la ventana Symbology de tal manera que se visualicen las diferentes opciones para determinar la simbología de una capa.

6.- En el recuadro Show se hace click en Quantities de tal manera que se desplieguen cuatro opciones; para este caso particular se elige la opción Graduated Colors.

7.- En la categoría Fields se observa el recuadro Value el cual se debe desplegar para elegir el campo de la tabla de atributos que se va a representar a través de rangos. Al elegir el campo especifico se visualizan todos los rangos o grupos que el programa ha asumido por defecto para representar la información contenida en el campo.
8.- Click en Aplicar y luego en Aceptar.

Simbología en GVSIG 1.11.0
Simbología por Valores Únicos:
1.- Incorporar a la vista el shapefile que se va representar. Esto se logra a través de la función Añadir Capa.
2.- Colocar el cursor encima de la capa y con el botón derecho del mouse seleccionar Propiedades.
3.- Automáticamente se abre la ventana Propiedades de la capa con cuatro pestañas específicas: General, Simbología, Etiquetado e Hiperenlace.

4.- Seleccionar la pestaña Simbología. 

5.- Desplegar Categorías y hacer click en Valores únicos.
6.- En el menú despegable Campo de Clasificación se elige el campo que contiene la información a representar.

7.- Click en Añadir todos para que se visualicen todos los elementos contenidos dentro del campo a representar, de igual manera se deberán visualizar los símbolos para cada elemento.
8.- Click en Aplicar y luego en Aceptar.

Simbología por Categorías:
1.- Incorporar a la vista el shapefile que se va representar. Esto se logra a través de la función Añadir Capa.

2.- Colocar el cursor encima de la capa y con el botón derecho del mouse seleccionar Propiedades.

3.- Automáticamente se abre la ventana Propiedades de la capa con cuatro pestañas específicas: General, Simbología, Etiquetado e Hiperenlace.

4.- Seleccionar la pestaña Simbología. 

5.- Desplegar Cantidades de tal manera que se visualicen cuatro opciones; para este caso se debe hacer click en Intervalos.
6.- En el menú despegable Campo de Clasificación se elige el campo que contiene la información a representar.

7.- En Tipo de Intervalos se debe seleccionar Intervalos Naturales. 
8.- En N° de Intervalos se coloca el número de rangos que se desean establecer para la representación de los datos.

9.- Hacer click en Calcular Intervalos de tal manera que se puedan visualizar los rangos y la simbología que por defecto ha asumido cada rango.

10.- Click en Aplicar y luego en Aceptar.

Simbología en QGIS 2.8.1
Simbología por Valores Únicos:
1.-  Incorporar el shapefile a representar, empleando la opción Añadir capa vectorial.
2.- Colocar el cursor encima de la capa y seleccionar Propiedades con el botón derecho del mouse.

3.- Al abrirse la ventana Propiedades de la capa se visualizan las siguientes categorías: General, Estilo, Etiquetas, Campos, Visualizar, Acciones, Uniones, Diagramas, Metadatos.
4.- Elegir la categoría Estilo.

5.- En la ventana superior se despliegan las opciones de representación de datos y se elige Categorizado.

6.- Al elegir esta opción, el programa automáticamente muestra el entorno que permite definir la clasificación por valores únicos.

7.- En el menú despegable Columna se eligirá el campo que contiene los elementos que se quieren representar.

8.- Hacer click en Clasificar de tal manera que se visualicen todos los elementos contenidos dentro del campo elegido, así como también la simbología que por defecto asumirá cada elemento.

9.- Finalmente hacer click en Aplicar y luego en Aceptar.

Simbología por Categorías:
1.-  Incorporar el shapefile a representar, empleando la opción Añadir capa vectorial.

2.- Colocar el cursor encima de la capa y seleccionar Propiedades con el botón derecho del mouse.

3.- Al abrirse la ventana Propiedades de la capa se visualizan las siguientes categorías: General, Estilo, Etiquetas, Campos, Visualizar, Acciones, Uniones, Diagramas, Metadatos.
4.- Elegir la categoría Estilo.

5.- En la ventana superior se despliegan las opciones de representación de datos y se elige Graduado.

6.- Al elegir esta opción, el programa automáticamente muestra el entorno que permite definir la clasificación por valores únicos.

7.- En el menú despegable Columna se elegirá el campo que contiene los elementos que se quieren representar.

8.- En el recuadro Clases es posible definir el número de rangos o clases para la agrupación de los datos contenidos en el campo a representar.

9.- La opción Modo se debe desplegar para visualizar las opciones y elegir Natural Breaks (Jenks).

10.- Al realizar este procedimiento se pueden visualizar los rangos que el programa ha asumido por defecto.
11.- Finalmente hacer click en Aplicar y luego en Aceptar.
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