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Resumen ejecutivo
El  presente  trabajo  se  centra   en  una  de  las  tareas  más  importantes  del  proceso   de enseñanza-aprendizaje de un idioma extranjero,  el desarrollo de la expresión oral, dado que constituye prioridad en la formación de los estudiantes. Las evidencias compiladas demuestran las siguientes manifestaciones: el desarrollo de la expresión oral en los estudiantes es insuficiente para lograr una adecuada comunicación con personas extranjeras que frecuenta nuestro país  lo que se deriva del escaso empleo de situaciones dialogadas  en el aula y fuera de la misma, El bajo nivel del idioma con que llegan los estudiantes al bachillerato, específicamente en la expresión oral, a pesar de haber recibido la asignatura de inglés en el nivel primario y medio básico. De ahí  el problema las insuficiencias que presentan los estudiantes del primero de bachillerato de la Unidad Educativa “15 de Octubre”, en el desarrollo de la expresión oral del idioma inglés. Se aplicó una metodología asociada a un sistema de métodos, procedimientos y técnicas que permitió ordenar los propósitos cognitivos y cualitativos, contribuyendo  en el diseño de una estrategia metodológica basada en juegos didácticos, que posibilite el desarrollo de la expresión oral en inglés, ya que los juegos son actividades muy interesantes que sirven de diversión, relajación o pasatiempos, además   para el joven encierra toda su vida porque forma parte de sus intereses y se practi​ca como necesidad psicológica de equilibrio y crecimiento. Por lo tanto se puede considerar que el juego es un medio de aprendizaje directo y de formación de costumbres intelectuales, físicas, sociales y mora​les. Se realiza la valoración de la factibilidad de aplicación de la propuesta mediante la consulta a expertos. 
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THEME:

Methodological strategy based on learning games to improve speaking of the English Language of students at First High School ““15 de Octubre””
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ABSTRACT

This work focuses on one of the most important tasks of teaching and learning a foreign language, the development of speaking, since it is a priority in the training of students. The evidence compiled show the following events: the development of speaking of students is insufficient to achieve adequate communication with foreign people who frequent our country that is derived from the limited use of dialogued situations in the classroom and outside it, The low level of language that students arrive at school, specifically speaking, despite having been the subject of English in primary and basic medium. Hence the problem weaknesses that students present average level of the High School ““15 de Octubre””, in the development of speaking English. Associated methodology was applied to a system of methods, procedures and techniques that allowed order cognitive and qualitative purposes, helping to design a strategy game based learning methodology, which enables the development of oral expression in English, since the games are very interesting activities that serve as fun, relaxation or hobbies, for the young holds his life because it is part of their interests and practice as psychological need for balance and growth. Therefore we can consider that the game is a direct means of learning and habit formation intellectual, physical, social and moral. Assessment is made of the viability of implementing the proposal by consulting experts. 
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Introducción
Desde que los hombres empezaron a preocuparse por la enseñanza de lenguas extranjeras y más específicamente a partir de la Segunda Guerra Mundial en que surge ésta como especialidad científica, diversos métodos se han empleado para responder a las necesidades de las épocas.

La enseñanza de lenguas extranjeras en Ecuador y especialmente en las instituciones públicas no es la excepción en cuanto a la aplicación de diferentes métodos que resulten eficaces e incluso se han aplicado programas que posibilitan, fundamentalmente, el desarrollo de la competencia comunicativa oral de los estudiantes, sin embargo, en estos tiempos se sigue investigando para encontrar la manera más eficaz de poder dar un mejor sistema de enseñanza-aprendizaje del idioma inglés.

En los colegios públicos del Ecuador se enseña inglés como idioma extranjero, bajo un enfoque netamente comunicativo, cuya finalidad es que los estudiantes al salir de clases sean capaces de utilizar el idioma en mención. Pero al salir del salón de clases ¿qué idioma predomina?, el estudiante encuentra un contexto social, cultural y lingüístico en el que inglés está apenas presente o no lo está para nada y, por tanto, no lo necesita para interactuar y sobrevivir en ese contexto. La enseñanza del inglés en el Ecuador cae en esa categoría, así como la enseñanza del inglés en cualquier país donde el idioma inglés no es el idioma de uso corriente.

En Ecuador el inglés se establece como asignatura a partir del octavo año básico hasta el tercero de bachillerato con cinco horas de clases semanales de manera obligatoria según Resolución Ministerial N° 1443, en el que se considera que la educación ecuatoriana debe responder a las exigencias del desarrollo nacional y mundial, acorde con la realidad económica, social y cultural del país y  además que el idioma inglés, entre otros aprendizajes significativos, constituye un medio fundamental de comunicación universal para el desarrollo de la ciencia y la tecnología al servicio de la educación y el desarrollo integral. Ministerio Educación y Cultura, (1992)
En la actualidad, la enseñanza-aprendizaje de este idioma tiene un  enfoque comunicativo, contextualizado a las exigencias de los programas oficiales vigentes elaborados por la División Nacional de Idiomas Extranjeros, aprobados por el Ministerio y preceptuados en la aplicación de un nuevo sistema de evaluación formativa y globalizadora de inglés. Ponce, Rivera, & Rosero, (2005) 

En Manabí los profesores de Inglés de los colegios que han acogido al proyecto, están en constante capacitación a fin de mejorar el proceso de enseñanza-aprendizaje,  cabe señalar que en Jipijapa, específicamente la Unidad Educativa Técnica Fiscal ““15 de Octubre””  basa el currículo de los programas de idiomas en el proyecto CRADLE, en cuanto a competencias lingüísticas, metodologías, número de horas por programa, entre otros aspectos que actualmente rigen la enseñanza de idioma en el mismo. 

El Proyecto de Reforma Curricular de Inglés (CRADLE) se inicia en el mes de julio de 1992, luego de la firma del convenio de cooperación técnica bilateral ecuatoriano-británico, por parte de las autoridades ecuatorianas. Este convenio tiene como antecedente el “Acuerdo Complementario de Cooperación Técnica entre los Gobiernos del Reino Unido y de la República del Ecuador. Cuyo objetivo principal es el de lograr un mejoramiento sustancial y duradero de la enseñanza del idioma Inglés a nivel secundario en el sector fiscal". Ministerio Educación y Cultura, (1992:46)
A pesar de todas estas actualizaciones, convenios, capacitaciones y evaluaciones, no se han logrado los objetivos planteados por parte del Ministerio de Educación, ya que los estudiantes no alcanzan el nivel requerido en el dominio del idioma inglés,  lo que se afirma después de las evaluaciones efectuadas. 

En la institución antes mencionada se ha requerido de un gran esfuerzo por parte de los profesores que trabajan con los programas diseñados por parte la división de Currículo para garantizar el aprendizaje requerido por los estudiantes. El plan temático del programa  se elabora teniendo en cuenta el contenido de mini-diálogos y sobre esta base se gradúa el tiempo asignado para cada tema. 

El proceso de enseñanza-aprendizaje se ve influenciado por factores sociales, lingüísticos y también, hoy, por la intervención de los medios de comunicación y muchas publicaciones de carácter general y específico que de una u otra manera, se ocupan de temas relacionados con la ciencia y la cultura y su influencia en el aprendizaje del idioma inglés.

Según Pérez Viñas (2001:53), “aprender a comunicarse en la lengua extranjera entraña un gran reto acompañado de algunos riesgos que el educando asume o no, en dependencia de su propósito y las condiciones del contexto en que este aprendizaje se produce”. 

El desarrollo de la comunicación oral ha sido tema objeto de investigación por parte de muchos teóricos que han aportado una serie de sugerencias y actividades que el docente de inglés debe tener en cuenta para lograr una expresión oral eficiente, no solamente entre el docente y los estudiantes, sino también entre pares. 

Y es que aprender a hablar el idioma inglés supone el conocimiento de sus reglas gramaticales y semánticas. Los estudiantes deben conocer cómo los hablantes nativos usan el idioma en el contexto del intercambio de información e ideas, resultando muy complicado para estudiantes de inglés  hablar con la fluidez, entonación, pronunciación y el ritmo adecuado en este idioma. 

Es muy importante para los profesores de la institución, que imparten el inglés como asignatura, conocer qué afecta la comunicación oral en estos estudiantes y cómo poder contribuir a garantizar una expresión oral de forma efectiva. 

Partiendo de este planteamiento se procedió a recolectar datos de las deficiencias observadas directamente por los profesores y para corroborar lo mencionado, se procedió a la aplicación de varios instrumentos de investigación como la encuesta a profesores,  estudiantes, y expertos; además una guía de observación  para explorar el estado actual del desarrollo de la expresión oral en los estudiantes de primero de bachillerato de la Unidad Educativa Técnica Fiscal ““15 de Octubre””

En los datos obtenidos directamente de los profesores, manifestaron que los estudiantes no participan activamente en las actividades orales efectuadas en clase, la institución no cuenta con los implementos necesarios que garantizan el desarrollo de la expresion oral, como por ejemplo grabadoras, DVD, laboratorios en buenas condiciones, y que los estudiantes no dominan las cuatros habilidades, que se debe principalmente a la ausencia de conocimientos sólidos referentes al idioma inglés, durante sus estudios escolares.

En cuanto a la aplicación de las encuestas y la guía de observación se detectaron  las siguientes deficiencias:

a) El desarrollo de la expresión oral en los estudiantes es insuficiente para lograr una adecuada comunicación con personas extranjeras que frecuentan el país  lo que se deriva del escaso empleo de situaciones reales  en el aula y fuera de la misma. 

b) El bajo nivel del idioma con que llegan los estudiantes al bachillerato, específicamente en la expresión oral, a pesar de haber recibido la asignatura de inglés en el nivel primario y medio básico. 

c) El limitado uso de juegos didácticos  en clases por parte de profesores, impide  el desarrollo de la expresion oral de una manera más divertida. 

Es necesario buscar soluciones a los problemas existentes en cuanto al desarrollo de la expresión oral en el aula,   es por ello que se concuerda con el siguiente comentario “El uso de técnicas activas constituyen herramientas que ayudan a fortalecer el proceso de enseñanza-aprendizaje de manera creadora, provocan tanto el trabajo individual como grupal, facilitan la reflexión y el análisis y toman en cuenta la realidad cultural e histórica de los grupos con que se trabaja, así como sus gustos y preferencias, valores, entre otros, todo esto presente en la didáctica de la comunicación oral. 

Las mismas contribuyen a elevar el nivel motivacional de los sujetos participantes en las actividades, pues tienen como objetivo animar, desinhibir, romper barreras e integrar a los participantes del grupo haciendo más asequible la asimilación de los conocimientos a través de los juegos didácticos”.Msc. Ruiz Boicet, Yamiriam (2011: 9)
Entonces el uso de tales técnicas contribuye a la elevación de la calidad del proceso comunicativo, provocando importantes cambios en la actitud de los estudiantes con respecto a la retención de los conocimientos, favoreciendo una mayor implicación personal y desarrollo de la motivación; se logra de esta forma, liberar al estudiante de las tensiones que representa el aprendizaje de una lengua extranjera,  mostrándole  que  puede  ser  un  proceso  agradable  y  fácil.

Se afirma que la utilización de técnicas activas contribuyen al desarrollo de la expresión oral, por tal motivo se propondrá en esta investigación  la utilización de juegos didácticos como ejes motivadores para tal efecto.
Es importante conocer que a lo  largo  de  la  historia  el  juego  ha  sido  valorado  como  aspecto  fundamental  en  la formación del individuo. Considerando que el juego es un elemento motivador que fomenta la creatividad y espontaneidad del estudiante. 

De ahí que los juegos didácticos constituyen un apoyo importante para la propuesta planteada en esta investigación, y  “por  la  facilidad  de  introducirlo  en  cualquier  momento  del  proceso  educativo,  puede desempeñar diferentes funciones, desde ser el núcleo de la actividad, o la presentación de un nuevo  contenido  o  el  complemento  a  una  actividad,  hasta  ser  el  elemento  de  repaso  de estructuras explicadas ya en el aula”. María José Labrador Piquer (2008: 42) 

Yaguello, Alicia (1983:24), destaca la importancia de los juegos de lenguaje al afirmar: “Todo hablante posee una actividad metalingüística inconsciente… donde esta actividad  se  revela  del  todo  es  particularmente,  en  el  juego.
  Juego  de palabras,  juego  con  las  palabras,  juego  verbal  bajo  todas  sus  formas: retruécanos,  jeroglíficos,  charadas,  lapsus  burlescos  de  contraposición  de letras,   canciones   infantiles   para   señalar   a   quién   le   toca   hacer   algo, adivinanzas,    palabras    compuestas,    etc.;    en    resumen,    todas    esas manifestaciones  de  la  palabra  que  testimonian,  entre  los  hablantes  una lingüística innata, intuitiva, pues el jugar supone que se conocen las reglas y el  medio  de  interpretarlas  aprovechando  la  ambigüedad  que  caracteriza  las lenguas naturales, así como la creatividad que permiten”.

Todo esto, lleva a considerar el juego didáctico  como posibilidad metodológica para mejorar el desarrollo de la expresión oral del idioma inglés,  porque sirve de base para fomentar la creatividad, la comunicación oral y poner de manifiesto la necesidad de lo lúdico seguida del placer que produce el juego.

Todo lo anteriormente expuesto  conduce a plantear como problema las insuficiencias que presentan los estudiantes de primero de Bachillerato de la Unidad Educativa “15 de Octubre”, en el desarrollo de la expresión oral del idioma inglés.

Como objeto se precisa el proceso de aprendizaje del idioma inglés en primero de Bachillerato. De donde se infiere el siguiente objetivo de la investigación: Implementar una estrategia metodológica basada en juegos didácticos  en  primero de bachillerato para mejorar el desarrollo de la expresión oral del idioma inglés en la Unidad Educativa Técnica Fiscal ““15 de Octubre””.
Desde las perspectivas antes apuntadas se indica como campo de acción la expresión oral del idioma inglés en primero de bachillerato.

Se asume entonces como idea a defender: La implementación de una estrategia metodológica basada en juegos didácticos, influye positivamente en el desarrollo de la expresión oral del idioma inglés en primero de bachillerato en la Unidad Educativa Técnica Fiscal “15 de Octubre”, generando un incremento de la calidad del aprendizaje.

En concordancia con el objetivo y la idea a defender planteada en la investigación se precisan las siguientes tareas científicas: 

1. Caracterizar el desarrollo histórico del proceso de enseñanza-aprendizaje del idioma inglés en el bachillerato.

2. Fundamentar el orden teórico de las principales concepciones sobre el desarrollo de la expresión oral en el proceso de aprendizaje del idioma inglés.

3. Diagnosticar la situación actual de la expresión oral en los estudiantes del primer año de bachillerato en la Unidad Educativa Técnica Fiscal “15 de Octubre”.

4. Fundamentar teóricamente  la estrategia Metodológica basada en  juegos didácticos.

5. Elaborar una estrategia metodológica basada en juegos didácticos  para mejorar la expresión oral del idioma inglés en los estudiantes de primero  bachillerato. 

6. Valorar la factibilidad de aplicación de la propuesta a través del método de expertos.

Los objetivos primordiales de todo trabajo de investigación, es conocer la particularidad del fenómeno analizado y  sus formas de manifestación; por esta razón, la aplicación  de métodos apropiados es condición básica a tales efectos.

Métodos de investigación
1. MÉTODOS TEÓRICOS: 

Análisis y síntesis: Para la revisión bibliográfica sobre el tema, de manera que se actualizarán los conocimientos teóricos necesarios para ejecutar la investigación, en su situación a nivel nacional e internacional, así como las características de la expresión oral por diferentes autores y también para elegir la información correcta para el marco teórico y elaboración de la propuesta.

Histórico y lógico: Para analizar la fase de desarrollo histórico siguiendo la lógica de la dialéctica del pensamiento y elaborando juicios, razonamientos y tareas  para el tratamiento del proceso de  desarrollo de la expresión oral del idioma inglés durante los últimos  años  hasta la actualidad.

Inducción deducción: Para llegar de lo general a lo particular en  cuanto al desarrollo de la expresión oral y hasta llegar a la elaboración de la estrategia  planteada. 

Enfoque sistémico estructural: Para la elaboración del procedimiento  metodológico al planear la Estrategia Metodológica y dinamizar el proceso de enseñanza-aprendizaje, para lograr que los estudiantes mejoren la expresión oral del idioma inglés, 

2. MÉTODOS EMPÍRICOS:

Observación: Para el análisis de las dificultades de los estudiantes en lo referente a la expresión oral, para la valoración de la efectividad de la Estrategia Metodológica, y para la observación de clases de los cursos de primer año de bachillerato que van a ser estudiados.

TÉCNICAS 

Encuesta: Para determinar la efectividad de la implementación de la Estrategia Metodológica  aplicada a expertos, docentes y estudiantes del primero de bachillerato, 

Guía de observación: Para valorar la efectividad del quehacer educativo aplicada a profesores de la Unidad Educativa “15 de Octubre”, en lo referente al proceso de enseñanza-aprendizaje del idioma inglés.

3. MÉTODO ESTADÍSTICO:
Cálculo porcentual: Para registrar y tabular los datos, a través de la estadística descriptiva, derivados de la obtención de la información inicial y final en el diagnóstico.

Procedimientos estadísticos: Para realizar tablas, gráficos y su respectivo razonamiento en cada una de las preguntas realizadas, para una mejor comprensión de la investigación.

EL Aporte práctico lo constituye la estrategia metodológica basada en juegos didácticos para mejorar el desarrollo de la expresión oral de los estudiantes de primero de bachillerato de la Unidad Educativa Técnica Fiscal “15 de Octubre”. 

El Impacto Social, está dado en que una Estrategia Metodológica basada en juegos didácticos mejora el  desarrollo de la expresión oral de los estudiantes de primero de bachillerato de la Unidad Educativa Técnica Fiscal “15 de Octubre”. 

La tesis está estructurada en: Introducción, 2 capítulos de desarrollo con conclusiones parciales, conclusiones generales, recomendaciones, bibliografía y anexos. 

CAPÍTULO I

Sustento teórico sobre el desarrollo histórico del proceso de enseñanza-aprendizaje del idioma inglés, caracterización de la expresión oral
Este capítulo recoge los aspectos más relevantes del desarrollo histórico del proceso de enseñanza-aprendizaje  del idioma inglés en el nivel medio del Ecuador. Se fundamenta el orden teórico de las principales concepciones sobre el desarrollo de la expresión oral en el proceso de aprendizaje del idioma inglés y se caracteriza el estado actual del desarrollo de la expresión oral en estudiantes de primero de bachillerato  a partir de su diagnóstico.     

1.1 Caracterización del Desarrollo histórico del proceso de enseñanza aprendizaje del idioma inglés 

En este epígrafe se desarrollan tres etapas muy importantes, las cuales han contribuido de una u otra forma al mejoramiento de la enseñanza del Idioma inglés, ya que este idioma ha sido utilizado a nivel mundial, de generación en generación, el cual ha ayudado al  desarrollo personal y económico, y de hecho es imprescindible comunicarse no solo en la lengua materna, sino también en alguna otra. 

Es por ello que el dominio de, al menos, una lengua extranjera ha adquirido gran importancia en la sociedad actual, llegando a constituir una auténtica necesidad que viene justificada por diferentes razones, ya sean de tipo laboral, profesional, cultural, de ocio, de intercambio de información o conocimientos, además de ser una aspiración de un amplio sector de la sociedad.

Primera Etapa 1975

El proceso de enseñanza del idioma inglés en el Ecuador ha ido cambiando a través del tiempo, por el año de 1975 no se le daba mucha importancia a esta asignatura, la enseñanza del idioma inglés era impartida en los establecimientos educativos públicos, tan solo en dos horas, el tradicionalismo dominaba esta época y  predominaba  la enseñanza estructural-conductista, en la cual, el objetivo principal del maestro era enseñar a los estudiantes estructuras lingüísticas, y ortográficas mediante repeticiones mecánicas y utilizando un vocabulario muy pobre, es por esta razón que a los estudiantes se les hacía difícil el aprendizaje del idioma y muchas veces este se tornaba aburrido. El estudiante asumía una posición de receptor pasivo del contenido.

Con la enseñanza tradicional, el profesor tenía un rol protagónico, él decidía la concepción del proceso de enseñanza-aprendizaje y sobre los temas a tratar dentro del aula, no existían programas adecuados a seguir, solo se utilizaban textos  preparados por cada profesor, el cual se limitaba a estructuras gramaticales, no eran textos que favorecían la interacción. La evaluación se enfocaba a la corrección gramatical, era unilateral donde prevalecía el criterio del maestro; por tanto, la autoevaluación y la coevaluación se veían afectadas.

En lo que respecta a las habilidades comunicativas no se daba el tratamiento apropiado, lo cual se consideraba débil. Los estudiantes al ser entes pasivos en el proceso de enseñanza aprendizaje, poco asimilaban los contenidos y no desarrollaban sus habilidades lingüísticas.

Segunda Etapa 1984

Se considera que a principios del año de 1984, se empezó a utilizar algunos recursos didácticos como (grabadoras, discos compactos, casetes, video, televisión) para que las clases sean interactivas, y  motivadoras, sin duda alguna, estos materiales  ayudaron en la enseñanza del idioma, pero los textos no cumplieron con las expectativas de los maestros y de los estudiantes. Cevallos, (2010) 

El  Ministerio de Educación y Cultura del Ecuador  viendo esta necesidad  firma un convenio bilateral con el gobierno de Gran Bretaña e Irlanda para implementar una reforma curricular y mejorar el aprendizaje de este idioma según consta en un acuerdo ministerial, ya que el aprendizaje del idioma inglés es importante para el desarrollo de los estudiantes en el Siglo XXI, por lo que el Ministerio de Educación y Cultura ha establecido como política de estado impulsar  el aprendizaje del mismo, ubicándolo con especial jerarquía en el nuevo currículo de la Educación Básica, media y de especialización, para el cual se crea un Proyecto de Reforma Curricular de Inglés (CRADLE), que se inició en el mes de julio de 1992. 

El objetivo de este proyecto es fortalecer e innovar el proceso de enseñanza-aprendizaje del idioma inglés,  con el fin de desarrollar en los alumnos una competencia comunicativa a través de la competencia lingüística que incluye las destrezas de escuchar, leer, hablar y escribir, sujeto a un sistema de indicadores de desempeño (estándares) y promoviendo el uso de valoresCultura, (2001)
Se asume que de esta manera quede atrás el tradicionalismo, y no vuelva a predominar la enseñanza estructural- conductista, ya que el estudiante asumía una posición de receptor pasivo y el profesor un rol protagónico.

Tercera Etapa 1992

Se establecieron tres fases para el desarrollo del proyecto (CRADLE) y fueron las siguientes:

1. La primera de enero de 1992 a octubre de 1998; 

2. La segunda de noviembre de 1998 a diciembre de 2003 y 

3. La tercera de enero de 2004 hasta marzo de 2006.

Las dos primeras fases del proyecto de desarrollo del currículo financiado por el Gobierno Británico y el Ministerio de Educación y Cultura del Ecuador, produjo los siguientes resultados: 

a. Un nuevo plan y programas de estudio con cinco horas de clase de Inglés a la semana para todos los años de educación media (octavo, noveno y décimo de Educación Básica y primero, segundo y tercero de Bachillerato) preparado e implementado en un 95% de los colegios estatales y fisco-misionales y un 60% de colegios particulares en veintiún provincias del país;  

b. Producción de la primera edición de seis libros de la serie de textos Our World Through English escritos y publicados localmente con guías didácticas para el profesor, material auditivo de apoyo,  de exámenes y pruebas producidos y utilizados aproximadamente por 1'200.000 estudiantes y sus profesores en los años escolares de 1993-1994 a 1998-1999; y cinco libros revisados y publicados hasta junio de 2003. Está en revisión el sexto libro de la serie. 

c. Cinco miembros del equipo de coordinación nacional capacitados en cursos de maestría y treinta y cuatro del equipo provincial en cursos de posgrado en el Reino Unido de Gran Bretaña;

d. 70 de los miembros provinciales del equipo capacitados en cursos de mejoramiento del idioma y de metodología para multiplicadores y entrenadores de profesores en el país y en Gran Bretaña.

e. Módulos de capacitación para profesores producidos por el equipo nacional del Proyecto CRADLE: Orientación sobre el uso del nuevo currículo de inglés, metodología, lectura profesional, mejoramiento del idioma, uso del inglés en el aula, pronunciación, inglés para la escuela primaria, taller para la aplicación del examen nacional.

f. 5.000 profesores de Inglés de todas las provincias capacitados por el equipo provincial y nacional mediante los módulos de capacitación producidos;

g. 25 centrales y 2 mini-centrales pedagógicas en funcionamiento en el país con biblioteca especializada y equipamiento adecuado, producto de donaciones británicas y autogestión;

h. Creación de la División Nacional de Idiomas Extranjeros en el Ministerio de Educación y Cultura con tres técnico docentes especializados en el desarrollo nacional de currículo, responsables de todo el proceso de reforma del currículo de Inglés, incluyendo los programas de estudio, producción de materiales didácticos, capacitación de profesores de Inglés, evaluación del currículo y de los nexos con universidades que forman profesores de Inglés; establecimiento de una red provincial de coordinadores, responsables del desarrollo del currículo incluyendo la capacitación de profesores, administración de las centrales pedagógicas y evaluación de la reforma curricular en coordinación con el equipo nacional y los Consultores británicos del Proyecto;

i. Capacitación del equipo de coordinadores provinciales por este equipo en reuniones generales anuales residenciales y eventos internacionales;

j. Contactos establecidos con universidades con el fin de ayudar en la formación de profesores y establecer procedimientos para el mejoramiento de la calidad académica del recurso humano; realización de dos consultorías para el establecimiento de dos nuevos programas de licenciatura; participación del equipo provincial en el programa de licenciatura en cinco universidades;

k. Bases legales establecidas para el proceso de cambio arriba mencionado a través de resoluciones y acuerdos ministeriales, incluyendo el No. 2511 de mayo de 1993, No. 1944 de mayo de 1996 y 746 de 9 de marzo de 2000.

l. La aplicación del Examen Nacional de Inglés a partir del año 1998, ha permitido conocer los logros obtenidos por los alumnos involucrados en la reforma del currículo de inglés. El promedio alcanzado a nivel nacional hasta la fecha es de 15/20 para los alumnos que finalizan la Educación Básica y de 14.5/20 para los que terminan el Bachillerato. 


En algunas provincias ha sido motivo de fiesta cívica puesto que acuden masivamente padres, madres de familia y la comunidad para acompañar a sus hijos a rendir el examen. Los resultados del examen nacional han permitido realizar los ajustes necesarios en la marcha de la reforma, a través de modificaciones, cambios o mejoras a los diferentes elementos del nuevo diseño curricular. 

A partir de este convenio se crearon acuerdos ministeriales, que determinaron la carga horaria de cinco períodos de clase a la semana para la enseñanza del inglés del nivel medio, y a partir de esta fecha se han realizado capacitaciones a los maestros anualmente, en los cuales se elaboran  nuevos planes y programas del área y además se analizan la serie de libros OUR WORLD THROUGH ENGLISH (Nuestro mundo a través del Inglés), textos que son utilizados de manera obligatoria hoy en los colegios.

A pesar de la introducción del proyecto  la enseñanza del idioma inglés no ha sido eficaz en la educación ecuatoriana, ya que en la actualidad todavía quedan rezagos de la enseñanza tradicionalista, porque existen aún profesores que tienen un rol protagónico, en el cual él decide la concepción del proceso de enseñanza aprendizaje y sobre los temas a tratar dentro del aula y el estudiante es el receptor pasivos del contenido.

Mucho se ha  hablado  acerca de incrementar las horas de inglés en la enseñanza básica inicial como alternativa  para mejorar la enseñanza de este idioma, e incluso es importante mencionar que en la educación pre-escolar, escolar y educación básica no se implementa una obligatoriedad para la enseñanza aprendizaje del inglés,  la mayoría de escuelas del sector público son docentes, por lo tanto no cuentan con profesores de esta disciplina.

El estado ecuatoriano recientemente está presupuestando partidas para docentes de inglés para estos niveles, y los pocos establecimientos educativos que actualmente cuentan con profesores de inglés son aquellos en los que la autoridad rectora y la ayuda comunitaria  asume el pago del salario para contratar a profesores que impartan esta asignatura, considerando que este sistema se lo aplica sobre todo en el ámbito urbano, pero si se toma en consideración el ámbito rural la realidad es mucho más lamentable, desde ahí parten los grandes problemas en el desarrollo del proceso enseñanza aprendizaje de esta asignatura en el Ecuador.

El idioma inglés se caracteriza a nivel mundial como la lengua de la tecnología y el comercio; desde ahí ésta se ha convertido en una necesidad  para los técnicos y profesionales, por lo que se hace necesario optimizar cada vez más un proceso de enseñanza-aprendizaje. (Toala, 2011)
El proceso de enseñanza-aprendizaje de la lengua extranjera ha ido cambiando a través de la historia, su objetivo ha respondido a las necesidades de la época, por tal motivo es que actualmente, en diferentes instituciones educativas se ha establecido el uso de los libros Nuestro mundo a través del inglés, este proyecto ha sido impulsado por el Ministerio de Educación y se ha diseñado para mejorar la calidad de educación en Ecuador. 

La serie de textos Nuestro mundo a través del inglés (OWTE), parte de un proceso del cambio curricular en la enseñanza del inglés. Profesores, expertos en currículo, profesores entrenados, autores, diseñadores, inspectores, asesores y otros expertos trabajan juntos para hacer que éste  trabaje eficazmente. 

Evans & John, (1998) consideran que el desarrollo de idioma inglés se derivó del avance logrado por la economía mundial en las décadas de 1950 y 1960, estos grandes autores plantean que este proceso se origina por el desarrollo de la ciencia y la tecnología ya que hoy en día el idioma inglés es el más hablado en todos los continentes en el mundo entero, es de gran relevancia en lugares donde no es oficial y dada la importancia en diferentes campos de aplicación de la comunicación humana para el  desarrollo personal, social, comercial, deportivo y profesional, y además es también la lengua de la cultura a nivel mundial.

Entonces se asegura que el idioma inglés se ha encontrado influenciado por el desarrollo y los diferentes cambios que han estado presentes en el campo de la lingüística y la enseñanza.

Por lo antes mencionado cada vez son más las personas que tienen la necesidad de aprender este idioma para estar en actualidad en cada una de las actividades de la vida, ya que en cualquier parte del mundo habrá alguien que hable, lea, escriba y pueda comunicarse en inglés, por lo tanto el aprenderlo es una necesidad universal y todo  esto conduce a adaptar  lingüística y culturalmente los contenidos para incluirse en cualquier mercado. Rojo, (2001) 

Por lo expuesto anteriormente es que todos los estudiantes del nivel medio deben aprobar la asignatura de inglés para poder graduarse y así de esta forma encontrar un buen trabajo que le sustente sus necesidades diarias, aunque muchos se frustran al no poder lograr sus objetivos y no poder aprender esta lengua tan importante,  por la dificultad que tienen para el aprendizaje y dominio de la comunicación en este idioma, ya que no todas las personas tienen la habilidad para aprender idiomas, así se utilicen los mismos métodos, dado que depende del estilo perceptivo y de la personalidad.

En Ecuador se ha implementado en, los colegios  la obligatoriedad de la enseñanza del idioma inglés como lengua extranjera, y el hablar esta lengua da la oportunidad de mejorar en relación a estudios, trabajo, intercambio comercial, y por ende mejora la economía de los ecuatorianos. Constituye un orgullo saber que hay  muchos compatriotas que triunfan y tienen éxito tan solo por el hecho de hablar y comunicarse en este idioma fuera del país.

El Ministerio de Educación del Ecuador ha determinado como política de cambio incentivar el aprendizaje del idioma inglés como lengua extranjera, ubicándolo con especial jerarquía en el nuevo currículo de la Educación Básica, media y de especialización.

Además consideran que  para que el aprendizaje de otro idioma se origine es conveniente involucrar a la familia, ya que viéndolo  desde un contexto familiar, éste se constituye en  un elemento motivador y en cierto período de tiempo los estudiantes que asimilen una segunda lengua se verán  beneficiados porque se desenvolverán eficientemente en el ámbito laboral.

Entonces se asume que este contexto es esencial para que los profesores involucrados en la enseñanza de lenguas extranjeras puedan desarrollar un proceso docente más creativo y dinámico que beneficie al desarrollo de las habilidades que deben desarrollar de los estudiantes, y les propicie dominar el idioma inglés, aprendiendo de forma consciente e independiente.

Pero se puede afirmar que la realidad presente en las aulas, ha permitido comprobar que a pesar de los esfuerzos que se realizan para elevar la calidad del aprendizaje del idioma inglés en los estudiantes secundarios; aún persisten  prácticas tradicionalistas marcadas por el aprendizaje repetitivo y mecanicista. Y se concuerda  que la razón de este hecho se enmarca en el desconocimiento de los enfoques y las concepciones psico-educativas acerca del aprendizaje, aspectos que se presentan en la cotidianidad del proceso.(Linda, 2006)
Cabe recalcar que sumado a las dificultades manifestadas anteriormente hay que considerar los factores condicionantes que son también determinantes en el proceso enseñanza-aprendizaje del idioma inglés: el docente, el estudiante, la metodología, el currículo y el contexto educativo. Estos factores en condiciones favorables pueden llevar a los estudiantes a desarrollar mejores niveles de aprendizaje, pero en circunstancias desfavorables pueden interferir y afectar los resultados considerablemente. Martínez, (2006)
Entonces, la clave está en determinar si esos factores operan a favor o en contra en la institución educativa “15 de Octubre”. A partir de ahí se puede explicar o al menos justificar el fracaso en alcanzar los niveles de inglés,  requeridos por parte del la división de Idiomas extranjeros de los alumnos que terminan su bachillerato.

A continuación para verificar el impacto que generan se debe realizar el análisis de los factores condicionantes. Martínez, (2006)
1. Factor docente

El rol y perfil del profesor de inglés son determinantes en los procesos exitosos de aprendizaje del idioma inglés. Sus conocimientos, competencias comunicativas en el inglés, sus habilidades didácticas y sus rasgos de personalidad inciden positivamente -o negativamente- en el proceso de enseñanza-aprendizaje. Es tan determinante su influencia que aún el mejor programa de inglés fracasa si el profesor no está a la altura de las demandas educativas. Dentro de los elementos analizados aquí, que son atribuibles al docente están su profesionalización, dominio del idioma inglés y competencias didácticas.

a) Profesionalización, se refiere a los estudios académicos-profesionales que tiene el profesor que imparte inglés. Este punto es importante destacarlo porque su grado académico y especialización dan pistas del desempeño docente en términos competencias lingüísticas y didácticas.

b) Competencia comunicativa, es igualmente importante que el profesor que imparte inglés tenga el mejor nivel de competencia comunicativa posible. En general se esperaría que el docente tenga el nivel avanzado alto de competencia comunicativa. Su importancia radica en que el profesor de inglés dentro del aula se convierte en un modelo de desempeño comunicativo en términos de pronunciación, fluidez, entonación, vocabulario, gramática, etc. que los estudiantes imitan y reproducen. Un mal modelaje por parte del profesor incide negativamente en la adquisición del inglés.

c) Competencias didácticas, comprende el conjunto de conocimientos y destrezas que permiten al docente desarrollar procesos de aprendizaje efectivos, es decir, que generan aprendizajes significativos.
2. Factor estudiante

Sin duda alguna el factor más determinante es el estudiante. Este es el que aprende. Este es el sujeto y objeto de todos los procesos y acciones educativas.

El estudiante también es una variable que incide, en este caso, en su propio aprendizaje. Por tanto, sus hábitos de estudio, actitudes hacia el inglés,  su motivación e interés y su autoestima son condiciones intrínsecas al individuo que operan a favor o en contra del aprendizaje. 

3. Factor metodología de enseñanza

La metodología de enseñanza-aprendizaje, entendida como un conjunto de aplicaciones didácticas, métodos, estrategias y procedimientos prácticos dentro del aula que buscan generar aprendizajes, también es de capital importancia. Su enfoque, orientación, naturaleza y propósito permiten desarrollar habilidades comunicativas en el idioma, o permiten adquirir conocimientos sobre el idioma, o no tener avances en ninguna dirección. 

Este factor se aborda a partir de seis indicadores: 

1. Uso de inglés como medio de comunicación y como objeto de estudio, 

2. Metodología de enseñanza basada en gramática, 

3. Técnicas de enseñanza, 

4. Uso de recursos tecnológicos, 

5. Uso de libro de texto y 

6. Técnicas de evaluación de los aprendizajes.

a) Uso de inglés como medio de comunicación, al desarrollar la clase cien por ciento en inglés el alumno es inculcado en un contexto y ambiente lingüístico que lo desafía y empuja a interactuar en dicho idioma, esta estrategia busca crear un ambiente lingüístico en inglés que favorezca el aprendizaje de dicho idioma. No tiene ningún sentido enseñar inglés en español.

b) Gramática, un enfoque de enseñanza gramatical es un enfoque de enseñanza basado en la enseñanza de la gramática. Esta forma de enseñar inglés busca generar conocimientos sobre las reglas gramaticales -concordancia sujeto-verbo, tiempos y conjugaciones verbales, los elementos que forman partes de la oración, etc.
c) Técnicas de enseñanza,  son procedimientos prácticos que sirven para desarrollar un ítem lingüístico generalmente a través de práctica o ejercicios. A través de las técnicas de enseñanza se adquiere conocimientos y desarrollan las habilidades comunicativas. Estas son generalmente adecuadas con un método de enseñanza y se concentran en una macro-habilidad (producción oral y escrita, comprensión auditiva y lectora). A través de las técnicas utilizadas por el profesor se puede determinar si se usa un enfoque comunicativo o un enfoque gramatical.
d) Recursos tecnológicos, el aprendizaje de los idiomas requiere del apoyo de muchos recursos didácticos. Estos pueden ser de dos clases: (1) materiales impresos como láminas, carteles, tarjetas, y libros de texto;   (2) equipo tecnológico como la grabadora, TV, DVD, laboratorio multimedia, computadora e Internet. Los recursos son poderosas herramientas que ayudan y promueven el aprendizaje. No se puede concebir que se vaya aprender un idioma con la sola presencia del docente.
e) Libro de texto, es uno de los recursos más valiosos usados en la clase de inglés. Este recurso es útil tanto para docentes como para estudiantes porque proporciona contenido y actividades de enseñanza-aprendizaje dentro y fuera del salón de clases. Facilita en muchos aspectos la planificación y desarrollo de las actividades.
f) Evaluación, otro elemento importantísimo dentro de la metodología está el enfoque y métodos  de  evaluación  de  los  aprendizajes.  Generalmente  el  enfoque metodológico de enseñanza es congruente con el enfoque metodológico de evaluación. En  un  enfoque  comunicativo  de  evaluación  es  común  evaluar  las  cuatro habilidades comunicativas así como evaluar con otro tipo de actividades, que no son exámenes, con enfoque comunicativo. Así, hay pruebas orales, de comprensión auditiva, lectura comprensiva y producción escrita.
4. Factor currículo

El factor currículo también juega un rol protagónico en los procesos de enseñanza-aprendizaje del idioma inglés. En éste se plasman todos los lineamientos, alcances y enfoques que guían y orientan el proceso enseñanza-aprendizaje del idioma inglés. El currículo es nacional, por tanto incide en todos los profesores y estudiantes de los centros educativos públicos Un currículo bien diseñado, bien dimensionado, con el enfoque apropiado tiene posibilidades de incidir más y mejor en términos de aprendizaje del idioma inglés que uno que no tiene estas características.

5. Factor contexto educativo

El contexto educativo lo constituye el ambiente físico y el entorno social en el cual el estudiante aprende inglés. Entre ellos está el hogar, la escuela, el salón de clase, el rector y otros profesores. Se asume aquí que los entornos favorables inciden positivamente y los desfavorables interfieren en la intencionalidad de hacer aprender inglés a los estudiantes.

Haciendo un análisis de todos estos factores  se puede aseverar que con que solo se falle en uno de estos, los objetivos planteados no serán cumplidos y como consecuencia se afirma que  hay una deuda tremenda en la enseñanza del inglés en las escuelas públicas del Ecuador. Y que no se puede insertar una asignatura en el currículo nacional para entretener a los estudiantes ni para que los maestros pasen el tiempo. Ésta debe alcanzar logros educativos notorios más allá de la insuficiencia, en principio para justificar la enorme inversión económica realizada en el proyecto actual, pero más en virtud de la calidad educativa que se merecen los ecuatorianos. 

Entonces se asume que hay una responsabilidad compartida: El Ministerio de Educación y la división de idiomas extranjeros  como entes rectores, con sus políticas, acciones y recursos; los colegios  como institución administrativa-educativa; el profesor de inglés como responsable directo dentro del aula; los padres de familia como principales involucrados e interesados; los estudiantes mismos; y hasta la sociedad en general.

1.2 Fundamentación  teórica de las principales concepciones sobre el desarrollo de la expresión oral en el proceso de enseñanza-aprendizaje del idioma inglés

En este epígrafe se presentan concepciones sobre expresión oral en el proceso de enseñanza aprendizaje del idioma inglés,  así como el tratamiento didáctico del mismo.

Byrne, (1989)     Define la expresión oral como  un doble proceso, o de dos vías entre el que habla y el (los) que escucha (an), donde se encuentra presente la habilidad productiva de expresión oral y la habilidad receptiva de compresión auditiva, produciéndose un proceso de interpretación y negociación de significados.

El autor antes mencionado  considera a la expresión oral como un proceso de dos vías en donde se interrelacionan dos personas, para lograr comprensión auditiva, lo que origina un proceso de interpretación y negociación de significados que van a contribuir en gran medida en la consecución de objetivos comunicativos.

Vigotsky, L.S y Rubinstein (1982), plantean que la expresión oral es un intercambio de pensamientos y emociones. Ellos afirman que el ser humano evoluciona en un contexto histórico - cultural donde la comunicación juega un rol sobresaliente relacionado con la actividad diaria desde que el hombre encara una interacción constante con sus semejantes en la sociedad, teniendo como premisa fundamental la comunicación.

Entonces se puede decir que la expresión oral depende, en gran medida, del contexto situacional, se va auto regulando en función de la respuesta del interlocutor y se debe presentar a los estudiantes como un acto comunicativo que trasciende los límites del aula, con destinatarios reales y persigue propósitos de comunicación claros y precisos, además se apoya fuertemente en los gestos, ademanes y en la entonación de voz, componentes indispensables del desarrollo de habilidades comunicativas.

Alberto, (2006)  En su libro Didáctica de las Lenguas Extranjeras, afirma que la expresión oral es un proceso a través del cual el estudiante - hablante en interacción con una o más personas y de manera activa desempeña el doble papel de receptor del mensaje del (los) interlocutor(es) y de codificador de su mensaje, con el objetivo de satisfacer sus necesidades comunicativas en la lengua extranjera. 

El desarrollo de esta habilidad cubre un amplio rango, desde el enfoque basado en el lenguaje que enfatiza la exactitud, hasta el basado en el mensaje y que enfatiza el significado y la fluidez; su objetivo supremo es que el estudiante sea capaz de desarrollar el acto comunicativo con la efectividad requerida. 

Además es la habilidad primordial, por excelencia, en el aprendizaje de lenguas extranjeras y la eficiencia de su desarrollo depende de la integración con el resto de las habilidades verbales y de un fuerte vínculo entre elementos cognitivos y afectivos motivacional. 

De acuerdo al análisis se puede decir que la expresión oral es un proceso mediador de la interacción social que tiene lugar entre el que habla y el que escucha, con un carácter multilateral, creativo e intencional que permite codificar y transmitir ideas como manifestación de la relación pensamiento – lenguaje -  cultura.

La expresión oral es la primera forma de aprender a pensar y junto con todo el proceso de acción que desarrolla, establece una relación lógica. Es decir, hay un proceso complejo de formar conexiones que hacen de la palabra un poderoso factor de aprendizaje porque ayuda al perfeccionamiento del léxico, a la pronunciación y, en general a todos los recursos fónicos de la lengua. Medina, (2006)
Cabe recalcar la importancia de la expresión oral en la labor educativa, específicamente en el desarrollo de la habilidad comunicativa, ya que la misma va a contribuir a la consecución de los objetivos finales  planteados, para así lograr que los estudiantes alcancen la meta deseada, dado que aprender a hablar un idioma extranjero presupone el conocimiento de sus reglas gramaticales y semánticas, además los estudiantes deben conocer cómo los hablantes nativos usan el idioma en el contexto del intercambio de información e ideas, resultando muy complejo para estudiantes de inglés  de zonas rurales hablar con la fluidez, entonación, pronunciación y el ritmo adecuado en este idioma.

“En el desarrollo de la expresión oral es importante tener en cuenta las variaciones del lenguaje, el lenguaje varía de acuerdo a la situación comunicativa. Es necesario crear en el aula situaciones que permitan a los estudiantes expresarse oralmente en diferentes formas, (conversación, exposición) “ Medina, (2006)
De acuerdo a este criterio el ejercicio cotidiano de la expresión oral es primordial para mejorar la competencia comunicativa de los estudiantes, por lo tanto se propone, dar un espacio de comunicación en el aula y propiciar desde la oralidad, situaciones de aprendizaje que les  permitan adquirir las habilidades necesarias.

1.2.1 Tratamiento didáctico de la expresión oral en el proceso de enseñanza aprendizaje del idioma inglés

En la enseñanza del inglés como lengua extranjera, tradicionalmente se viene hablando de cuatro destrezas lingüísticas, dos propias de la lengua oral, que son la comprensión auditiva y la expresión oral, y otras dos propias de la lengua escrita, que son la comprensión lectora y la expresión escrita. Las dos  destrezas de comprensión están correlacionadas entre sí, y lo mismo ocurre con las dos de expresión; sin embargo, en uno y otro caso se trata de destrezas tan distintas como distintas son entre sí la lengua oral y  escrita.

Para la mayoría de los estudiantes la expresión oral resulta la destreza más difícil en el aprendizaje de la lengua inglesa. De hecho, a muchos nativos les resulta difícil transmitir información en turnos de palabra largos, por ejemplo, dar un discurso en público sobre un tema de actualidad; siendo así, es de esperar que los aprehendientes extranjeros experimenten tantas o más dificultades que los propios nativos en ese tipo de discurso.  Cantero, (2002)
De ahí que la expresión oral depende primordialmente del ejercicio cotidiano para mejorarla, por tanto, de debe dar un espacio a la conversación en el aula y propiciar, desde la oralidad, situaciones y actividades de aprendizajes  que les permitan adquirir habilidades propias del lenguaje necesarias para sus intercambios lingüísticos.

Cassany, Luna y Sanz (1994) proponen estos cuatro criterios para la clasificación de las actividades de expresión oral:

a) Según la técnica: diálogos dirigidos (para practicar determinadas formas y funciones lingüísticas), juegos teatrales, juegos lingüísticos (p. ej., adivinanzas), trabajos en equipo, etc. 

b) Según el tipo de respuesta: ejercicios de repetición mecánica, lluvia de ideas, actuación a partir de instrucciones (p. ej., recetas de cocina), debate para solucionar un problema, actividades de vacío de información, etc. 

c) Según los recursos materiales: textos escritos (p. ej., completar una historia), sonido (p. ej., cantar una canción), imagen (p. ej., ordenar las viñetas de una historieta), objetos (p. ej., adivinar objetos a partir del tacto, del olor…), etc. 

d) Comunicaciones específicas: exposición de un tema preparado de antemano, improvisación (p. ej., descripción de un objeto tomado al azar), conversación telefónica, lectura en voz alta, debates sobre temas de actualidad, entre otras. 

Formas de la Expresión Oral

La expresión oral se presenta en dos formas diferentes: la espontánea y la reflexiva. Nos expresamos oralmente, de forma  espontánea, para llamar la atención de quienes nos rodean; narrar lo que nos ha ocurrido; expresar nuestros sentimientos, deseos, estados de ánimo o problemas; argumentar nuestra opinión o manifestar nuestros puntos de vista sobre los más diversos temas. La expresión oral espontánea por excelencia es la conversación, que utilizamos en las situaciones cotidianas de la vida.Soca Marrero Yarelys & Kayren,(2010)
Cuando exponemos de forma  reflexiva algún tema, lo hacemos, habitualmente, aunque no siempre, de forma objetiva, tras haberlo pensado y analizado detenidamente. Utilizamos esta modalidad expresiva en los discursos académicos, conferencias, charlas, mítines, etc., y en algunos programas de los medios de comunicación.

Factores que influyen en las dificultades de la expresión oral

Socialmente existe la tendencia a menospreciar a las personas por su forma de hablar. En el caso de los estudiantes, dentro del colegio, la tendencia a corregir tanto la forma espontánea de hablar, así como el uso de términos coloquiales y restringidos a su ámbito regional, puede conducirlos a tomar la decisión de no hablar o sentirse ofendidos.

Se debe considerar que el lenguaje del humano como nuestra conducta corresponde a un fenómeno biológico, al funcionamiento de un organismo viviente complejo, a la fisiología nerviosa superior, en la que el funcionamiento del cerebro ha alcanzado como su máxima conquista el pensamiento y el lenguaje.

Con las aseveraciones iníciales  resultan básicas para comprender aspectos relacionados a la expresión oral y la forma cómo influye en los estudiantes, Soca Marrero Yarelys & Kayren, (2010) se puede señalar como factores que dificultan la expresión oral a hechos biológicos, psíquicos y sociales entre los más comunes están los siguientes:

Factores Psicológicos
Lo forman aquellos que se originan en problemas de funcionamiento del neurológico central, entre los más comunes tenemos:

a) La Tartamudez, se manifiesta en la repetición espasmódica de sílabas y sonidos que impiden la fluidez de la expresión resultando expresiones explosivas de las palabras que angustian al enfermo y a las personas que escuchan generan poco comprensión del texto. Este problema tiene su origen en el sistema nervioso central
b) El Tartajeo, se manifiesta como una defectuosa modulación provocada por la rapidez y el atropellamiento de la expresión verbal que dificulta la pronunciación correcta de las palabras  y consecuentemente la comprensión por parte de los que escuchan el mensaje.
c) Afasia Sensorial, constituye una forma de alteración frecuente, y este tipo de trastornos, consiste en la incapacidad de comprender el lenguaje auditivo, asociada a una sordera parcial o total. Muchas veces en las personas con este déficit se puede superar con un tratamiento oportuno de estimulación temprana, puede llegar a pronunciar palabras o frases o modulación fonética.
d) Lesiones Traumáticas, todos los trastornos antes señalados obedecen a causas y mecanismos explicables a la luz de los conocimientos científicos, unas veces observables microscópicamente como en el caso de las lesiones traumáticas tumorales, infecciosas del cerebro, otras a lesiones microscópicas, alteraciones bioquímicas, neuro fisiológicas de los centros corticales del lenguaje, provocados por factores o agente biológicos, psicológicos  y sociales.

Factores Emocionales

El comportamiento emocional de conciencia acerca de la emoción. Van acompañados por acontecimientos fisiológicos debido a la intervención del sistema nervioso autónomo. Durante una emoción o una sensación afectiva el corazón late más a prisa, la atención arterial puede alimentar, la sangre se vacía de las paredes del estómago dando espasmos gástricos. Las condiciones necesarias y suficientes para la emoción pueden ser tanto ciertas clases de actividad autónoma o acontecimientos en determinados centro cerebrales que controlan tanto a la actividad autónomo como el comportamiento psíquico 

TRASTORNOS SOCIALES

Encontramos el abuso sexual, maltrato físico y psicológico de parte de padres, profesores, donde causan profundos trastornos en desarrollo de los estudiantes afectando a la forma de hablar o de expresarse.

Una vez analizados todos estos factores se puede decir que socialmente existe la tendencia a menospreciar a las personas según su forma de hablar. En el caso de los estudiantes, dentro del colegio, el instinto a corregir tanto las formas espontáneas, así como el uso de términos coloquiales y restringidos a su ámbito regional, puede conducirlos a tomar la decisión de no hablar o sentirse ofendidos, pero de cualquier manera, a disminuir su expresión y desarrollar timidez para hacerlo.

Se considera importante la participación del profesor en favorecer la seguridad y confianza para que los estudiantes se comuniquen; deberá aceptar y promover el respeto del grupo para las distintas formas de hablar de sus estudiantes e irles mostrando poco a poco las distintas formas  de expresión en diferentes situaciones de comunicación.

El ejercicio cotidiano de la expresión oral es primordial para mejorar la habilidad comunicativa de los estudiantes, por tanto se debe dar un espacio a la conversación en el salón de clases y propiciar, desde la oralidad, situaciones de aprendizaje que le permitan adquirir las habilidades básicas necesarias para interactuar correctamente en el idioma inglés.

1.3. Estudio diagnóstico del estado actual del proceso de enseñanza-aprendizaje del idioma inglés en la Unidad Educativa Fiscal “15 de Octubre”

La investigación se realizó en la Unidad Educativa Técnica “15 de Octubre”, creada mediante Decreto 69-20 del 3 de Mayo de 1969, por el Congreso de la República del Ecuador, está ubicada en la ciudad de Jipijapa, provincia de Manabí.

El diagnóstico se realizó considerando los siguientes indicadores que proponen los autores de esta tesis a partir del análisis realizado:

1. Proceso enseñanza aprendizaje del idioma inglés.

2. Desarrollo de la expresión oral de los estudiantes.
3. Técnicas activas - juegos didácticos.

El diagnóstico del problema se desarrolló sobre la base de encuesta (Anexos No. 1 y No. 2),  y observación (Anexo No. 3).

El universo estuvo constituido por 155 estudiantes de primero de bachillerato; así como seis docentes. Todos  de la Unidad Educativa “15 de Octubre”.

La muestra estuvo integrada por:

40 estudiantes de primero de bachillerato.

6 especialistas en inglés.

Total: 46
En cuanto al primer indicador relacionado con el proceso enseñanza aprendizaje se pudo constatar que seis profesores, el 100% (Ver anexo Nº 1)  conciben este proceso como una unidad donde el estudiante asimila conocimientos y los construye de forma independiente y auto regulada, además aspiran que este favorezca a los estudiantes a que piensen y reflexionen conscientemente al aplicar técnicas  que contribuyan al desarrollo de sus habilidades en el idioma inglés, constituyéndose en un proceso activo y transformador. Se pudo constatar que los estudiantes en un 90% (anexo 2)   tienen un bajo nivel del inglés, por lo tanto el proceso no está llevándose correctamente.

 En lo relativo al grupo de docentes, en un 84% (anexo 1) se evidenció que concuerdan con el bajo nivel del inglés de los estudiantes, que no comprenden mensajes en ese idioma, interactúan poco en actividades orales, y que se les dificulta la utilización correcta de estructuras gramaticales. Se pudo evidenciar que el estudiante en lo referente al idioma inglés no goza de oportunidades para interactuar con hablantes de dicho idioma plenamente competentes en intercambios significativos, es decir, de no responden a necesidades comunicativas auténticas en situaciones reales en un 95% (anexo 2) y que necesitan desarrollar la habilidad de expresión oral del idioma.

En cuanto a la utilización de juegos didácticos,  los profesores manifestaron en un 67 % (anexo 1) que no utilizan juegos didácticos en clases debido a que no vienen incluidos el programa vigente otorgado por la División de Idiomas Extranjeros,  y por lo tanto aceptan que deben darse cambios en la utilización de técnicas activas para lograr un desarrollo de la expresión oral efectivo. De acuerdo a las respuestas de los estudiantes se puede asegurar que los profesores poco  o nada utilizan juegos didácticos en clases.

La observación realizada a los seis profesores que dictan la asignatura de Inglés, el 60% (anexo Nº 3)  si planifican su actividad docente, cumpliendo así con su tarea educativa, pero esta no se refleja en el aprendizaje de los estudiantes. Es igualmente importante que el profesor que imparte inglés tenga el mejor nivel de competencia comunicativa posible. 

En general se esperaría que el docente tenga el nivel avanzado alto de competencia comunicativa. Su importancia radica en que el profesor de inglés dentro del aula se convierte en un modelo de desempeño comunicativo en términos de pronunciación, fluidez, entonación, vocabulario, gramática, etc. que los estudiantes imitan y reproducen. Un mal desempeño por parte del profesor incide negativamente en la adquisición del inglés.

Al hacer el análisis del diagnóstico actual se observa que los profesores y estudiantes presentan insuficiencias en cuanto al desarrollo  de la expresión oral en clases, Sin duda alguna el factor más determinante es el estudiante. Este es el que aprende, el sujeto y objeto de todos los procesos y acciones educativas. El estudiante también es una variable que incide, en este caso, en su propio aprendizaje. Por tanto, sus hábitos de estudio, actitudes hacia el inglés, su motivación e interés, su autoestima son condiciones intrínsecas al individuo que operan a favor o en contra del aprendizaje.

CONCLUSIONES DEL CAPÍTULO I

1. El análisis efectuado  del desarrollo histórico del proceso de enseñanza-aprendizaje del idioma inglés en el bachillerato, permite señalar que el proceso enseñanza aprendizaje de esta disciplina ha transitado de la utilización de métodos pasivos a la utilización de métodos activos, de los objetivos de los programas centrados en la escritura a los objetivos del enfoque comunicativo centrados en el profesor, de un carácter de enseñanza-aprendizaje individual y no de carácter grupal, esta caracterización teórica del proceso de enseñanza aprendizaje indican que camino seguir para lograr alcanzar que dicho proceso se centre en el aprendizaje significativo de los estudiantes.
2. La expresión oral es un proceso fundamental que el ser humano ha utilizado través del tiempo, permitiendo la transmisión de ideas, pensamientos y experiencias vividas, así como conflictos, necesidades y aspiraciones, por lo tanto una buena comunicación es esencial para las relaciones sociales, además es imposible la socialización del hombre sin la comunicación. Cualquier actividad humana sin ella no tiene sentido, es por esta razón que para los docentes el proceso de comunicación resulta necesario en su desempeño profesional.
3. Finalmente las autoras  luego de analizar los resultados empíricos empleados para el análisis de la situación actual del proceso enseñanza aprendizaje del idioma inglés en lo referente a  la expresión oral en la Unidad Educativa “15 de Octubre”, pudieron constatar que los estudiantes no pueden comprender los mensajes en inglés y les resulta difícil lograr expresarse oralmente en este idioma, así como también la predisposición de los docentes de la institución en hacer cambios en su tarea educativa y así lograr los objetivos planteados.
CAPÍTULO II

Estrategia metodológica basada en juegos didácticos para mejorar  el desarrollo de la expresión oral del idioma inglés
En el presente capítulo se aborda la fundamentación y el diseño de la estrategia metodológica basada en juegos didácticos para mejorar la expresión oral del idioma inglés en el primero de bachillerato. Se presenta en un segundo momento los resultados emitidos por los especialistas para corroborar la efectividad de la misma en función de su posible introducción a la práctica.

2.1 Fundamentación teórica de la estrategia metodológica  basada en juegos didácticos 

En los momentos actuales resulta de gran importancia la búsqueda de soluciones a los problemas que se dan en la práctica educativa en el proceso de enseñanza aprendizaje del inglés, se han presentado diferentes alternativas por parte de los investigadores de las mismas, sin embargo, aún se evidencia insuficiencias relacionadas con la expresión oral,  la cual permite expresar la necesidad que existe de buscar otras alternativas que den solución a esta problemática. En tal sentido se fundamenta en este epígrafe una estrategia metodológica para mejorar la expresión oral del idioma inglés.

Ocaña, (2011), el juego didáctico es una técnica activa de la enseñanza encaminado a desarrollar en los jóvenes métodos de dirección y conducta correcta, estimulando así la disciplina con un adecuado nivel de decisión y autodeterminación; es decir, no sólo propicia la adquisición de conocimientos y el desarrollo de habilidades, sino que además contribuye al logro de la motivación por la asignatura de Inglés.

 El  juego didáctico,  como  elemento  primordial  en  las  estrategias  para  facilitar  el aprendizaje,  se considera como un conjunto de actividades agradables, cortas, divertidas,  con  reglas  que  permiten  el  fortalecimiento  de  los  valores y facilitan el esfuerzo para internalizar los conocimientos de  manera significativa.

En base a  las perspectivas antes mencionada, los juegos didácticos  deben considerarse como una actividad importante  en el aula de clase,  puesto que aportan una forma diferente de adquirir el aprendizaje,  aportan descanso y recreación al estudiante. Los juegos didácticos permiten orientar el interés del  participante hacia las áreas que se involucren en la actividad lúdica. 

Entonces el juego constituye una herramienta efectiva para el proceso de enseñanza-aprendizaje, de ahí que el docente hábil y con iniciativa inventa juegos didácticos que se acoplen a los intereses, a las necesidades, a las expectativas, a la edad y al ritmo de aprendizaje. 

El  juego,  como  elemento esencial en la  vida  del  ser humano, afecta de manera diferente cada período de la  vida: juego  libre para  el niño y sistematizado  para  el adolescente. Todo esto lleva a considerar el gran valor  que tiene  el juego  para la educación, por  eso   han   sido   inventados   los  llamados  juegos  didácticos  o  educativos;    los cuales están elaborados de tal modo que provocan el ejercicio de funciones  mentales en general o  de manera particular Prieto Figueroa, (1984).

Desde este punto de vista, el juego didáctico es una mezcla entre aprendizaje serio y diversión. No hay  hechos de más valor que descubrir que el juego puede ser creativo  y el  aprendizaje entretenido. Si  las actividades comunicativas  del aula se planifican conscientemente,  el docente aprende y se divierte,  a la vez que cumple con su tarea educativa.

Se asume que a través del uso de los juegos didácticos, en el  proceso de aprendizaje es posible lograr en los estudiantes la creación de hábitos de trabajo y orden, de limpieza e interés por las tareas escolares realizadas en el aula, no las  enviadas  para el hogar por los docentes,  de respeto  y  cooperación para con sus compañeros y mayores, de socialización, para  la mejor comprensión y convivencia social dentro y fuera de la institución educativa.

Desde el punto de vista  sicológico, Vigotski (1988), considera que el juego surge como respuesta frente a la tensión que provocan situaciones irrealizables: el juego es el mundo imaginario al que el niño entra para resolver esta tensión. La imaginación constituye otra función del conocimiento, que libera al niño de las determinaciones situacionales. “En el juego, las cosas pierden su fuerza determinante. El niño ve una cosa pero actúa prescindiendo de lo que ve”.

Es por esta razón,  que actualmente  se están utilizando diferentes  juegos didácticos, de gran importancia para mejorar la enseñanza-aprendizaje, en lo referente a lograr que los  estudiantes adquieran diferentes conocimientos y liberar tensiones generadas cuando se tienen que  enfrentar  a la realidad de la   sociedad.

En el orden sociológico para Vago, (1998), el juego es siempre más egocéntrico y sólo perderá este carácter en el último escalón del proceso evolutivo, esto es, en el penúltimo estadio del juego reglado, con la incorporación de la conciencia moral sobre la naturaleza de las reglas.

Se asume entonces que los juegos didácticos son y serán siempre de gran importancia para la enseñanza-aprendizaje, ya que estos van a permitir que los estudiantes puedan comunicarse eficazmente con personas extranjeras  siguiendo reglas y estructuras gramaticales que hagan entendible su comunicación oral.

Desde el punto de vista pedagógico la educación ideal del hombre, según Froebe (1907), comienza en la niñez. De ahí que él considera el juego como el medio más adecuado para introducir a los niños al mundo de la cultura, la sociedad, la creatividad y el servicio a los demás.   

En la actualidad los pedagogos para resolver problemas en las tareas educativas, consecuencia de los problemas sociales, económicos y pedagógicos que influyen sobre el estudiante en la educación media, tienen  certeza que las técnicas activas y en particular los juegos didácticos,  contribuyen a perfeccionar la organización del proceso de enseñanza-aprendizaje, elevar el trabajo independiente de los estudiantes y resolver situaciones problémicas en la actividad práctica.

Se fundamenta esta estrategia metodológica en los  componentes, clasificación, fases, características  fundamentales, los principios y ventajas  de los juegos didácticos,   de   manera   que   se tenga   mejores argumentos  para  comprender  la utilidad  de  estos  juegos didácticos en  el  proceso de enseñanza aprendizaje: 

Componentes de los juegos didácticos

Ortiz, (2004), para tener un criterio más profundo sobre el concepto de juego tomaremos uno de sus aspectos más importantes, su contribución al desarrollo de la capacidad creadora en los jugadores, toda vez que este influye directamente en sus componentes estructurales: intelectual-cognitivo, volitivo- conductual, afectivo-motivacional y las aptitudes. 

En el intelectual-cognitivo se fomentan la observación, la atención, las capacidades lógicas, la fantasía, la imaginación, la iniciativa, la investigación científica, los conocimientos, las habilidades, los hábitos, el potencial creador, etc. 

En el volitivo-conductual se desarrollan el espíritu crítico y autocrítico, la iniciativa, las actitudes, la disciplina, el respeto, la perseverancia, la tenacidad, la responsabilidad, la audacia, la puntualidad, la sistematicidad, la regularidad, el compañerismo, la cooperación, la lealtad, la seguridad en sí mismo, estimula la emulación fraternal, etc. 

En el afectivo-motivacional se propicia la camaradería, el interés, el gusto por la actividad, el colectivismo, el espíritu de solidaridad, dar y recibir ayuda, etc.

La relación entre juego y aprendizaje es natural; los verbos “jugar” y “aprender” confluyen. Ambos vocablos consisten en superar obstáculos, encontrar el camino, entrenarse, deducir, inventar, adivinar y llegar a ganar... para pasarlo bien, para avanzar y mejorar.

La utilización de los juegos didácticos para la identificación y estimulación de las potencialidades se vinculan con el desarrollo físico, emocional y social de los estudiantes, con el propósito de un mayor desarrollo de las habilidades en el aprendizaje. 

Clasificación de los juegos didácticos 

Siguiendo la conocida clasificación de Piaget, Urdiales, Escudero y otros (1998: 259-260) se presentan una clasificación en donde hay una respuesta al orden cronológico de aparición de juegos a partir del nacimiento del niño, incluyendo elementos relativos a tipos de juegos en función de realidades evolutivas y juguetes empleados por la alusión a cómo éstos encajan en la etapa concreta del desarrollo que se presenta. Así, tenemos la siguiente clasificación:

a) De 0 a 2 años: juegos sensorio-motores
En este período la inteligencia del niño es fundamentalmente práctica, ligada a lo sensorial y a la acción motora. Los logros más destacados son el establecimiento de la conducta intencional, la construcción del concepto permanente y de las primeras representaciones, y el acceso a la función simbólica.

En este período son comunes los juegos del niño en donde emplea su propio cuerpo (dobla brazos y piernas, se balancea, produce ruidos, se observa ante los espejos…), pero también manipula con otros objetos: sonajeros, cascabeles, móviles, instrumentos musicales sencillos, arroja objetos, rasga papeles, arrastra muñecos y peluches, conduce carritos, etc.

b) De 2 a 4 años: juegos simbólicos, de imitación o ficción
En este período, niños y niñas utilizan objetos para “convertirlos” en otros elementos: una caja de cerillas en una casa, una escoba en un caballo, debajo de una mesa como una casita, etc., al tiempo que también imitan escenas o situaciones: hacen como si hablan por teléfono, como si leen, como si duermen, etc.

Más ejemplos de sus juegos y los objetos utilizamos en la manifestación de sus conductas lúdicas son: disfrutan con trenes, construcciones de cubos, rompecabezas de elementos simples, muñecos, instrumentos musicales con músicas pregrabadas o notas simples que ellos ejecutan, xilófonos, etc.

c) De 4 a 7 años: es el momento en que declina el juego simbólico
El juego simbólico o de ficción suele considerarse como el más típico y el que reúne los caracteres de juego en forma más sobresaliente.

Es el juego por excelencia de la edad de la Educación infantil y marca el apogeo del juego infantil. Muchos de los juegos que se observan como propios de esta etapa son el uso de rompecabezas y sopa de letras, las construcciones, juegos que consisten en dibujar, moldear, esculpir, coser, etc., siendo muy persistentes los juegos de muñecas.

d) De 7 a 12 años: el desarrollo de los juegos de reglas
Los juegos de reglas, por otro lado, se estructuran en función de unas reglas establecidas por agentes externos al propio sujeto, o propuestas por los propios jugadores, reglas que deben seguirse para la buena marcha del juego.

Entre los 6 y los 9 años se consolida la inteligencia abstracta y la socialidad en éstos. Los juegos más representativos de esta época son: canicas, cartas, juegos didácticos (de letras o números), rompecabezas con cierta dificultad, etc.

Más tarde, entre los 9 y los 12 años, niños y niñas viven una época tranquila en la que valoran enormemente el compañerismo y los amigos, cierta forma de relaciones en donde también empieza a haber desavenencias, liderazgos, riñas, etc., muy propias de las formas de socialidad de esta etapa. 

Fases de los juegos didácticos


a) Introducción
Comprende los pasos o acciones que posibilitarán comenzar o iniciar el juego, incluyendo los acuerdos o convenios que posibiliten establecer las normas o tipos de juegos.


b) Desarrollo
Durante el mismo se produce la actuación de los estudiantes en dependencia de lo establecido por las reglas del juego.


c) Culminación
El juego culmina cuando un jugador o grupo de jugadores logra alcanzar la meta en dependencia de las reglas establecidas, o cuando logra acumular una mayor cantidad de puntos, demostrando un mayor dominio de los contenidos y desarrollo de habilidades.


d) Se deben tener presentes las particularidades psicológicas de los estudiantes para los cuales están diseñados los mismos. Los juegos didácticos se diseñan fundamentalmente para el aprendizaje y el desarrollo de habilidades en determinados contenidos específicos de las diferentes asignaturas, la mayor utilización ha sido en la consolidación de los conocimientos y el desarrollo de habilidades.



Los Juegos Didácticos permiten el perfeccionamiento de las capacidades de los estudiantes en la toma de decisiones, el desarrollo de la capacidad de análisis en períodos breves de tiempo y en condiciones cambiantes, a los efectos de fomentar los hábitos y habilidades para la evaluación de la información y la toma de decisiones colectivas.

Características de los juegos didácticos 

a) Despiertan el interés hacia las asignaturas.

b) Provocan la necesidad de adoptar decisiones.

c) Crean en los estudiantes las habilidades del trabajo interrelacionado de colaboración mutua en el cumplimiento conjunto de tareas.

d) Exigen la aplicación de los conocimientos adquiridos en las diferentes temáticas o asignaturas relacionadas con éste.

e) Se utilizan para fortalecer y comprobar los conocimientos adquiridos en clases demostrativas y para el desarrollo de habilidades.

f) Constituyen actividades pedagógicas dinámicas, con limitación en el tiempo y conjugación de variantes.

g) Aceleran la adaptación de los estudiantes a los procesos sociales dinámicos de su vida.

h) Rompen con los esquemas del aula, del papel autoritario e informador del profesor, ya que se liberan las potencialidades creativas de los estudiantes.
Principios de los juegos didácticos

La importancia didáctica del juego está dado por el hecho de que en el mismo se combinan  aspectos  propios  de  la  organización  eficiente  de  la  enseñanza: participación,  dinamismo,  entrenamiento,  interpretación  de  papeles,  colectividad, modelación, retroalimentación, carácter problémico, obtención de resultados completos, iniciativa, carácter sistémico y competencia.

 Algunos de los principios  de  los  juegos didácticos se detallan a continuación para llegar a la comprensión de su importancia, y son: 

a) La    participación,    es    el    principio    básico,    que    expresa    la manifestación   activa   de   las   fuerzas   físicas   e   intelectuales   del jugador.  

b) El dinamismo,  enuncia el significado y la influencia del elemento tiempo en la actividad lúdica del estudiante. El juego  es interacción activa en la dinámica  de  los  acontecimientos.  A  ello  se  suma  que  todo  juego tiene  principio  y  fin  y  que,  por  consiguiente,  el  tiempo  tiene en  éste  el  mismo  significado  primordial  que  en  la  vida,  

c) El entrenamiento, refuerza  considerablemente  el  interés  y  la  actividad  cognoscitivos. No  debe  admitir  el  aburrimiento  ni  las  opiniones  habituales.  La novedad y la sorpresa son inherentes al juego, lo que no está regido con un ensayo o ejercicio continuado. 

d) La interpretación de papeles, está basada en la modelación  de la actividad humana y refleja los fenómenos de la imitación. La modelación  es  el  modo  de  representarse  en  otra  persona.

e) La  retroalimentación,  la  cual  en  su  realización  para  ajustar  el proceso de enseñanza supone: la obtención de información, su registro, procesamiento y almacenamiento y la elaboración de efectos correctores. 

f) Carácter  problémico,  en  el  juego  didáctico los jóvenes expresan las   irregularidades   lógico-psicológicas   del   pensamiento   y   del aprendizaje. Si éstos se enfrentan a un objetivo difícil y existen  motivaciones  para  alcanzarla,  en  el  trayecto  aparecen situaciones   que dan lugar en ocasiones a problemas. 

g) La   obtención   de   resultados   concretos,   refleja   la   toma   de conciencia   del   balance  existente en  los   actos   lúdicos   como   actividad material  completa,  los  resultados  del  juego  figuran  como  saldo  de la actividad teórica desplegada. 

h) La  competencia,  sin  ésta  no  hay  juego  e  incita  a  la actividad  independiente,  dinámica  y  congrega  toda  la capacidad físico-intelectual de participante.  

i) La   iniciativa   y   el   carácter    sistémico,    al    ser    una    actividad independiente. 

j) Se considera que  los principios relacionados con los juegos didácticos contribuyen a hacer objetiva la enseñanza. 

VENTAJAS FUNDAMENTALES DE LOS JUEGOS DIDÁCTICOS
1. Garantizan en el estudiante hábitos de elaboración colectiva de    decisiones.

2. Aumentan el interés de los estudiantes y su motivación por las asignaturas.

3. Permiten comprobar el nivel de conocimiento alcanzado por los estudiantes, éstos rectifican las acciones erróneas y señalan las correctas.

4. Permiten solucionar los problemas de correlación de las actividades de dirección y control de los profesores, así como el autocontrol colectivo de los estudiantes.

5. Desarrollan habilidades generalizadas y capacidades en el orden práctico.

6. Permiten la adquisición, ampliación, profundización e intercambio de conocimientos, combinando la teoría con la práctica de manera vivencial, activa y dinámica.

7. Mejoran las relaciones interpersonales, la formación de hábitos de convivencia y hacen más amenas las clases.


8. Aumentan el nivel de preparación independiente de los estudiantes y el profesor tiene la posibilidad de analizar, de una manera más minuciosa, la asimilación del contenido impartido.

 Desde el punto didáctico Lopassio, (2006), afirma que al incluirse el juego didáctico en las actividades diarias de los estudiantes se les va enseñando que aprender es fácil y que se pueden generar cualidades como la creatividad, el deseo y el interés por participar, el respeto por los demás, atender y cumplir reglas, ser valorado por el grupo, actuar con más seguridad e internalizar los conocimientos de manera significativa. 

De acuerdo a este criterio los juegos didácticos son técnicas muy importantes que implican aspectos positivos para la educación y para el desarrollo moral del estudiante, ya que invitan a adoptar el punto de vista del otro, constituyen una dinámica de interacción entre jugadores y entre grupos y facilitan el desarrollo de las capacidades de cooperación y resolución de conflicto. Además cada estudiante puede encontrar un tipo de participación adecuado a su ritmo y estilo de aprendizaje. Son, por lo tanto, una técnica útil para el desarrollo de la expresión oral. 

Desde un punto de vista antropológico, uno de los autores que sentó precedente en el análisis del juego fue el holandés Johan Huizinga, autor del clásico "Homo Ludens", quien erigió una teoría según la cual la cultura surge en forma de juego; esto es, más claramente, que la cultura, al principio, se juega. Huizinga aclara que ello no significa que el juego se cambie o se transmute en cultura, sino que ésta, en sus fases primarias, se desarrolla "en las formas y con el ánimo de un juego".

Para el Huizinga, el juego se incrementó para configurar las formas de la cultura arcaica. De este modo, desarrolla un análisis detallado sobre extensas revelaciones culturales complejas, que van desde la poesía hasta las reglas de la guerra, pasando por el derecho, la sabiduría y la danza. En todas, en su momento primario, destaca la competición lúdica. La cultura "no surge del juego, como un fruto vivo se desprende del seno materno, sino que se desarrolla en el juego y como juego", aclara. Se trata de entender que lo lúdico yace en el "trasfondo" de los fenómenos culturales, posición secundaria que alcanza a medida que la cultura se desarrolla y se hace más compleja.
2.2 Estructuración de la estrategia metodológica basada en juegos didácticos para mejorar el desarrollo de la expresión oral del idioma inglés de los estudiantes del primero de bachillerato.

El dominio de al menos una lengua extranjera se ha convertido en un requisito indispensable para mantenerse actualizado,  es por esto que la enseñanza comunicativa del idioma inglés ha tenido una gran acogida dado que la mayoría de la información mundial está en este idioma. 

Con el objetivo de establecer en el proceso de enseñanza aprendizaje del inglés una estrategia metodológica basada en juegos didácticos como la vía a través de la cual los estudiantes puedan lograr un desarrollo apropiado de su expresión oral y a partir de los resultados obtenidos se realizan las transformaciones necesarias para asumir los cambios a las necesidades reales de lo que se aprende en la actualidad.

Se presenta a continuación la estrategia metodológica basada en juegos didácticos  para mejorar el desarrollo de la expresión oral del idioma inglés. La misma está estructurada en varias etapas, desde una concepción sistémica para garantizar el objetivo final de la investigación.

Fundamentación de la estrategia metodológica  basada en juegos didácticos  para mejorar el desarrollo de la expresión oral del idioma inglés de los estudiantes de primero de bachillerato

La estrategia metodológica basada en juegos didácticos pretende implantar un cambio en el proceso de enseñanza  y aprendizaje y busca específicamente el mejoramiento de la expresión oral  en los estudiantes de primero de bachillerato.

Se encuentra apoyada en un enfoque netamente comunicativo para que contribuya al desarrollo de la competencia comunicativa de los estudiantes en el idioma  inglés.

Para  lograr  efectividad  con  los  juegos  didácticos  es  necesario  no  aplicarlos  de  forma arbitraria; pero sí con intención didáctica. Ellos no deben analizarse como un medio para reducir  lo  desagradable  que  pudiera  tener  el  aprendizaje  en  las  clases,  sino  como  un incorporado directamente al aprendizaje de operaciones académicas. 

OBJETIVO

Orientar el proceder metodológico  para mejorar el desarrollo de la expresión oral de los estudiantes del primero de bachillerato a través de juegos didácticos.

REQUISITOS 

Como necesidades para su aplicación, las autoras consideran que con el fin de avalar la eficacia de esta estrategia metodológica se debe considerar las siguientes condiciones:

1. Disposición de estudiantes a mejorar su expresión oral a través de juegos didácticos.

2. Profesores capacitados y motivados para la aplicación de la nueva metodología.

3.  Utilización de juegos didácticos como medio de enseñanza-aprendizaje  para lograr mayor motivación en los estudiantes.

4. Buen uso de los juegos didácticos en la tarea educativa por parte de los docentes.

5. Aprobación de las autoridades para los cambios a efectuarse en el programa vigente.

RASGOS 

La estrategia metodológica  tiene como rasgos característicos:

Es flexible porque  cada uno de sus juegos pueden ser innovados y adecuados atendiendo a las particulares de los estudiantes.

Es contextualizada porque considera la relación de los contenidos es decir el contexto que lo envuelve, así como las particulares del país, su cultura, etc.

Es  dinámica porque permite modificar juegos didácticos a través de técnicas activas.

Es orientadora porque conduce hacia el mejoramiento del desarrollo de la expresión oral.

Es intencional,  porque contribuye a solucionar las dificultades educativas que  enfrentamos en nuestra práctica educativa.

ESTRATEGIA METODOLÓGICA BASADA EN JUEGOS DIDÁCTICOS PARA MEJORAR EL DESARROLLO DE LA EXPRESIÓN ORAL DEL IDIOMA INGLÉS DE LOS ESTUDIANTES DE LA  UNIDAD EDUCATIVA “15 de Octubre”.

La estrategia metodológica se define en cuatro etapas, con su objetivo, sus acciones y orientaciones,  dirigidas a los estudiantes y profesores, adaptadas a sus características, a los medios didácticos disponibles y a los contenidos objeto de estudio. Establecen el uso de varios medios y técnicas  que permitirán concretar organizativamente los pasos a seguir y proveer a los estudiantes la adecuada motivación y orientación.

Las acciones deben favorecer la comprensión de los juegos didácticos, y su incidencia en el proceso de enseñanza-aprendizaje.

La estrategia metodológica  lo constituyen 4 etapas: comprobación  de las necesidades de los estudiantes, selección  de juegos didácticos, estudio de programas para la inserción de juegos didácticos y ejemplificación de la utilización de juegos didácticos en clases para mejorar el desarrollo de la expresión oral del  idioma inglés.
[image: image1.png]Enseiianza y aprendizaje del
idioma ingles
Necesidades, factores, acciones

Componentes

Caracteristicas
Juegos
Clasifieacin Didcticos. Principios
Seleccion,

ejemplificacion

Expresion oral
Programes, resutado, desarrollo de

‘habilidades comunicativas





Grafico 1

ETAPA 1

Comprobación de las necesidades de los estudiantes de primero de bachillerato.

OBJETIVO

Evaluar el estado actual en cuanto a  utilización de juegos didácticos  en el proceso  de aprendizaje  de los estudiantes y que acciones se van a desarrollar.

ACCIONES

1. ACCIÓN 1 Seleccionar y elaborar  los instrumentos

2. ACCIÓN 2 Aplicar  los instrumentos

3. ACCIÓN 3 Analizar  los resultados obtenidos

4. ACCIÓN 4 Debatir los resultados  con los profesores del área de inglés de la institución

5. ACCIÓN 5 valorar  con los estudiantes encuestados y establecer que conocen o cuanto se aplica en clases los juegos didácticos como medio para mejorar la expresión oral.

DISPOSICIONES PARA SU REALIZACIÓN

Esta etapa tiene gran importancia porque va a permitir la obtención de un diagnóstico de la situación actual de los estudiantes del primer año de bachillerato en lo referente a juegos didácticos y su incidencia en el mejoramiento de la expresión oral. Para ello es conveniente que los instrumentos a utilizarse sean de fácil comprensión y tabulación. Es conveniente informar de los resultados que arrojaron las encuestas a todos los involucrados en esta propuesta y darles a conocer los cambios que van a originarse.

ETAPA 2

Selección  de los juegos didácticos

OBJETIVO

Seleccionar los juegos didácticos atendiendo las características de los contenidos de los programas.

ACCIONES

1. ACCIÓN 1 Análisis de los contenidos de los programas y la inserción de juegos didácticos en el mismo.

2. ACCIÓN 2 Selección   de juegos didácticos. (Anexo 4) 

3. ACCIÓN 3 Valoración de juegos didácticos elaborados por parte de los profesores del  área de ingles de la institución. 

4. ACCIÓN 4 Realización de un taller metodológico con los docentes  del área de inglés,  con el tema:

“Beneficios que se obtienen en la aplicación de los  juegos didácticos  elaborados por parte de los profesores y la vinculación al programa existente”.

DISPOSICIONES PARA SU REALIZACIÓN

Esta etapa se realiza un análisis de los contenidos de los programas y la futura inserción  de los juegos didácticos, luego se diseña y elaboran los juegos didácticos,  se realizan orientaciones metodológicas para elaborar y diseñar juegos didácticos, se valoran los juegos didácticos elaborados por parte de los profesores del área de ingles de la institución, además se realiza un taller metodológico  con los docentes del área de inglés, con el tema: los beneficios que se obtienen en la aplicación de los juegos didácticos y la vinculación al programa existente.

Propuesta de juegos didácticos 

Los juegos diseñados son:

1. Revisión 

Objetivo: reforzar conocimientos adquiridos para afianzar aprendizajes significativos.

2. Bingo

Objetivo: motivar a  los estudiantes mediante juegos didácticos a aprender de una manera divertida y dinámica.

3. Misión Imposible 

Objetivo: Fortalecer conocimientos adquiridos a través del juego.

4. Desafíos 

Objetivo: identificar preguntas de información con el verbo ser o estar y con otros verbos.

5. Cuéntanos 

Objetivo: pronunciar correctamente frases en inglés.

6. Pictionario

Objetivo: mostrar acuerdo y desacuerdos y trabajar vocabulario

7. Silla Caliente

Objetivo: hablar con fines concretos e inferir en estructuras gramaticales

8. Problemas con el Inglés

Objetivo: Aconsejar utilizando imperativos y frases verbales de obligación

9. Memorizando

Objetivo: repetir y elaborar oraciones condicionales

10. Los Seis Minutos 

Objetivo: Expresar una opinión, ofrecer una información o relatar acontecimientos en el presente o pasado.

11. Operación Triunfo

Objetivo: Describir e interpretar gestos y ampliar vocabulario

12.  Adivinanzas

Objetivo: ampliar vocabulario a través del juego 

13. Juegos de roles 

Objetivo: Demostrar de manera práctica sus conocimientos, habilidades y destrezas.

14. Sopa de Letras

Objetivo: Ampliar vocabulario sobre verbos en presente y pasado

15. El cuentacuentos 

Objetivo: Repetir  y Producir cuentos usando un patrón determinado

Valoración de la estrategia metodológica 
Para la valoración de la estrategia metodológica basada en juegos didácticos  para mejorar el desarrollo de la expresión oral del idioma inglés se presenta lo siguiente: 
a) Socialización de la estrategia metodológica  ante las autoridades y    organismos académicos del área.
b) Realización de ajustes que provengan del criterio  de autoridades y docentes luego de la socialización.
c) Ejecución de la estrategia metodológica a través de la inserción al programa y la ejemplificación de la misma.
d) Seguimiento y evaluación. 
 TALLER  METODOLÓGICO 

“Beneficios que se obtienen en la aplicación de los  juegos didácticos  elaborados por parte de los profesores y la vinculación al programa existente”

En el marco de la propuesta para elaborar una “Estrategia metodológica basada en juegos didácticas para mejorar la expresión oral, se ha programado, en fecha a definir, la realización de un Taller Metodológico en la Unidad Educativa Técnica Fiscal “15 de Octubre”.


DESCRIPCIÓN GENERAL 

La reunión se organizará bajo el formato de un taller, donde se espera la participación activa de las autoridades institucionales y profesores del área de segundo Idioma. 

Duración prevista: 
10 horas repartidas en cinco días 

Organización: Una sesión de apertura, dos  bloques (socialización  y labor en taller) y una sesión de cierre, según el siguiente detalle:
1) Sesión de Apertura: 


En la sesión de apertura se dará la bienvenida a los participantes y se presentarán el encuadramiento pedagógico  institucional de la actividad educativa, los objetivos del Taller y la metodología prevista para su desarrollo.


 

2) Socialización de la propuesta:

El primer bloque corresponderá a la socialización de las autoras de la propuesta: Beneficios que se obtienen en la aplicación de los  juegos didácticos  elaborados por parte de los profesores y la vinculación al programa existente. 

El objetivo general de este bloque es brindar una introducción y marco referencial para el análisis e identificación del tema a tratar.
 

3) Taller:

El segundo bloque corresponderá a la labor de todos los participantes en dos mesas de trabajo (Mesa Autoridades, Mesa Profesores) y un plenario cuyos objetivos serán analizar y proponer ajustes a una propuesta Metodológica socializada, utilizando los elementos aportados en el 1er. Bloque.
 

En el plenario se considerarán los comentarios y ajustes generados en cada mesa de trabajo.
 

Para cada una de las mesas habrá un Relator que interactuará activamente con los participantes sobre los diversos aspectos de la propuesta puestos a discusión y análisis.
 
Las principales funciones del Relator serán:

 
1. Coordinar la organización y desarrollo de los trabajos,

2. Controlar los tiempos de intervención de participantes,
 
3. Facilitar y retroalimentar el análisis y la discusión entre los participantes, 
4. Tomar nota de las observaciones y sugerencias para la elaboración de la     5. Propuesta a considerar en el plenario de Cierre. 



4) Sesión de cierre del Taller: 

La Sesión de cierre de Taller se leerán las conclusiones de las mesas de trabajo. 

5) Programa: 
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DETALLES OPERATIVOS

Se prevé una participación de aproximadamente 11 personas (Autoridades y profesores) de la institución  convocados.
Conforme lo consignado  se necesitará disponer de un salón con capacidad para 11 personas para las reuniones del plenario y dos ámbitos con una capacidad de hasta 6 personas aptas para las reuniones de las mesas de trabajo. 

Se requiere disponer de infraestructura para soportar la realización de presentaciones en power point, proyector,  mesas, una PC e impresora.

NÓMINA TENTATIVA DE PARTICIPANTES  A CONVOCAR 

Rector 
Vicerrector  
Miembros del consejo ejecutivo 


Director del
Área de segundo idioma
 
Profesores del Área de Segundo Idioma 
 

ETAPA 3

Estudio de los programas para la inserción de los juegos didácticos 

OBJETIVO

Analizar e insertar los juegos didácticos seleccionados en el programa vigente

ACCIONES

1. ACCIÓN 1 Reuniones metodológicas con los docentes para analizar los contenidos del programa vigente.

2. ACCIÓN 2 Propuesta individual con cada docente de los juegos a trabajar en cada contenido

3. ACCIÓN 3 elaboración de los  contenidos con la introducción de juegos didácticos   a  vincularse en el programa. (Anexo 5)

DISPOSICIONES PARA SU REALIZACIÓN

En esta etapa se realizan reuniones metodológicas con los docentes para analizar los contenidos del programa vigente,  además cada docente presenta una propuesta individual de juegos a trabajar en cada contenido, finalmente se elabora los contenidos con la introducción de juegos didácticos a vincularse en el programa.

ETAPA 4

Ejemplificación de la utilización de los juegos didácticos en una clase de programa. 

OBJETIVO

Implementar la utilización de juegos didácticos en clases. 

ACCIONES

1. ACCIÓN 1 Socialización de la propuesta en el  colectivo de docentes

2. ACCIÓN 2 Implementación práctica de la estrategia (Anexo 6)

3. ACCIÓN 3 Valoración de los resultados que se van alcanzando durante la implementación de las acciones. 

DISPOSICIONES PARA SU REALIZACIÓN

En esta última etapa se socializa la propuesta en el colectivo de docentes, además se implementa la estratégica de manera práctica  y  finalmente  se valora los resultados que se alcanza durante la implementación de las acciones de la propuesta.

2.3. Validación de la Estrategia Metodológica basada en juegos didácticos para mejorar el desarrollo de la expresión oral del idioma inglés.

En este epígrafe se presentan los resultados obtenidos en la valoración, la estrategia aplicada fue el de presentar la propuesta a un grupo los especialistas (15). La selección de los especialistas se la  realizó tomando en consideración los siguientes indicadores: Que sea graduado de profesor de idioma, que tenga más de cinco años de experiencia, que haya desarrollado investigaciones sobre el tema.

A los especialistas seleccionados se les hizo llegar con antelación la estrategia metodológica y la encuesta con los diferentes aspectos a valorar, lo cual permitió que se realice un estudio minucioso sobre la propuesta en sí.

Al procesar los datos obtenidos en las encuestas aplicadas a los especialistas se corrobora que:

Al aspecto N° 1, (Anexo N° 7) relacionado con la valoración de los  fundamentos de la estrategia metodológica basada en juegos didácticos, 10 especialistas  consideran muy adecuado,  el desarrollo de la expresión oral con una frecuencia del 66.66%; un 22.66% respondieron que lo encuentran bastante adecuado es decir cuatro especialistas  y  uno  comentó  adecuado es decir en un 6.66%

Al aspecto N° 2, (Anexo N° 7) relacionado con el objetivo de la propuesta  13 de  los especialistas  dijeron que era muy adecuado  con una frecuencia del 86.66%, dos respondieron que la consideran bastante adecuado con un porcentaje del 13.33% y ninguno opto por el  adecuado, lo que corrobora que tiene pertinencia.

Al aspecto N° 3, (Anexo N° 7)   que hace referencia a los rasgos que la distinguen  10 respondieron que era muy adecuado,  con una frecuencia de 66.66%; tres dijeron que bastante adecuado con una frecuencia del 20%; y dos contestaron adecuado con una frecuencia de 13.33%, lo que fortalece la metodología para su aplicación.

Con relación  al aspecto No. 4, (Anexo N° 7)  de las acciones propuestas  en las etapas. 14 especialistas las consideran muy adecuadas con una frecuencia del 93.33%, solo uno dijo bastante adecuadas con una frecuencia de 6.63% y ninguno respondió adecuada, dejando como constancia de que constituye un aporte pedagógico para mejorar la expresión oral del idioma inglés en los estudiantes.

Al aspecto No. 5, (Anexo N° 7), de las acciones propuestas en las etapas 12 respondieron  muy adecuado con una frecuencia del 80%,  tres dijeron bastante adecuado con una frecuencia de 20% y ninguno respondió  adecuado.

Al aspecto No. 6, (Anexo N° 7), de los juegos didácticos diseñados para mejorar la expresión oral 14 especialistas consideran muy adecuado con una frecuencia del 93.33%,  uno respondió bastante adecuado con una frecuencia del 6.66% y ninguno respondió adecuado. 
Al aspecto No. 7, (Anexo n° 7), El programa y la inserción de los juegos didácticos 12 especialistas consideran muy adecuado con una frecuencia del 80%, dos  comentaron bastante adecuado con una frecuencia del 13.33% y uno  respondió adecuado con una frecuencia de 6.66%.

A través del análisis  efectuado por los especialistas se puede detectar la factibilidad que la estrategia metodológica basada en juegos didácticos  posee y  cumple con los requerimientos necesarios para ser introducida en la estructura curricular del programa de estudio, lo que mejora el  proceso de enseñanza-aprendizaje, específicamente en desarrollo de la expresión oral del  idioma inglés en  el primero de bachillerato.

Conclusiones

1. Se fundamenta una “Estrategia metodológica basada en juegos didácticos para mejorar el desarrollo de la expresión oral del idioma inglés de los estudiantes de primero de bachillerato de la Unidad Educativa Técnica Fiscal ““15 de Octubre””,  la cual permite reformar la interacción de diferentes etapas  y acciones que resultan de gran valor para el proceso de enseñanza aprendizaje del Idioma inglés,

2. La valoración efectuada por los especialistas permitió ratificar la validez de la estrategia metodológica basada en juegos didácticos para mejorar la expresión oral del idioma inglés,  la misma que fue propuesta con el propósito de un mayor desarrollo de las habilidades en el aprendizaje, además es la mejor herramienta que puede tener el estudiante para aprender. 

Conclusiones generales
1. La Estrategia Metodológica basada en juegos didácticos para mejorar el desarrollo de la expresión oral del idioma inglés de los estudiantes, afirma que el proceso de enseñanza-aprendizaje de los estudiantes de bachillerato parte de un enfoque  de enseñanza histórico y tradicional, en donde los estudiantes pasaron por una serie de etapas hasta llegar al propósito principal, que es el  lograr desarrollar la expresión oral que le va a permitir comunicarse eficazmente con nativos del idioma inglés.

2. Los estudios teóricos efectuados sobre el proceso de enseñanza-aprendizaje  como objeto de estudio, en los estudiantes de primero de bachillerato,  y el tratamiento de la expresión oral como campo de acción, planteados en esta tesis,  ratifica la necesidad que existe actualmente de alcanzar el objetivo principal de un idioma  que es el de comunicarse  y de buscar las técnicas necesarias para lograrlo.  

3. Con respecto al diagnóstico se comprobó las insuficiencias en la expresión oral  de los estudiantes de primero de bachillerato, debido  a la poca motivación con que se ha llevado  las clases de inglés, y a la no utilización de  juegos didácticos como técnica activa que  contribuya a un  buen aprendizaje del idioma inglés.

4. La Estrategia Metodológica diseñada basada en juegos didácticos, tiene como objetivo mejorar la expresión oral del idioma inglés utilizando diferentes juegos didácticos, las cuales fueron seleccionados de manera especial para lograr que los estudiantes se expresen oralmente y así puedan contribuir a solucionar las dificultades de comunicación.

5. De acuerdo a los criterios de especialistas, se enfatiza la importancia que tiene la utilización de los juegos didácticos en el salón de clase, con la finalidad de resolver el gran problema que tienen los estudiantes en cuanto a la expresión oral.

Recomendaciones
1. Valorar con los directivos  y docentes la implementación de la “Estrategia Metodológica basada en juegos didácticos, para mejorar el desarrollo de la expresión oral del idioma inglés, en los estudiantes de bachillerato de la Unidad Educativa “15 de Octubre”.
2. Ampliar  la  investigación  teórica  realizada  sobre  la  concepción  práctica  de  los  juegos didácticos para su generalización hacia otras asignaturas. 

3. Que los estudiantes asuman la responsabilidad en su aprendizaje, a través de la realización de tareas significativas y comunicativas asignadas, y lograr de ésta manera una comunicación fluida.

4. Actualización permanente de los profesores en lo relacionado a metodología de la enseñanza del inglés como lengua extranjera.
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Anexos
ANEXO 1: Encuesta a estudiantes.

Estimados estudiantes, se necesita de su ayuda para la realización de ésta investigación, para lo cual se pide que las preguntas, sean respondidas con toda sinceridad. Estos datos serán beneficiosos para la misma y permitirán que esta fluya satisfactoriamente. 

1. ¿La clase de inglés le resulta motivadora?
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2. ¿Utiliza su profesor técnicas activas de aprendizaje  tales como juegos didácticos? 
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Sí 
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No

Si su respuesta es afirmativa indique cuales utiliza

________________________________________________________

________________________________________________________

3. ¿Considera Ud. que  el uso de juegos didácticos en clases resulta motivante y genera aprendizaje de una manera divertida?
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Sí 
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No sé.

¿Por qué?

________________________________________________________________________________________________________________

4. ¿Habla inglés fluidamente en situaciones comunicativas en el aula?
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5. ¿Con qué frecuencia Ud. en las prácticas comunicativas de sus clases,  intercambian preguntas y responden para demostrar que comprenden lo que los compañeros dicen?

Mucho 

Poco 

Nada 

Análisis estadístico de la encuesta realizada a los estudiantes

GRÁFICOS DE ENCUESTAS

ENCUESTA DIRIGIDA  A ESTUDIANTES

1.  La asignatura de inglés te  resulta motivadora:
	Opciones
	f
	%

	Si 
	15
	37,5

	No 
	25
	62,5

	Total 
	40
	100


              FUENTE:     Estudiantes  de la Unidad Educativa ““15 de Octubre””.

              ELABORADO POR: Equipo de investigación 


Se observa  que en la pregunta No. 1 los estudiantes  dijeron con una frecuencia del 62,50% que la asignatura de Inglés no es motivadora y con una frecuencia del 37,50% dijeron que si es motivadora.

2. ¿Utiliza su profesor técnicas activas de aprendizaje  tales como juegos didácticos? 

	Opciones
	f 
	%

	Si 
	5
	12,5

	No
	35
	87,5

	Total 
	40
	100


FUENTE:     Estudiantes  de la Unidad Educativa ““15 de Octubre””.

              ELABORADO POR: Equipo de investigación 


En base a la pregunta No. 2 se puede apreciar que lo estudiantes dijeron en un 87% que su profesor no utiliza juegos didácticos,  el 12,50%  respondieron que si utiliza juegos didácticos.

3. ¿Considera Ud. que  el uso de juegos didácticos en clases resulta motivante y genera aprendizaje de una manera divertida?

	Opciones
	f 
	%

	Si
	28
	70,00

	No
	2
	5,00

	No sé 
	10
	25,00

	Total 
	40
	100


  FUENTE:     Estudiantes  de la Unidad Educativa ““15 de Octubre””.

              ELABORADO POR: Equipo de investigación 


En base a las respuestas obtenidas los estudiantes dijeron con una frecuencia del 70% que consideran que si resulta motivante y genera aprendizaje el uso de juegos didácticos, 25% de los encuestados manifestaron que no saben si resulta motivante; y en un 5% dijeron que no genera aprendizaje.

4. ¿Habla inglés fluidamente en situaciones comunicativas en el aula?

	opciones
	f 
	%

	Si
	5
	12,50

	No
	20
	50,00

	Poco
	15
	37,50

	Total
	40
	100,00


FUENTE:     Estudiantes  de la Unidad Educativa ““15 de Octubre””.

              ELABORADO POR: Equipo de investigación 


Se observa en base a ésta pregunta que los estudiantes dijeron en un 50%  que no hablan fluidamente inglés en situaciones comunicativas en el aula, 37% manifestaron que poco hablan fluidamente y 12,50% afirmaron que hablan fluidamente inglés en situaciones comunicativas.

5. ¿Con qué frecuencia Ud. en las prácticas comunicativas de sus clases,  intercambian preguntas y responden para demostrar que comprenden lo que los compañeros dicen?

	Opciones
	f 
	%

	Mucho
	6
	15,00

	Poco
	26
	65,00

	Nada
	8
	20,00

	Total
	40
	100


FUENTE:     Estudiantes  de la Unidad Educativa ““15 de Octubre””.

              ELABORADO POR: Equipo de investigación 


En la pregunta No. 5 los estudiante respondieron en un 65%  que poco intercambian preguntas y responden para demostrar que comprenden lo que los compañeros dicen, 20% respondieron que nada  y en un 15% dijeron que mucho.

ANEXO 2: Encuesta a profesores
Estimados compañeros del área de segundo idioma, se necesita de su ayuda para la realización de esta investigación, para lo cual se pide que las preguntas sean respondidas con toda sinceridad. Estos datos serán beneficiosos para la misma y permitirán que esta fluya satisfactoriamente. 

OBJETIVO: conocer el desarrollo de la expresión oral en ingles que han alcanzado los estudiantes de primero de bachillerato de la Unidad  Educativa “15 de Octubre”.

1. ¿Cree  Ud. que logra que sus estudiantes interactúen y adquieran conocimientos  en clases?

Si 

No 

2. ¿Utiliza  técnicas activas de aprendizaje  tales como juegos didácticos? 

Sí 

No

3. Si su respuesta es afirmativa indique cuáles utiliza

________________________________________________________

________________________________________________________

4. ¿Considera Ud. que  el uso de juegos didácticos en clases resulta motivante y genera aprendizaje de una manera divertida?

Sí 

No

¿Por qué?

___________________________________________________

5. ¿Con qué frecuencia los estudiantes en las prácticas comunicativas de sus clases,  intercambian preguntas y responden para demostrar que comprenden lo que los compañeros dicen?

Mucho 

Poco 

Nunca

6. ¿Cuán precisos son en el uso  de estructuras simples y orden correcto  de  palabras?

Muy acertados

Poco acertados

Nada acertados

Análisis estadístico de la encuesta realizada a los profesores

GRÁFICOS DE ENCUESTAS

ENCUESTA DIRIGIDA  A PROFESORES

1. ¿Cree  Ud. que logra que sus estudiantes interactúen y adquieran conocimientos  en clases?

	Opciones
	f 
	%

	Si
	6
	100,00

	No
	0
	0,00

	Total
	6
	100


FUENTE:     Profesores  de la Unidad Educativa ““15 de Octubre””.

              ELABORADO POR: Equipo de investigación 


Los 6 profesores dijeron que si consideran  logran que sus estudiantes interactúen y adquieran conocimientos clases porque prepararan sus planificaciones meso, macro y micro curriculares para cumplir los objetivos planteados en los mismos.

2. ¿Utiliza  técnicas activas de aprendizaje  tales como juegos didácticos? 

	Opciones
	f 
	%

	Si
	2
	33,33

	No
	4
	66,67

	Total
	6
	100


FUENTE:     Profesores  de la Unidad Educativa ““15 de Octubre””.

              ELABORADO POR: Equipo de investigación 


De los 6 docentes encuestados con una frecuencia  del 67% de ellos dijeron  que no emplean juegos didácticos en clases de inglés y un 33% al parecer si los emplea.

3. ¿Considera Ud. que  el uso de juegos didácticos en clases resulta motivante y genera aprendizaje de una manera divertida?

	Opciones
	f 
	%

	Si
	6
	100,00

	No
	0
	0,00

	Total
	6
	100


 FUENTE:     Profesores  de la Unidad Educativa ““15 de Octubre””.

              ELABORADO POR: Equipo de investigación 


De los 6 docentes encuestados el 100% dijo que el uso de juegos didácticos en clases es motivante y genera aprendizaje de manera divertida.

.

4. ¿Con qué frecuencia los estudiantes en las prácticas comunicativas de sus clases,  intercambian preguntas y responden para demostrar que comprenden lo que los compañeros dicen?

	Opciones
	f 
	%

	Mucho
	1
	16,67

	Poco
	5
	83,33

	Nada
	0
	0,00

	 Total
	6
	100


 FUENTE:     Profesores  de la Unidad Educativa ““15 de Octubre””.

              ELABORADO POR: Equipo de investigación 



El 84% de los docentes manifestaron que los estudiantes en las prácticas comunicativas poco intercambian preguntas y responden para demostrar que comprenden lo que los compañeros dicen, sin embargo un 16% dijo que mucho.

5. ¿Cuán precisos son los estudiantes en el uso  de estructuras simples y orden correcto  de  palabras?

	Opciones
	f 
	%

	Muy acertados
	1
	16,67

	Poco acertados
	5
	83,33

	Nada acertados
	0
	0,00

	Total
	6
	100


FUENTE:     Profesores  de la Unidad Educativa ““15 de Octubre””.

              ELABORADO POR: Equipo de investigación 


El 84% de los docentes manifestaron que sus estudiantes son poco acertados en cuanto al uso de estructuras simples y orden correcto de palabras, sin embargo un 16% son muy acertados.

ANEXO 3: Guía de observación
Objetivo: conocer el desarrollo de expresión oral en inglés que han alcanzado los estudiantes del primero de bachillerato.
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ANEXO 4: Propuesta de juegos didácticos 
[image: image4.png]TITULO DEL JUEGO: REVISION

DESTREZAS: Expresion oral
OBJETIVO COMUNICATIVO:

Contestar preguntas comectamente.
‘OBJETIVO GRAMATICAL Deci oraciones observando imagenes
NIVEL: Wedio

MATERIAL Un tableroy un dado.





DESARROLLO: 
1. Formar grupos de tres estudiantes. Cada grupo necesita un tablero, un dado y contadores.
2. Los estudiantes lanzan el dado. El jugador con el número más alto empieza. Luego  se turnan.
3. El  primer estudiante lanza el dado y mueve su contador al número de cuadros mostrados en el dado.
4. Si el dado cae en una pregunta del cuadro, tienen que contestarla correctamente. 
5. Si la respuesta es correcta, el estudiante toma otro turno, pero si es incorrecta, ellos se quedan dónde están.
6. El estudiante que lanza el dado en una imagen, permanece allí hasta  el siguiente turno.
7. Todos los estudiantes se turnan lanzando el dado y trabajando a través del tablero hasta que un estudiante llegue al final del cuadro.
[image: image5.png]4 5 6 7

B 9 10 1

12 3 1 15

i3 [ 18 )

20 2 ) 3]

2% F3 % F1a

% F3) 30 3

2 E5) u Congratulation!

You've reached
THE END





TÍTULO DEL JUEGO: INFÓRMATE
DESTREZAS:
Expresión oral.

OBJETIVO COMUNICATIVO:
Desarrollar habilidad comunicativa descriptiva.

OBJETIVO GRAMATICAL
Describir partes de la computadora.

NIVEL:
Medio. 

MATERIAL:
Tarjetas, fichas y papel.

DESARROLLO: 

1. El juego consiste en que el docente  invita a los estudiantes para que identifiquen diferentes partes de la computadora.
2. El docente los estimula a jugar con tarjetas. 
3. Los estudiantes deberán describir las partes de la computadora que identificaron. 
4. Ganará el estudiante que describa correctamente las partes de la computadora.
TÍTULO DEL JUEGO: MISIÓN IMPOSIBLE

DESTREZAS:
Expresión oral.

OBJETIVO COMUNICATIVO:
Desarrollar la habilidad de hablar y escribir.

OBJETIVO            GRAMATICAL         
Contestar y escribir oraciones

NIVEL:
Medio. 

MATERIAL: 
Un tablero, un dado, contadores y botones.  

DESARROLLO: 

1. Este juego es para dos o cuatros jugadores Prepare una serie de preguntas simples para contestarlas. 
2.  Dar instrucciones a los estudiantes para que jueguen. 
3. Cada jugador lanza el dado. El jugador que lanza el número más alto va primero.
4. Los estudiantes deben  turnarse para lanzar el dado y mover el contador al lado derecho.
5. Los estudiantes deben seguir las instrucciones y preguntas en la cuadrícula en donde el contador cae.
6. El ganador es el estudiante que llega primero al final del cuadro.
TÍTULO DEL JUEGO: DESAFÍOS 

DESTREZAS:
Expresión oral.

OBJETIVO COMUNICATIVO:
Contestar preguntas correctamente

OBJETIVO GRAMATICAL
Formar preguntas y leerlas.

NIVEL:
Medio. 

MATERIAL:
Hoja de cálculo, cuadernos, tableros.

DESARROLLO:    

  1. Poner los estudiantes en equipo de cuatro o cinco y pedirles que nombren un líder que será su portavoz. Dar a cada equipo una hoja de cálculo.
2. Los estudiantes deben hacer preguntas mostrados en la hoja de cálculo. 
3. Dar un tiempo límite para que ellos estén de acuerdo con sus preguntas.
4. Luego el líder del equipo A lee las preguntas. Si la pregunta es formada correctamente y tiene sentido, premiar con un punto a ese equipo.
5. El otro equipo trabaja junto para contestar y los líderes gritan en voz alta las respuestas de la pregunta del equipo A.
6. El primer equipo que conteste correctamente recibe dos puntos.
7. Luego el equipo B realiza el mismo procedimiento.
8. El ganador es el equipo con más puntos.
TÍTULO DEL JUEGO: CUÉNTANOS 

DESTREZAS:
Expresión oral.

OBJETIVO COMUNICATIVO:
Contestar preguntas correctamente.

OBJETIVO GRAMATICAL:          
Hacer preguntas libres.

NIVEL:                     
Medio

MATERIAL:              
Copias, dado, cartulina

DESARROLLO:  

1. Este es un juego para dos o cuatro jugadores. Cada grupo necesita un dado y un contador. Preparar copias del juego y péguelas sobre una cartulina.
2. Cada jugador lanza el dado.     

3. El jugador que lanza el número más alto va primero.
4. Al estudiante que le toca el turno, lanza el dado y mueve el contador al lugar correcto.
5. Él debe contestar algo sobre el tema en el cuadro donde cae el dado.
6. Si el dado cae en el cuadro llamado pregunta libre, el estudiante tiene que hacer una pregunta libre y el otro estudiante tiene que contestarla.
7. El ganador es el estudiante que contesta la pregunta del cuadro y empieza otra vez.
TÍTULO DEL JUEGO: PICTIONARIO

DESTREZAS:
Expresión oral.

OBJETIVO COMUNICATIVO:
Mostrar acuerdo o desacuerdo total o parcial. 

OBJETIVO GRAMATICAL
Trabajar vocabulario.

NIVEL:
Medio. 

MATERIAL:
Fichas con palabras, lápiz y papel.

DESARROLLO:

1. El profesor lleva a clase tarjetas en las que ha escrito palabras que pueden pertenecer a cuatro categorías: persona, animal o lugar; objeto (cosas  que  pueden  ser  tocadas  o  vistas);  acciones  (verbos  y situaciones);  difíciles (palabras con un grado mayor de dificultad). 
2. Dividir   los  jugadores  en  dos  grupos  y  un  miembro  de  cada  equipo,  por  turno, escoge al alzar del mazo de cartas que el profesor ha colocado boca abajo sobre la mesa  y  debe  intentar  que  sus  compañeros  identifiquen  la  palabra  a  través  de  un dibujo rápido y sencillo que él diseñe. 
3. Ellos tendrán un minuto de tiempo y no se permitirá hacer gestos, ni escribir números o letras, sólo dibujos. 
4. Si el equipo acierta se anota un punto y continúa con otra tarjeta y otro jugador, pero si no lo consigue, el turno pasa al otro equipo.  
TÍTULO DEL JUEGO: SILLA CALIENTE

DESTREZAS:
Expresión oral.

OBJETIVO COMUNICATIVO:
Hablar con fines concretos

OBJETIVO GRAMATICAL
Inferir reglas gramaticales.

NIVEL:
Medio. 

MATERIAL:
Pizarra y marcadores.

DESARROLLO:

1. Poner  a los estudiantes en  círculo.  Todos  los  alumnos están sentados en sillas, excepto el profesor, que está de pie. 
2.  El profesor escribe en la pizarra: El que...  Al que... La que..., que se cambie de sitio.  A la que..., que se cambie de sitio. Quien...  A quien ... 
3. El  profesor  hace  la  primera  frase,  por  ejemplo: Al  que  le  guste  el  fútbol  que  se cambie de sitio y, al cambiarse los estudiantes de silla, el profesor corre a sentarse en una, de tal manera que un estudiante quede de pie.
4. Éste tendrá que hacer su frase para sentarse y así se continúa.
TÍTULO DEL JUEGO: MEMORIZANDO

DESTREZAS:
Expresión oral.

OBJETIVO COMUNICATIVO
Repetición y elaboración verbal

OBJETIVO GRAMATICAL
Estructura oracional de condicionales.

NIVEL:
Medio. 

MATERIAL:
Pizarra y marcadores.

DESARROLLO:

1. Los alumnos se colocan en círculo  formando  una  cadena  y  van  repitiendo  una  misma  estructura  pero cambiando el final.
2. Estudiante A dice: Si me hubiera tocado la lotería me habría comprado un coche. 
3. Estudiante B dice: Si me hubiera comprado un coche, no habría llegado tarde.
4. Estudiantes C dice: Si no hubiera llegado tarde al trabajo, no me habrían despedido. 
5. Así hasta que haya participado toda la cadena de estudiantes. 
TÍTULO DEL JUEGO: PROBLEMAS CON EL INGLÉS 

DESTREZAS:
Expresión oral.

OBJETIVO COMUNICATIVO:
Aconsejar

OBJETIVO GRAMATICAL
Imperativos, frases verbales de obligación.

NIVEL:
Medio. 

MATERIAL:
Tablero, fichas y dados.

DESARROLLO:

1. Se  hace  un  tablero  con  casillas.  En  cada  casilla  se escribe    un    problema    que    los    alumnos    puedan    tener    con    el    inglés.
2. Se forman grupos de cuatro a seis jugadores  y  se sientan en círculo alrededor del tablero. 
3. Cada jugador recibe una ficha diferente que le identifique.
4. El  primer  jugador  lanza  el  dado  y  avanza  por  las casillas   según   el   número   que   éste   indique.   Mueve   su   ficha   hacia   la   casilla correspondiente y lee el problema que aparece escrito.
5. Debe pensar en un consejo para ese problema y comentarlo con los compañeros. 
6. Si no están de acuerdo con el consejo que ha dado, deberá retroceder a la casilla de la que salió por última vez.
7. El fin, no es que el jugador llegue a la meta, sino que hable de su propia experiencia.   
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TÍTULO DEL JUEGO: LOS SEIS MINUTOS

DESTREZAS:
Expresión oral.

OBJETIVO COMUNICATIVO:
Expresar una opinión, ofrecer una información o relatar acontecimientos.

OBJETIVO GRAMATICAL
Tiempos: presente y pasado 

NIVEL:
Medio. 

MATERIAL:
Ninguno.

DESARROLLO:

1. El alumno elegido tiene que hablar tres veces del mismo tema, cada vez en menos tiempo y con un interlocutor diferente.
2. Se divide la clase en dos grupos (A y B) que se sitúan cara a cara (esquema 1 abajo indicado). 
3. El profesor propone un tema distinto a cada grupo, sería conveniente que se aprovecharan temas que se hayan planteado o propuesto anteriormente en clase. 
4. Durante  tres  minutos,  cada  alumno  del  grupo  A  habla  de  su  tema  al  alumno  del grupo  B  que  tiene  delante.
5. cada  alumno  del  grupo  habla  tres minutos  de  su  tema  al  alumno  del grupo  A  que  tiene  delante. 
6.  El  interlocutor  no puede intervenir, sólo escuchar.  Los  alumnos  cambian  de  interlocutor  (esquema  2).  Hablan  del  mismo  tema,  pero esta vez sólo dos minutos.  
7. Los  alumnos  cambian  de  interlocutor  (esquema  3).  Hablan  del  mismo  tema,  pero esta vez sólo hablan un minuto. 
8. Al  final  del  juego  se  organiza  un  debate  en  el  que  los  alumnos  valoran  estos  seis minutos:  ¿Han  acatado  la  corrección  del  profesor?  ¿Han  practicado  la autocorrección?    ¿Han    resumido    las    intervenciones?    ¿Se    han    adaptado    al interlocutor?
[image: image7.png]Esquema 1 (tres minutos)

A1
B1

A A3 A A5
B2 B3 B4 B5

25

Esquema 2 (dos minutos)

A6
B1

A3 A4
B4 B

25

Esquema 3 (un minuto)

A5
B1

Al A2
B2 B3
A5 A1
B2 B3

a2 A3 A4
B4 B5 B6




TÍTULO DEL JUEGO: OPERACIÓN TRIUNFO

DESTREZAS:
Expresión oral.

OBJETIVO COMUNICATIVO:
Describir e interpretar gestos

OBJETIVO GRAMATICAL
Ampliar vocabulario.

NIVEL:
Medio. 

MATERIAL:
Reproductor de disco compacto, disco compacto con canciones y letras de canciones.

DESARROLLO:

1. Cada alumno recibe una fotocopia  con  la  letra  de  una  canción que no pueden mostrar al resto de compañeros.
2. Se les explica que han  de  buscar  las  palabras  del  texto  que  aparecen  subrayadas  y  pensar  en  una manera de interpretar la palabra o expresión mediante gesto, mímica o dibujos en la pizarra. Una vez que han tenido unos minutos para preparar su interpretación, se divide la clase en dos grupoA y B.
3. Sale  un  representante  del  grupo  A  y  mientras  escuchan  la  canción  éste  debe interpretar  mediante  gestos,  mímica  o  dibujando  en  la  pizarra  el  mayor  número posible  de  palabras.  Los  componentes  del  grupo  A  pueden,  mientras  tanto, preguntarle  si  la  palabra  o  expresión  que  están  entendiendo  es  correcta,  el compañero que interpreta la canción sólo puede expresar sí o no mediante gestos, no puede pronunciar ninguna palabra. 
4. El grupo A debe anotar en un papel todas las  palabras  o  expresiones  que  vaya  reconociendo  
5. Se  suma  un  punto  por  cada  palabra  o  expresión  que  aparezca  en  la  canción  y  el grupo haya identificado. 
6. Se  da  paso  al  grupo  B  y  se  procede  de  la  misma  manera,  un  representante interpreta  su  canción  y  el  grupo  escribe  las  palabras  que  haya  podido  identificar según la interpretación de su compañero. 
7. De  nuevo  sale  otro  representante  del  grupo  A  y  B  sucesivamente,  hasta  que  se acaba  el  número  de  canciones  que  el  profesor  haya  preparado. 
8. El grupo con mayor puntuación ganará el juego.  
9. Por último, cada grupo debe buscar un título para sus canciones. Según las palabras que han podido identificar hacen hipótesis sobre el tema y crean un título para la canción. 
     El  título  no  tiene  que  estar  relacionado  con  la  canción  ni  con  el  título verdadero,  simplemente  se  trata  de  buscar  las  palabras  claves  y  poder  expresar globalmente lo que han entendido.  

TÍTULO DEL JUEGO: ADIVINANZAS

DESTREZAS:
Expresión oral.

OBJETIVO COMUNICATIVO:
Entretener y divertir a los estudiantes

OBJETIVO GRAMATICAL
Trabajar vocabulario.

NIVEL:
Medio. 

MATERIAL:
Computadoras y verbos relacionados con computación.

DESARROLLO: 

1. En esta actividad se trabaja en parejas, en estudiante A y estudiante B.
2.  Se explica el procedimiento del juego.
3.  Al estudiante A se le entrega una tarjeta donde tiene que describir las partes de una computadora, y el estudiante B adivina el objeto descrito.
TÍTULO DEL JUEGO: JUEGO DE ROLES

DESTREZAS:
Expresión oral.

OBJETIVO COMUNICATIVO:
Desarrollar trabajo en equipo, tomar decisiones, innovar y generar creatividad en cada estudiante. 

OBJETIVO GRAMATICAL
Enriquecer  vocabulario.

NIVEL:
Medio. 

MATERIAL:
Roles diseñados, descripciones de personajes.

DESARROLLO: 

1. Se distribuyen a los estudiante copias  del rol de personajes que van a asumir y deben crear narraciones de forma colaborativa. 
2. Los estudiantes determinan las acciones de sus personajes basados en su caracterización y las acciones deben ser orientadas a tener  éxito dependiendo del sistema formal de reglas y escenarios determinados que son juzgados por un árbitro de juego.
3. Cumpliendo las reglas los participantes son libres de improvisar y sus elecciones dan forma a la dirección y el resultado de la historia que se interpreta. 
4. Por último, se recuerda a los estudiantes  que los juegos de rol no son competitivos, sino cooperativos, con lo que no existen ganadores ni perdedores.
TÍTULO DEL JUEGO: SOPA DE LETRAS

DESTREZAS:
Expresión oral.

OBJETIVO COMUNICATIVO:
Motivar a los estudiantes para el aprendizaje de las palabras 

OBJETIVO GRAMATICAL
Trabajar vocabulario.

NIVEL:
Medio. 

MATERIAL:
Sopa de letras y lápiz.

DESARROLLO: 

1. Se presenta la lámina a los estudiantes, luego se explica en qué consiste la actividad, los estudiantes pueden encontrar muchas palabras del vocabulario utilizados  dentro de la unidad denominada Mundo Natural.
2. Los estudiantes clasificaran las  palabras encontradas y buscarán sinónimos,  y antónimos.
3. Se dará un tiempo a los estudiantes para que respondan las mismas, se procederá al debate de las actividades en forma de juego. 
4. La evaluación se hará teniendo en cuenta la participación de los estudiantes y la calidad de las respuestas.
5. Se agruparán en equipos si lo desean, para en conjunto estudiar y analizar las actividades orientadas y darle respuesta.
TÍTULO DEL JUEGO: EL CUENTACUENTOS

DESTREZAS:
Expresión oral.

OBJETIVO COMUNICATIVO:
Identificar y terminar cuentos 

OBJETIVO GRAMATICAL
Emplear estructuras gramaticales.

NIVEL:
Medio. 

MATERIAL:
Cuentos y textos.

DESARROLLO: 
1. Se presenta los cuentos a los estudiantes, luego se explica en qué consiste la actividad, los estudiantes pueden encontrar muchas estructuras gramaticales de los tiempos.
2. Los estudiantes leen y reflexionan  los  cuentos  y procederán a completar y crear, se procederá al debate de las actividades en forma de juego. 
3. La evaluación se hará teniendo en cuenta la participación de los estudiantes y la calidad de las respuestas.
4. Se agruparán en equipos para estudiar y analizar las actividades orientadas.
ANEXO 5: Programa Nacional de inglés
1. Filosofía y Fundamentación

El conocimiento de más de un idioma es ventajoso para todos, por lo que, la atención a las necesidades de los ciudadanos y entre ellas a la necesidad de comunicación que es una de las más importantes en un mundo globalizado, debe ser característica de la educación moderna.

Si se considera que el desafío de la educación contemporánea es contribuir a desarrollar las competencias de los estudiantes para convivir en su comunidad local y en cada vez más cercana comunidad mundial, se puede decir que el conocimiento de varios idiomas y en especial del idioma inglés, reconocido mayoritariamente como el lenguaje universal por excelencia, es indispensable.

El Ministerio de Educación del Ecuador, coherente con estas premisas, considera al idioma inglés como una herramienta de trabajo para los futuros profesionales que hoy se preparan en las aulas en calidad de estudiantes y, es por lo tanto, uno de los elementos importantes en su formación integral.

2. Enfoque Funcional Comunicativo por Competencias Lingüísticas

La programación de la asignatura de Inglés para el primero de Bachillerato tiene un enfoque funcional – comunicativo, mediante el cual se pretende que alumno desarrolle las competencias lingüísticas receptivas de escuchar y leer y las competencias productivas de hablar y escribir. El  programa se centra en enseñar a los alumnos a recibir y compartir información por medio de estas competencias como enfoque primario y en estrecha relación con aspectos de socialización, de desarrollo de valores y de desarrollo de sub – destrezas, que son de utilidad en el proceso de estudio y en el futuro ejercicio profesional.

2.1 Indicadores de Desempeño

La educación de los estudiantes del nivel medio del Ecuador debe orientarse hacia el objetivo de contribuir a crear una sociedad que respeta sus valores culturales intrínsecos y su identidad, pero que a la vez es diversa, y, que además debe estimular en los educandos la capacidad de interrelacionarse con gentes de otras naciones y culturas. Por consiguiente, los estudiantes necesitan de mecanismos de comunicación apropiados y eficaces.

La organización de los contenidos del idioma inglés por competencias lingüísticas permiten delimitar con claridad el desempeño que se espera por parte de los estudiantes al finalizar sus estudios de la materia y este desempeño se lo establece por medio de los indicadores de desempeño o “standars”. Así los “standars” descritos en el documento de contenidos por año, especifican las competencias en el idioma inglés que los estudiantes del primero de Bachillerato necesitan para él:

a) Manejo oral y escrito del Inglés que corresponda a un nivel Intermedio.

b) Acceso a información en Inglés en otras materias académicas 

c) Direccionamiento de sus vidas productivas

2.2 Información y Macro funciones

En el presente currículo el término “información” se refiere a las características lingüísticas contenidas en los bloques temáticos del programa y transmitidos por medio de las cuatro destrezas del idioma ya mencionadas. Adicionalmente, se han incluido los componentes gramaticales de vocabulario que forman parte del área cognoscitiva / conceptual.

3. Plan de Estudios y Materiales Didácticos para la Implementación del Nuevo Currículo

Antecedentes 

Mediante los acuerdos ministeriales N° 2511 de Mayo de 1993, N° 6720 de Diciembre de 1993 y Resolución N° 2271 de Agosto de 1993, se establece e incrementa a nivel nacional la carga horaria de la materia de inglés a cinco horas de clase semanales. Este cambio se introdujo en forma progresiva empezando con el octavo año de educación básica en octubre de 1993, en el Régimen Sierra y Oriente y en mayo de 1994, en el Régimen Costa, y, completando el cambio en el primer año de Bachillerato en octubre de 1999 en el Régimen Sierra y Oriente y en Mayo de 2000 en el Régimen Costa.

Igualmente mediante el acuerdo Ministerial N° 2511 y Resolución N° 2543, la nueva serie de textos para los estudiantes Our World Through English, con sus respectivas guías didácticas para el profesor, producida por el Proyecto CRADLE en la División Nacional de idiomas Extranjeros del Ministerio de Educación, se constituye el único material didáctico autorizado para la implementación del nuevo currículo. El uso del material es obligatorio para los estudiantes y profesores de inglés de los colegios fiscales y fisco misionales del país.

4. Objetivo General

Fortalecer e innovar el proceso de enseñanza – aprendizaje del idioma inglés con el fin de desarrollar en los alumnos una competencia comunicativa a través de la competencia lingüística que incluye las destrezas de escuchar, leer, hablar y escribir, sujeto a un sistema de indicadores de desempeño (estándar) y promoviendo el uso de valores.

4.1 Objetivos Específicos

Diseñar una propuesta curricular de inglés que incorpore una metodología de enseñanza comunicativa, basada en la consecución de competencias lingüísticas y sujeto a indicadores de desempeño promoviendo la interacción, el aprendizaje de estrategias cognitivas y meta cognitivas, y la práctica del idioma permanente y contextualizado.

Desarrollar las competencias lingüísticas del estudiante en el manejo del idioma inglés de una manera comunicativa y prestando atención a los sistemas que integran el lenguaje (sintáctico, semántico, fonológico y morfológico)

Desarrollar la capacidad del estudiante de informar al mundo acerca del Ecuador, su pueblo y sus preocupaciones y, de obtener información semejante de otros países, con el fin de aumentar la posibilidad de entendimiento, amistad y colaboración con gente que puede comunicarse a través del inglés.

Desarrollar destrezas en el aprendizaje crítico e independiente para utilizar el inglés como una herramienta efectiva para el desarrollo personal y profesional en beneficio del país.

Promover la integración del uso de valores a la capacidad lingüística de los alumnos con el fin de formar ciudadanos con responsabilidad ética y cívica.

Implementar un plan de superación académica para los profesores del área de inglés que permita llevar a cabo de una manera adecuada, los objetivos académicos y operativos del diseño curricular por competencia e indicadores de desempeño.

5. Programa para el Primero de Bachillerato

Objetivos de desempeño del estudiante

Al finalizar el primero de Bachillerato, los estudiantes estarán en capacidad;

Comprender y producir un número de formas lingüísticas para socializar.

Comprender en forma auditiva y escrita una amplia variedad de instrucciones utilizadas en situaciones básicas de clase para el manejo de las tareas de enseñanza – aprendizaje.

Comprender y producir una variedad de lenguaje con el fin de obtener información en inglés del profesor y/o de un compañero.

Comprender en forma escrita y oral y producir en forma escrita y oral menos compleja información descriptiva acerca de:

Gente, incluyéndose a sí mismo, a otras personas y grupos familiares y empleando micro funciones tales como dar nombres, describir sus características física, lugares de trabajo, edades, personalidades, costumbres, etc.

Lugares y sus características: pueblos, ciudades y regiones del país, extendiéndose gradualmente a países vecinos y posteriormente a países más lejanos.

Fenómenos naturales: inundaciones, sequia, contaminación, protección del medio ambiente, enfermedades, etc.

Comprender en forma oral y escrita y producir en forma oral y escrita menos compleja narraciones sencillas acerca de tópicos relacionados con electricidad, hombres y mujeres, el mundo natural, etc.

Primero de Bachillerato 

Competencia General

Desarrollar competencia comunicativa a través de competencia lingüística por medio de: lectura, escucha, habla, y escritura con rendimiento satisfactorio de acuerdo a la edad de los estudiantes y demostrando el uso de valores.

Competencias Lingüísticas

1. Escucha

Procesar y entender mensajes hablados cuya complejidad que se incrementa gradualmente.

2. Lectura 

Procesar y entender mensajes escritos cuya complejidad que se incrementa gradualmente.

3. Habla 

Producir mensajes orales menos complejos que los textos escritos y auditivos.

4. Escritura

Producir mensajes escritos menos complejos que los textos escritos y auditivos.

Contenidos de las competencias

UNIDADES 

Unidad 1: Revision Unit: Free Time

a) Conceptos – Gramática 

Revisión del presente simple, Revisión del presente simple pasivo Revisión de adjetivos comparativos y superlativos

b) Vocabulario

Música, deportes de aventuras, descripción de lugares y televisión.

c) Procedimientos

d) Lectura: leer para una idea general y para información específica.

e) Escucha: escuchar para una idea general y para información específica.

f) Habla: dar y pedir información personal y  actividades turísticas. Juego de revisión.

g) Escritura: escribe una entrevista

h) Actitudes 

Comparte información con otros

Obtiene información personal requerida

Expresa necesidades, sentimientos e ideas

i) Estándares de desempeño

Los estudiantes serán capaces de:

Describir gustos y disgustos

Intercambiar información sobre actividades turísticas

Describe lugares

Compara ciudades y pueblos

Unidad 2: The English Language

a) Conceptos – Gramática 

Revisión de imperativos, porque: para dar razones

b) Vocabulario

Países, saludos, arte y artesanías.

c) Procedimientos

d) Lectura: desarrollo de sub destrezas de lectura por ejemplo predice el contenido de un texto del título o de la primera oración.

e) Escucha: escucha para información específica.

f) Habla: pronuncia la terminación del tiempo pasado regular (ed), comparte ideas y da razones. Problemas con el inglés y bingo

g) Escritura: escribe una carta informal

h) Actitudes 

Negocia soluciones a problemas, desacuerdos interpersonales y disputas

Escucha a otros

i) Estándares de desempeño

Los estudiantes serán capaces de:

Describir eventos pasados

Dar opiniones

Predecir el significado de palabras y textos de contextos

Da instrucciones

Unidad 3: Electricidad

a) Conceptos – Gramática 

Primer Condicional Revisión del presente simple: para describir procesos y hechos científicos, Revisión de la voz pasiva. 

b) Vocabulario

Electricidad, materiales y tormentas.

c) Procedimientos

d) Lectura: leer para una idea general y para información específica, leer para confirmar ideas, leer instrucciones para ejecutar tareas.

e) Escucha: escucha para información específica.

f) Habla: da y pide opiniones, habla para describir un fenómeno científico. Pictionario y Misión Imposible
g) Escritura: describe un proceso, describe una posible condición y un probable resultado en el futuro.

h) Actitudes 

Corrige a otros con amabilidad

Acepta críticas 

Respeta turnos cuando habla en grupos

i) Estándares de desempeño

Los estudiantes serán capaces de:

Describir una posible condición y un resultado probable

Expresa opiniones

Hacer un interruptor eléctrico

Unidad 4: El mundo natural

a) Conceptos – Gramática 

Revisión de verbos modales, cuando: para mostrar causa o efecto.

b) Vocabulario

La selva,  insectos, enfermedades y plantas.

c) Procedimientos

d) Lectura: leer para una información detallada, para completar un diagrama y para confirmar ideas.

e) Escucha: escuchar para una idea general, para información específica y confirmar ideas.

f) Habla: intercambiar información, describir enfermedades y síntomas, dar consejos y  describir los resultados de un experimento. Sopa de letras y operación triunfo

g) Escritura: completar un diagrama

h) Actitudes 

Comparte información con otros

Obtiene información personal requerida

Expresa necesidades, sentimientos e ideas

i) Estándares de desempeño

Los estudiantes serán capaces de:

Describir las características de un lugar

Describir enfermedades

Dar consejos

Unidad 5: Hombres y Mujeres

a) Conceptos – Gramática 

Segundo condicional, clausula relativa con quien, cuantificadores y revisión de tener.

b) Vocabulario

Describiendo personas.

c) Procedimientos

d) Lectura: leer para una idea general y para información específica y leer y tomar notas.

e) Escucha: escuchar para una idea general y para información específica.

f) Habla: describir a una persona, una situación imaginaria y conducir una entrevista. El cuentacuentos y los seis minutos

g) Escritura: describir situaciones imaginarias, escribir un resumen de los resultados obtenidos en una entrevista.

h) Actitudes 

Está orgulloso de su identidad

Respeta a sus compañeros

Expresa necesidades, sentimientos e ideas

i) Estándares de desempeño

Los estudiantes serán capaces de:

Describir personas en términos de apariencia física y personalidad

Describe situaciones irreales o imaginarias

Unidad 6: Personas y culturas

a) Conceptos – Gramática 

Clausulas nominales para dar opiniones y expresar creencias y presente progresivo.

b) Vocabulario

Agricultura y comida.

c) Procedimientos

d) Lectura: leer para una idea general, para información específica y completar un mapa.

e) Escucha: escuchar para una idea general y para información específica.

f) Habla: describir una foto, lugar, dar opiniones, hacer sugerencias y juego de roles, desafíos y memorizando

g) Escritura: una comparación, describir un lugar

h) Actitudes 

Está orgullo de su identidad 

Respeta otras culturas

Acepta críticas 

i) Estándares de desempeño

Los estudiantes serán capaces de:

Describe  hábitos y costumbres

Expresa creencias 

Describe acciones pasadas en el presente y el pasado

Identifica razas y prejuicios

Unidad 7: Computing 

a) Conceptos – Gramática 

Para + gerundio para describir propósitos y el futuro con will

b) Vocabulario

Computadoras y verbos relacionados con computación.

c) Procedimientos

d) Lectura: leer para una idea general, para información específica y completar una línea de tiempo.

e) Escucha: escuchar para una idea general y para información específica.

f) Habla: describir que cosas son usadas para, dar instrucciones, hacer predicciones e intercambiar información. Adivinanza y Juego de roles
g) Escritura: hacer predicciones y escribir un correo electrónico.

h) Actitudes 

Comparte información con otros

Obtiene información personal requerida

Expresa necesidades, sentimientos e ideas

i) Estándares de desempeño

Los estudiantes serán capaces de:

Describir que cosa son usadas para 

Identificar la parte de una estación de multimedia y hacer futuras predicciones.

Unidad 8: Business 

a) Conceptos – Gramática 

Revisión de preposiciones de tiempo

b) Vocabulario

Aeropuertos y trabajos.

c) Procedimientos

d) Lectura: leer para una idea general y para información específica.

e) Escucha: escuchar para una idea general y para información específica.

f) Habla: organizar una cita, hacer sugerencias, intercambiar información u utilizar expresiones cortes. Cuéntanos y silla caliente
g) Escritura: escribir una carta de aplicación, curriculum vitae y un memorándum. 

h) Actitudes 

Comparte información con otros

Obtiene información personal requerida

Expresa necesidades, sentimientos e ideas

i) Estándares de desempeño

Los estudiantes serán capaces de:

Aplicar para un trabajo

Hacer una cita

Escribir un C.V. y un memo

6. Metodología

1) Enseñanza basada en contenidos y en desarrollo de competencias

El curso usa el contenido de diferentes tópicos y situaciones de la vida real para desarrollar el proceso de enseñanza del idioma inglés. La ventaja de la utilización del contenido es que las lecciones tienen más significado y por lo tanto son más motivantes. Con una metodología basada en el uso de contenidos se establecen claras conexiones para el aprendizaje del idioma y otros tipos de aprendizaje. El diseño curricular en base a competencias permite desarrollar en los alumnos las competencias comunicativas esenciales para dar y recibir información en diferentes situaciones y lugares.

2) Integración de destrezas de lenguaje

El programa de estudios tiene como meta presentar y desarrollar las competencias lingüísticas por medio de las destrezas de: hablar, escribir, escuchar y leer de manera integrada. Implica que en un ciclo de tareas o pasos de experiencia en una actividad, el estudiante debe tener una experiencia inicial receptiva, escuchando o leyendo un texto sobre una variedad e tópicos y buscando sentido de lo que escucha o lee. Mientras escucha o lee su atención es enfocada por medio de objetivos claros que puntualicen la información a extraerse y, normalmente tomar apuntes en forma ordenada mientras la recibe. Al terminar la fase receptiva se pasa a la fase productiva en la cual el alumno usa las anotaciones para reconstruir la información esencial que ha captado, creando un texto oral y /o escrito.

Para el desarrollo de dichas destrezas lingüísticas, entonces, se toma en cuenta la forma como éstas se presentan en la vida real. Por ejemplo las personas escuchan y captan un mensaje con una finalidad, más no para repetir textualmente lo escuchado. En el proceso de aprendizaje estas finalidades y la interrelación de las destrezas del lenguaje que las acompañan deben guiar el ciclo de tareas.

3) Desarrollo de habilidades académicas y cognoscitivas

Como parte del desarrollo de las destrezas del lenguaje, el programa presente pretende desarrollar destrezas cognoscitivas y técnicas de estudio. Estas sub-destrezas están basadas en el lenguaje, por ejemplo: clasificar, ordenar en secuencia, plantear hipótesis, inferir, deducir, elaborar cuadros sinópticos, resúmenes, interpretar y elaborar gráficos, etc.
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ANEXO 6: Clase

UNIDAD 1

SESIÓN DE APRENDIZAJE: PLAN DE LECCIÓN

SECUENCIA DIDÁCTICA
	Proceso
	actividades/ estrategias
	materiales 
	tiempo

	INICIO

DESARROLLO
CIERRE
	Motivación

estrategias para activar conocimientos previos
se motiva a la clase con la narración de un caso 

se formula algunas preguntas para explorar saberes previos

se refuerza información con la ayuda de objetos reales para facilitar comprensión 

con la ayuda de los estudiantes se elabora oraciones cortas del tema a tratar

se declara el tema y capacidades a desarrollar

construcción del conocimiento

estrategias y técnicas para el procesamiento de la información 

Se muestra tarjetas que contengan imágenes del tema a tratar.

Se divide la clase en dos grupos. Se pide un voluntario por cada grupo.

Titulo del juego didáctico: 

Juego de adivinanzas

Objetivo: adivinar algún tipo de información, como por ejemplo una palabra, una frase, etc.

Contenido: partes de la computadora

 Número de participantes: se juega en forma cooperativa 2 grupos de 10 o de forma individual.

Aplicación del aprendizaje

Estrategias para la transferencia de lo aprendido

se trabaja en preguntas y respuesta en parejas 

se realiza un juego de rol 

Titulo del juego didáctico: Juego de Roles

Objetivo: interpretar personajes cuya finalidad es comunicarse 

Contenido: diálogos sobre personas comprando computadoras

 Número de participantes: se juega  en  parejas o en grupos de 3 a 4 personas.

Evaluación 
La evaluación es sistémica durante todo el proceso

Estrategias de evaluación 

Se realizan preguntas sobre lo aprendido

Se evalúan los trabajos en grupo o pareja 

Se realiza un retroalimentación 

Se agradece a los estudiantes por su participación 
	imágenes 

pizarra

marcadores

Tarjetas

Diálogos 

Libreta 


	10 minutos

20 minutos

10 minutos


Anexo 7: Entrevista aplicada a los especialistas
OBJETIVO: Valorar la estrategia metodológica basada en juegos didácticos a partir del criterio de especialistas y su posible introducción en la práctica.

Estimado docente, usted ha sido seleccionado como experto para valorar esta investigación, le pedimos encarecidamente sus criterios acerca de la estrategia metodológica (de lo cual le anexamos un archivo) con la  finalidad de someter a su consideración, como experto en la temática abordada, los diferentes aspectos para que realice una valoración de los mismos. De antemano le agradecemos su valiosa contribución. 

Datos preliminares:

Apellidos y nombres: 

Especialidad:             

Responsabilidad que desempeña: 

Años de experiencia en la docencia: 

Investigaciones realizadas:    SI   (  )        NO  (  )      Cuántas   (  )

1.- Exprese su criterio, marcando con una X, según considere, los aspectos que a continuación relacionamos de manera sintética en la siguiente escala. Para evaluar cómo percibe cada uno de los aspectos enunciados, usted debe marcar (x) una de las categorías que a continuación se especifican:

MA: Muy adecuado; BA: Bastante adecuado; A: Adecuado; PA: Poco adecuado;  NA: nada adecuado
	No
	ASPECTO A VALORAR
	MA
	BA
	A
	PA
	NA

	1
	Fundamentos de la estrategia didáctica basada en juegos didácticos.
	
	
	
	
	

	2
	El objetivo de la propuesta 
	
	
	
	
	

	3
	los rasgos que la distinguen
	
	
	
	
	

	
	Las etapas propuestas atendiendo el carácter de sistema de los mismos.
	
	
	
	
	

	4
	Las acciones propuestas en las etapas
	
	
	
	
	

	5
	Los juegos didácticos diseñados para mejorar la expresión oral
	
	
	
	
	

	6
	El programa y la inserción de los juegos didácticos 
	
	
	
	
	


2.- Considerando los números asignados a cada aspecto en la tabla anterior, exprese su criterio sobre qué modificaría o incluiría en cada uno de ellos, en caso necesario.
	ASPECTO
	QUÉ QUITAR
	QUÉ INCLUIR
	QUE SUGERIR

	1
	
	
	

	2
	
	
	

	3
	
	
	

	4
	
	
	

	5
	
	
	

	6
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