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Introducción

Un formulario web dentro de una página web permite al usuario introducir datos los cuales son enviados a un servidor para ser procesados. Los formularios web se parecen a los formularios de papel porque los internautas llenan dichos formularios usando casillas de selección, botones de opción, o campos de texto. 
Además de servir como plantillas para nueva información, los formularios web también pueden ser usados para consultar y mostrar información existente en forma similar a los formularios de combinación de correspondencia, incorporando las mismas ventajas.
En informática, un servidor es un nodo que, formando parte de una red, provee servicios a otros nodos denominados clientes.

El modelo Cliente-servidor no necesariamente implica tener dos ordenadores, ya que un proceso cliente puede solicitar algo como una impresión a un proceso servidor en un mismo ordenador.
Formulario web

Un formulario web dentro de una página web permite al usuario introducir datos los cuales son enviados a un servidor para ser procesados. Los formularios web se parecen a los formularios de papel porque los internautas llenan dichos formularios usando casillas de selección, botones de opción, o campos de texto. Por ejemplo, los formularios web pueden ser usados para introducir datos de envío o datos de una tarjeta de crédito con el objetivo de solicitar un producto o bien ser utilizada para solicitar datos (p. ej., al buscar en un motor de búsqueda).

Además de servir como plantillas para nueva información, los formularios web también pueden ser usados para consultar y mostrar información existente en forma similar a los formularios de combinación de correspondencia, incorporando las mismas ventajas. La separación entre la estructura y los datos subyacentes de un mensaje permite a ambos variar independientemente. El uso de formularios webs para este propósito evita los problemas asociados con la creación explícita de páginas web separadas para cada registro en una base de datos.

Los formularios web están definidos en lenguajes de programación como HTML, Perl, Java o .NET. Las implementaciones de estos lenguajes usualmente invocan automáticamente los idiomas de la interfaz de usuario y otras de sus características, tales como el diseño estructural, y tema, minimizando el tiempo, el costo y el tiempo de programación.
Formularios XHTML/HTML
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Un formulario en XHTML o HTML es la forma más común de usar un formulario en línea. Utilizando solamente las etiquetas <form> e <input> es posible diseñar la mayoría de formularios de las aplicaciones web.[1]
Los siguientes elementos pueden formar parte de un formulario del lado del usuario:
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o type = (para indicar uno de los tipos de control del formulario)
Text: una caja de texto que permite ingresar una sola linea de texto.
Checkbox: una casilla de seleccion.
Radio: un boton de opcion.
File: un examinador para subir archivos.
Reset: un botén de reinicio que al activarse le dice al navegador que restaure
los valores del formulario a su estado inicial

= Submit: un botén que le dice al navegador que realice la accion del formulario
(referido tipicamente a mandarlo al servidor).

Algunas aplicaciones web utilizan otros elementos de formulario que no se pueden crear con
<input>. Las listas deplegables y las dreas de texto disponen de sus propias etiquetas
(<select> y <textarea> respectivamente)

o Select: una lista de elementos que el usuario puede seleccionar.

o Textarea: muy parecido a la caja de texto pero con la posibilidad de escribir multiples

lineas.




La imagen de ejemplo de la derecha muestra todos estos elementos:

· Una caja de texto que permite ingresar un nombre.

· Un par de botones de opción para seleccionar el sexo.

· Una lista de colores de ojos a elegir.

· Un par de casillas de selección que son seleccionadas si se aplican al usuario.

· Un área de texto que describe la habilidad atlética.

· Un botón submit para enviar la información al servidor.

Estos elementos básicos proveen la mayor cantidad posible de elementos de las interfaces gráficas, pero no todos. Por ejemplo, no hay equivalentes a un combo box, globos de ayudas, vista de árbol, o vista tabular. Una vista tabular, sin embargo, puede ser imitada usando una tabla HTML estándar con elementos input text en cada celda. Una vista de árbol puede ser imitada por medio de tablas anidadas o bien, semánticamente hablando, con listas anidadas. Muchos de estos elementos están disponibles por medio de bibliotecas de JavaScript.

XForms
XForms es una alternativa estándar que fue diseñada para representar la próxima generación de formularios HTML/XHTML. También es un estándar que es lo suficientemente genérico para ser usado de modo standalone (independiente) o junto a lenguajes de representación distintos de HTML o XHTML, para describir formularios en otras interfaces de usuario. A diferencia de los formularios HTML/XHTM, XForms usa un acercamiento Modelo Vista Controlador.

Un documento XForms puede ser tan simple como un formulario web HTML/XHTML, pero XForms incluye muchas características avanzadas. Por ejemplo, el formulario puede reaccionar en tiempo real y solicitar o enviar nueva información mientras este aún está siendo desplegado, sin el uso de un lenguaje script separado. El formulario puede especificar cómo son validados sus datos o cómo cambiarán ciertas porciones del formulario dependiendo de los datos que son ingresados en otras partes del mismo.

A diferencia de los formularios HTML/XHTML, XForms aún no es soportado por los navegadores disponibles actualmente.

Combinados con programas
Los formularios pueden ser combinados con varios scripts para permitir a los programadores crear sitios web dinámicos. Esto incluye tanto lenguajes del lado del servidor como lenguajes del lado del cliente.

Lado del cliente
El estándar de facto en lo que a scripts para webs del lado del cliente respecta es JavaScript. Utilizar JavaScript en el DOM es el método más utilizado para generar HTML dinámico que permite creación y modificación dinámica de una página web dentro del navegador.

Aunque los lenguajes del lado del cliente que son usados en conjunto con los formularios son limitados, estos comúnmente pueden servir para hacer una prevalidación de los datos del formulario y/o preparar dichos datos para enviarlos al programa del lado del servidor.

Lado del servidor
Los programas del lado del servidor pueden hacer un vasto ordenamiento de tareas para crear sitios web dinámicos — desde la autenticación de un usuario través de, por ejemplo, LDAP para enviar y guardar información en una base de datos, hasta verificar la ortografía del documento al enviar un correo electrónico — a diferencia de lo que podría hacer un programa del lado del cliente.

La mayoría de las peticiones de los programas del lado del servidor deben pasar por la interfaz de entrada común (CGI) del servidor web para ejecutar el programa que realiza las tareas.

La ventaja del lado del servidor sobre el lado del cliente es la concentración de la funcionalidad en un solo computador (el servidor), en vez de depender de la implementación en cada navegador de todas las funciones involucradas.

Este mismo problema es tremendamente evidente para cualquier programador que escribe código JavaScript para múltiples navegadores.

Algunos de los lenguajes de scripts comúnmente usados:

· PHP
· Perl
· Active Server Pages (ASP)

· ASP.NET
· ColdFusion
· JavaServer Pages (JSP)

Servidor

En informática, un servidor es un nodo que, formando parte de una red, provee servicios a otros nodos denominados clientes.

También se suele denominar con la palabra servidor a:

· Una aplicación informática o programa que realiza algunas tareas en beneficio de otras aplicaciones llamadas clientes. Algunos servicios habituales son los servicios de archivos, que permiten a los usuarios almacenar y acceder a los archivos de una computadora y los servicios de aplicaciones, que realizan tareas en beneficio directo del usuario final. Este es el significado original del término. Es posible que un ordenador cumpla simultáneamente las funciones de cliente y de servidor.

· Una computadora en la que se ejecuta un programa que realiza alguna tarea en beneficio de otras aplicaciones llamadas clientes, tanto si se trata de un ordenador central (mainframe), un miniordenador, una computadora personal, una PDA o un sistema embebido; sin embargo, hay computadoras destinadas únicamente a proveer los servicios de estos programas: estos son los servidores por antonomasia.
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Ejemplo de un servidor del tipo rack.

· Un servidor no es necesariamente una máquina de última generación de grandes proporciones, no es necesariamente un superordenador; un servidor puede ser desde una computadora de bajo recursos, hasta una máquina sumamente potente (ej.: servidores web, bases de datos grandes, etc. Procesadores especiales y hasta varios terabytes de memoria). Todo esto depende del uso que se le dé al servidor. Si usted lo desea, puede convertir al equipo desde el cual usted está leyendo esto en un servidor instalando un programa que trabaje por la red y a la que los usuarios de su red ingresen a través de un programa de servidor web como Apache.

Por lo cual podemos llegar a la conclusión de que un servidor también puede ser un proceso que entrega información o sirve a otro proceso. El modelo Cliente-servidor no necesariamente implica tener dos ordenadores, ya que un proceso cliente puede solicitar algo como una impresión a un proceso servidor en un mismo ordenador.

Tipos de servidor
En la siguiente lista hay algunos tipos comunes de servidores:

· Servidor de archivos: es el que almacena varios tipos de archivos y los distribuye a otros clientes en la red.

· Servidor de impresiones: controla una o más impresoras y acepta trabajos de impresión de otros clientes de la red, poniendo en cola los trabajos de impresión (aunque también puede cambiar la prioridad de las diferentes impresiones), y realizando la mayoría o todas las otras funciones que en un sitio de trabajo se realizaría para lograr una tarea de impresión si la impresora fuera conectada directamente con el puerto de impresora del sitio de trabajo.

· Servidor de correo: almacena, envía, recibe, enruta y realiza otras operaciones relacionadas con el correo electrónico para los clientes de la red.

· Servidor de fax: almacena, envía, recibe, enruta y realiza otras funciones necesarias para la transmisión, la recepción y la distribución apropiadas de los fax.

· Servidor de la telefonía: realiza funciones relacionadas con la telefonía, como es la de contestador automático, realizando las funciones de un sistema interactivo para la respuesta de la voz, almacenando los mensajes de voz, encaminando las llamadas y controlando también la red o el Internet, p. ej., la entrada excesiva de la voz sobre IP (VoIP), etc.

· Servidor proxy: realiza un cierto tipo de funciones a nombre de otros clientes en la red para aumentar el funcionamiento de ciertas operaciones (p. ej., prefetching y depositar documentos u otros datos que se soliciten muy frecuentemente), también proporciona servicios de seguridad, o sea, incluye un cortafuegos. Permite administrar el acceso a internet en una red de computadoras permitiendo o negando el acceso a diferentes sitios Web.

· Servidor del acceso remoto (RAS): controla las líneas de módem de los monitores u otros canales de comunicación de la red para que las peticiones conecten con la red de una posición remota, responde llamadas telefónicas entrantes o reconoce la petición de la red y realiza la autenticación necesaria y otros procedimientos necesarios para registrar a un usuario en la red.

· Servidor de uso: realiza la parte lógica de la informática o del negocio de un uso del cliente, aceptando las instrucciones para que se realicen las operaciones de un sitio de trabajo y sirviendo los resultados a su vez al sitio de trabajo, mientras que el sitio de trabajo realiza la interfaz operadora o la porción del GUI del proceso (es decir, la lógica de la presentación) que se requiere para trabajar correctamente.

· Servidor web: almacena documentos HTML, imágenes, archivos de texto, escrituras, y demás material Web compuesto por datos (conocidos colectivamente como contenido), y distribuye este contenido a clientes que la piden en la red.

· Servidor de base de datos: provee servicios de base de datos a otros programas u otras computadoras, como es definido por el modelo cliente-servidor. También puede hacer referencia a aquellas computadoras (servidores) dedicadas a ejecutar esos programas, prestando el servicio.

· Servidor de reserva: tiene el software de reserva de la red instalado y tiene cantidades grandes de almacenamiento de la red en discos duros u otras formas del almacenamiento (cinta, etc.) disponibles para que se utilice con el fin de asegurarse de que la pérdida de un servidor principal no afecte a la red. Esta técnica también es denominada clustering.

· Servidor de Seguridad: Tiene software especializado para detener intrusiones maliciosas, normalmente tienen antivirus, antispyware, antimalware, además de contar con cortafuegos redundantes de diversos niveles y/o capas para evitar ataques, los servidores de seguridad varían dependiendo de su utilización e importancia.

Sin embargo, de acuerdo al rol que asumen dentro de una red se dividen en:

· Servidor dedicado: son aquellos que le dedican toda su potencia a administrar los recursos de la red, es decir, a atender las solicitudes de procesamiento de los clientes.

· Servidor no dedicado: son aquellos que no dedican toda su potencia a los clientes, sino también pueden jugar el rol de estaciones de trabajo al procesar solicitudes de un usuario local.


Conclusión

Los formularios web están definidos en lenguajes de programación como HTML, Perl, Java o .NET. Las implementaciones de estos lenguajes usualmente invocan automáticamente los idiomas de la interfaz de usuario y otras de sus características, tales como el diseño estructural, y tema, minimizando el tiempo, el costo y el tiempo de programación.
Los formularios pueden ser combinados con varios scripts para permitir a los programadores crear sitios web dinámicos. Esto incluye tanto lenguajes del lado del servidor como lenguajes del lado del cliente.

Por lo cual podemos llegar a la conclusión de que un servidor también puede ser un proceso que entrega información o sirve a otro proceso. Un servidor no es necesariamente una máquina de última generación de grandes proporciones, no es necesariamente un superordenador; un servidor puede ser desde una computadora de bajo recursos, hasta una máquina sumamente potente (ej.: servidores web, bases de datos grandes, etc. Procesadores especiales y hasta varios terabytes de memoria). Todo esto depende del uso que se le dé al servidor. Si usted lo desea, puede convertir al equipo desde el cual usted está leyendo esto en un servidor instalando un programa que trabaje por la red y a la que los usuarios de su red ingresen a través de un programa de servidor web como Apache.
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