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Definición:

Un paradigma de programación es un modelo básico de diseño y desarrollo de programas, que permite producir programas con un conjunto de normas específicas, tales como: estructura modular, fuerte cohesión, alta rentabilidad, etc.

Los paradigmas pueden ser considerados como patrones de pensamiento para la resolución de problemas. Desde luego siempre teniendo en cuenta los lenguajes de programación, según nuestro interés de estudio.

No es mejor uno que otro sino que cada uno tiene ventajas y desventajas. También hay situaciones donde un paradigma resulta más apropiado que otro.

Hay multitud de ellos atendiendo a alguna particularidad metodológica o funcional Cuando un lenguaje refleja bien un paradigma particular, se dice que soporta el paradigma, y en la práctica un lenguaje que soporta correctamente un paradigma, es difícil distinguirlo del propio paradigma, por lo que se identifica con él.

Tipos de paradigmas de programación:

Podemos clasificar los paradigmas de programación en:

Paradigma imperativo, heuristico, concurrente, funcional, lógico, paradigma basado en objetos.

Paradigma imperativo: Son aquellos que facilitan los cálculos por medio de cambios de estado, entendiendo como estado la condición de una memoria de almacenamiento. Los lenguajes estructurados en bloques, se refieren a los ámbitos anidados, es decir los bloques pueden estar anidados dentro de otros bloques y contener sus propias variables.

Los programas escritos en un lenguaje funcional están constituidos únicamente por definiciones de funciones, entendiendo éstas no como subprogramas clásicos de un lenguaje imperativo, sino como funciones puramente matemáticas, en las que se verifican ciertas propiedades como la ''transparencia referencial'' (el significado de una expresión depende únicamente del significado de sus subexpresiones), y por tanto, la carencia total de ''efectos laterales''.

El objetivo es conseguir lenguajes expresivos y ''matemáticamente elegantes'', en los que no sea necesario bajar al nivel de la máquina para describir el proceso llevado a cabo por el programa, y evitando el concepto de ''estado'' del cómputo. 

La secuencia de computaciones llevadas a cabo por el programa se regiría única y exclusivamente por la ''reescritura'' de definiciones más amplias a otras cada vez más concretas y definidas, usando lo que se denominan ''definiciones dirigidas''.

A este tipo de paradigma de programación se le suele llamar algorítmico

Otras características propias de estos lenguajes son la no existencia de asignaciones de variables y la falta de construcciones estructuradas como la secuencia o la iteración (lo que obliga en la práctica a que todas las repeticiones de instrucciones se lleven a cabo por medio de funciones recursivas).

Algunos de los lenguajes imperativos son:

• C

• C++

• C#

• Basic

• Java

• Perl

Paradigma heurístico:  Define un modelo de resolución de problemas en el que se incorpora algún componente heurístico, sobre la base de una representación más apropiada de la estructura del problema, para su resolución con técnicas heurísticas.

Se puede definir como "aquel tipo de programación computacional que aplica para la resolución de problemas reglas de buena lógica (reglas del pulgar). 

Denominadas heurísticas, las cuales proporcionan entre varios cursos de acción uno que presenta visos de ser el más prometedor, pero no garantiza necesariamente el curso de acción más efectivo."

La Programación Heurística implica una forma de modelizar el problema en lo que respecta a la representación de su estructura, estrategias de búsqueda y métodos de resolución, que configuran el Paradigma Heurístico.

Este tipo de programación se aplica con mayor intensidad en el campo de la

Inteligencia Artificial (IA), y en especial, en el de la Ingeniería del

Conocimiento.

La Programación Heurística se presenta y utiliza desde diferentes puntos de vista:

- Como técnica de búsqueda para la obtención de metas en problemas no algorítmicos, o con algoritmos que generan explosión combinatoria.

- Como un método aproximado de resolución de problemas utilizando funciones de evaluación de tipo heurístico.

- Como método de poda para estrategias de programas que juegan, aunque estos métodos no son realmente heurísticos.

Paradigma funcional: Sus orígenes provienen del Cálculo Lambda (o λ-cálculo), una teoría matemática elaborada por Alonzo Church como apoyo a sus estudios sobre computabilidad. Un lenguaje funcional es, a grandes rasgos, un azúcar sintáctico del Cálculo Lambda.

El paradigma funcional está basado en el modelo matemático de composición funcional. En este modelo, el resultado de un cálculo es la entrada del siguiente, y así sucesivamente hasta que una composición produce el valor deseado.

No existe el concepto de celda de memoria que es asignada o modificada. Más bien, existen valores intermedios que son el resultado de cálculos anteriores y las entradas a cálculos subsiguientes. Tampoco existen sentencias imperativas y todas las funciones tienen transparencia referencial.

La programación funcional incorpora el concepto de función como objeto de primera clase, lo que significa que las funciones se pueden tratar como datos (pueden pasar como parámetros, calculadas y devueltas como valores normales, y mezcladas en el cálculo con otras formas de datos).

En este paradigma el informático concibe la solución como una composición de

Funciones La forma en que se especifican las funciones puede variar. Se pueden especificar procedimentalmente o matemáticamente mediante su definición, sin secuencia de control.

Un lenguaje funcional es el Lisp.
Paradigma lógico: La Programación Lógica es un Paradigma de Programación basado en la Lógica.

Los programas construidos un lenguaje lógico están construidos únicamente por expresiones lógicas, es decir, que son ciertas o falsas, en oposición a un expresión interrogativa (una pregunta) o expresiones imperativas (una orden). Un ejemplo de lenguaje lógico es Prolog (Programación lógica).

Prolog, proveniente del inglés Programming in Logic, es un lenguaje lógico bastante popular en el medio de investigación en Inteligencia Artificial. Prolog es un lenguaje muy diferente, tanto de los imperativos como Fortran, Pascal, C etc., como de los funcionales como Lisp. En todos los mencionados, las instrucciones se ejecutan normalmente en orden secuencial, es decir, una a continuación de otra, en el mismo orden en que están escritas, que sólo varía cuando se alcanza una instrucción de control (un bucle, una instrucción condicional o una transferencia).

En Prolog, las cosas son distintas: el orden de ejecución de las instrucciones no tiene nada que ver con el orden en que fueron escritas. Tampoco hay instrucciones de control propiamente dichas. Para trabajar con este lenguaje, un programador debe acostumbrarse a pensar de una manera muy diferente a la que se utiliza en los lenguajes clásicos.

Paradigma basado en objetos: La programación orientada a objetos (OOP, por las siglas inglesas de Object-Oriented Programming) es una forma de programar que proliferó a partir de los años ochenta.

La Programación Orientada a Objetos (POO u OOP según siglas en inglés) es un paradigma de programación que define los programas en términos de "clases de objetos", objetos que son entidades que combinan estado (es decir, datos), comportamiento (esto es, procedimientos o métodos) e identidad (propiedad del objeto que lo diferencia del resto).

La programación orientada a objetos expresa un programa como un conjunto de estos objetos, que colaboran entre ellos para realizar tareas. Esto permite hacer los programas y módulos más fáciles de escribir, mantener y reutilizar.

De esta forma, un objeto contiene toda la información, (los denominados atributos) que permite definirlo e identificarlo frente a otros objetos pertenecientes a otras clases (e incluso entre objetos de una misma clase, al poder tener valores bien diferenciados en sus atributos). A su vez, dispone de mecanismos de interacción (los llamados métodos) que favorecen la comunicación entre objetos (de una misma clase o de distintas), y en consecuencia, el cambio de estado en los propios objetos.

Esta característica lleva a tratarlos como unidades indivisibles, en las que no se separan (ni deben separarse) información (datos) y procesamiento (métodos).
Dada esta propiedad de conjunto de una clase de objetos, que al contar con una serie de atributos definitorios, requiere de unos métodos para poder tratarlos (lo que hace que ambos conceptos están íntimamente entrelazados), el programador debe pensar indistintamente en ambos términos, ya que no debe nunca separar o dar mayor importancia a los atributos en favor de los métodos, ni viceversa.

Las principales diferencias entre la programación imperativa y la orientada a objetos son:

- La programación orientada a objetos es más moderna, es una evolución de la programación imperativa que plasma en el diseño de una familia de lenguajes conceptos que existían previamente con algunos nuevos.

- La programación orientada a objetos se basa en lenguajes que soportan sintáctica y semánticamente la unión entre los tipos abstractos de datos y sus operaciones (a esta unión se la suele llamar clase).

· La programación orientada a objetos incorpora en su entorno de ejecución mecanismos tales como el polimorfismo y el envío de mensajes entre objetos.

Lenguajes orientados a objetos

Entre los lenguajes orientados a objetos destacan los siguientes:

Ada C++ C# VB.NET Clarion Delphi Eiffel Java Léxico (en castellano)
Sistema Operativo SCO

SCO es el proveedor mundial líder en sistemas operativos para servidores Unix, y uno de los principales proveedores de software de integración de clientes que integra PCs Windows y otros clientes con servidores UNIX de los principales fabricantes. Los servidores de aplicaciones críticas de negocios de SCO corren las operaciones críticas diarias de una gran gama de organizaciones comerciales, financieras, de telecomunicaciones, y gobierno, así como también departamentos corporativos y pequeñas y medianas empresas de todo tipo. SCO vende y brinda soporte de sus productos a través de una red mundial de distribuidores, resellers, integradores de sistemas, y OEMs. 

  

Características 

· Brinda acceso a impresoras y archivos compartidos desde PCs corriendo Windows ® 95, Windows NT ™ , Windows 3.1, Windows para trabajo en Grupos, OS/2 ®, y MS-DOS ® 

· SCO TermLite, el emulador de terminal, incluye soporte para SCO ANSI y VT320 sobre TCP/IP o NetBEUI 

· Herramientas de administración de redes y monitoreo poderosas y fáciles de usar junto con otros utilitarios pueden ser accedidos en forma remota 

· Incluye la capa de protocolo NetBEUI para pequeñas redes; corre en sistemas SCO OpenServer Host Versión 5, así como también en sistemas SCO OpenServer Enterprise Versión 5 

· Las herramientas del servidor NT permiten la administración de los recursos compartidos en un servidor utilizando sistema UNIX desde una PC corriendo Windows 

· Configuración automática de capas de conectividad, incluyendo NetBIOS sobre TCP/IP, y NetBEUI 

Totalmente adherido al estándar emergente denominado CIFS 

  

Comandos

· LaTeX. Simplemente escribiendo \LaTeX se mostrará LaTeX 

· mbox. LaTeX alinea a la derecha automáticamente todo el texto que escribes. Esto representa un pequeño problema con ciertos grupos de palabras que es mejor que no se separen. Por ejemplo, Sr. Pérez. ¿Cómo prevenir ésto? Pues poniendo en nuestro documento Sr.~P'erez. 

También es preferible a veces que ciertas palabras no se ``partan'', porque LaTeX puede hacer que se divida una palabra por sílabas él solito. En este caso, deberemos escribir \mbox{P'erez}. 

· footnote. Para escribir una nota a pie de página. Por ejemplo, escribimos: 
...el MS-Windows\footnote{Soporte colgante del MS-DOS.} es una... para que ``Soporte colgante del MS-DOS'' salga de nota abajo. 

· part, chapter, section, subsection, subsubsection, paragraph y subparagraph son empleados para dividir el documento y jerarquizarlo, para que así LaTeX pueda saber a qué tamaño debe escribir los títulos, subtítulos y demás. 

Simplemente escribid \subsection{Los primeros comandos} en vuestro documento, por ejemplo. 

· emph se emplea para escribir en cursiva. Poniendo:
\emph{Lo que aparecer'a en cursiva} 

· textrm, textit, textbf, textsl, textsc, texttt y textsf son varios tipos de letra. Más concretamente: textrm, textit, textbf, textsl, TEXTSC, texttt y textsf. Para escribir algo en un tipo de letra introducimos \textsf{Esto aparecer'ia en el tipo de letra Sans serif}. 

 

· tiny, scriptsize, footnotesize, small, normalsize, large, Large, LARGE, huge y Huge indicarán el tamaño de la letra, por si debido a una razón insondable queremos cambiarlo. Escribiremos:
\large ...lo que aparecer'a en letra tipo large... \normalsize 

· itemize, enumerate. Sirven para producir automáticamente los puntos que quieras en tu documento. El espacio para separar los puntos es generado por LaTeX. Por ejemplo, si escribimos en nuestro documento: 

    \begin{itemize}

    \item El Windows 95 no es un entorno OLE 2.0

    \item La multitarea de Windows 95 deja mucho que desear.

    \begin{enumerate} 

    \item El 50\% de las GDI son c'odigo de 16 bits no reentrante.

    \item Al lanzar una aplicaci'on de 16 bits todas las aplicaciones paran hasta que 'esta acabe.

    \end{enumerate}  

    \end{itemize}

Producirá en la salida esto:

· El Windows 95 no es un entorno OLE 2.0 

· La multitarea de Windows 95 deja mucho que desear. 

1. El 50% de las GDI son código de 16 bits no reentrante. 

2. Al lanzar una aplicación de 16 bits todas las aplicaciones paran hasta que ésta acabe. 

LaTeX permite hasta cuatro niveles de anidamiento para éstos comandos. 

  

VERSIONES

	SCO UNIX 3.2v4.2, OpenDesktop, OpenServer 3, Xenix

	SCO OpenServer 5.0.0 o 5.0.2

	SCO OpenServer 5.0.4


 

Comparación de características del Servidor Avanzado de Archivos e Impresoras de SCO, SCO LAN Manager para Sistemas UNIX y el servidor Microsoft Windows NT 

	Características
	Servidor 
Avanzado
	Windows
NT
	LAN
Manager

	Características Centrales del Servidor

	Servicios básicos de Archivos e Impresoras para todos los actuales clientes Windows
	Sí
	Sí
	Sí

	Emulación de Terminal
	Sí
	No
	No

	Interoperabilidad mejorada para usuarios de Windows NT y clientes administradores 
	Sí
	Sí
	No

	Funciona como un servidor de dominio primario completo 
	Sí
	Sí
	No

	Funciona como un servidor de dominio de respaldo
	Sí
	Sí
	Sí

	Replicación de archivos
	Sí
	Sí
	Sí

	Características de Administración

	Administración desde clientes locales usando herramientas del servidor NT
	Sí
	Sí
	Sí

	Administración del servidor local o remota utilizando interfaz de carácter
	Sí
	No
	Sí

	Soporte de grupos estilo NT locales/globales incluyendo soporte para inspeccionar
	Sí
	Sí
	No

	Seguridad

	Soporte para relaciones validadas de múltiples dominios
	Sí
	Sí
	No

	Soporte total para registro de auditoría/error estilo NT y vista utilizando el visualizador de eventos de NT
	Sí
	Sí
	No

	Soporte completo del modelo NT incluyendo seguridad de recursos por usuario/Ids (SIDs)/discrecional control de acceso/Administrador de Seguridad para las Cuentas
	Sí
	Sí
	No


 

Integración Uniforme de Servidores UNIX con sistemas Windows

El Servidor Avanzado de Archivos e Impresoras de SCO representa la próxima generación de servidores UNIX ® que no solamente corren aplicaciones de misión crítica sino también actúan como servidores de archivos e impresoras. Cuando se lo utiliza con SCO OpenServer ™ Versión 5, crea un sistema operativo de red basado en UNIX que permite acceso a archivos e impresoras desde PCs corriendo Microsoft ® Windows 95, Windows NT, Windows 3.x, OS/2, y MS-DOS. 

El Servidor Avanzado de Archivos e Impresoras representa la continua evolución y mejoramiento del producto "Microsoft LAN Manager for SCO Systems" (Administrador de Redes de Microsoft para Sistemas SCO), y es totalmente compatible hacia atrás con la versión 2.2 del mismo. SCO AFPS ("Advanced File and Print Server") está basado en la última tecnología de conectividad de Microsoft NT y es en todo compatible con Microsoft NT. Como el sistema SCO AFPS está verdaderamente basado en tecnología NT, el servidor aparece ante los clientes Windows exactamente como si fuera un servidor NT. 

SCO AFPS brinda un ambiente altamente integrado permitiendo que las PCs accedan a archivos e impresoras en formato nativo Windows mientras acceden también a las aplicaciones de misión crítica que corren en el servidor. Los directorios del servidor UNIX son vistos como dispositivos de red y las impresoras de ese servidor son accedidas como si estuvieran conectadas directamente a las PCs. 

 

Beneficios 

· Los clientes Windows gana acceso a miles de aplicaciones para SCO OpenServer, bases de datos, y servicios de comunicación a través de servicios de archivos, impresión, y emulación de terminal 

· El tiempo que necesita el administrador para instalar, configurar y administrar sus redes se ve significativamente reducido debido al soporte de dominios lógicos con relaciones validadas Los usuarios no requieren entrenamiento para acceder a datos e impresoras; utilizan la misma y familiar interfaz Windows que ya conocen 

· La solución basada en SMB significa que no hay costo adicional ni sobre carga para el software que corre en el cliente 

· No se requiere capa de TCP/IP para pequeñas redes; lo cual facilita la implementación 

· Único punto de administración de la red a través del utilitario 

SCO admin para

simplificar la instalación, configuración y manejo 

Configuraciones 

Combina el Servidor Avanzado de Archivos e Impresoras de SCO con el sistema SCO OpenServer Host Versión 5 para pequeños grupos de trabajo utilizando el protocolo NetBEUI. 

Combina el Servidor Avanzado de Archivos e Impresoras con el sistema SCO OpenServer Enterprise Versión 5 para soluciones de red completas basadas en TCP/IP. 

  

Licenciamiento por Usuario 

Con ambos sistemas se provee una licencia de evaluación para un usuario. El sistema AFPS base soporta 5 usuarios. Las licencias de usuarios adicionales están disponibles en incrementos de 10 y 25 usuarios, u opcionalmente también existe una licencia para usuarios ilimitados. 

Productos Adicionales 

El producto base incluye documentación completa. Se pueden adquirir copias adicionales en forma separada. 

Disponible como parte del producto estándar en formato electrónico, un paquete adicional de software incluye documentación impresa adicional y los diskettes necesarios para soportar clientes MS-DOS, MS-OS/2 y Windows. Este paquete no se necesita para Windows NT, Windows 95 y WFW 3.11. 

Actualizaciones 

Están disponibles desde para cualquier sistema "SCO LAN Manager" al sistema SCO AFPS con 5 usuarios. Las actualizaciones para licencias de usuarios están disponibles desde LAN Manager 2.2 10-usuarios y usuarios ilimitados a SCO AFPS 10-Usuarios y usuarios ilimitados. También está disponible una actualización que sólo requiere medio magnético para actualizar el SCO AFPS versión 3.5.1 ya que utiliza las mismas licencias que la versión 3.5.2. La aproximación de la llegada al año 2000, ésta causando una gran controversia y discusión en la industria de las computadoras. Por muchos años, los programas se han escrito usando el formato: MM/DD/YY (Mes/Día/Año) o alguna variante. Cuando "YY" (Año) se transforme en "00" (el primero de Enero, del año 2000), se presentaran varios errores de calculo, las aplicaciones fallaran, y los sistemas operativos podrán caerse.

SCO a reconocido éste problema y proactivamente a tomado cartas en el asunto, para mitigar los errores y fallas en sus sistemas operativos, causadas por el cambio de siglo. Este documento provee al lector con una parte de la información general en el asunto del "Año 2000" y enumera el soporte que actualmente ofrece SCO para corregir todos los problemas conocidos sobre el año 2000.

 

Información de fondo

En las últimas décadas, los programadores han estado desarrollando utilidades, aplicaciones y sistemas, usando una representación de los años con dos dígitos ("MM/DD/YY"). Inicialmente ésta resolución fue tomada sobre convenios de estandarización, y para ahorrar dinero en los sistemas computacionales más simples y antiguos. Cómo se indica más adelante la aproximación del año 2000 puede provocar grandes problemas cuando el año se convierta en 2000. Estos problemas pueden manifestarse en varias y distintas formas: 

· Errores de Cálculo (Ej., Calcular la diferencia en años, entre el año 2001 y 1999 provocaría un resultado de -98). 

· Errores de Ordenamiento (Ej., Un ordenamiento descendente en el año, colocaría los registros más recientes al final de la lista de ordenamiento, en lugar del principio). 

· Abends (Ej., Formatos de fecha incompatibles entre aplicaciones). 

· Despliegue incorrecto de años de dos dígitos (Ej., 00 en lugar de 100, 01 en lugar de 101). 

· Mensajes de error y fallas al realizar funciones relativas a las fechas. 

 

Posición de SCO para el soporte del problema "Año 2000"

SCO a detectado elementos que potencialmente podrían producirse debido al nuevo milenio. Hemos empezado a evaluar nuestros productos y a proveer correcciones donde son necesarias para poder soportar el problema del año 2000. De manera que, SCO seguirá desarrollando nuevos casos de estudio para asegurar que las próximas versiones de sus productos satisfagan los requerimientos para el "Año 2000".

Mientras no exista un único estándar para la solución de los problemas del "Año 2000", SCO a desarrollado una "Garantía de Proceso de Fechas para el Año 2000". La versión completa del texto se encuentra disponible a través de "SCO Legal Organization", de cualquier manera, los criterios generales de soporte para el "Año 2000" que SCO s compromete a cumplir son:

· El software no se detendrá anormalmente como resultado de los datos que dividen los siglos. 

· El software reconocerá correctamente, calculara y procesara la información de fechas, en el mismo siglo y en formulas y valores de varios siglos. 

· El software proveerá a manera de soporte en despliegue una interfaz de usuarios que requerirá un formato de cuatro dígitos para los años. El formato de años de 4 dígitos se encuentra representado por los primeros dos dígitos para representar los siglos y los últimos dos dígitos para representar el año del siglo. (Ej., 1996, 2001, etc.) 

· El software calculara, procesará y desplegara la información de los años bisiestos de acuerdo con el siguiente algoritmo: 

1. Un año bisiesto tendrá 29 de febrero. 

2. Un año bisiesto ocurrirá en todos los años divisibles por 400, o, incluso divisibles por 4, y no los divisibles por 100. 

Claro ésta que SCO no puede responsabilizarse por fallas o errores de datos provocados por los formatos de años de 4 dígitos o siglos, debido a incompatibilidad o falla en la compilación en el hardware, sistemas de software, aplicaciones y despliegue que no se encuentren incluidos en la lista de productos que se encuentra más adelante.

También, algunas anomalías pueden seguir existiendo en los productos de SCO que soportan al "Año 2000". Mientras estos elementos sean identificados, SCO seguirá buscando una solución. 

Mientras no sea necesario el agregar el estándar ISO8601, para poder soportar completamente el problema "Año 2000", al soportar los criterios anteriores, SCO se encuentra un paso adelante en nuestra meta de, con el tiempo, proveer el estándar ISO8601 en los productos SCO.

 

Productos soportados por SCO

La siguiente es una lista de los productos que SCO a probado y los cuales SCO se encuentra comprometido a promover el soporte para el "Año 2000". En algunos casos, es necesario aplicar algunos suplementos, para poder lograr el funcionamiento correcto en el proceso de datos para el "Año 2000". Todos los PTF's, Update Releases y SLS's se encuentran (o próximamente se encontraran) disponibles por los canales de soporte acostumbrados de SCO. Por favor tome en cuenta: Mientras los problemas relacionados con el "Año 2000" son encontrados en los productos que se mencionara a continuación, PTF's, Update Releases y SLS's adicionales se agregaran a los actuales. 

SCO OpenServerTM  System Products(y UNIX

· SCO OpenServer Release 5 Enterprise, Host, Desktop and Development Systems 

· SCO UNIX System V/386 Release 3.2 Operating System Version 2.0, 4.0, 4.1 and 4.2 – with SLS UOD426 

· SCO UNIX System V/386 Release 3.2 Operating System Version 2.0, 4.0 and 4.1 Development Systems – with SLS UOD426 

· SCO UNIX System V/386 Release 3.2 Operating System Version 4.2 Development System 

· SCO UNIX System V/386 Release 3.2.0 – with SLS UOD426 

· SCO Open Server Release TM 3.0 Enterprise, Network, Desktop, Lite - with SLS UOD426 

· SCO Open Server Release 3.0 Development System 

·  Server System Supplement 2.0 -( Open Desktop(SCOwith SLS UOD426 

· SCO Open Desktop Server System 1.1, 2.0 -with SLS UOD426 

· SCO Open Desktop Server Upgrade 1.0, 1.1 -with SLS UOD426 

· SCO Open Desktop Personal System 1.0, 1.1, 2.0 -with SLS UOD426 

·  386 Release 2.1.2 -( Foxbase+(SCOwith SLS UOD426 

·  Systems Release 5.1.1 -( Word for UNIX(Microsoftwith SLS UOD426 

· SCO PortfolioTM Server System and Desktop System 

·  Merge(SCOTM Server System and Desktop System 

·  Wabi(SCOTM Server System and Desktop System 

· SCO Virtual Disk Manager (VDM) 

 Products( UnixWare(SCO

· SCO UnixWare Release 2.1.1 Application Server, Personal Edition and Software Development 

· SCO UnixWare Release 2.1 Application Server, Personal Edition and Software Development Kit – with PTF3015 

· SCO UnixWare Kit Release 2.03 Application Server, Personal Edition and Software Development – with PTF2243 

· SCO UnixWare Release 1.1 Application Server, Personal Edition and Software Development Kit – upgrade required to SCO UnixWare Release 2.1. 

·  2.1 Server Merge( UnixWare(SCOTM 

·  2.1 Advanced Merge( UnixWare(SCOTM 

·  Server Merge( UnixWare(SCOTM 2.01 

 Products( XENIX(SCO

· SCO XENIX 386 Operating System Release 2.3.2, 2.3.3, 2.3.4 GT – with SLS XNX427 

· SCO XENIX 386 Operating System Release 2.3.2, 2.3.3, 2.3.4 for computers based on Micro Channel Architecture (MCA) – with SLS XNX427 

· SCO XENIX 386 Operating System Release 2.3.3 AT – with SLS XNX427 

· SCO XENIX 386 Operating System Release 2.3.2 AT – with SLS XNX427 

· SCO XENIX 286 Operating System Release 2.3.2 AT – with SLS XNX427 

· SCO XENIX 286 Operating System Release 2.3.2 for computers based on Micro Channel Architecture (MCA) – with SLS XNX427 

· SCO XENIX 386 Development System Release 2.3.1 – with SLS XNX427 

· SCO XENIX 286 Development System Release 2.2.1 – with SLS XNX427 

· SCO Foxbase+ 386 Release 2.1.2 – with SLS XNX427 

· Microsoft Word for XENIX Systems Release 5.1.1 – with SLS XNX427 

· SCO Portfolio Release 1.0.1, 2.00 – with SLS XNX427 

· SCO XENIX-NET Release 1.3.0 – with SLS XNX427 

 

Soporte para sistemas de desarrollo y aplicaciones

El soporte que se provee en las versiones siguientes (con suplementos de mantenimiento aplicables) permitirá que estos puedan reconocer las representaciones y cálculos que el cambio de siglo y calculo de año bisiesto puede representar. De cualquier forma, aplicaciones, herramientas, utilidades y aplicaciones desarrolladas por ISVs y cliente, pueden necesitar ser modificadas para operar y procesar ésta información. Por ejemplo, si una aplicación llama la fecha actual desde el sistema operativo, y no reconoce el manejo de varios siglos, la información correcta con respecto al siglo se perderá al ser procesada. Esto implica, que un error potencialmente alto puede ocurrir en la aplicación u otra aplicación debido a un procesamiento invalido de datos. SCO no es responsable de corregir errores en ningún proceso de fecha causados por éste tipo de aplicaciones, herramientas, utilidades y sistemas.

Cómo un agregado al Software Development Kit (SDK), hemos analizado el impacto que el "Año 2000" tendrá sobre las aplicaciones desarrollados con las varias versiones del SDK. Nuestros descubrimientos son los siguientes: 

· Las aplicaciones desarrolladas usando las versiones obsoletas de SCO XENIX o UNIX SDK’s anteriores a la versión 3.2v4.2, tendrán en su mayoría problemas "Año 2000". 

· Las aplicaciones desarrolladas con UNIX Versión 3.2v4.2, SCO Open Server Versión 3.0 o SCO Open Server Versión 5.0 no tendrían por que sufrir problemas con el "Año 2000". 

SLS UOD426 y XNX427 proporcionan una herramienta –fix 2000- que busca en los archivos de productos de SCO, problemas conocidos con el "Año 2000" (cálculos de varios siglos, y de los años bisiestos), y correcciones a estos problemas. Potencialmente, ésta herramienta puede ser usada en aplicaciones desarrolladas con SCO XENIX y sus productos y los productos realizados con SCO UNIX versión 3.2v4.2 SDK’s para corregir los problemas con los siglos y con los años bisiestos. Sin embargo, SCO no puede garantizar que la herramienta –fix 2000- pueda corregir todos los problemas relacionados con las fechas en las aplicaciones objetivo.

Las investigaciones de SCO indican que las aplicaciones desarrolladas con SCO UnixWare SDK no deberían presentar problemas de siglo ni de calculo del año bisiesto mencionadas anteriormente.

 

Fuentes de Información

Hay una buena cantidad de información relacionada con el "Año 2000" disponibles en la Internet. Se pueden encontrar datos interesantes en http://www.year2000.com , que incluyen artículos sobre el "Año 2000", una lista de los vendedores de soluciones del "Año 2000" y links hacia otros sitios. SCO anunció la disponibilidad (Septiembre 1, 1998) de una nueva versión del sistema operativo UNIX para servidores más popular del mundo – SCO OpenServer. La última versión – 5.0.5 – está destinada a atender la creciente demanda de tecnología Internet de Pequeñas y Medianas Empresas. La nueva versión extiende las tecnologías de conectividad disponibles en el sistema SCO OpenServer incorporando DHCP, IMAP4, RealNetworks RealServer, y soporte para la mayoría de los nuevos equipos y periféricos disponibles en el mercado. El anuncio demuestra el continuo compromiso de SCO con el mercado de las pequeñas y medianas empresas. SCO espera anunciar una nueva versión del sistema SCO OpenServer en algún momento del año 1999. SCO tiene una estrategia de largo plazo para la migración de soluciones basadas en plataforma SCO OpenServer hacia la plataforma UnixWare® 7. Se espera que la Edición Business de UnixWare 7 sea el reemplazo natural de la familia SCO OpenServer. La fecha de liberación de la Edición Business está prevista durante la primera mitad de 1999. SCO proporcionará herramientas para facilitar el proceso de migración. 

 

Detalles del Anuncio 

SCO anunció una actualización del sistema operativo para servidores UNIX® más popular del mundo. Los pequeños y medianos proveedores de soluciones utilizan el sistema SCO OpenServer para brindar soluciones de altísima calidad a sus clientes. Los proveedores de soluciones SCO combinan la alta calidad de soporte de sus aplicaciones UNIX con los servicios de red necesarios en los ambientes de pequeñas y medianas organizaciones de negocios. El sistema SCO OpenServer brinda un rango completo de servicios de red incluyendo servicios de impresoras y archivos para sistemas UNIX y Windows, conectividad Internet, Servidor de Web, Servidor de Correo Electrónico, y mucho más. La versión 5.0.5 del sistema operativo SCO OpenServer proporciona una variedad de nuevas tecnologías incluyendo DHCP, IMAP4, RealNetworks RealServer, así como soporte adicional para varios dispositivos y periféricos nuevos.

Los beneficios se presentan en las siguientes áreas y tecnologías: 

Network Computing 

· DHCP – Asignación automática de direcciones IP 

· IMAP4 – El último protocolo estándar que define como los clientes de correo acceden al servidor de correo electrónico 

· RealNetworks™ RealServer – Streaming audio y video a través de la red 

· Netscape Communicator™ 4.05 – El último navegador de Netscape Communications Corporation 

· Java Development Kit 1.1.3 – Ultima versión Java de Sun Microsystems, Inc 

Conectividad Windows

· SCO VisionFS® 2.01 – Servicios de Archivos e Impresoras para Windows 

· SCO Merge 4.02 – Aplicaciones Windows 95 sobre sistemas SCO OpenServer 

· SCO TermLite™ 1.0.7 – Emulación de Terminal para conectar puestos de trabajo Windows con aplicaciones UNIX 

  

Se reduce el tiempo invertido en la administración de la red gracias a la utilización de DHCP (¨dynamic host control protocol¨) que automáticamente asigna direcciones IP a las estaciones Windows existentes en la red. Los usuarios de Correo Electrónico que viajan pueden disfrutar los beneficios del protocolo IMAP4 (el nuevo protocolo estándar de Internet que define la relación entre el cliente y el servidor de correo). IMAP4 permite a los usuarios leer correo mientras viajan, y además provee los beneficios de correo centralizado (resguardo centralizado, espacio mínimo de disco requerido en los computadores portátiles, y seguridad). La tecnología de RealNetworks RealServer brinda streaming audio y video a la plataforma SCO OpenServer. El sistema RealServer permite que entrenamiento, marketing, o diferentes tipos de material de audio/video estén disponibles para muchos usuarios sin que la red baje su rendimiento esperando por la descarga de grandes archivos antes de poder ver el material. 

 

Importancia del Anuncio 

El anuncio es significativo porque mejora uno de los más confiables, seguros y escalables servidores de la industria UNIX para pequeñas y medianas empresas. SCO permanece enfocado en el mercado de las pequeñas y medianas empresas y está planeando una nueva actualización del sistema SCO OpenServer para 1999. SCO mantiene su compromiso y está invirtiendo valiosos recursos en el mercado de las pymes. Proyectos futuros apuntarán UnixWare 7 específicamente al mercado de las pymes. 

  

Relación con UnixWare 7

El objetivo de largo plazo de SCO es migrar las soluciones basadas en SCO OpenServer a la plataforma UnixWare 7. La estrategia de migración se basa en tres principios simples: 

1. No forzar la migración a UnixWare 7 

2. Asistir a quienes deseen migrar a UnixWare 7 

3. Brindar un producto UnixWare 7 que impulse a los usuarios de SCO OpenServer a seleccionarlo 

Para convertir en realidad esta estrategia, SCO ha planeado varios pasos para conseguir este objetivo de largo plazo. El primer paso es continuar actualizando el sistema SCO OpenServer. La versión 5.0.5 es la primera desde el lanzamiento y liberación de UnixWare 7 ocurrido en Marzo de este año. Otra actualización de SCO OpenServer está siendo planeada para liberarse en 1999. El foco principal de esta nueva versión será el soporte de equipamiento adicional. El segundo paso es brindar herramientas adicionales que asistan al proceso de migración. Algunos proyectos están en estado de planeamiento; uno está diseñado para brindar herramientas específicas de migración, otro está diseñado para incorporar los utilitarios o comandos familiares de SCO OpenServer en la plataforma UnixWare 7. Además de los proyectos de desarrollo, hoy se ofrecen actualizaciones para los clientes que deseen migrar de SCO OpenServer a UnixWare 7. Al final de este año, SCO estará anunciando y despachando una promoción especial de UnixWare 7 Departmental Edition (5-user). El tercer paso es entregar lo que será considerado el reemplazo natural de SCO OpenServer, será la Edición Business de UnixWare 7. Este producto está programado para ser liberado en la primera mitad de 1999. 
Los clientes interesados en actualizarse partiendo de versiones anteriores de sistemas operativos de SCO, obtendrán varios beneficios y características técnicas dependiendo de la versión actual que estén utilizando. Las tablas que siguen a continuación sumarizan los beneficios y los atributos técnicos partiendo desde varias versiones anteriores de los sistemas operativos de SCO. 

 

Beneficios al Actualizar el Sistema desde Versiones Anteriores

	SCO UNIX 3.2v4.2, OpenDesktop, OpenServer 3, Xenix
	SCO OpenServer 5.0.0 o 5.0.2
	SCO OpenServer 5.0.4

	· Soporte de últimos equipos 

· Soporte de los nuevos estándares de Internet 

· Conectividad Internet 

· Soporte para clientes utilizando Windows 

· Aumentos significativos en Confiabilidad y Escalabilidad 
	  Soporte de últimos equipos 

  Soporte de los nuevos estándares de Internet 

  Conectividad Internet 

  Soporte para clientes utilizando Windows 
	  Soporte de últimos equipos 

  Soporte de los nuevos estándares de Internet 


 

 

Características Técnicas al realizar la Actualización desde versiones anteriores 

	SCO UNIX 3.2v4.2, OpenDesktop, OpenServer 3, Xenix
	SCO OpenServer 5.0.0 o 5.0.2
	SCO OpenServer 5.0.4

	· Soporte para últimos equipos 

· Servidor DHCP (Asignación Automática de direcciones IP) 

· IMAP 4 (Protocolo de Correo Electrónico) 

· RealNetworks RealServer (streaming audio/vídeo para Internet/Intranet) 

· Netscape FastTrack Servidor de Web y Communicator (Navegador) 

· SCO VisionFS (servicios de archivos e impresoras para sistemas Windows) 

· Máquina Virtual Java, Librerías, Kit de Desarrollo, Java Studio y Java Workshop 

· Sistema de Archivos Journaling 

· RAID 0, 1, 5 

· Tablas Dinámicas del Kernel 

· DLLs 

· Soporte para UPS 
	  Soporte para últimos equipos 

  Servidor DHCP (Asignación Automática de direcciones IP) 

  IMAP 4 (Protocolo de Correo Electrónico) 

  RealNetworks RealServer (streaming audio/vídeo para Internet/Intranet) 

  Netscape FastTrack Servidor de Web y Communicator (Navegador) 

  SCO VisionFS (servicios de archivos e impresoras para sistemas Windows) 

  Máquina Virtual Java, Librerías, Kit de Desarrollo, Java Studio y Java Workshop 
	  Soporte para últimos equipos 

  Servidor DHCP (Asignación Automática de direcciones IP) 

  IMAP 4 (Protocolo de Correo Electrónico) 

  RealNetworks RealServer (streaming audio/vídeo para Internet/Intranet) 


Los Procesadores de Texto

Un procesador de texto es un software informático destinado a la creación y edición de documento de texto. Los procesadores de texto brindan unas u otras posibilidades según la aplicación de que se disponga. Como regla general básica, todos los procesadores de texto pueden trabajar con distintos formatos de párrafo, tamaño y orientación de las fuentes, efectos de formato, además de contar con las propiedades de poder  cortar y copiar texto, fijar espacio entre líneas y entre párrafos, alinear párrafos, establecer sangrías y tabulados, crear y modificar estilos, activar presentaciones preliminares antes de la impresión o visualizar las páginas editadas.  Los procesadores de texto incorporan desde hace algunos años también correctores automáticos de ortografía y gramática así como diccionarios multilingües y de sinónimos que facilitan sobremanera la labor de redacción. 

Origen  y Evolución

El procesamiento de  textos no nace de la tecnología informática. Se desarrolló de las necesidades de escritores más bien que de las de matemáticos, aunque más adelante se combinara con el campo de las computadoras. La historia del procesamiento de textos es la historia de la automazación gradual de los aspectos físicos de la escritura y la edición, y el refinamiento de la tecnología para ponerla a disposición los usuarios individuales y corporativos.

La invención de la imprenta y de los tipos móviles en el final de la edad media fue el paso inicial en esta automatización. Pero el mayor avance desde la escritura manual lo fue la máquina de escribir. Henry Mall, ingeniero inglés de principios del siglo XVII, es considerado su inventor. El hecho de que hoy casi no se sabe nada sobre su invento es evidencia de su carencia del éxito.
Christopher Latham Sholes, con la ayuda de dos colegas, inventó la primera máquina de escribir aceptada, en 1867. Comenzó a comercializarse en 1874, por una compañía de fabricación de armas, llamada Remington & Sons, aunque esta información es todavía improbable La desventaja principal de este modelo era que imprimía en la superficie inferior del rodillo, de modo que el mecanógrafo no podía ver su trabajo hasta que había acabado.

La aceptación de la máquina de escribir fue lenta al principio, pero se facilitó durante los años próximos gracias a varias mejoras. 

En los años 30, IBM introdujo una versión más refinada, la IBM Electromatic. "Aumentó grandemente las velocidades de escritura y ganó rápidamente la aceptación en la comunidad de negocios."

En 1964 IBM desarrolló la MT/ST (máquina de escribir magnética de Tape/Selectric), que combinó las características del Selectric (una bola con los tipos impresos) con una de cinta magnética. La cinta magnética era el primer medio de almacenaje reutilizable para la información mecanografiada. Con esto, por primera vez, el material mecanografiado podía ser corregido sin tener que escribir de nuevo el texto entero a máquina. En la cinta, la información se podía almacenar, y usar de nuevo, corregir, reimprimir tantas veces como fueran necesarias, y después borrar y reutilizar para otros proyectos. Este desarrollo marcó el principio del procesamiento de textos como se conoce hoy. 


También introdujo el procesamiento de textos como una idea y concepto definidos. El término primero fue utilizado en la comercialización de la IBM del MT/ST como "máquina de procesamiento" de textos. Era una traducción del término alemán textverabeitung, acuñado a finales de los años 50 por Ulrich Steinhilper, ingeniero de la IBM. Que lo utilizó como término más exacto para referirse al acto de mecanografiar. La IBM lo redefinió "para describir maneras electrónicas de manejar un sistema estándar de actividades de la oficina componiendo, revisando, imprimiendo, y archivando un documento escrito."

En 1969 IBM introdujo la MagCards, tarjetas magnéticas que se insertaban en una caja unida a la máquina de escribir y grababan el texto mientras que era mecanografiado. Las tarjetas se podían entonces utilizar para buscar y reimprimir el texto. Éstos eran útiles sobre todo a las compañías que tenían que enviar gran cantidad de cartas. Sin embargo, solamente se podía almacenar un valor  aproximado  de una  página  en  cada tarjeta. 


En 1972 Lexitron y Linolex desarrollaron un sistema similar de procesamientote texto, pero incluyeron las pantallas de visualización y los cassettes de cinta para el almacenaje. Con la pantalla, el texto podría ser incorporado y ser corregido sin tener que producir una copia dura. La impresión podría ser retrasada hasta que el escritor estuviese satisfecho con el material. 
El disquete marcó una nueva etapa en la  evolución de los medios de almacenaje. 

Desarrollado por IBM a principios de los años 70 para el uso en la informática, pronto fue adoptada por la  industria del procesamiento de textos. Vydec, en 1973, parece haber sido el primer fabricante que produjera un sistema de procesamiento de texto usando los disquetes para el almacenamiento. Los medios de almacenamiento anteriores podían guardar solamente una o dos páginas de texto, pero los primeros discos eran capaces de almacenar 80 a 100 páginas. Este aumento de la capacidad de memoria permitió la fácil creación y edición de documentos de páginas múltiples sin la necesidad de cambiar el medio en que se almacenaban los datos. 

Durante los diez años próximos muchas nuevas características fueron introducidas en el campo. Una innovación importante era el desarrollo de los programas del chequeo de la ortografía y de las listas de correo. 

Otro avance, introducido por Xerox en su Sistema de Información Estrella (Star Information System), permitió el trabajar en más de un documento a la vez en la misma pantalla. Algunos programas ahora incluso incorporan las funciones de contabilidad y de inventario, combinando el procesamiento de textos con la informática y terminar así la unión del  procesador de texto a la computadora.  El campo combinado se conoce como tratamiento de la información. 


El Wordstar, desarrollado por Micropro International, emergió como el estándar de la industria en paquetes de software, aunque otros, actualmente, lo sobrepasan   en   muchísimas características. 

Hay más de sesenta sistemas completos del procesamiento de textos en el mercado, y más de treinta paquetes de software para el uso en computadoras, todos con diversas capacidades y demandas sobre su eficacia. 


La lista dada aquí subestima probablemente el número realmente disponible hoy en día. 
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