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“Estos robots mantienen una conversación por el Internet con si fueran humanos. Estas maquinas incorporan inteligencia artificial. Hay algunas particularidades como gestos, sonidos de sus dedos, expresiones impaciencia y otros robots mueven las cejas en señal de asombro”.
Romina es un robot humanoide que busca amigos para chatear y cuando los encuentra conversa hasta por los codos. Su cuerpo, animado en 3D, es una joven trigueña que nunca pasa por ella la edad y ojos vivaces. Así se presenta esta humanoide a los cibernautas de carne y hueso que quieren hablar con ella. Los humanoides son herramientas de inteligencia artificial capaces de seguir una conversación como si se tratara de un ser humano. En los últimos cinco años, el Internet ha acogido a estos robots que buscan suplir la compañía de un humano.

El ecuatoriano Juan Campaña, investigador y experto en computación, explica que una de las aplicaciones más prometedoras de la inteligencia artificial es la Internet. La tendencia actual es diseñar agentes inteligentes que operen en la Red y que sean capaces de rechazar el ‘spam’ (correo basura) y también chatear con las personas en el Internet.

El especialista manifiesta, además que estos robots basan su funcionamientos en el aprendizaje. Esto significa que mientras más conversaciones mantiene el robot con los cibernautas, mas aprende de la conducta humana (expresiones, carácter entre otros). De esta forma puede interactuar mejor con los humanos que se enlazan con ellas en el servicio del chat.

Para Campaña, estos robots mantienen conversaciones en línea y en tiempo real pueden ser considerados agentes cooperativos, una línea de la inteligencia artificial que se está desarrollando con rapidez en el mundo informático. En los robots también llamados maquinas de conversación, está el Dr. Abuse, un programa de inteligencia artificial que demuestra apariencia humana. Es un robot desarrollado para chatear, con el cual es posible mantener una conversación divertida. Dr. Abuse fue entrenando en cientos de conversaciones con usuarios humanos o robóticos a través de Internet. Más de un usuario se sorprende por la agudeza de sus respuestas.

Otros de los robots diseñados para chatear es Stefano. Este personaje virtual puede chatear en 50 idiomas y ha mantenido millones de conversaciones por el Internet con los usuarios que lo visitan. Los robots que tienen diferentes rostros, han demostrado que pueden aprender, gracias a la aplicación de herramientas, como la inteligencia artificial.

La ‘Biocomputadora’

 “Las máquinas de las próximas décadas estarán basadas en la estructura genética del ser humano para ser más poderosas, donde sus partículas  cuánticas es la unidad de información básica y estas serán mas flexibles que las computadoras existentes”.
La llegada de esta generación de computadoras se parecerán tanto a los seres humanos que incluso podran compartir con ellos su misma estructura genética. Las máquinas de las próximas generaciones estarán basadas en ADN (el material del cual están hechos los genes) y serán capaces de almacenar billones de datos más que las actuales.

El ADN es muy similar al disco duro de una computadora en la manera como esta almacenada información permanente acerca de los genes. Esta sustancia química puede guardar más información que todas las computadoras construidas hasta hoy, porque funciona como un microchip.

Estas características hace que el ADN se convierta en el nuevo material para diseñar la siguiente generación de máquinas, las que los científicos llaman ‘biocomputadoras’.

Jhon Celi, profesor de  Física de la Escuela Politécnica Nacional (EPN) indica que a diferencia de los materiales que se encuentran en la naturaleza, el ADN tiene un orden tal que puede agrupar muchas moléculas en un espacio muy reducido. Por ejemplo, en un pedazo de hierro, las moléculas ocupan un espacio muy grande. Esto hace que la memoria que se guarde allí ocupe mucho espacio. En cambio, en el ADN, la forma cómo están ordenadas las moléculas permite almacenar en muy poco espacio muchísima información.

El objetivo entonces es descubrir cómo se ordenan estas para construir microchips de escalas moleculares. Esta tecnología permitirá a los usuarios de las computadoras almacenar muchos datos en dispositivos diminutos. De acuerdo con la revista Scientific American, mas de 10 trillones de moléculas de ADN caben en un área no mayor a un centímetro cubico. El catedrático sostiene que esto es clave en el desarrollo de los próximos microcomputadoras de las siguientes generaciones serán pequeñas, por no decir diminutas.

Estas computadoras cuánticas por su rapidez. En solo unos cuantos minutos, estas máquinas haría cálculos que hoy se tardarían años en realizar, como la factorización de números (su descomposición en números primos).

El “Termofocus”
 “El instrumento, que funciona con rayos infrarrojos, requiere una distancia de tres centímetros de la frente, ombligo o axila para medir  la fiebre, tiene una alta demanda en China, Pekín y Singapur”.
Un pequeño instrumento que parecía destinado a engrosar la larga lista de las nuevas patentes, salió del anonimato por el miedo al contagio del Sindrome Respiratorio Aguado Severo (SRAS). Se trata del “Termofocus” un termómetro a distancia, el primero en su género, que toma la temperatura sin entrar en contacto con la piel.

Funciona con rayos infrarrojos y requiere una distancia de tres centímetros de la frente, ombligo o axila para medir  la fiebre. “Cada cuerpo emite radiaciones infrarrojas, incluso el hielo o el helado. Nuestro termómetro capta estas, mide la temperatura del ambiente y hace el cálculo. No es tan simple, se necesita un microprocesador para obtener el resultado”, según explicaciones de Frank Balfinth, inventor del aparato y propietario de la empresa de aparatos electrónicos Tecnique, en Olona, al norte de Italia.

Esta idea nació hace ocho años, cuando salieron a la venta los termómetros auriculares y axilares, que eran incómodos y difíciles de utilizar, sobre todo con los niños. Y precisamente pensando en ellos, Tecnique comenzó con este proyecto para medir la fiebre de una manera fácil y segura.  Con “termofocus” se puede tomar la temperatura hasta cuando los niños duermen. Comparado con los instrumentos tradicionales, éste es más rápido, basta un segundo para obtener el resultado de un paciente.

Las compañías aéreas y las autoridades aeroportuarias pueden medir la temperatura de los viajeros que llegan de Asia en cuestión de pocos minutos. Mientras que con los otros aparatos se requieren horas para hacer estos controles. 

Es ideal para tomar la temperatura a las masas (grupos de personas). Por ejemplo para supervisar a 500 pasajeros de un avión se necesita solo un cuarto de hora. Se usan en los aeropuertos de Seúl, Pekín, Singapur y en algunos países de América Latina están en la lista.
¡No más cargadores!
 “Los varios artefactos electrónicos que lleva un usuario y sus cargadores de batería, simplificar todos los cables, la Unión Europea ha exigido a las empresas en utilizar como estándar la conexión USB”.
La tecnología no siempre nos facilita la vida diaria. Sólo hay que hacer un vistazo a los cargadores de batería de computadoras portátiles, celulares, iPod. Hoy en día hay uno para las computadoras portátiles, otro más para los celulares, MP3 hasta el más actual MP10.  ¿Por qué la industria electrónica no inventa un solo modelo de cargador para todos los equipos?. Esto sería un avance útil porque los usuarios de los aparatos portátiles llevarían un solo cargador para todos los equipos.  

Los ejecutivos y estudiantes que, con frecuencia, dependen de la tecnología las 24 horas del día, no tendrían que llevar todos los cargadores cada vez que viajan. Son usuarios organizados que colocan cada cargador en un sitio diferente y saben exactamente cuál es el de la computadora de mano, cuál del iPod, MP3, etcétera. Aunque los expertos en informática hablan desde hace varios años de la era inalámbrica, hay más indicios de que los usuarios todavía dependen de los cables. Es frecuente observar a muchos usuarios desesperados por encontrar en aeropuertos, bancos, instituciones educativas un enchufe para cargar las baterías de su portátil o del teléfono celular. 

No sólo los usuarios tendrían menos aparatos que transportar, también los fabricantes ayudarían a evitar la acumulación de chatarra electrónica. Por ejemplo, con cada teléfono celular obsoleto, hay un cargador que también puede ir a parar al tacho de la basura. Reducir el número de modelos de cargadores es una iniciativa que facilitaría la vida. Hay que recordar a los ingenieros electrónicos que también deben ponerse en el lugar de quienes utilizan tecnología.  Es por ello que viene hablándose del cargador universal y que podría llegar en poco tiempo; es así la presión, que la Unión Europea  ha obligado a que se pongan de acuerdo entre fabricantes de aparatos móviles y cargadores a que utilicen como única conexión al puerto USB.

Los kioscos interactivos
 “El kiosco interactivo convertido en una fantástica herramienta siendo éste la mejor manera de promocionar un producto y servicio. Las universidades son los primeros en adquirir y ponerlos al servicio que tienen derecho los estudiantes”.
Las golosinas, los cigarrillos hasta la papelería son la vida de los kioscos y tiendas que encontramos al paso. La actividad cotidiana de los kioscos es llevada hoy en día hacer un negocio móvil y ofrecer diferentes servicios y usos, es así que esta inusual tienda se convierta en un kiosco interactivo usando todas las capacidades multimedia de la informática que hoy por hoy nos facilita, desplegando toda clase de tecnología multimedia como animación en 3D, imágenes, sonido y video, basta con tocar su pantalla táctil tendrá los servicios de impresión, fotocopias, venta de libros de algún autor específico, de revistas e incluso papelería de oficina.

Estas máquinas están provistas de software interactivo, procesador, disco duro, memoria, red, puerto USB incrustado en estructura de acero resistente al deterioro por la humedad y posibles actos vandálicos; no necesitan ser operadas o atendidas por personas y es de fácil manejo por lo que son una fantástica herramienta interactiva, siendo esta la mejor manera de promocionar un producto y servicio. Donde todo el proceso se encarga de realiza el usuario, haciendo así que se independice (vendedor - cliente). Estos equipos por su tamaño se adaptan fácilmente a la arquitectura de su ubicación como hall de centros comerciales, entidades bancarias, instituciones educativas entre otras.

Las universidades son los primeros en adquirir y ponerlos al servicio que tienen derecho los estudiantes y público en general, cuya finalidad es disminuir el espacio físico que ocupaban las grandes fotocopiadoras e impresoras que dependían de una computadora, así mismo reducir el tiempo al hacer filas para ser atendido, trabajará las 24 horas los 365 días al año, por ser interactivo es totalmente actualizable en tiempo real sin afectar al funcionamiento del mismo así logrando una buena atención la cliente y evitando ir muy frecuente a tiendas o kioscos de la calle que es una pérdida de tiempo.
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