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Imágenes, predicción y análisis de la leucemia

1. Sonidos 3D para no videntes
2. Mi Primer ‘Bebé Virtual’
3. Facebook te lo dice, cuando callamos
4. Hi5, un fracaso anunciado
 “El estudio de imágenes, la aplicación de algoritmos y el 90% de precisión, hacen de un diagnóstico de la leucemia sea más confiable”.
Estimados amigos de la familia Indoamérica:

Actualmente, para detectar si un paciente padece de esta enfermedad, se sigue un procedimiento habitual, su estudio inicia con el análisis morfológico de las muestras que los realiza un experto, el cual identifica ciertas características que dan origen a la sospecha, si el paciente sufre de este mal. Luego pasa a un estudio de citometría de flujo en donde se define el tipo de leucemia: linfoblástica o mieloblástica, y en base a los resultados, el experto prescribe el tratamiento de acuerdo al tipo de leucemia.

Pero lamentablemente esta técnica carece de inconvenientes, uno de ellos el análisis por observación que es un proceso susceptible a errores por cuanto la visión humana tiene la dificultad para detectar detalles pequeños, el cansancio, condiciones de luz, problemas visuales del especialista, entre otros que merman el acertado diagnóstico de este mal. Además un estudio de las muestras  por citometría de flujo no es barato, lo que provoca que en Ecuador en ocasiones no se puedan llevar acabo.

Por lo tanto surge la necesidad de desarrollar herramientas que sirvan de apoyo al especialista que sean confiables y de bajo costo. Por lo cual se plantea esta investigación apoyados por médicos, especialistas en Minería de Datos, para crear una herramienta para la detección de la leucemia aguda a partir de un análisis morfológico de imágenes digitales, el objetivo es extraer características de las células que permitan construir modelos y que sirvan para clasificar nuevas muestras. Se propone una metodología basado en el proceso de descubrimiento en base de datos, iniciando el proceso con la captura  de imágenes a través del microscopio óptico, en la que cuenta con una cámara digital de allí obteniendo una base de imágenes en donde se selecciona las imágenes de mayor calidad que tengan características representativas de la enfermedad. 


Los parámetros que se tomaron en cuenta para el proceso de minería de datos son: el diámetro, media de los valores en tonos grises, entropía, correlación, área convexidad, entre otros. Es importante señalar que se utilizaron algoritmos descriptivos y no descriptivos, redes neuronales, arboles de clasificación. Actualmente está en fase de evaluación, alcanzando una clasificación más del  90% comparado con el análisis morfológico que ronda el 40%.
(Sextas Jornadas Argentinas de DataMining)
Sonidos 3D para no videntes 

“Emprender viajes interactivos, aprender matemáticas o chatear en el Messeguer, ya es posible para los no videntes, gracias a un grupo de investigadores chilenos que llevan más de veinte años  investigando el audio digital”.
Un grupo de investigadores del Departamento de Ciencias de la Computación de la Universidad de Chile, consientes de la responsabilidad social con personas que no pueden ver. Fue entonces  motivo que en los años noventa era el campo de explotación de muchas investigaciones y de una nueva generación de imágenes de gran impacto visual ofreciendo una realidad inédita en tres dimensiones. De este modo nació el sonido 3D, pero con la complejidad que estaba supeditado a la imagen.

Entonces fue este grupo de investigadores chilenos que deseaba darle un giro total. La hipótesis inicial era que, prescindiendo de la imagen, el audio digital por sí sólo podía generar una realidad virtual interactiva, y que esto representaba una inédita forma de aprendizaje para personas ciegas, sobre todo para niños en etapa escolar. Esta investigación rebaso los limites, la que hoy lleva veinte  de desarrollo, ha recibido reconocimientos tanto en Suiza, Italia  y entre otros países, como resultado he han desarrollado más de treinta  software y  herramientas digitales que los no videntes pueden utilizar en la PC de escritorio o portátil con el objetivo de ampliar su conocimientos y capacidades.


Según Jorge Ortiz, quien es el coordinador de esta investigación en el Departamento de Computación de la Universidad de Chile, afirma que las personas con discapacidad visual han utilizado por mucho tiempo el tacto como sentido para conocer el mundo. Sin dejar de lado el sistema braile actualmente renovado en versiones digitales, con el teclado y notebook. Con el surgimiento de la tecnología adecuada nace la idea de construir entornos virtuales, cuyas características de interacción están dadas por el sonido 3D o sonido espaciado.  

Como propuesta inicial de este proyecto de investigación, fue tener una visión del juego Doom, que por sus características de navegación entre pasillos e interactividad con objetos y personas virtuales. Con la ausencia de imágenes sustituidas por sonidos  3D, las pruebas semanales de este software interactivo fueron testeadas por niños no videntes de una escuela Hogar de Ciegos de Santa Lucia, quienes modelaron en plastilina y legos los sonidos provenientes del juego.

Mi Primer ‘Bebé Virtual’

“Las parejas podrían adelantarse a conocer a su bebe, los encargados son potentes algoritmos que extraen características de los rostros de los padres en fotos digitales”.

Las parejas actualmente pueden adelantarse a elegir cómo serían sus descendientes, esto gracias al  avance de la tecnología en software (programas) desarrollados para el efecto. En la web encontramos un sin fin de software que simula esta realidad, pasan a ser graciosos en sus creaciones con el simple hecho de manipular y personalizar las fotografías que no es cosa del otro mundo. Estos programas están hechos para la diversión mas no mostrar tal cual como se parecería. La idea es ir al realismo para ello el uso de diversos algoritmos para la detección de caras y análisis de expresiones faciales, es el reto de esta investigación.

Esta interesante exploración parte de la cursada del procesamiento de imágenes digitales y la aplicación que tiene la misma en el ámbito de la detección de rostros humanos en una fotografía  y lo interesante es tratar que hereden ciertos rasgos hacia los hijos, tomando en cuenta el principio hereditario padres hacia los hijos. La detección de rostros se ha venido desarrollando de los años setenta a raíz del primer algoritmo computacional con técnica heurística, que consiste en la extracción de características del rostro, al principio solo detectaba una cara con fondo blanco, siendo esto una limitación puesto que si sus ojos lo cubría unas gafas, este algoritmo cambiaba drásticamente.

El avance en  el reconocimiento facial ha tomado otro giro al campo de la aplicación de rasgos de los retratos de un hombre y un mujer, extrayendo de características, cuya información distingue de cada una de las caras, dando origen a la creación de la futura descendencia, que en la misma también se podría determinar el género, así como la generación de diversas edades en meses de las muestras. Aunque esto suene a ciencia - ficción, el interés de hacer interfaces hombre – máquina cada vez más inteligentes.

Facebook te lo dice, cuando callamos

“La red social Facebook, a diario recibe a miles de usuarios a nivel mundial,  es la afamada por más jóvenes que adultos con la necesidad de conocer información de nuestros amigos, y algunos de ellos solo para mirar su estado sentimental”.
Hace algún tiempo escribí acerca de la tan afamada moda de las redes sociales que hoy en día cobra más fuerza, es fácil reconocer que Facebook es la que predomina en el mundo del entretenimiento y ocio, multiplicándose a diario usuarios cuya demanda es más de jóvenes que de adultos. Facebook se ha convertido en un confidente no privado, al estar siempre al día, con la necesidad de conocer información acerca de amigos, pero va más allá al entrar al perfil y leer los mensajes, el estado de ánimo o la foto de la gorda de la escuela si ha bajado o no de peso. Lo que llama la atención y parece que todos están ligados a desearte lo mejor son los mensajes de energías positivas, de admiración y también de los otros como ver a nuestros ex, saber con quién están.
Lo anterior ya es por todos conocido, pero hay muchas opciones una de las más llamativas es la que podemos cambiar el estado de una relación, a comprometida con…, o casado con…, luego de actualizar estos estados sentimentales, se publica y los primeros en verlos son tus amigos, llenando la larga lista en nuestro muro de mensajes con muestras de efecto y de felicitaciones como por ejemplo “Mucha suerte amiga”, “Bendiciones para ti y tu nueva pareja” y otros que te aburren y te empachan. Este pequeño detalle de nuestra situación sentimental es muy importante ya que muchas personas están tras la pista de quién está soltero o ha dejado de serlo, siendo la primera pauta para encontrar pareja, ahí saltan otros tipos de mensajes de interrogación, con el cambio de situación sentimental como por ejemplo “Susana ahora está soltera” y enseguida los mensajes de querer saber que paso o consejos como por ejemplo “Sola que mal acompañada”, “Amiga lo siento mucho, cuéntame qué ocurrió”. Esta es tan solo una pequeña muestra de cómo el Facebook ya es para todos, alcanza y hasta sobra.

Hi5, un fracaso anunciado

“Hi5,  quiso ser el fuerte competidor de Facebook, ahora se debate entre el éxito y el fracaso, sus creadores confían en los miles de fieles usuarios que no migren a otras redes”.

Esta red social, nació en el año 2003 con mucha expectativa que sin duda sería la sombra y competencia feroz de Facebook, esa fue la idea de los creadores cuyo enfoque eran principalmente usuarios  jóvenes. En sus primeros siete años de existencia se habían registrados 85 millones de usuarios, los países con mayor registro en esta red están en  América Latina, en tanto que Europa, Asia, África tienen una disminución drástica de usuarios mientras que  Oceanía no registran usuarios. Al observar las anteriores comparaciones refleja el estado de vida de esta red social, donde de a poco se ha ido apagando y por consecuencia el abandono de miles de seguidores.

¿Que llevó a esta red social a pasar a un crisis que peligra su subsistencia en la red? La respuesta está en sus usuarios que prefirieron pasarse a la competencia inmediata Facebook que les ofreció servicios modernos, fáciles y entretenidos de utilizarlos, Hi5 creyó que nunca se irían a otra red social. Uno de los intentos desesperados es agradar al gran volumen de fanáticos concentrado en América Latina como Colombia, Perú, México y Ecuador, donde en estos dos últimos países tratan de buscar aliados estratégicos con televisoras públicas y privadas para incluir videos y así brindar servicios igual a lo que ofrece su competidor. 

A pesar de los enormes esfuerzos, otro intento es el cambio brusco de su enfoque que se convirtió en plataforma de juegos, que quizá fue una maniobra para mantenerse en la competencia entre las redes sociales, que han marcado diferencias y posicionarse firmemente como es Facebook, seguido de Twitter y un competidor silencioso  MySpace que le ha desplazado a Hi5 a un segundo plano. Cabe destacar que no todo es malo, este ha sido un ejemplo para ser tratado por emprendedores como casos de éxito o fracaso.
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