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“Las redes neuronales son sistemas que resuelven problemas, son eficaces especialmente en el campo empresarial, pueden descubrir un fraude en el sistema de rentas internas. Operan en programas de créditos, diagnostico de tumores, entre otros”.
Si los buscadores de internet no incorporan agentes inteligentes, sería difícil de hallar información requerida. Con la ayuda de estos sistemas, buscadores como Yahoo, Opera, entre otros pueden catalogar las páginas solicitadas por orden de relevancia. Pero, sobre todo, pueden identificar una información determinada en millones de páginas. La misión del agente es tan compleja con tratar de encontrar una aguja en un pajar.

Hoy en día, también muchas PC incorporan para el razonamiento humano. Desde 1950, la neurociencia (rama que estudia el cerebro) ofrece elementos para saber cómo se desarrolla la inteligencia en los diferentes seres. 

Además, identifica procesos inteligentes que codifican, para que las computadoras los ejecuten. Hugo Ramírez, profesor de inteligencia computación de la Escuela Politécnica Nacional (EPN), señala que en un computador portátil, los ingenieros pueden incorporar un modelo que representa tres milímetros cúbicos del cerebro. Pero aunque sea una parte ínfima de la capacidad de este órgano, es lo suficientemente útil para facilitar las actividades cotidianas, desde las más simples hasta las más complejas. 

Ramírez explica que para programar las máquinas, los expertos utilizan las denominas redes neuronales. Se denomina así porque simulan cómo funciona el cerebro, que es un conjunto masivamente interconectado de neuronas. Una de sus funciones clave es sintetizar la información y ordenar una acción.

En este caso, se entrena a esta tecnología, mediante ejemplos positivos y negativos. De esta forma, puede distinguir un problemas y ser capaces de ejecutar por si sola una acción y resolver un problema. Por ejemplo, en el ámbito bancario, el técnico le indica cuales son los clientes, el número de veces que estuvieron en la central de riesgos, cuantas ocasiones fallaron en el pagar sus deudas. El sistema es programado para reconocer estas características en los diversos clientes. Podrá determinar quienes pueden acceder a un crédito y quienes pueden recibirlos, pero bajo ciertas condiciones.

El arbitraje electrónico

“Estos dispositivos, serán colocados en las medias de los futbolistas y en el balón,  determinará la posición exacta de ellos en el campo de futbol. Esta tecnología no reemplazar al árbitro, por lo contrario apoyará su  trabajo”.
El futbol de pasión de multitudes, espectáculo, emoción… no está libre de jugadas polémicas. Una de las recordadas es la Diego Maradona, durante el Mundial de 1986, en el estadio Azteca, en México. Durante este encuentro, el ‘pelusa’ marcó un gol con la mano. Gracias a ello, logro su primera anotación en el histórico partido contra Inglaterra.

El jugador argentino llevó a la victoria a su equipo con un marcador 2 a 1. La mano de Maradona, la ‘mano de Dios’, como se conoce a esa jugada, fue una de las más controvertidas. Como ésta hay otras no menos polémicas que pasan inadvertidas para los árbitros. De ahí que pocos son los jueces que han salido bien librados de un encuentro de futbol. Las posibilidades de que ellos se equivoquen son altas, pero en unos años más, los errores serán un asunto del pasado.

Desde hace varios años, la empresa alemana Cairos Technologie, con sede en Karlsruhe, Alemania, creo un sistema que a través de una microchips registra todos los movimientos de los jugadores en el campo de juego y serán colocados en las medias de los futbolistas y en el balón.

Estos dispositivos, del tamaño de una moneda de cinco centavos, resisten a los fuertes golpes, humedad y no causan daño a los futbolistas.  Con estos aparatos es posible determinar en una fracción de segundo la posición exacta del jugador y de la pelota en un campo de futbol. Cristian Holzin creador de este sistema manifiesta que estos microchips, se busca poner fin a las frecuentes polémicas que se originan por decisiones arbitrales. El revolucionario sistema pudiera estar operativo en el Mundial del 2014.

Este sueño de Holzin, un ex entrenador de futbol, y de todo el equipo que diseño esta tecnología. Entre las instituciones que apoyaron la iniciativa está la Universidad Politécnica de Madrid y el Instituto Frauenhofer de Alemania.

El mundo en el dominio del algoritmo

“Los algoritmos pueden ser más ingeniosos que nosotros, sin darnos cuenta que nos están tomando el control, detrás de toda ingeniosa web por medio de procesos computacionales invisibles”.
Detrás de la web existe un sin número de incógnitas, sobre cálculos de películas o libros podríamos estar interesado en adquirir, atravesando por los motores de búsqueda encontrar al amigo más querido o por curiosidad en el Facebook y etiquetarlo para el recuerdo. Todas estas tecnologías computacionales invisibles que a su vez controlan lo interactuado en el entorno del mundo electrónico.
El experto estadounidense en algoritmos y matemático Kurn Slim advirtió que “las matemáticas que usan las computadoras para decidir que hacer” están involucrándose en todos los aspectos de nuestras vidas. Así mismo citó algunos prototipos como el robot limpiador que realiza un mapeo del recorrido óptimo para asear la casa. En el ámbito financiero los algoritmos son útiles en los intercambios bursátiles en línea. 

Los algoritmos pueden ser más astutos que los humanos, con la diferencia que no comparten nuestro sentido de la perspectiva, un caso latente es el libro “La creación de una mosca” que trata de la biología molecular de una mosca, desde que es larva hasta que llega ser un insecto (adulto), puede ser que resulte interesante, alcanzando un valor en su precio por unos instantes de 21 millones de dólares, un costo realmente exagerado y fuera de la realidad, se debió a que los algoritmos que utiliza para actualizar y fijar los precios, la empresa estadounidense de comercio electrónico dedicada a la venta de libros Amazon, comenzaron  una competencia entre sí, este caso refleja el caos que puede causar un programa que se vuelva suficientemente inteligente, como para ser operado sin una supervisión humana. 

Otra aplicación de los algoritmos es para determinar si una película será exitosa, la empresa británica Epagoxi, es la que lleva adelante este estudio para determinar cuánto cuesta una película. Toma las variables mas significantes (el guión, la ubicación, la estrellas que actúan en ella)  y por medio del cruce de datos como la venta de otros películas similares, cuantificando el dinero generado, la cual determinará si hacer o no la película. 

La ciber predicción presidencial

“Las matemáticas, la estadística y los modelos de predicción juegan un papel decisivo en las elecciones presidenciales. En el 2009 se pronostico la reelección Cristina Fernández, gracias a trabajos prácticos de predicción de casos realizados estudiantes de la Universidad de Buenos Aires que presentaron”.
El pasado mes octubre, Cristina Fernández de Kirchner fue reelegida presidenta de Argentina, al margen de ser una mujer líder y ser un referente del peronismo en su país. Las elecciones presidenciales tienen un tinte anecdótico donde los números, las matemáticas, la estadística y la predicción son decisivos al momento de elegir dignidades de elección popular.  Argentina es un país que desde las aulas forma estudiantes en el área de la predicción que están enrolados en especialidades y maestrías de prestigiosas universidades.

La Universidad de Buenos Aires,  es una de ellas donde los profesores laboran en consultoras dedicadas a la predicción electoral, estudio del comportamiento del electorado y tendencias.  Como un ejemplo la cursada de la maestría que se realizó en el año 2009 y como un requisito para aprobar  la materia Minería de Datos, fue predecir cuál sería el próximo presidente de la Argentina en el 2011; el profesor nos proporcionó una base de datos de seis mil trescientos registros y ciento noventa variables de las tres provincias (Buenos Aires, Córdoba y Santa Fe), previamente depurada para luego procesarlas. Mientras las clases avanzaban, la inquietud envolvía a los compañeros de la cursada unos a favor y otros  en contra de Cristina. Al fin al cabo todos experimentaron qué tan factible es aplicar los conocimientos de la maestría en este trabajo práctico.

La mayoría de grupos de estudiantes utilizaron herramientas de minería de datos, que son técnicas y tecnologías que permiten explotar grandes bases de datos. Para ello el software estadístico como SPSS tuvo un papel importante  por el uso de potentes modelos predictivos  y algoritmos. Se obtuvo conclusiones novedosas, uno de los seis grupos de estudiantes tuvo un acierto del ochenta y cinco por ciento que Cristina ganaría las próximas elecciones, mientras que los cuatro restantes grupos estaban entre el sesenta y setenta por ciento con una baja predicción, menos del sesenta por ciento los últimos grupos ni siquiera confiaban en la gestión de Cristina peor aún a la oposición, se consideraron como indecisos.

Los números eligen presidentes

 “El uso de los modelos estadísticos de predicción y el análisis de millones de interacciones, el reto es aprender de los terabytes de datos históricos, ejecutando miles de experimentos, para dar como resultado la estrategia de campaña electoral ganadora y predecir el futuro presidente”.

Latinoamerica se alista próximamente para elegir o reelegir presidentes en Argentina este octubre, en Estados Unidos para el 2012 y en Ecuador en el  2013. Detrás de todo esto hay un inmenso equipo que trabaja silenciosamente desde las últimas elecciones, el único objetivo es la reelección de Cristina Fernández de Kirchner, Barack Obama y Rafael Correa.

El aporte a la investigación se ha ido consolidando con el análisis de patrones de comportamiento de datos electorales para las  elecciones presidenciales en Ecuador para el año 2013, que lleva adelante un grupo de investigadores del Centro de Investigación, Desarrollo e Innovación de la Universidad Tecnológica Indoamérica, cuyos métodos son similar a los utilizados por el equipo de predicción del departamento de campaña presidencial de Barack Obama para la elecciones del año 2012, ya que cuentan con vasta experiencia en predicción de elecciones presidenciales desde los años 80’.  

El uso de modelos estadísticos de predicción, basados en datos de la política pública, los mismos que están disponibles en la web y medios físicos. El análisis de millones de interacciones, cuyo reto es aprender de los terabytes de datos históricos, ejecutar miles de experimentos, para dar como resultado la estrategia de campaña y el  objetivo de predecir el próximo presidente. Uno de los primeros propósitos fue realizar una revisión bibliográfica complementado con un trabajo de visualización de datos electorales de la Ciudad Autónoma de Buenos Aires (CABA) que fue presentado en el marco de las Terceras Jornadas de Data Mining (minería de datos) en el año 2009,  en la Universidad de Buenos Aires - Argentina.    

Todos estos estudios y análisis están siendo efectuados por científicos en predicciones, mineros en datos, matemáticos, ingenieros en sistemas, estadísticos, cuyas responsabilidades son la construcción de modelos, creación de indicadores para evaluar el desempeño de las tácticas de campañas, manejo de base de datos masivos, quienes realizan la función de predecir el comportamiento del electorado en estos países.
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