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¿Qué son IRQ’s?
IRQ: Interrupt Request  (Pedido de Interrupción)
En los PCs, un IRQ es una señal de un dispositivo de hardware (por ej. el teclado o tarjeta de sonido) indicando que el dispositivo necesita que la CPU haga algo. La señal del pedido de interrupción va a través de las líneas IRQ a un controlador que asigna prioridades a los pedidos IRQ y se los entrega a la CPU. Ya que el controlador de IRQ espera señales de solo un dispositivo por línea IRQ, si tienen más que un dispositivo por línea terminan con un conflicto de IRQ que puede congelar su máquina. Esto es por qué asignar IRQs a dispositivos nuevos al instalarlos es tan importante - y por qué puede ser tan frustrante cuando no se hace bien.
 Recurso que emplean los componentes para comunicarle al sistema operativo que están trabajando y desobedecer la acción que se les propone. es lo que hace, por ejemplo, una placa de video que, está realizando una tarea cuando recibe una orden incompatible en su momento. 

Son 16 IRQ’S que van del 0 al 15 los q mencionemos a continuación
IRQ 0 (Temporalizador del sistema)
Descripción: Esta es una interrupción reservada para el temporalizador del sistema interno. Es usado exclusivamente para operaciones internas y nunca esta disponible a periféricos o a dispositivos de usuarios

Conflictos: Esta es una dedicada línea de interrupción, nunca debería existir algún conflicto en este IRQ, hay una buena posibilidad de un problema de hardware en el sistema de tu tarjeta madre 

IRQ 1 (Teclado / controlador de teclado)
Descripción: Ésta es la interrupción reservada para el controlador del teclado. Se usa exclusivamente para la entrada del teclado. Incluso en los sistemas sin un teclado, IRQ1 no está disponible para el uso por otros dispositivos.

Otros usos comunes. No usados generalmente. Puede ser usados por MODEM, muy viejas (EGA), video cards, como una alternativa IRQ para COM3 (tercer puerto serial) o COM4 (Cuarto puerto serial. Desviado a IRQ9 nota que el controlador del teclado también controla el estilo PS/2 el mouse si el sistema tiene uno, pero el ratón usa una línea separada, IRQ12

Conflictos: Ésta es una línea de la interrupción especializada; nunca debe haber conflicto. Si el software indica un conflicto en este IRQ, hay una buena posibilidad de un problema del hardware en alguna parte en su tabla del sistema; éste puede ser una tarjeta madre o chipset (Controlador de teclado) .
IRQ 2 (Cascada de irq  8 a 15)
Descripción: Este número de interrupción es usada en cascada (controlador de interrupción programable) permitiendo el uso de 8 a 15 extra de IRQs. Este es usado como unión entre los dos medios de controlador de interrupción que IRQ2 no tiene mucho tiempo  disponible para el uso normal. Para la compatibilidad con tarjetas viejas que usaron IRQ2 en el PC original o XT maquinas ( la cual tenia un solo controlador y una normal IRQ línea) la tarjeta madre del  MODEM  PCs encausan a IRQ2 a IRQ9. De IRQ2 todavía puede ser usada pero aparece n el sistema como IRQ9. De IRQ2 todavía puede usarse pero puede aparecer al sistema como IRQ9. Las tarjetas más comunes que hacen esto son viejas EGA tarjetas de video, y la más nueva fabricación de las tarjetas IRQ2 disponible con el conocimiento que se derrotará a IRQ9.

Conflictos: Esta interrupción normalmente no se usa en la mayoría de los sistemas, por que principalmente todo IRQ2/IRQ9 confunde a muchas personas para que ellos tiendan a evitarlo. Los conflictos en esta línea generalmente vienen de intentar usar un dispositivo en IRQ2 y otro en IRQ9 al mismo tiempo. Algunos modems y tarjetas de puerto serial le permiten a IRQ2 ser usado como una alternativa para las dos líneas normales usadas para los modems y puertos serial (IRQ3 e IRQ4) en orden  para evitar los conflictos en esas dos áreas muy-disputadas. Ésta generalmente es una buena decisión de la configuración desde que IRQs sin usar de 3 a 7 son más duros encontrar que IRQs sin usar de 10 a 15. Si usted quiere usar IRQ2, mueva cualquier dispositivo que usa IRQ9 a otra línea como 10 o 11.  

IRQ 3(Segundo puerto serial COM2)
Otros Usos Comunes: COM4 (cuarto puerto de serie), modems, las tarjetas de sonidos, las tarjetas de la red, las tarjetas de aceleradoras de cinta.

Descripción: Esta interrupción normalmente se usa por el segundo puerto de serie, COM2. También es la interrupción predefinida para el cuarto puerto de serie, COM4, y una opción popular para los modems, tarjetas de sonido y otros dispositivos. Los modems vienen a menudo preconfigurados para usar COM2 en IRQ3. 

Conflictos: Los conflictos en IRQ3 son relativamente comunes. Las dos áreas del problema más grandes son primero, modems que intentan usar COM2/IRQ3 y segundo, sistemas que intentan usar COM2 y COM4 simultáneamente en esta misma línea de la interrupción. Además, algunos dispositivos, particularmente las tarjetas de interfaz de red, vienen con IRQ3 como el valor predeterminado. En más casos el problema puede evitarse cambiando el dispositivo contradictorio a una interrupción diferente (IRQ2 e IRQ5 que normalmente son las opciones más buenas). Si el COM2 incorporado no está usándose, puede desactivarse en el arreglo de BIOS que permitirá a un módem quedarse a COM2/IRQ3 sin causar cualquier problema.

IRQ 4 (Primer puerto serial COM1)
Otros Usos Comunes: COM3 (tercer puerto de serie), modems, cintas acelaradoras , las tarjetas de la red.

  Descripción: Esta interrupción normalmente se usa por el primer puerto de serie, COM1. En PCs que no usa un ratón del estilo PS/2, este puerto (y así esta interrupción) casi se usa siempre por el ratón de serie. IRQ4 también es la interrupción predefinida para el tercer puerto de serie, COM3, y una opción popular para los módems, tarjetas de sonido y otros dispositivos. Los módems a veces vienen pre-configurados para usar COM3 en IRQ4.  

  Conflictos: Los conflictos en IRQ4 son relativamente comunes, aunque no tan comunes  como en IRQ3. En sistemas que no usan un ratón de serie, los problemas son menos comunes, porque COM1 no está automáticamente ocupado siempre que el ratón esté en el uso. Las dos áreas del problema más grandes son modems que intentan usar COM3/IRQ4 y sonar con COM1, y sistemas que intentan usar COM1 y COM3 simultáneamente en esta misma línea de la interrupción. En más casos el problema puede evitarse cambiando el dispositivo contradictorio a una interrupción diferente (IRQ2 e IRQ5 que normalmente son las opciones más buenas). Si un ratón de PS/2 está usándose, usted puede desactivar el puerto COM1 en el BIOS del Setup que permitirá un módem para quedarse a COM3/IRQ4 sin causar cualquier problema..  

IRQ 5 (Tarjeta de Sonido)
Otros Usos Comunes: LPT2 (segundo puerto paralelo), COM3 (tercer puerto de serie), COM4 (cuarto puerto de serie), modems, las tarjetas de la red, controlador de disco duro  PC/XT .  

Descripción: Éste es probablemente es el único IRQ más "ocupado" en todo el sistema . En el sistema original  PC/XT este IRQ fue usado para el control de (10 MB) disco duro. Cuando el AT se introdujo, el mando del disco duro se movió a IRQ14 a libre a IRQ5 para los dispositivos  8 bits. Como resultado, IRQ5 está en la mayoría de los sistemas la única interrupción libre debajo de IRQ9 y es por consiguiente la primera opción para el uso por dispositivos que chocarían por otra parte con IRQ3, IRQ4, IRQ6 o IRQ7. IRQ5 es la interrupción predefinida durante el segundo el puerto paralelo en sistemas que usan dos impresoras por ejemplo. También es la primera opción que la mayoría de las tarjetas de sonido hace al buscar una escena de IRQ. IRQ5 también es una opción popular como una línea alternada para sistemas que necesitan usar un tercer puerto COM , o un módem incluyendo  dos puertos de COM.  

  Conflictos: Los conflictos en IRQ5 son muy comunes debido a la gran variedad  de dispositivos que lo tienen como una opción. Subsecuentemente virtualmente cada PC hoy usa una tarjeta de sonido y a  todos les gusta elegir IRQ5, Si un segundo puerto paralelo (LPT2) está usándose para permitir el acceso a dos impresoras o una impresora y un paralelo-puerto maneje, entonces IRQ5 normalmente se tomará en seguida. Si para algunos la razón muy extraña usted tiene tres puertos paralelos, mire para un conflicto aquí o con IRQ7, desde que 5 y 7 son el único dos normalmente usaron como los valores predeterminados para los puertos paralelos. Generalmente se salen el mejor allí tarjetas del sonido que tienen como valor predefinido IRQ5, para evitar los problemas con el software más viejo pobremente escrito que simplemente supuesto la tarjeta de sonido siempre se saldría a IRQ5. A lo que magnitud posible, dispositivos del movimiento que pueden usar IRQs superior-estimado fuera de IRQ5. Por ejemplo, usted no puede mover COM3 a IRQ11, pero usted normalmente puede mover una tarjeta de la red a él.
IRQ 6 (Controlador de Discos flexibles)
Otros Usos Comunes: Las tarjetas de aceleradoras  de cinta.  

Descripción: Esta interrupción es reservada para el uso por el controlador del disco flexible. Técnicamente, está disponible para el uso por otros dispositivos, y algunos dispositivos le permitirán seleccionar IRQ6. La mayoría no hace sin embargo, mientras comprendiendo que virtualmente cada PC usa una unidad de diskettes por lo menos. Los dispositivos más comunes que lo permitirán usan que IRQ6 probablemente son las cinta paseo acelerador tarjetas. Esto probablemente es porque estas tarjetas se usan para paseos de la cinta que se escapan la interfaz blanda, y muchos de ellos pueden ponerse para manejar los discos flexibles.
  Conflictos: Los conflictos en IRQ6 son raros y normalmente es el resultado de una tarjeta periférica incorrectamente configurada, desde que IRQ6 es bonito estandarizado en su uso para los discos flexibles. Si usted usa una tarjeta de acelerador de cinta junto con un controlador del disco flexible integrado en su tarjeta madre, tenga cuidado con el acelerador que intenta tomar IRQ6; algunos igualan haga esto por defecto.

IRQ 7 (Primer Puerto paralelo LPT1)
Otros Usos Comunes: COM3 (tercer puerto de serie), COM4 (cuarto puerto de serie), modems, las tarjetas de sonido, las tarjetas de la red, las tarjetas de acelerador de cinta.  

  La descripción: Este IRQ se usa en la mayoría de los sistemas manejar el primer puerto paralelo, normalmente para el uso de una impresora. Claro estos días muchos otros dispositivos usan los puertos paralelos, mientras incluyendo los paseos externos. Si usted no está usando una copiadora u otro dispositivo entonces que IRQ7 puede usarse de una manera similar a IRQ5: como un alternante para cualquiera de los dispositivos que normalmente estarían luchando encima de IRQ3 o IRQ4.  

  Conflictos: Los conflictos en IRQ7 son relativamente raros. Una cosa para mirar fuera para si usted está usando dos puertos paralelos es asegurarse el segundo uno es fijo a usar IRQ5 u otro IRQ disponible. Algún complemento que las tablas paralelas intentan también hacer a LPT2 usar IRQ7 que generalmente no trabajará. Por otra parte, evitando usar IRQ7 para una tarjeta de la expansión si usted está usándolo para LPT1 eliminará los conflictos en la mayoría de los casos.

IRQ 8 (Sistema reloj en tiempo real)
  Otros Usos Comunes: Ninguno; soló para el uso del sistema.  

Descripción: Ésta es la interrupción reservada para sistema reloj en tiempo real. Este cronómetro se usa por los programas del software para manejar eventos que deben calibrarse a tiempo del real-mundo; esto se hace poniendo alarmas que activan esta interrupción en un momento especificado. Por ejemplo, si usted está usando que un libro de fechas electrónico y han puesto hacer estallar a los mensajes de la pantalla o emitir una señal sonora el PC cuando es tiempo por una reunión, el software pondrá un cronómetro para contar abajo al tiempo apropiado. Cuando el cronómetro termina su cuenta atrás, una interrupción se generará en IRQ8.  

  Conflictos: Ésta es una línea de la interrupción especializada; debe haber nunca cualquier conflicto. Si el software indica un conflicto en este IRQ, hay una posibilidad buena de un problema del hardware en alguna parte de la tarjeta madre.

IRQ9 (No Tiene uso por defecto)
Otros Usos Comunes: Las tarjetas de la red, las tarjetas sonido, SCSI organizan adaptadores, los dispositivos  PCI. 

Descripción: Éste IRQ normalmente es abierto en la mayoría de los sistemas, y es una opción popular para el uso por los periféricos, sobre todo las tarjetas de la red. En la mayoría del PCs puede usarse libremente desde que no tiene ninguna escena predefinida.  

Conflictos: Hay que tener en cuenta algunas cosas antes de usar este IRQ. Primero, si usted está intentando usar IRQ2, usted no puede usar IRQ9 también, desde dispositivos que intentan realmente usar IRQ2 termine usando IRQ9 en cambio. También, algunos sistemas que usan tarjetas de PCI que requieren la línea de IRQ al uso de un sistema agarrarán IRQ9; esto puede cambiarse en algunos casos que usan el BIOS instale parámetros que asignan  IRQs a los dispositivos de PCI.

IRQ 10 ( No tiene uso por defecto)
Otros Usos Comunes: Las tarjetas de la red, las tarjetas multiuso, SCSI host adapters, secondary IDE , dispositivos PCI .  

Descripción: Es usualmente abierto y uno del IRQs más fácil usar desde que generalmente no se disputa por muchos dispositivos. Mientras el controlador de IDE secundario a veces puede ponerse para usar IRQ10, casi siempre usa en cambio IRQ15.  

Conflictos: Los conflictos en IRQ10 son raros; solo hay q tener en cuidado con la salida para las tarjetas  PCI esta e necesita una línea de la interrupción a asignándose IRQ10 por el BIOS; esto puede cambiarse en algunos casos usando el Setup del BIOS  asignando parámetros para dispositivos PCI.

IRQ 11

Otros Usos Comunes: Las tarjetas de la red, las tarjetas de sonido, SCSI host adapters, VGA , IDE, dispositivos PCI.  

Descripción: es relativamente fácil usar desde que generalmente no se disputa por muchos dispositivos. Si usted está usando que tres IDE, IRQ11 es típicamente el que el controlador terciario intentará usar. También, algún PCI que las tarjetas de video intentarán usar IRQ11.  

Conflictos: Tenga cuidado con las tarjetas de PCI, las tarjetas especialmente video, ese se coloca en IRQ11. Esto puede cambiarse en algunos casos puede usar  BIOS SETUP 

IRQ12 (PS/2 mouse.)
Otros Usos Comunes: Las tarjetas de la red, las tarjetas de sonido, SCSI host adapters , VGA, IDE, dispositivos de PCI.  

  Descripción: En máquinas que usan un ratón de PS/2, esto está que el IRQ reserva para su uso. Usando un ratón de PS/2 libera al puerto serial COM1 y la interrupción usa (IRQ4) para otros dispositivos

  Conflictos: Hay algunos problemas potenciales aquí. Tenga cuidado con tarjetas de PCI que a veces pueden asignarse esta línea por el sistema BIOS. Esto puede cambiarse en algunos casos que usan el BIOS SETUP. Si usted está usando un ratón de PS/2  usted necesita asegurarse que ningún otro dispositivo usa IRQ12

IRQ 13 (El La unidad del punto flotante/ coprocesador del el de Matemática).      

El Otros Usos Comunes: Ninguno; el para el uso del sistema sólo.    

Descripción : Es la interrupción reservada para la unidad del punto flotante integrada (el en 80486 ) el o el coprocesador de la matemática (el en 80386). Se usa exclusivamente para la señalización interna  y nunca está disponible para el uso por periféricos .    

Conflictos: Es una línea del especializada de interrupción en la que nunca debe haber cualquier conflicto. Si el software indica un conflicto en este IRQ,  Hay posibilidad de un problema en hardware o posiblemente con su procesador o coprocesador de matemática.

IRQ 14 (Primary IDE channel)
Otros Usos Comunes: SCSI organizan los adaptadores.  

Descripción: En la mayoría de computadoras este IRQ es reservado para el uso por el controlador de IDE primario que proporciona el acceso a los primeros dos dispositivos de IDE/ATA (normalmente el disco duro maneja y/o CD-ROM maneja). En máquinas que no usan los dispositivos de IDE en absoluto, este IRQ puede usarse para otro propósito (como un SCSI organizador adaptador proporcionar SCSI maneja). para hacer esto, usted tendrá normalmente que desactivar el IDE encauza o usando el BIOS apropiado que pone (para IDE integrado apoye en las más nuevas tablas) o los saltadores en el controlador abordan (para máquinas más viejas que usan un tarjeta controladora IDE).  

  Conflictos: Los problemas con IRQ14 son raros, Si usted está usando SCSI y no IDE, y quiere usar IRQ14, asegúrese de desactivar los primero los controladores IDE.

IRQ 15( Secondary IDE channel.)
Otros Usos Comunes: Las tarjetas de la red, SCSI host adapters

Descripción:En la mayoría de computadoras nuevas este IRQ es reservado para el uso por el controlador IDE secundario que proporciona el acceso al tercio y cuartos dispositivos de IDE/ATA (normalmente el disco duro maneja y/o CD-ROM maneja). Si usted no está usando IDE, o está usando sólo dos dispositivos y quiere ponerlos en el cauce primario  libere a este IRQ que puede hacerse fácilmente con tal de que usted recuerde desactivar el IDE secundario encauce o usando el BIOS..  

  Conflictos: Los problemas con IRQ15 típicamente es resultado de asignar un periférico para usarlo mientras olvidándose de desactivar al controlador IDE secundario integrado. Con las Pentium (PCI-basado) las tarjetas madres tienen dos integrados  IDE integradas. Algunas personas asumen incorrectamente eso no habrá ningún conflicto si nada se ata al canal secundario, pero éste no siempre es el caso.

	IRQ
	Bus Line?
	Priority
	Typical Default Use
	Other Common Uses

	0
	no
	1
	System timer
	None

	1
	no
	2
	Keyboard controller
	None

	2
	no (rerouted)
	n/a
	None; cascade for IRQs 8-15. Replaced by IRQ 9
	Modems, very old (EGA) video cards, COM3 (third serial port), COM4 (fourth serial port)

	3
	8/16-bit
	11
	COM2 (second serial port)
	COM4 (fourth serial port), modems, sound cards, network cards, tape accelerator cards

	4
	8/16-bit
	12
	COM1 (first serial port)
	COM3 (third serial port), modems, sound cards, network cards, tape accelerator cards

	5
	8/16-bit
	13
	Sound card
	LPT2 (second parallel port), LPT3 (third parallel port), COM3 (third serial port), COM4 (fourth serial port), modems, network cards, tape accelerator cards, hard disk controller on old PC/XT

	6
	8/16-bit
	14
	Floppy disk controller
	Tape accelerator cards

	7
	8/16-bit
	15
	LPT1 (first parallel port)
	LPT2 (second parallel port), COM3 (third serial port), COM4 (fourth serial port), modems, sound cards, network cards, tape accelerator cards

	8
	no
	3
	Real-time clock
	None

	9
	16-bit only
	4
	 
	Network cards, sound cards, SCSI host adapters, PCI devices, rerouted IRQ2 devices

	10
	16-bit only
	5
	 
	Network cards, sound cards, SCSI host adapters, secondary IDE channel, quaternary IDE channel, PCI devices

	11
	16-bit only
	6
	 
	Network cards, sound cards, SCSI host adapters, VGA video cards, tertiary IDE channel, quaternary IDE channel, PCI devices

	12
	16-bit only
	7
	PS/2 mouse
	Network cards, sound cards, SCSI host adapters, VGA video cards, tertiary IDE channel, PCI devices

	13
	no
	8
	Floating Point Unit (FPU / NPU / Math Coprocessor)
	None

	14
	16-bit only
	9
	Primary IDE channel
	SCSI host adapters

	15
	16-bit only
	10
	Secondary IDE channel
	Network cards, SCSI host adapters


GLOSARIO

· PCI: Peripheral Component Interconnect. Arquitectura que utiliza buses de 32 bits. Tanto las PCI como las ISA existen simultáneamente en los ordenadores actuales para conectar las tarjetas que se añadan. Hoy son prácticamente todas PCI, necesitan de un funcionamiento rápido, y mientras no sean sustituidas por el estandar USB son las que están en auge. Se combinan aún las ISA y las PCI, las primeras, a pesar de funcionar a 16 admiten periféricos de 8 bits, con lo que sirven también para sustituir a lo que quede de las antiguas VESA Local Bus. Estan siendo utilizadas en algunas Macintosh modernas.

· IDE: (Integrated Drive Electronics) es el sistema integrado que utiliza un ordenador para conectar unidades al mismo tiempo. Es posible que también haya oído hablar de ATA (Advanced Technology Attachment), significa lo mismo que IDE.
· ISA: Indutry Standard Architecture. Arquitectura que se inició para los ordenadores personales, con un bus de 16 bits por palabra. Utilizada por IBM PC/XT y PC/AT es un bus de expansión en donde se colocan algunas tarjetas aunque ahora están siendo reemplazadas por las ranuras PCI.
· VGA: Video Graphics Array. Adaptador gráfico que permite resoluciones de hasta 640x480 pixel y 16 colores. Posteriormente se utilizó Super VGA (SVGA) con prestaciones mucho más altas.
· SCSI: Dispositivos de alta velocidad empleados sobre todo en unidades de almacenamiento, como discos duros. Se les suele conocer como "Escasi". A el pertenecen distintos "niveles", desde el SCSI estandard, con buses de 8 bits hasta el Ultra2 o LVDS que son de 16 bits y admiten una cantidad de discos simultáneamente y una capacidad en éstos superiores a los típicos IDE, (y a un precio bastante más elevado).
· Interrupciones: Concepto verdaderamente importante en el comportamiento de un ordenador. Pueden ser "llamadas de atención" físicas al procesador para que abandone lo que esté realizando, lo que suelen utilizar normalmente los dispositivos gracias a un chip directamente conectado con el procesador (hay 16 interrupciones de este tipo), o también de software o lógicas, que las usan programas y especialmente Sistemas Operativos. Evidentemente se estarían dando instrucciones al más bajo nivel. Se les suele denominar IRQ a las solicitudes de interrupción físicas.
· LPT o Puerto Paralelo: Teóricamente el sistema de comunicación entre la impresora y el ordenador es más o menos simple, aunque varía según el conector. Pero básicamente el ordenador envía impulsos a la impresora y esta responde conforme que puede seguir enviando o no, es lo que se suele denominar una respuesta de tipo "Low", y si no da tiempo a la impresión (prácticamente siempre será más rápido el envío que la salida impresa) se irá almacenando en el buffer de memoria de la impresora. En el caso de que éste se agote y siga recibiendo datos, responderá con un "busy" y la cola de impresión del ordenador se detendrá a la espera de recibir el nuevo "Low".

· BIOS: Basic Input-Output System. Conjunto de programas básicos para que opere el ordenador, y que se dirigen al reloj y a los periféricos de entrada (como el teclado o el ratón) y de salida (como la pantalla). Tradicionalmente estaban grabados en memoria ROM, en la actualidad suelen ser regrabables y por lo tanto actualizables por versiones más modernas.
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