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INTRODUCCIÓN
A través de la historia d la computación se han conocido muchos sistemas operativos y cada vez se ha deseado automatizar más los sistemas operativos y generarlos con más confiabilidad, seguridad y protección para los registros de los usuarios.

Los sistemas operativos se han convertido en una herramienta eficaz dentro del mundo de los negocios y usuario con maquinas personales, los sistemas operativos con la ayuda de un buen soporte de hardware puede ser un patrón importante para el control de sus registros.

MS-DOS  e  Historia Windows
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Dos es un acrónimo de Disk Operating System, sistema operativo creado por Microsoft, y que tienen instalado la mayoría de los ordenadores PC.
Es DOS es a parte de un sistema operativo, un conjunto de programas que nos permiten manipular información contenida en discos, de esta forma podemos trabajar con facilidad, comodidad y rapidez con estos; a demás, el DOS coordina el funcionamiento del microprocesador para que todo funcione bien en el interior de nuestro ordenador.
A lo largo del tiempo Microsoft ha ido mejorando el DOS, desde su primera versión el 1.981. Las versiones que puedan existir, sirven para corregir errores detectados en la versión anterior o para mejorar ciertas partes del programa; si la variación está en la primera cifra, significa que se han introducido cambios importantes, fruto, por ejemplo, de las prestaciones de los nuevos microprocesadores, en gran parte para poder aprovechar sus ventajas.

Quizás es un sistema operativo ya obsoleto y olvidado por la mayoría de los usuarios, pero no por ello cesa su convivencia con alguno de los S.O más actuales. 

Antes de comenzar, comentar que antes del tramo de historia que vamos a explicar, existe actividad relacionada con el sistema operativo MS-DOS, pero que no tiene mayor relevancia, como por ejemplo versiones muy poco desarrolladas y que aun no existían con el nombre de MS-DOS.

Historia  MS-DOS – Windows
La historia comienza en 1981, con la compra por parte de Microsoft, de un sistema operativo llamado QDOS, que tras realizar unas pocas modificaciones, se convierte en la primera versión del sistema operativo de Microsoft MS-DOS 1.0 (Microsoft Disk Operating System) 

El origen está en el QDOS o Quick and Dirty Operating System (Sistema operativo rápido y sucio), creado por Tim Paterson para la Seattle Computer Products y comercializado bajo la denominación 86-DOS. Se diseñó como un clon a corto plazo del sistema operativo CP/M, para dar compatibilidad con la base instalada existente de programas comerciales como WordStar y dBase. Cuando IBM encargó a Microsoft un sistema operativo para su entonces novedoso IBM PC, Microsoft se vio incapaz de cumplir los plazos y compró el QDOS a sus propietarios, saliendo al mercado en dos versiones: PC-DOS (versión de IBM) y MS-DOS (versión de Microsoft).

El MS-DOS fue el producto clave en la transformación de Microsoft desde sus orígenes en los años 70 como proveedor especializado en lenguajes de programación a su actual estado como gigante en la industria informática. Precisamente los ingresos por las ventas de MS-DOS (particularmente mediante contratos exclusivos con marcas, probados como ilegales en Estados Unidos más tarde) hicieron posible un espectacular crecimiento de la compañía. De hecho, hasta la salida de Windows 95, los ingresos por MS-DOS eran superiores a los de Windows.

Con el tiempo MS-DOS imitó otros sistemas operativos; MS-DOS 2.0 introdujo características de Unix tales como subdirectorios, redirección de entrada/salida de órdenes y tuberías (en inglés pipe).

MS-DOS no es multiusuario o multitarea, pero se hicieron muchos intentos para agregarle estas capacidades en un futuro. Muchos programas utilizaron la técnica terminar y permanecer residente o TSR (Terminate and Stay Resident) y otras funciones normalmente indocumentadas para proporcionar aplicaciones pop up incluyendo el popular Sidekick de Borland. Entornos añadidos como DesqView intentaron proporcionar características multitarea, logrando cierto grado de éxito al combinarse con la administración de memoria del hardware del procesador Intel 80386.

Tras la aparición del Apple Macintosh en 1984, el público se interesó por la interfaz de usuario gráfica o GUI (Graphical User Interface), aunque el primer entorno gráfico fue el Alto de Xerox en 1973, basado en un sistema operativo propio. Muchos programas crearon sus propias interfaces gráficas, como Microsoft Word para DOS, XTree y el Norton Shell. Sin embargo, esto exigía duplicar esfuerzos y no proporcionaba mucha consistencia, lo que hizo crear entornos GUI completos.

Actualmente, MS-DOS ha sido sustituido por la familia de sistemas Windows de Microsoft, sin embargo se puede usar al acceder a la línea de órdenes del sistema.

Las primeras versiones de Windows podían ejecutar programas para MS-DOS. Las últimas versiones de DOS "extendidas" usaban el modo protegido. Las últimas versiones de Windows se ejecutan independientemente de DOS pero incluyen una parte importante de viejo código que puede ejecutarse en máquinas virtuales (virtual machines).

Versiones
· 1.0 Liberado en 1981 como complemento al IBM-PC. Primera versión de DOS. Soporta 16 Kb de RAM, disquetes de 5,25 pulgadas de una sola cara de 160 Kb. 

· 1.1 Corregidos muchos errores, soporta disquetes de doble densidad de 320 Kb. 

· 2.0 Complemento del IBM XT liberado en 1983. Más del doble de nuevas órdenes, soporte de disco duro (muy pequeño, alrededor de 5 MB). 

· 2.1 Complemento del IBM PCjr. Añadidas algunas mejoras. 

· 3.0 Diseñado para soportar el nuevo hardware del IBM-AT. Añadidas unas pocas características de LAN. 

· 3.1 Añadidas más características y soporte LAN. 

· 3.2 Añadida capacidad para disquetes de 3,5 pulgadas y 720 Kb. 

· 3.3 Añadida capacidad para PS/2 de IBM y los nuevos disquetes de 3,5 pulgadas de alta capacidad (1,44 MB). Capacidad para crear particiones de disco superiores a 32 MB. Nuevos caracteres internacionales añadidos con soporte para 17 países. Soporte de 4 puertos serie (antes sólo 2). Incorporación de la orden "Files" para poder abrir hasta 255 archivos simultáneamente. 

· 4.0 Agregado shell DOS, algunas mejoras y arreglos. 

· 5.0 Implementado en 1991, incluyendo más características de administración de memoria y herramientas para soporte de macros, mejora del intérprete de órdenes o shell. 

· 6.X Soporte para Microsoft Windows, desfragmentación del disco, compresión de archivos, copias de seguridad, anti-virus, Memmaker, etc. 

Órdenes básicas

Aquí se muestran algunos de las instrucciones que utilizaba MS-DOS:

Pueden ser internas o externas:

Órdenes internas (algunas):

· CHKDSK.- Verifica si hay errores en el disco duro. 

· CLS.- Borra todo de la pantalla y regresa el cursor en la esquina izquierda superior. 

· COPY.- Se utiliza para copiar archivos. 

· DATE.- Se utiliza para cambiar la fecha. 

· DEL.- Se utiliza para borrar archivos. 

· DIR.- Se utiliza para ver por pantalla una lista con los archivos y directorios (carpetas) que se encuentran en un directorio del disco. 

· EXIT.- Se utiliza para salir de la ventana MS DOS. 

· KEYB.- Establecer idioma del teclado según el parámetro adicionado. 

· LABEL.- Muestra el volumen de la unidad de disco duro y muestra su etiqueta. 

· CD.- Para cambiar de un directorio a otro. 

· MD.- Se utiliza para hacer una nueva carpeta. 

· PROMPT- Cambia la línea de visualización de la orden 

· RD.- Para Remover un Directorio que esté totalmente vacío. 

· TIME- Visualiza la hora del reloj interno. 

· MEM.- Muestra la memoria RAM, el espacio ocupado y el espacio libre. 

· VER- Muestra la versión del Sistema Operativo 

· VOL- Muestra el contenido del disco duro y su etiqueta (si la tiene) 

Órdenes externas (algunas):

· ECHO: muestra un texto especificado en la ventana. 

· FORMAT: orden del sistema operativo MS-DOS cuya misión es formatear las unidades de almacenamiento (discos duros y disquetes). 

· CD o CHDIR: Orden de los sistemas operativos DOS y UNIX que nos sirve para cambiar de escritorio. 

· DISKCOPY: Nos permite hacer una copia idéntica de un disquete a otro, pertenece al grupo de las órdenes externas. 

· DOS KEY: Nos permite mantener residente en memoria RAM las órdenes que han sido ejecutadas en el punto indicativo. 

· BACK UP: Ejecuta una copia de seguridad de uno o más archivos de un disco duro a un disquete. 

· DELTREE: Usado para borrar un directorio raíz no importa que contenga subdirectorios con todos sus contenidos. 

· TREE: Su función es presentar en forma gráfica la estructura de un directorio raíz. 

Windows  3.1
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Windows 3.1: Una versión de Windows con muchas mejoras a Windows 3.0. Incluye soporte para fuentes True Type y OLE. Esta versión fue testigo de la pérdida del modo real, lo cual significa que no corre en procesadores Intel 8086.

Las siguientes fueron las principales características de Windows 3.1:

-No hay soporte para el modo Real  (8086). 

-Fuentes TrueType. 

-Multimedia. 

-OLE - Object Linking and Embedding 

-Capacidad para que una aplicación reinicie la máquina. 

-Soporte de API de multimedia y red. 

Windows 3.11: Una actualización gratis de Windows 3.1, que contenía parches para errores menores.

Windows for Workgroups 3.1: Una versión de Windows 3.1 que trabja en reed. Aunque Windows 3.1, por sí solo, puede trabajar en red, la instalación y configuración se mejoró con Windows for Workgroup.

Proveía capacidades para competición punto a punto de archivos e impresoras. Los archivos podían ser accedidos desde otras máquinas corriendo DOS o Windows.

Windows for Workgroups inclure dos aplicaciones adicionales: Microsoft Mail,  para envió de correo electrónico, y Schedule+, una agenda para trabajo en grupo.

Windows for Workgroups 3.11: Una significativa mejora para Windows for Workgroup 3.1 agregando acceso a archivo de 32 bits y capacidad de fax.

Windows 3.1. Si bien permite ejecutar aplicaciones escritas para Windows NT, Win32s no da soporte para multitareas con desalojo en Windows 3.1

Windows 3.1, que era una interfaz gráfica que corría sobre MS-DOS, Windows NT es un sistema operativo por sí solo. El usuario lo ve como Windows 3.1, pero tiene multi-procesos real, seguridad y protección de memoria.

En respuesta a la aparición de OS/2 2.0 , Microsoft desarrolló Windows 3.1, que incluía diversas pequeñas mejoras a Windows 3.0 (como las fuentes escalables TrueType), pero que consistía principalmente en soporte multimedia. Más tarde Microsoft publicó el Windows 3.11 (denominado Windows para trabajo en grupo), que incluía controladores y protocolos mejorados para las comunicaciones en red y soporte para redes punto a punto.

Windows 3.x es el nombre genérico con el que se suele conocer a las versiones 3.0, 3.1 y 3.11 de la Interfaz gráfica de usuario del sistema Microsoft DOS (MsDOS) (Microsoft Windows nunca fue a ser un Sistema Operativo hasta Windows95).

Con estas versiones Microsoft consiguió vender Windows a un público mayor mientras que las versiones anteriores no habían sido muy bien acogidas. Unas de las razones era el soporte de letras "True type" licenciado de Apple. Otra era el manejo más avanzado de la memoria. Funciona en modo protegido (para procesadores 80286 o superior) con soporte de memoria grande o large memory. Podía abrir múltiples sesiones MS-DOS en modo real. A esta versión se le agregó un administrador de programas y de archivos además de los controles comunes de windows (Combo Boxes, Menús Jerárquicos, Dialogos...) y archivos de configuración (extensión .ini) para cada aplicación (que más tarde dio lugar al registro del sistema de windows).

Windows NT 3.1
Windows NT 3.1 (la estrategia de marketing de Microsoft era que Windows NT pareciera una continuación de Windows 3.1) apareció en su versión beta para desarrolladores en la Conferencia de Desarrolladores Profesionales de Julio de 1992 en San Francisco. Microsoft anunció en la conferencia su intención de desarrollar un sucesor para Windows NT y Chicago (que aún no había sido lanzada). Este sucesor habría de unificar ambos sistemas en uno sólo y su nombre clave era Cairo. (Visto en retrospectiva Cairo fue un proyecto más difícil de lo que Microsoft había previsto y como resultado NT y Chicago no sería unificados hasta la aparición de Windows XP). Las versiones antiguas de Windows NT se distribuían en disquettes y requerían unos elevados recursos de hardware (además de soportar relativamente poco hardware) por lo que no se difundieron demasiado hasta llegar a Windows NT 4.0 y sobre todo a Windows 2000. Por primera vez daba soporte para el sistema de ficheros NTFS.

Primera versión de Windows NT (WNT). Existe una leyenda popular que dice que la persona responsable del desarrollo de VMS en VAX de DEC fue también responsable de Windows NT, y si cada letra de VMS es avanzada a la siguiente letra del abecedario se llega a WNT. Con este sistema operativo, Microsoft se desvinculaba completamente de IBM, ya que anteriormente las dos compañías desarrollaban en conjunto el sistema OS/2. Internamente era muy similar al sistema operativo de IBM, pero gráficamente era una réplica de Windows 3.1. Era un sistema estable, pero su falta de compatibilidad con muchas aplicaciones desarrolladas para Windows de 16 bits, hicieron que quedase un tanto desplazado en la industria. Este sistema ofrecía las siguientes características:

· Soporta 5 subsistemas: Win16, Win32, DOS, POSIX, OS/2. 

· Multitarea. 

· Kernel protegido, haciendo que una aplicación inestable no cuelgue el sistema. 

· Funciona como un cliente al servidor en un ambiente de red, soporta sistema de multiproceso. 

· Soporta hasta 256 usuarios y administración de multidominio. 

Windows  95
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Es un sistema operativo de 32 bits que permite ejecutar aplicaciones de 32 bits teóricamente más rápidas que en las aplicaciones actuales de 16 bits. Pero los sistemas operativos de 32 bits ya han estado disponibles desde hace mucho tiempo: ahí están UNIX y el Sistema Macintosh, OS/2 de IBM y el Windows NT de Microsoft. Por medio de la API Win32 de Microsoft, los programadores han podido escribir un código de 32 bits que corre por encima del Windows 3.1 de 16 bits.

Windows 95 es también un Sistema Operativo multitareas y multihilos que puede controlar varios programas a la vez. Y cada programa puede tener varios hilos concurrentes o subcomponentes que operan en forma independiente. Pero eso tampoco es nuevo. Virtualmente todos los sistemas modernos, inclusive OS/2, UNIX y Windows NT (pero excluyendo el Sistema 7 de Macintosh) dan soporte a la operación de multitareas y multihilos preferentes.

No lo que hace que Windows’95 sea el foco de tanta atención es muy simple: se trata de la mejora más importante a Windows desde que saliera la versión 3.0 en 1990. Esa versión toma un agregado de DOS mal recibido por el mercado y lo convirtió en el ambiente operativo de PC mundialmente dominante. Durante años, Microsoft ha estado trabajando para hacer de Windows 95 el siguiente paso lógico para los cerca de 70 millones de usuarios que se han adherido a Windows.

Windows 95 es una mejora ambiciosa, pero también es una que implica compromiso entre las características avanzadas y la compatibilidad hacia atrás. 

La interfaz con el usuario ha cambiado de manera drástica, ganando elementos tales como verdaderas carpetas e iconos en el escritorio, icono animados, un botón de Start(Arranque) y una Taskbar (Barra de tareas) para lanzar nuevas aplicaciones, y un Recycle Bin (Bote de Basura) para operaciones de borrado de tipo de arrastrar y soltar. También ha cambiado la arquitectura básica para permitir la ejecución de aplicaciones de 32 bits mediante multitareas preferentes, multihilos y protección de memoria, de manera no de al traste con el sistema.

Por último, cuenta con nuevas características para trabajo en red diseñadas para que Windows sea un mejor cliente para el trabajo en red, incluidas cosas como el acceso a nodos lejanos y un nuevo buzón universal.

VERDADES: 
-La mayor parte de Windows’95 es nueva, pero todavía tiene un componente de DOS y algunas estructuras de DOS, en su mayor parte (pero no del todo) para efectos de compatibilidad hacia atrás.

- Nada es a prueba de caídas. Es más difícil hacer que se caiga Windows’95 que Windows 3.1, pero los programas que se comportan mal todavía pueden dar al traste con todo.

- Para algunas tareas, trabajar a 32 bits es más rápido. Para otras el código de 16 bits, afinado a mano, aun puede ser superior. (Para este caso en particular.)

- Tal vez lo sea para los nuevos usuarios. Pero si usted esta acostumbrado a Windows 3.1, prepárese para dedicar un buen tiempo a este nuevo sistema operativo.

- Más controladores de utilerías están siendo formulados como controladores de dispositivo virtuales. Ellos residen por arriba de 1MB, pero también se pueden cargar controladores de dispositivos de modo real y TSRs en la memoria baja. Y también puede ser que se quede sin memoria baja, razón por la cual Windows’95 incluye MemMaker; por esto, aún son importantes los controladores de memoria de terceras partes.

MENTIRAS: 
-MS-DOS ha muerto y Windows’95 es un Sistema Operativo completamente nuevo.

- Windows’95 es "a prueba de caídas del sistema".

- Las aplicaciones de 32 bits son más rápidas que las de 16 bits.

- Windows’95 es más fácil de aprender que Windows 3.1 

- Ahora puedo dejar de preocuparme por la memoria baja y alta. 

Windows’95 ocupa casi 40MB de disco duro, es decir, unos 15MB más que Windows 3.1. Así mismo, las aplicaciones ser mayores, por lo que probablemente deberá tener al menos un disco de 250MB(antes de usar cualquier utileria de compresión).

Windows’95 es un excelente producto, pero la industria debe bajar las expectativas al nivel de las realidades de su diseño. De otro modo, cuando Windows’95 por fin sea lanzado al mercado, podría provocar una fuerte reacción entre quienes esperaban un "NT Lite".

 Microsoft ha provocado que la industria tenga la idea de que Windows'95 es un Windows 3.x con una arquitectura parecida a la de Windows NT.

En respuesta a ello Microsoft comenzó a desarrollar un sucesor para Windows 3.1 cuyo nombre clave era Chicago. Chicago iba encaminado a incorporar una nueva interfaz gráfica que compitiera con la de OS/2. También se pretendía introducir arquitectura de 32 bits y dar soporte a multitarea preventiva, como OS/2 o el mismo Windows NT. Sin embargo sólo una parte de Chicago comenzó a utilizar arquitectura de 32 bits, la mayor parte siguió usando una arquitectura de 16 bits, Microsoft argumentaba que una conversión completa retrasaría demasiado la publicación de Chicago y sería demasiado costosa.

Microsoft desarrolló una nueva API para remplazar la API de Windows de 16 bits. Esta API fue denominada Win32, desde entonces Microsoft denominó a la antigua API de 16 bits como Win16. Esta API fue desarrollada en tres versiones: una para Windows NT, una para Chicago y otra llamada Win32s, que era un subconjunto de Win32 que podía ser utilizado en sistemas con Windows 3.1.

De este modo Microsoft intentó asegurar algún grado de compatibilidad entre Chicago y Windows NT, aunque los dos sistemas tenían arquitecturas radicalmente diferentes.

Microsoft adoptó "Windows 95" como nombre de producto para Chicago cuando fue publicado en Agosto de 1995. Aunque compartía mucho código con Windows 3 e incluso con MS-DOS, Windows 95 tenía dos grandes ventajas para el consumidor medio. Primero, aunque su interfaz todavía corría sobre MS-DOS, tenía una instalación integrada que le hacía aparecer como un solo sistema operativo: uno ya no necesitaba comprar MS-DOS e instalar Windows encima. Segundo, introducía un subsistema en modo protegido que estaba especialmente escrito a procesadores 80386 o superiores, lo cual impediría que las nuevas aplicaciones Win32 dañaran el área de memoria de otras aplicaciones Win32. En este respecto Windows 95 se acercaba más a Windows NT, pero a la vez, dado que compartía código de Windows 3.x, las aplicaciones podían seguir bloqueando completamente el sistema en caso de que invadiesen el área de aplicaciones de Win16.

Windows 98
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Microsoft® Windows® 98 hace que el ordenador funcione mejor integrando Internet y ofreciendo un mejor rendimiento del sistema y un sistema de diagnósticos y mantenimiento más sencillo. Windows 98 es más divertido gracias a su soporte de las últimas tecnologías de gráficos, sonido y multimedia, su capacidad para añadir y quitar periféricos, y la convergencia de la televisión y el ordenador en el hogar. 
Este nuevo sistema operativo se basa en las grandes novedades introducidas por Windows 95. Al mismo tiempo, Windows 98 mantiene la compatibilidad con otras aplicaciones y tecnologías basadas en versiones anteriores de Windows. 
Las mejoras introducidas en Windows 98 ... 

· la mejor forma de Explorar Internet 

· Te acerca al Mundo de los Ordenadores 

· Te hacen los Ordenadores más Entretenidos 

· Te permiten descubrir la Capacidad del PC y los Periféricos

PROVEE LA MEJOR EXPERIENCIA DE INTERNET 
Obtener acceso a la información de Internet es aún más fácil con Microsoft® Windows® 98. Antes, tenía que usar el sistema de administración de archivos, como Windows Explorer o el Administrador de Archivos, para ver datos en el ordenador o en la red y el explorador de Internet para acceder a datos en Internet. La integración de Internet con Windows 98 ahora ofrecen una visión integrada de todos los recursos e información. Esta forma integrada de acceder a la información, fácil de aprender y de usar, pone fin a esta batalla entre el Web y el escritorio. De cualquier modo, puede continuar trabajando del modo en que siempre lo ha hecho, ya que la visión Web del PC es opcional. 
Windows 98 también contiene todo lo que necesita para que obtenga todo de las comunicaciones a través de Internet, incluyendo accesorios que permiten administrar el correo electrónico, leer grupos de noticias, y video conferencias. Las direcciones de Internet incluidas en el producto, además de Windows Update proveen de fácil acceso a información de soporte técnico y actualizaciones del sistema. Incluso el nuevo sistema de ayuda tiene enlaces con el Web, haciéndolo más poderoso y fácil de usar. Los archivos de ayuda dinámicos basados en Web de Windows 98 hacen que siempre tengas la información y asistencia más actualizada.
 AUMENTA LA CALIDAD 
El sistema operativo Microsoft® Windows® 98 ofrece una mayor calidad para el ordenador, incluyendo mejor rendimiento del sistema y un más sencillo mantenimiento. Durante los pasados dos años y medio desde el lanzamiento de Windows 95, Microsoft ha recibido un montón de sugerencias de sus usuarios y ha trabajado mucho para incorporar e innovar basándose en sus ideas. Windows 98 tiene más de 3.000 mejoras que incrementan significativamente el rendimiento del ordenador y proveen de una mejor experiencia al usarlo. Entre las mejoras en el rendimiento se pueden destacar la más rápida carga de aplicaciones, más espacio en el disco duro, arranque y apagado más rápido y soporte multimonitor.
 Windows 98 es el primer paso hacia un sistema operativo que se mantiene optimizado por sí mismo. Con él, se puede mantener al ordenador funcionando a máximo rendimiento con un mínimo esfuerzo. Las funcionalidades que soportan el funcionamiento del ordenador son responsables de proveer de un mantenimiento automático y ayuda disponible. Además Windows Update, una extensión online de Windows 98, permite obtener aún más del PC a través de un nuevo y sencillo acceso a drivers, actualizaciones, y mucho más. Todas estas características de auto-mantenimiento pueden ayudar a optimizar el rendimiento del sistema y diagnosticar y corregir rápidamente cualquier problema. 
PODER DEL PC Y LOS PERIFÉRICOS
 Durante los últimos años, ha habido varios avances significativos en el hardware de los ordenadores, particularmente en el área de los accesorios o periféricos. (Un periférico es un dispositivo hardware que se añade al equipo, como por ejemplo un teclado o un ratón). Microsoft® Windows® 98 dispone de soporte para periféricos, haciendo más fácil añadir y usar dispositivos que están empezando a ser comunes en el entorno informático. El Universal Serial Bus (USB), el nuevo puerto estándar, es uno de los avances en hardware soportados por Windows 98 que hace esto posible. Soporta los periféricos más comunes, además de una nueva generación de dispositivos como cámaras digitales, joysticks, game pads, scanners, tarjetas de sonido, adaptadores de TV, y más.
  BENEFICIOS
Si utiliza Microsoft Windows 95. para equipos de escritorio, la actualización a Windows 98 le resultará enormemente atractiva. A continuación se describe la forma en que Windows 98 hará más atractiva su experiencia con la informática. 

· Facilidad de uso 

· Mejoras en el rendimiento 

· Mejoras en la fiabilidad 

· Integración total con Internet 

· Más entretenimiento 

· Mayor facilidad de administración para las empresas 

FACILIDAD DE USO

Windows 98 hará que su PC sea más fácil de usar. La administración de archivos es tan fácil como explorar las páginas del World Wide Web. Así será más fácil buscar y encontrar la información que desee, tanto si reside en su propio equipo, como si está en una red o en Internet. La nueva interfaz, basada en páginas, hará más fácil la exploración por su PC, la selección y apertura de archivos y programas, el uso del Panel de control y la personalización del menú Inicio. Windows 98 será compatible con las últimas innovaciones hardware como es el sistema USB (Universal Serial Bus) que supone un avance en la tecnología Plug and Play— ya no será necesario reiniciar su equipo para poder usar nuevo hardware. Con su PC y la posibilidad que ofrece Windows de usar hasta ocho monitores, puede ampliar fácilmente el tamaño de su escritorio, tener distintas vistas de un juego o aplicación o ver múltiples aplicaciones al mismo tiempo. Si necesita ayuda, Windows 98 le facilitará el acceso a un sistema de información del producto completo y continuamente actualizado. Este sistema ofrecerá información para todos los productos Microsoft por medio de la función de Ayuda a través del Web.
 MEJORAS EN EL RENDIMIENTO
 Si se tiene en cuenta los resultados de las pruebas de las versiones beta del software, Windows 98 termina muchas tareas habituales, como el inicio del sistema, la carga de aplicaciones y el cierre del sistema, más rápidamente. El rendimiento de su PC mejorará además gracias a los nuevos asistentes como el de Puesta a punto, el defragmentador de disco y el nuevo sistema de archivos FAT32. Por ejemplo, el Asistente para puesta apunto controlará el funcionamiento de su sistema y le sugerirá cambios para mejorar su rendimiento. El nuevo Asistente defragmentador de disco puede aumentar las aplicaciones de sus aplicaciones y programas más usados. FAT32 es un nuevo sistema de archivos que guarda sus archivos de forma más eficiente y puede dejar libre más espacio en el disco. Windows 98 incluye una utilidad de sencillo uso que permite convertir las antiguas unidades de disco a este nuevo sistema de archivos.
MAYOR FACILIDAD DE ADMINISTRACIÓN PARA LAS EMPRESAS
Muchas de sus nuevas características ayudarán a los usuarios individuales y las empresas a configurar sus sistemas, solucionar problemas y mantener al día sus equipos funcionando perfectamente. Con el nuevo modelo de controlador para Win32, las empresas que utilicen una combinación de Windows 98 y Windows NT Workstation 5.0 dispondrán de un único juego de controladores, con lo que se reducirá el tiempo necesario para administrarlos y la formación asociada a los mismos. Una nueva utilidad Dr. Watson detectará los fallos del software, aislándolos, e indicará qué ha fallado y por qué, además de recoger datos del sistema en el momento en que se produjo el fallo. Finalmente, una nueva utilidad centralizada de información del sistema recogerá datos de la configuración del equipo para facilitar a los servicios de apoyo al producto su trabajo en el diagnóstico y solución de problemas. 

CARACTERÍSTICAS
Las nuevas características de Microsoft® Windows® 98 ofrecen sacar mucho más partido del PC. Los programas se ejecutan más rápido, pudiendo ganar una media de un 25% o más espacio en disco, Internet pasa a ser una parte muy importante en el ordenador, dando un paso de gigante en la entrega de contenido multimedia de alta calidad 

REQUERIMIENTOS DEL SISTEMA

No tendrá que comprar el mejor ordenador que haya en el mercado para disfrutar de las ventajas que ofrece Microsoft® Windows® 98. 
Aquí está lo que necesitas: 

· Procesador 486DX / 66 MHz o superior. 

· 16 MB de memoria; a más memoria mayor rendimiento. 

· Una instalación típica requiere aproximadamente 195 Mb de espacio libre en el disco duro, pero puede variar entre 120 y 295 Mb, dependiendo de la configuración del ordenador y de las opciones que desee instalar. 

· CD-ROM o DVD-ROM (también existen discos de 3.5" disponibles). 

· Monitor VGA o superior. 

· Ratón Microsoft o compatible. 

Recuerda, estos son los mínimos requerimientos de sistema. Si tiene un ordenador más rápido o con más memoria lo único que necesita para descubrir el poder del ordenador es Windows 98.

REQUERIMIENTOS DE HARDWARE.

Microsoft dice que un sistema Windows’95 requiere al menos un procesador 386dx con 4MB de RAM, pero recomienda un 486 a 33 Mhz con 8MB de RAM. Esta última configuración me parece un mínimo razonable. Sin embargo tengo mis dudas al respecto.

¿Cómo Microsoft® Windows® 98 lleva a cabo su promesa de funcionar mejor y ser más divertido? En gran medida aprovechando los significativos avances en las tecnologías hardware de los ordenadores que han tenido lugar desde la aparición de Windows 95. A continuación mostramos un resumen de estos desarrollos: 
SOPORTE MULTIMONITOR
¿Por qué podría querer varios monitores en el mismo ordenador? Porque puede aumentar la productividad considerablemente, por ejemplo. Es más fácil trabajar con diferentes documentos y aplicaciones cuando tienes dos monitores, igual que es más fácil ser capaz de mirar a dos papeles encima de la mesa. Además de incrementar la productividad, el usar más de un monitor puede ofrecer más diversión. Los fanáticos de los juegos pueden ahora meterse aún más en la acción. Windows 98 permite conectar hasta nueve monitores en un solo PC. Esto significa que alguien que esté jugando con Flight Simulator puede ver los controles en una o más pantallas y ver a la vez diferentes perspectivas en las otras.
DVD 
Si pensaba que los CD's cambiaron el mundo multimedia, espera a probar los DVDs, con los cuales puede almacenar entre 7 y 26 veces más información que en un CD. Ahora puede disfrutar de una película entera en el ordenador mientras aprecia las imágenes y el sonido de alta calidad. Esto es solo el comienzo de lo que puede obtener de la tecnología DVD, la cual se está incrementando en los juegos y productos de software multimedia. 
Además, las futuras mejoras del sistema operativo Windows incluirán una avanzada tecnología multimedia para Microsoft Windows denominada "Chrome", además de mejoras en Administración de Colores en las Imágenes (Image Color Management ICM).
AÑADA PERIFERICOS FACILMENTE GRACIAS A USB 
Microsoft® Windows® 98 dispone de soporte para el nuevo bus universal (Universal Serial Bus - USB), que hace mucho más fácil instalar nuevos dispositivos periféricos como ratones, joysticks, teclados, scanners, cámaras de video-conferencia y desinstalarlos del sistema. Con USB, únicamente tendrá que conectar el dispositivo al ordenador y el se encargará del resto. 
Así desaparecen los tiempos en que la conexión de nuevos periféricos era una ardua tarea, incluso para los profesionales. Ahora no necesitará preocuparte más por cuestiones como los jumpers, interruptores DIP, controladores software, canales DMA, direcciones de entrada/salida,... Aquí hay algunos ejemplos de cómo USB le puede ayudar a hacer más fácil el manejo del ordenador: 

· Un solo tipo de conector estándar - "uno para todos." 
· Instalación y desinstalación "en caliente" - Ahora puede conectar y desconectar periféricos mientras el sistema está encendido. 
· Encadenar dispositivos - USB permite que los dispositivos dispongan de "concentradores" que sirven como punto de conexión para otros dispositivos. Esto permitirá usar más de un dispositivo compatible USB a la vez. 
· Instalación Automática - Cuando se conecta un periférico compatible USB, los PCs con USB instalan y configuran los controladores necesarios y los recursos del sistema. 
· No se necesita un cable extra de alimentación - la mayoría de los periféricos USB obtienen la alimentación del bus USB, con lo cual no requieren un cable de alimentación adicional. 
· Más rápido - USB transfiere los datos 10 veces más rápido que los puertos serie tradicionales. 

Hoy en día muchos equipos ya disponen de USB, y los analistas creen que al final de este año cerca del 83% de los nuevos ordenadores irán equipados con USB. Actualmente Microsoft Windows 95 OEM Service Release 2.1 dispone de soporte limitado de dispositivos USB. Si deseas más información consulta el Artículo de la Knowledge Base. Microsoft Windows 98 dispone de soporte completo para estos dispositivos.
TRANSPORTE RÁPIDO DE DATOS
Los dispositivos antes reseñados y muchos otros le ofrecen un amplio abanico de oportunidades para el hogar y el trabajo, pero también generan una gran cantidad de tráfico de datos, el cual puede hacer que el ordenador vaya tan lento como una tortuga. Aquí es dónde este nuevo bus entra. Desarrollado por empresas en colaboración con el Instituto de Ingenierías Eléctricas y Electrónicas (IEEE Institute Electrical and Electronics Engineers), IEEE 1394 ofrece un modo universal de conectar este tipo de periféricos al PC y que los datos viajen rápidos y fiablemente.
 EL SOPORTE MULTIMONITOR HACE LA MULTITAREA MÁS FÁCIL
Con Microsoft® Windows® 98 se puede extender el área de trabajo del ordenador utilizando varios monitores en el mismo PC. ¿Por qué querría hacer esto? 
QUE SE PUEDE HACER CON VARIOS MONITORES 
Ahora puede trabajar con múltiples documentos en el ordenador del mismo modo que trabaja con distintos documentos encima de la mesa. El soporte multimonitor permite mantener todas las aplicaciones y documentos a la vista de manera que no tiene que estar cambiando de tarea, como hace con un solo monitor. Esto simplifica el trabajo y los juegos de distintas maneras: 

· Publicación de Documentos—Es más fácil comprar documentos y revisiones. 

· Gráficos y Presentaciones—Se pueden mostrar distintas ayudas visuales cono gráficos, estadísticas, y notas simultáneamente. 

· Juegos—Rodeése de múltiples monitores para mostrar las vistas de frente, izquierda y derecha mientras juegas. 

· Negociaciones—Lea el correo electrónico en un monitor y consulte un documento relacionado en otro. 

· Arte o Multimedia—Obtenga una vista más general de un diseño expandiéndolo a través de múltiples monitores o copias de su proyecto mientras sigue trabajando.
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Windows 2000 representa un esfuerzo por unificar lo que hasta ahora eran dos sistemas operativos distintos, Windows 9x y Windows NT. Desde hace dos años se sabia que Windows NT 5.0 estaba en proyecto, pero Windows 2000 llego a resolver de una vez por todas las dudas: es la nueva versión de Windows NT 4.0 WorkStation y NT Server, pero también icorpora la sencilles de manejo de la serie 9x. Dicho en otras palabras, Windows 2000 ofrece lo mejor de ambos mundos: la solidez y la seguridad de NT, junto a la facilidad de manejo, soporte de hardware y multimedia de Windows 98.

Entre lo mejor de Windows 98 que ofrece la versión 2000, se encuentra el soporte de hardware, la interface –renovada, incluso-, la presencia de Internet Explorer 5 y del Reproductor de medios, y soporte para las nuevas tecnologías como USB, FAT32, Administración Avanzada de Energía, etc.

Algunas de las mejoras de esta versión de Windows

Después de una exploración veloz, se pueden señalar grandes rasgos del nuevo sistema operativo: abundancia de herramientas de conectividad, madurez de la interfaz, buen reconocimiento del hardware y estabilidad. Se añade a esto el soporte de nuevas tecnologías, las mejoras en sus funciones de informática remota, aplicaciones centralizadas de servicio y reinicios obligatorios drásticamente reducidos. Muchas de las mejoras en W2000 son sutiles, pero en conjunto crean una mejor experiencia en el uso de un ordenador. Lo cierto es que después de trabajar unas semanas con Windows 2000, no se echa de menos W98.

Aunque W2000 es aparentemente un sistema operativo de gran tamaño, Microsoft ha hecho un gran esfuerzo para que los usuarios de ordenadores portatiles puedan llevarlo en sus maquinas y trabajar con el independiente y coordinadamente a la vez. Para esto, W2000 tiene la capacidad de definir carpetas para el trabajo "off-line". Configurando esta opcion es posible trabajar con los documentos en el portatil, con la seguridad de que cuando se realize una conexion con nuestro ordenador principal se realizara la sincronizacion de todos los archivos. Asimismo, si utilizamos archivos compartidos, cuando se establezca una conexion con la red, ontendremos la ultima version de aquellos, listos para empezar a trabajar.

La funcion de ahorro de energia, basica para los usuarios de portatiles, se realiza a traves del soporte ACPI. ACPI, tambien, permite la mejora de la conexión de los portátiles a los docks de los sistemas principales, ya que puede hacerse en actividad y sin retrasos en el reconocimiento del hardware y controladores.

El usuario puede crear tambien diferentes perfiles de utilización en caso de baja energía, bien disminuyendo el trabajo de disco, el brillo de la pantalla u optando por el modo reposo. W2000 también soporta la "hibernación" de portátiles. La unica mala noticia, es que ACPI forma parte del firmware de un sistema, por lo que solo los portátiles de nueva fabricación pueden hacer uso de este estándar.

En que versiones viene Windows 2000

La familia Windows 2000 está integrada por cuatro versiones:

· Windows 2000 Professional: Windows 2000 Pro, sucesor de NT Worksta-tion, está destinado a ser un cliente de red seguro y una estación de trabajo corporativa. Soporta hasta 2 procesadores y es útil, como sistema operativo autónomo, para correr aplicaciones de alta performance, especialmente en diseño gráfico, por ejemplo. Microsoft lo promociona como el principal sistema operativo de escritorio en un entorno de negocios. 

· Windows 2000 Server: sucesor de NT Server, soporta hasta 4 procesadores y está destinado a ser el servidor de impresión, archivos, aplicaciones e, incluso, Web de una empresa pequeña a mediana. 

· Windows 2000 Advanced Server: sucesor de NT Server Enterprise Edition, soporta hasta 8 procesadores y será el servidor departamental de aplicaciones en empresas medianas a grandes, con más de un dominio y tareas de misión crítica. Entre otras prestaciones, se incluye soporte para RAID y fault tolerance. 

· Windows 2000 Data Center Server: soporta hasta 32 procesadores y sólo se entregará sobre pedido. Está destinado a grandes empresas que requieran data warehousing, análisis econométricos, simulaciones cientificas e ingenieriles a gran escala, etc. 

Requisitos de hardware

No hay que ser modesto con Windows 2000. Los requerimientos mínimos para Windows 2000 Professional son, en el papel, un Pentium 166 MHz, 64 Mb de RAM y 2Gb de disco duro, con espacio libre de, al menos, 1 Gb. Esto son números para que el sistema W2000 Professional pueda funcionar. Las versiones Server y Advanced Server requieren procesadores más potentes y más RAM (al menos 256 Mb). En resumen, se recomienda que si deseas instalar W2000 y obtener un nivel aceptable de rendimiento (sobre todo para las versiones Server) optes por una máquina Pentium III 500 Mhz con 256 Mb de RAM como mínimo.

Instalación

La instalación de W2000 Pro puede realizarse sobre W98, aunque las versiones Server y Advanced Server requieren NT o una instalación limpia. El proceso empieza simplemente ejecutando el archivo Setup. Tras unos breves cuadros de opciones para la selección del lenguaje y de accesibilidad, se procede a la copia de archivos de instalación en el disco duro. Previamente, el asistente advertirá si uno desea convertir el sistema de archivos FAT o FAT32 a NTFS. Se recomienda hacerlo, ya que este sistema permite utilizar más eficientemente las funciones de administración de archivos. Una vez terminado, el sistema se reinicia automáticamente y empieza la instalación. El proceso de instalación es largo, pero no necesita demasiada atención y es capaz de aplicar el reconoci-miento plug-and-play de forma óptima.
La versión comercial de Windows 2000 es capaz de reconocer y dar soporte a multitud de dispositivos, asignando de forma automática los recursos e instalan-do los controladores. El nuevo Asistente para la instalación de hardware permite añadir, configurar, quitar, resolver conflictos y actualizar los periféricos de forma dinámica sin preocuparse sobre los efectos en el resto del sistema. De cualquier forma, aunque el soporte de hardware con BIOs antiguas está contemplado, las ventajas mayores se conseguirán sin duda con hardware nuevo, bien USB, AGP OpenGL 1.2 o DirectX.

Tipo de soporte de hardware presenta Windows 2000

En lo que se refiere a soporte de hardware, las dos tecnologías que componen los cimientos de Windows 2000 son Plug and Play y ACPI (advanced Configuration and Power Inteface), ambas en l base del soporte de hardware de Windows 98. En términos de Microsoft, el conjunto de ACPI y Plug and Play se conocen como la Iniciativa OnNow.

Esta iniciativa de diseño hace que las computadoras estén inmediatamente disponibles. En otras palabras, sin OnNow, las PC’s bootean cuando se las enciende. Con OnNow, éstas pasan de un estado de bajo consumo de energía directamente al estado de funcionamiento, y viceversa. Cuando una computadora no está en uso, permanece en un estado en el que parece apagada; sin embargo, todavía esta en condiciones de reaccionar a los eventos que se puedan producir en su entorno. En términos comunes, OnNow permite la suspensión y la hibernación. En este último caso, el sistema operativo vuelca en un archivo del disco rígido el contenido de la memoria y se apaga. Al reiniciarse, vuelve a invocar el archivo de la memoria y el Escritorio aparece exactamente igual que antes de apagarse.

Cambios gráficos

Nuevos íconos de sistema y una visualización aparentemente más tridimensional es lo primero que llama la atención. Sobresale, por ejemplo, la posibilidad de que el puntero del mouse aparezca con una sombra por detrás, que ki destaca del fondo.

Novedades con respecto a la interfaz

Las sorpresas de W2000 empiezan con el menú Inicio. Se diferencia en algo fundamental con relación a versiones anteriores: es capaz de hacer seguimiento de los programas y archivos que se utilizan durante las primeras sesiones. El sistema utiliza este perfil de comportamiento para configurar el menú Programas, de forma que siempre aparezcan las aplicaciones más utilizadas en primer plano, mientras que las restantes se encuentran "recogidas" en el menú. Esto noo sólo facilita el acceso a los programas, sino que da una mayor limpieza visual en pantalla. Además, es posible poner en cascada el panel de control y activar el despliegue suave de los menús, con un efecto fade tranquilizador

Facilidades de uso que  presenta en su interfaz

La personalización y configuración del sistema se puede realizar casi por completo desde los paneles de control, incluyendo las opciones de carpetas. Windows 2000 es el primer sistema operativo que permite personalizar la barra de menús del sistema. De hecho, dispondremos de más de 20 botones incluyendo el de Busquedas, Mover a, Copiar a, Favoritos y redimensionamien-to. Un detalle que los que empiezan con Windows apreciarían es que se han integrado las etiquetas de ayuda contextual a todos los elementos del sistema y que los cuadros de diálogo y paneles son más informativos, incuyendo botones para la resolución de problemas y la opción de desinstalar controladores.

El verdadero trabajo se nota en el Explorador de Windows y la integración con Internet Explorer 5. El Historial de IE5 y del Explorador de Windows incuyen ahora tanto los sitios Web como los documentos y carpetas con los que trabajamos y se puede decir que podemos utilizar indistintamente tanto uno como otro para movernos por el sistema.

Que infraestructura de seguridad presenta

Puesto que se trata de un sistema operativo orientado al trabajo en red y a la comparición de recursos, la familia Windows 2000 ha integrado sólidas tecnologías de seguridad. La intención es que cada usuario pueda comprender como funcionan estas tecnologías y controlarlas de forma cabal. Esta "infraestructura" de seguridad funciona en tres niveles:

1. Local. Se refiere a la protección de datos en el ordenador. El sistema esta diseñado para evitar que usuarios no autorizados se "salten" el sistema de arranque y, por tanto, también las funciones de seguridad. Algunos fabricantes de hardware integran sistemas de "contraseña", una solucion no muy adecuada para entornos de trabajo compartido. La encriptación de los datos en el disco NTFS es un servicio que se basa en la arquitectura CriptoAPI de Windows para implementar el sistema de llaves publicas. Cada archivo (incluyendo sus temporales de trabajo) se encripta a traves de una llave generada aleatoriamente, utilizando algoritmos asimétricos. W2000 es el primer operativo que implementa encriptacion de 128 bits en un proceso transparente, ya que ENF encripta y desencripta los archivos localizando las llaves del usuario, bien desde el almacen del sistema o desde los dispositivos como los Smart Cards. 

2. Corporativo. Se refiere a la protección de datos en una red local. W2000 utiliza el protocolo de autentificación Kerberos version, 5, un estandar de seguridad en redes locales e intranets que verifica y hace un seguimiento de la actividad de cada usuario dentro de la red. Kerberos permite un control del acceso unificado a casi cualquier entorno de red, eliminando la necesidad de obtener permisos y esperar la respuesta de cada vez que un cliente desea acceder a un nuevo recurso de la red. 

3. Publico. W2000 utiliza tambien sistemas de llaves publicas y protocolos de autenticacion para mantener la seguridad de las comunicaciones que se realizan por Internet, de forma que verifique la procedencia de mensajes de correo o garantice las fuentes de donde proceden las descargas. Por otra parte, incluye soporte para redes privadas virtuales (VPN), protocolos encapsulados que crean un "canal" de comunicacion privado a traves de redes publicas. El soporte VPN se realiza a traves del protocolo PPTP (Point to Point Tunneling Protocol), Layer 2 Tunneling Protocol e IPSec, un protocolo que implementa una gama de funciones sobre una capa de red encriptada. 

Windows XP
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La evolución final de W2000 y la integración con algunos de los subsistemas probados con éxito en Windows ME, así como la corrección de errores de W2000, ha sido Windows XP.
Evidentemente, Microsoft, para hacer que el gran público de consumo aceptase este sistema operativo, debía ofrecer un producto de características extraordinarias ya que algo se iba a perder: parte (poca) del software antiguo que accedía directamente al hardware, no podía funcionar en un sistema operativo con nucleo NT.

La apuesta de cambio, pasó por el desarrollo de una nueva "imagen". Realmente al principio, dicha imagen "choca". Pero el cambio se asume rápidamente y la imagen del escritorio, así como sus nuevos efectos visuales se aceptan pronto. Igualmente, había que dar nuevas funcionalidades que hiciesen que el usuario domestico se sintiese más a gusto con Windows XP. Entre ellas, una mejora de la capacidad multimedia, capacidad de grabación básica de CD's, cortafuegos personal, soporte de voz (para versiones USA) y otras decenas de funcionalidades que hiciesen a XP un producto apetecible.

Pero no todo van a ser alabanzas. Hay una cosa que por el momento no me gusta. El desarrollo de Whistler ha desembocado en dos versiones con el mismo nucleo: la serie XP y la serie .NET.

Esta última, está todavía en fase de desarrollo y corresponde a las versiones servidoras de XP (es decir, la evolución de W2000 Server, Advanced Server y Datacenter, en cuatro versiones .NET: Server Web, Standard Web, Enterprise Web y Datacenter).

Por tanto, aparentemente, Microsoft ha decidido desintegrar de nuevo su aparente integración de Windows al sacar al mercado dos caminos totalmente diferentes del sistema operativo. Aunque es verdad que están orientados a segmentos diferentes del mercado, a nivel personal no me gusta la idea de esta separación. Evidentemente, y sirva esto como crítica constructiva, espero que Microsoft no utilice este nuevo software del sistema (Windows XP) para experimentar las posteriores implementaciones en la rama alta del mercado (.NET).

Actualmente entre batallas legales, nuevos mercados y emprendimientos, Microsoft es una de las empresas más conocidas y que se mantienen con un puesto privilegiado en la bolsa. El futuro seguramente nos traerá muchas más noticias de esta empresa.

La nueva versión de Windows supone un cambio importante respecto a la versión anterior.
Desde que apareció Windows95 las sucesivas versiones han sido una evolución de la original, sin embargo en esta ocasión se ha producido un cambio de mayor envergadura ya que se ha cambiado el núcleo o Kernel del sistema operativo.
Aunque de cara al usuario no se noten cambios radicales, se puede decir que WindowsXP no es solo una versión más de Windows sino que supone prácticamente un nuevo sistema. Hasta ahora Microsoft disponía de dos sistemas operativos diferentes, para el entorno personal o doméstico tenía Windows98 y para el entorno profesional ( o de negocios) el Windows NT/2000.
El principal beneficio de esta estrategia para los usuarios domésticos va a ser que WindowsXP ha adquirido la robusted y estabilidad de WindowsNT/2000, esto debe suponer que WindowsXP se quedará menos veces bloqueado, habrá menos ocasiones en la que tengamos que reiniciar el sistema como consecuencia de un error.
La mejora para los usuarios profesionales se debe a que WindowsXP tiene mayor compatibilidad con el hardware de la que gozaba WindowsNT/2000.
WindowsXP dispone de un nuevo sistema de usuarios completamente diferente respecto a Windows98. Este nuevo sistema ha sido heredado de Windows NT/2000.
Ahora se pueden definir varios usuarios con perfiles independientes. Esto quiere decir que cada usuario puede tener permisos diferentes que le permitirán realizar unas determinadas tareas. Cada usuario tendrá una carpeta Mis documentos propia que podrá estar protegida por contraseña, un menú de inicio diferente. También se dispone de una carpeta a la que tienen acceso todos los usuarios y donde se pueden colocar los documentos que se quieren compartir con los demás usuarios.

Por ejemplo, se puede definir un usuario tipo Padre, que tenga acceso a todo Internet y usuario tipo Hijo que tenga prohibido el acceso a determinadas páginas violentas o de sexo.
Para pasar de un usuario a otro no es necesario apagar el ordenador, ni siquiera que un usuario cierre lo que estaba haciendo, simplemente hay que iniciar una nueva sesión con otro usuario, más tarde podremos volver a la sesión del primer usuario que permacerá en el mismo estado que la dejo. El sistema se encarga de manejar a los distintos usuarios activos y sin interferencias.

Unix





Ken Thompson y Dennis Ritchie
Unix® (o UNIX) es un sistema operativo portable, multitarea y multiusuario; desarrollado en principio por un grupo de empleados de los laboratorios Bell de AT&T, entre los que figuran Ken Thompson, Dennis Ritchie y Douglas McIlroy.

Hoy día, la palabra UNIX se utiliza para denotar diferentes conceptos dependiendo del contexto en que es usada. Esto suele dar lugar a confusiones:

· UNIX - familia: desde el punto de vista técnico, UNIX se refiere a una familia de sistemas operativos que comparten unos criterios de diseño e interoperabilidad en común. Esta familia incluye más de 100 sistemas operativos desarrollados a lo largo de 20 años. No obstante, es importante señalar que esta definición no implica necesariamente que dichos sistemas operativos compartan código o cualquier propiedad intelectual. 

· UNIX - el sistema operativo original: desde el punto de vista histórico, UNIX se refiere a la subfamilia de sistemas operativos que descienden de la primera implementación original de AT&T. El termino descendencia ha de interpretarse como trabajos derivativos que comparten propiedad intelectual con la implementación original. 

· UNIX - la marca: desde el punto de vista legal, Unix es una marca de mercado. Dicha marca es propiedad de “The Open Group”, una organización de estandarización que permite el uso de dicha marca a cualquier sistema operativo que cumpla con sus estándares publicados. Todo ello independientemente de que el sistema operativo en cuestión sea descendiente o clónico del Unix original. Resumiendo, la marca Unix no es propiedad de ninguna compañía. 

Historia

El inicio del desarrollo de este sistema operativo (uno de los más influyentes en la historia de la computación) fue muy particular, pues nadie habría predicho el éxito de UNIX después de su primera encarnación.

De este modo, Thompson escribió nuevamente el programa, con ayuda de Dennis Ritchie, en lenguaje ensamblador, para que se ejecutase en un ordenador DEC PDP-7. Esta experiencia, junto al trabajo que desarrolló para el proyecto Multics, condujo a Thompson a iniciar la creación de un nuevo sistema operativo para la DEC PDP-7. Thompson y Ritchie lideraron un grupo de programadores, entre ellos a Rudd Canaday, en los laboratorios Bell, para desarrollar tanto el sistema de ficheros como el sistema operativo multitarea en sí. A lo anterior, agregaron un intérprete de órdenes (o intérprete de comandos) y un pequeño conjunto de programas. El proyecto fue bautizado UNICS, como acrónimo Uniplexed Informationand Computing System, pues sólo prestaba servicios a dos usuarios (de acuerdo a Andrew Tanenbaum, era sólo a un usuario [1]). La autoría de esta sigla se le atribuye a Brian Kernighan, ya que era un hack de Multics. Dada la popularidad que tuvo un juego de palabras que consideraba a UNICS un sistema MULTICS castrado (pues eunuchs, en inglés, es un homófono de UNICS), se cambió el nombre a UNIX, dando origen al legado que llega hasta nuestros días.

En 1973 se tomó la decisión de escribir nuevamente UNIX, pero esta vez en el lenguaje de programación C. Este cambio significaba que UNIX podría ser fácilmente modificado para funcionar en otros ordenadores (de esta manera, se volvía portátil) y así otras variaciones podían ser desarrolladas por otros programadores. Ahora, el código era más conciso y compacto, lo que se tradujo en un aumento en la velocidad de desarrollo de UNIX. AT&T puso a UNIX a disposición de universidades y compañías, también al gobierno de los Estados Unidos, a través de licencias. Una de estas licencias fue otorgada al Departamento de Computación de la Universidad de California, con sede en Berkeley. En 1975 esta institución desarrolló y publicó su propio sucedáneo de UNIX, conocida como Berkeley Software Distribution (BSD), que se convirtió en una fuerte competencia para la familia UNIX de AT&T.

Mientras tanto, AT&T creó una división comercial denominada Unix Systems Laboratories para la explotación comercial del sistema operativo. El desarrollo prosiguió, con la entrega de las versiones 4, 5 y 6 en el transcurso de 1975. Estas versiones incluían los pipes o tuberías, lo que permitió dar al desarrollo una orientación modular respecto a la base del código, consiguiendo aumentar aún más la velocidad de desarrollo. Ya en 1978, cerca de 600 o más máquinas estaban ejecutándose con alguna de las distintas encarnaciones de UNIX.

La versión 7, la última versión del UNIX original con amplia distribución, entró en circulación en 1979. Las versiones 8, 9 y 10 se desarrollaron durante la década de 1980, pero su circulación se limitó a unas cuantas universidades, a pesar de que se publicaron los informes que describían el nuevo trabajo. Los resultados de esta investigación sirvieron de base para la creación de Plan 9, un nuevo sistema operativo portátil y distribuido, actualmente disponible en Laboratorios Bell.

AT&T entonces inició el desarrollo de UNIX System III, basado en la versión 7, como una variante de tinte comercial y así vendía el producto de manera directa. La primera versión se lanzó en 1982. A pesar de lo anterior, la empresa subsidiaria Western Electric seguía vendiendo versiones antiguas de Unix basadas en las distintas versiones hasta la séptima. Para finalizar con la confusión con todas las versiones divergentes, AT&T decidió combinar varias versiones desarrolladas en distintas universidades y empresas, dando origen al Unix System V Release 1. Esta versión presentó características tales como el editor Vi y la biblioteca curses, desarrolladas por Berkeley Software Distribution en la Universidad de California, Berkeley. También contaba con compatibilidad con las máquinas VAX de la compañía DEC.

En 1995, Novell vendió su división UNIX comercial (es decir, la antigua Unix Systems Laboratories) a Santa Cruz Operation (SCO) reservándose, aparentemente, algunos derechos de propiedad intelectual sobre el software. SCO continúa la comercialización de System V en su producto UnixWare, que durante cierto tiempo pasó a denominarse OpenUnix, aunque ha retomado de nuevo el nombre de UnixWare.

Familias

Como se puede deducir de esta breve reseña histórica, existen varias familias del sistema operativo UNIX que han evolucionado de manera independiente a lo largo de los años. Cada familia se distingue no tanto por sus diferencias técnicas como por sus diferencias en propiedad intelectual. Se observa que todas las familias se han visto contaminadas, directa o indirectamente, por otras familias. Las familias UNIX más significativas son:

· AT&T: la familia que tuvo su origen en el UNIX de AT&T. Considerada la familia UNIX "pura" y original. Sus sistemas operativos más significativos son UNIX System III y UNIX System V. 

· BSD: familia originada por el licenciamiento de UNIX a Berkely. BSD incorpora propiedad intelectual no originaria de AT&T, la primera implementación de los protocolos TCP/IP que dieron origen a Internet. 

· AIX: esta familia surge por el licenciamiento de UNIX System III a IBM. 

· Xenix: familia derivada de la adquisición de los derechos originales de AT&T por parte de SCO. 

· GNU/Linux: En 1983, Richard Stallman anunció el Proyecto GNU, un ambicioso esfuerzo para crear un sistema similar a Unix, que pudiese ser distribuido libremente. El software desarrollado por este proyecto -por ejemplo, GNU Emacs y GCC - también han sido parte fundamental de otros sistemas UNIX. En 1991, cuando Linus Torvalds empezó a proponer el kernel Linux y a reunir colaboradores, las herramientas GNU eran la elección perfecta. Al combinarse ambos elementos, conformaron la base del sistema operativo (basado en POSIX) que hoy conocemos como GNU/Linux o simplemente Linux. Las distribuciones basadas en el kernel, el software GNU y otros agregados entre las que podemos mencionar a Red Hat Linux y Debian GNU/Linux se han hecho populares tanto entre los aficionados a la computación como en el mundo empresarial. Obsérvese que Linux tiene un origen independiente, por lo que se considera un 'clónico' de UNIX y no un UNIX en el sentido histórico. 

Las interrelaciones entre estas familias son las siguientes, aproximadamente en orden cronológico:

· La familia BSD surge del licenciamiento del UNIX original de AT&T. 

· Xenix también surge por licenciamiento del UNIX original de AT&T, aunque aún no era propiedad de SCO. 

· AIX surge por licenciamiento de UNIX System III, pero también incorporta propiedad intelectual de BSD. 

· La familia original AT&T incorpora ilegalmente propiedad intelectual de BSD en UNIX System III r3. 

· La familia AIX vuelve a incorporar propiedad intelectual de la familia AT&T, esta vez procedente de UNIX System V. 

· Linux incorpora propiedad intelectual de BSD, gracias a que éste también se libera con una licencia de código abierto denominada Open-source BSD. 

· Según SCO el sistema Linux incorpora propiedad intelectual procedente de AIX, gracias a la colaboración de IBM en la versión 2.4 de su núcleo (kernel), mas aún no está demostrado. 

La marca

UNIX es una marca registrada de The Open Group en Estados Unidos y otros países. Esta marca sólo se puede aplicar a los sistemas operativos que cumplen la "Single UNIX Specification" de esta organización y han pagado las regalías establecidas.

Implementaciones más importantes

A lo largo de la historia ha surgido una gran multitud de implementaciones comerciales de UNIX. Sin embargo, un conjunto reducido de productos han consolidado el mercado y prevalecen gracias a un continuo esfuerzo de desarrollo por parte de sus fabricantes. Los más importantes son:

· Solaris de Sun Microsystems. Uno de los sistemas operativos Unix más difundido en el entorno empresarial y conocido por su gran estabilidad. Parte del código fuente de Solaris se ha liberado con licencia de fuentes abiertas. 

· AIX de IBM. Históricamente, IBM ha potenciado sus sistemas operativos de mainframe (tales como OS/390) y consideró UNIX como una mera curiosidad sin futuro. Cuando las computadoras departamentales basadas en UNIX (entonces denominadas "minis") empezaron a proliferar, decidieron no perder mercado introduciendose en este segmento. Actualmente, IBM ha abandonado el desarrollo de todos sus sistemas operativos para centrarse en Linux. 

· HP-UX de Hewlett-Packard. Este sistema operativo también nació ligado a las computadoras departamentales de este fabricante. También es un sistema operativo estable que continua en desarrollo. 

Adicionalmente, existen distribuciones de Linux muy difundidas en la empresa. Se trata de distribuciones sostenidas por grandes compañías y que, por tanto, pueden ofrecer las mismas garantías de continuidad y mantenimiento existente para los sistemas UNIX más comunes. Las más importantes son:

· Red Hat Linux de Red Hat. La primera compañía que tuvo éxito en la comercialización de Linux, tras el fracaso de Caldera. 

· SuSE Linux de Novell. Originalmente de la compañía alemana SuSE. Popular por sus herramientas de administración centralizada. 

Las siguientes implementaciones tienen importancia desde el punto de vista histórico, no obstante, actualmente están en desuso:

· Tru64 UNIX de Compaq (antes Digital). 

· SCO UnixWare de Santa Cruz Operation. 

· UX/4800 de NEC.
· IRIX de SGI.
Órdenes clásicas de UNIX

Algunos comandos básicos de UNIX son:

· Navegación/creación de directorios/archivos: ls cd pwd mkdir rm rmdir cp 

· Edición/visión de archivos: touch more ed vi 

· Procesamiento de textos: echo cat grep sort uniq sed awk tail head 

· Comparación de archivos: comm cmp diff patch 

· Administración del sistema: chmod chown ps find xargs sd w who 

· Comunicación: mail telnet ssh ftp finger rlogin 

· Shells: sh csh ksh 

· Documentación: man. 

Esta es una lista de los sesenta comandos de usuario de la sección 1 de la Primera Edición:

ar as b bas bcd boot cat chdir check chmod chown cmp cp date db dbppt dc df dsw dtf du ed (unix) find for form hup lbppt ld ln ls mail mesg mkdir mkfs mount mv nm od pr rew rkd rkf rkl rm rmdir roff sdate sh stat strip su sum tap tm tty type un wc who write 

 Características Generales:
Es un sistema operativo de tiempo compartido, controla los recursos de una computadora y los asigna entre los usuarios. Permite a los usuarios correr sus programas. Controla los dispositivos de periféricos conectados a la máquina.

 Posee las siguientes características:

- Es un sistema operativo multiusuario, con capacidad de simular multiprocesamiento y procesamiento no interactivo.

- Está escrito en un lenguaje de alto nivel: C.

- Dispone de un lenguaje de control programable llamado SHELL.

- Ofrece facilidades para la creación de programas y sistemas y el ambiente adecuado para las tareas de diseños de software.

- Emplea manejo dinámico de memoria por intercambio o paginación.

- Tiene capacidad de interconexión de procesos.

- Permite comunicación entre procesos.

- Emplea un sistema jerárquico de archivos, con facilidades de protección de archivos, cuentas y procesos.

- Tiene facilidad para redireccionamiento de Entradas/Salidas.

- Garantiza un alto grado de portabilidad.
El sistema se basa en un Núcleo llamado Kernel, que reside permanentemente en la memoria, y que atiende a todas las llamadas del sistema, administra el acceso a los archivos y el inicio o la suspensión de las tareas de los usuarios.

La comunicación con el sistema UNIX se da mediante un programa de control llamado SHELL. Este es un lenguaje de control, un intérprete, y un lenguaje de programación, cuyas características lo hacen sumamente flexible para las tareas de un centro de cómputo. Como lenguaje de programación abarca los siguientes aspectos: 
- Ofrece las estructuras de control normales: secuenciación, iteración condicional, selección y otras.

- Paso de parámetros.

- Sustitución textual de variables y Cadenas.

- Comunicación bidireccional entre órdenes de shell.

El shell permite modificar en forma dinámica las características con que se ejecutan los programas en UNIX: 

Las entradas y salidas pueden ser redireccionadas o redirigidas hacia archivos, procesos y dispositivos; Es posible interconectar procesos entre sí.

Diferentes usuarios pueden "ver" versiones distintas del sistema operativo debido a la capacidad del shell para configurar diversos ambientes de ejecución. Por ejemplo, se puede hacer que un usuario entre directamente a su sección, ejecute un programa en particular y salga automáticamente del sistema al terminar de usarlo.
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El núcleo del Sistema Operativo
El núcleo del sistema operativo Unix (llamado Kernel) es un programa escrito casi en su totalidad en lenguaje C, con excepción de una parte del manejo de interrupciones, expresada en el lenguaje ensamblador del procesador en el que opera. 

Las funciones del núcleo son permitir la existencia de un ambiente en el que sea posible atender a varios usuarios y múltiples tareas en forma concurrente, repartiendo al procesador entre todos ellos, e intentando mantener en grado óptimo la atención individual. 
El Kernel opera como asignador de recursos para cualquier proceso que necesite hacer uso de las facilidades de cómputo. Es el componente central de Unix y tiene las siguientes funciones: 

- Creación de procesos, asignación de tiempos de atención y sincronización. 

- Asignación de la atención del procesador a los procesos que lo requieren. 

- Administración de espacio en el sistema de archivos, que incluye: acceso, protección y administración de usuarios; comunicación entre usuarios v entre procesos, y manipulación de E/S y administración de periféricos. 

- Supervisión de la transmisión de datos entre la memoria principal y los dispositivos periféricos. 
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Cuando se inicia la operación de la computadora, debe cargarse en la memoria una copia del núcleo, que reside en e] disco magnético (operación denominada bootstrap). Para ello, se deben inicializar algunas interfaces básicas de hardware; entre ellas, el reloj que proporciona interrupciones periódicas. El Kernel también prepara algunas estructuras de datos que abarcan una sección de almacenamiento temporal para transferencia de información entre terminales y procesos, una sección para almacenamiento de descriptores de archivos y una variable que indica la cantidad de memoria principal. 

Administración de Archivos y Directorios 

El sistema de archivos de Unix; esta basado en un modelo arborescente y recursivo, en el cual los nodos pueden ser tanto archivos como directorios, y estos últimos pueden contener a su vez directorios o subdirectorios. Debido a esta filosofía, se maneja al sistema con muy pocas órdenes, que permiten una gran gama de posibilidades. Todo archivo de Unix está controlado por múltiples niveles de protección, que especifican los permisos de acceso al mismo. La diferencia que existe entre un archivo de datos, un programa, un manejador de entrada/salida o una instrucción ejecutable se refleja en estos parámetros, de modo que el sistema operativo adquiere características de coherencia y elegancia que lo distinguen. 

Se define en forma unívoca el nombre de todo archivo (o directorio) mediante lo que se conoce como su trayectoria (path name): es decir, el conjunto completo de directorios, a partir de root (/), por los que hay que pasar para poder llegar al directorio o archivo deseado. Cada nombre se separa de los otros con el símbolo /, aunque tan sólo el primero de ellos se refiere a la raíz. 

Por ejemplo, el archivo 
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Tiene toda esta trayectoria como nombre absoluto, pero se llama gerencia/abril94l/carta2, sin 1ra diagonal inicial, si se observa desde el directorio /u. Para los usuarios que están normalmente en el directorio /u/gerencia, el archivo se llama abril94l/carta2. Así, también puede existir otro archivo llamado carta2, pero dentro de algún otro directorio y en caso de ser necesario se emplearía el nombre de la trayectoria (completa o en partes, de derecha a izquierda) para distinguirlos. Unix ofece medios muy sencillos para colocarse en diferentes puntos del árbol que forma el sistema de archivos, que para el ejemplo anterior podría ser el siguiente: 

Unix incluye, además, múltiples esquemas para crear, editar y procesar documentos. Existen varios tipos de editores, formadores de textos, macroprocesadores para textos, formadores de tablas, preprocesadores de expresiones matemáticas y un gran número de ayudas y utilerías diversas, que se mencionan más adelante. 

Manejo de archivos y de información 

Como ya se describió, la estructura básica del sistema de archivos es jerárquica, lo que significa que los archivos están almacenados en varios niveles. Se puede tener acceso a cualquier archivo mediante su trayectoria, que especifica su posición absoluta en la jerarquía, y los usuarios pueden cambiar su directorio actual a la posición deseada. Existe también un mecanismo de protección para evitar accesos no autorizados. Los directorios contienen información para cada archivo, que consiste en su nombre y en un número que el Kernel utiliza para manejar la estructura interna del sistema de archivos, conocido como el nodo-i. 
Las ventajas de tratar a los dispositivos de E/S en forma similar a los archivos normales son múltiples: un archivo y un dispositivo de E/S se tornan muy parecidos; los nombres de los archivos y de los dispositivos tienen la misma sintaxis y significado, así que a un programa que espera un nombre de archivo como parámetro puede dársele un nombre de dispositivo (con esto se logra interacción rápida y fácil entre procesos de alto nivel). 

EI control de las impresoras de una computadora que funciona con el sistema operativo Unix consiste en un subsistema (SPOOL) que se encarga de coordinar los pedidos de impresión de múltiples usuarios. Existe un proceso de Kernel que en forma periódica revise las colas de servicio de las impresoras para detectar la existencia de pedidos e iniciar entonces las tareas de impresión. Este tipo de procesos, que son activados en forma periódica por el núcleo del sistema operativo, reciben en Unix el nombre de daemons (duendes), tal vez porque se despiertan y aparecen sin previo aviso. Otros se encargan de activar procesos en tiempos previamente determinados por el usuario, o de escribir periódicamente los contenidos de los buffers de memoria en el disco magnético. 

Procesos. Manejo del Procesador

En Unix se ejecutan programas en un medio llamado "proceso de usuario". Cuando se requiere una función del Kernel, el proceso de usuario hace una llamada especial al sistema y entonces el control pasa temporalmente al núcleo. Para esto se requiere de un conjunto de elementos de uso interno, que se mencionan a continuación. 

Se conoce como imagen a una especie de fotografía del ambiente de ejecución de un proceso, que incluye una descripción de la memoria, valores de registros generales, status de archivos abiertos, el directorio actual, etcétera. Una imagen es el estado actual de una computadora virtual, dedicada a un proceso en particular. 

Un proceso se define como la ejecución de una imagen. Mientras el procesador ejecuta un proceso, la imagen debe residir en la memoria principal; durante la ejecución de otros procesos permanece primera en la memoria principal a menús que la aparición de un proceso activo de mayor prioridad la obligue a ser copiada al disco, como ya se dijo. 

Existe una tabla de procesos que contiene una entrada por cada uno de ellos con los datos que requiere el sistema: 

Identificación, direcciones de los segmentos que emplea en la memoria, información que necesita el scheduler y otros. la entrada de la tabla de procesos se asigna cuando se crea el proceso y se libera cuando éste termina. 

En el sistema operativo Unix los procesos pueden comunicarse internamente entre sí, mediante el envío de mensajes o señales. El mecanismo conocido como interconexión (pipe) crea un canal entre dos procesos mediante una llamada a una rutina del Kernel, y se emplea tanto para pasar datos unidireccionalmente entre las imágenes de ambos, como para sincronizarlos, ya que si un proceso intenta escribir en un pipe ocupado, debe esperar a que el receptor lea los datos pendientes. Lo mismo ocurre en el caso de una lectura de datos inexistentes: el proceso que intenta leer debe esperar a que el proceso productor deposite los datos en el canal de intercomunicación. 

Dentro de las tareas del manejo del procesador destaca la asignación dinámica (scheduling), que en Unix resuelve el scheduler mediante un mecanismo de prioridades. Cada proceso tiene asignada una prioridad; las prioridades de los procesos de usuario son menores que la más pequeña de un proceso del sistema. 

El "motor" que mantiene en movimiento un esquema de multiprogramación es, por un lado, el conjunto de interrupciones que genera el desempeño de los procesos y, por otro, los constantes recordatorios que hace el reloj del procesador para indicar que se terminó la fracción de tiempo dedicada a cada proceso. 

En el sistema Unix, las interrupciones son causadas por lo que se conoce como eventos, entre los cuales se consideran: la ejecución de una tarea de entrada/salida; la terminación de los procesos dependientes de otro; la terminación de la fracción de tiempo asignada a un proceso, y la recepción de una señal desde otro proceso. 

Manejo De Memoria

Dependiendo de la computadora en la que se ejecute, Unix utiliza dos técnicas de manejo de memoria: swapping y memoria virtual. 

Lo estándar en Unix es un sistema de intercambio de segmentos de un proceso entre memoria principal y memoria secundaria, llamado swapping lo que significa que se debe mover la imagen de un proceso al disco si éste excede la capacidad de la memoria principal, y copiar el proceso completo a memoria secundaria. Es decir, durante su ejecución, los procesos son cambiados de y hacia memoria secundaria conforme se requiera. 

Manejo de entradas y salidas 
El sistema de entrada/salida se divide en dos sistemas complementarios: el estructurado por bloques y el estructurado por caracteres. El primero se usa para manejar cintas y discos magnéticos, y emplea bloques de tamaño fijo (512 o 1024 bytes) para leer o escribir. El segundo se utiliza para atender a las terminales, líneas de comunicación e impresoras, y funciona byte por byte. 

En general, el sistema Unix emplea programas especiales (escritos en C) conocidos como manejadores (drivers) para atender a cada familia de dispositivos de E/S. Los procesos se comunican con los dispositivos mediante llamadas a su manejador. Además, desde el punto de vista de los procesos, los manejadores aparecen como si fueran archivos en los que se lee o escribe; con esto se logra gran homogeneidad y elegancia en el diseño. 

El sistema mantiene una lista de áreas de almacenamiento temporal (buffers), asignadas a los dispositivos de bloques. El Kernel usa estos buffers con el objeto de reducir el tráfico de E/S. Cuando un programa solicita una transferencia, se busca primero en los buffers internos para ver si el bloque que se requiere ya se encuentra en la memoria principal (como resultado de una operación de lectura anterior). Si es así, entonces no será necesario realizar la operación física de entrada o salida. 

Lenguaje de control del sistema operativo 
Entre los rasgos distintivos de Unix está el lenguaje de control que emplea, llamado Shell. Es importante analizar dos funciones más de Shell, llamadas redireccionamiento e Interconexión. 

Asociado con cada proceso hay un conjunto de descriptores de archivo numerados 0, I y 2, que se utilizan para todas las transacciones entre los procesos y el sistema operativo. El descriptor de archivo 0 se conoce como la entrada estándar; el descriptor de archivo 1, como la salida estándar, y el descriptor 2, como el error estándar. En general, todos están asociados con la terminal de vídeo, pero, debido a que inicialmente son establecidos por Shell, es posible reasignarlos. 

Una parte de la orden que comience con el símbolo ? se considera como el nombre del archivo que será abierto por Shell y que se asociará con la entrada estándar; en su ausencia, la entrada estándar se asigna a la terminal. En forma similar, un archivo cuyo nombre está precedido por el símbolo > recibe la salida estándar de las operaciones. 

Cuando Shell interpreta la orden 

 califica < examen > resulta 

 llama a ejecución al programa califica (que ya debe estar compilado y listo para ejecutar) y detecta la existencia de un archivo que toma el lugar de la entrada estándar y de otro que reemplaza a la salida estándar. Después, pasa como datos de lectura los contenidos del archivo examen recién abierto (que debe existir previamente) al programa ejecutable. Conforme el programa produce datos como salida, éstos se guardan en el archivo resulta que Shell crea en ese momento. 

Otras herramientas interesantes son ar, diseñado para crear y mantener bibliotecas de programas (que serán luego utilizadas por otros programas para efectuar las funciones ya definidas sin tener que duplicar el código); awk, un lenguaje para reconocimiento de patrones y expresiones regulares (es decir, generadas por una gramática regular o de tipo 3), útil para extraer información de archivos en forma selectiva; lex, un generador de analizadores lexicográfico, y yacc, un compilador de compiladores. Estos dos últimos se emplean como herramientas en la creación de compiladores y procesadores de lenguajes. 

La lista complete de funciones, órdenes de subsistemas que forman parte de las utilerías del sistema operativo Unix es realmente grande, e incluye más de un centenar, que se pueden agrupar en los siguientes rubros: 

Compiladores de compiladores. 

Ejecución de programas. 

Facilidades de comunicaciones. 

Funciones para control de status. 

Funciones para control de usuarios. 

Funciones para impresión. 

Herramientas de desarrollo de programación. 

Lenguaje C, funciones y bibliotecas asociados. 

Macroprocesamiento. 

Manejo de directorios y archivos. 

Manejo de gráficas. 

Manejo de información. 

Manejo de terminales. 

Mantenimiento y respaldos. 

Otros lenguajes algorítmicos integrados. 

Preparación de documentos. 

Linux
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Linus Torvalds.

Es el creador del Kernel de Linux, sistema operativo que esta dando mucho que hablar, muchos usuarios están instalando este maravilloso software en sus maquinas, por tal motivo esta siendo considerado amenaza profunda de Microsoft (con su winbugs).

Este finlandés nació en Helsinki en 1969 y se inicio en las maquinas a los 10 anos (eso dicen...). Cuando su abuelo le compro un Commodore VIC-20 y llamo al viejo linus para que le ayudara en la operación de la maquina. Así se inicio Torvalds creando sus propios juegos, y en 1991 compro su primera maquina, pero al ver que el sistema que traía esta no le convencía mucho (traía el DOS), y el de su universidad si (era Unix), decidió crear su sistema Unix para PC. Y se oriento con el Minix, un Unix limitado. Esto fue lo que dijo linus Torvalds en una importante revista, "Durante los meses que siguieron se acabaron las fiestas, los pasatiempos y las novias. Me convertí en un hombre que comía y dormía frente a mi máquina".

Después paso lo inesperado Torvalds ya tenia un Kernel con algo de errores, y lo publico gratis en Internet, para que todos los programadores del mundo lo ayudaran a corregirlo y lo distribuyeran.

Linus trabaja activamente hasta la versión 0.96, pues tras ello, se sumaron al proyecto mas programadores y se forma un grupo de desarrollo amplio que continúa siendo dirigido por él; pero como el mismo lo reconoce, su labor es mas la de un "router" del grupo que la del desarrollo en si.

Linus Torvalds se llevo a su familia a Estados Unidos en febrero de 1998 y allí nació su hija Patricia Miranda. 

En este momento Torvalds se encuentra trabajando como programador en Silicon Valley, para una compañía llamada Transmeta, la cual lanzo el procesador Crusoe.

Lo que Torvalds a hecho es revivir la idea del software de Libre distribución. El desarrollo del Kernel del Linux, que es el corazón del sistema operativo, esta en constante desarrollo y se encuentra soportado por una multitud de programadores comunicados a través de Internet bajo la coordinación de Linus Torvalds; sin embargo, como el mismo lo reconoce, las versiones actuales de kernel, solo tienen de un 5 a 10 por ciento de su propiedad. Esto garantiza que el futuro del Linux no dependa de una sola persona, sino mas bien de un grupo abierto de desarrolladores a nivel mundial. 

¿Qué es LINUX?

Es un sistema operativo tipo Unix que funciona en computadores con procesadores de arquitectura Intel (x86), y en otros como los k6 de AMD y el MII de Cyrix. Ya hay versiones de Linux para otros procesadores como Alpha, Sparc y Power PC.

Las principales características de Linux son:

Es multiprocesamiento: Esto es importante para servidores y estaciones de trabajo que necesitan todo el potencial de un equipo para trabajar, lo que pasa es que el sistema operativo Linux trabaja con varios procesadores al tiempo, cosa que no puede hacer el winbugs o los Mac OS.

Es Multitarea: El usuario podrá trabajar con varios procesos simultaneos, sin que estos interfieran, al winbugs le llaman multitarea, pero resulta que para tenerlo corriendo con varias aplicaciones al tiempo se necesita de bastante memoria RAM. 

El sistema Linux trabaja en modo consola con solo 4 - 8 MB y en XWindows con 8 - 16MB, algunas empresas han experimentado hasta con 40 ventanas del navegador trabajando simultáneamente.

Es Multiusuario: Esto permite que una maquina pueda ser compartida por varios usuarios, cada uno con diferentes "privilegios" y sin acceso a la informacion de los demas. Asi, cada uno puede trabajar como si se encontrara en una maquina diferente. 
Existe un Superusuario (Root) que es el que controla el acceso a todo el sistema, es quien crea a los otros usuarios, concediéndoles determinados accesos y recursos a la maquina.

* Fue desarrollado a través del protocolo TCP/IP, por tal su capacidad de conectividad es muy amplia.

¿De qué esta Compuesto Linux?
· KERNEL. 

· Shell. 

· XFree86. 

· Entorno Xwindows. 

· Administrador. 

· Escritorio. 

Kernel: Es el núcleo del sistema, sus responsabilidades mas importantes son la administración de procesos y la administración de archivos, sin embargo el Kernel esta encargado de muchas otrascosas como la administracion de la E/S, que es esencialmente la comunicacion entre todos los dispositivos y la CPU.

El Shell: Este es un interprete de comandos, pues es donde a través el usuario se comunica con la maquina y ejecuta todas las instrucciones. El mas utilizado dentro de la comunidad Linux es Bash (GNU Bourne - Again Shell) que se ha convertido prácticamente en estándar y es compatible con otros shell como PDKSH (Korn de dominio publico) y TCSH (versión avanzada de un shell Unix denominado C).

XFree86: No es solamente un entorno grafico; es también un sistema cliente-servidor muy potente, diseñado para ejecutarse dentro de una red.

Entorno XWindows: Es un generico que quiere decir "entorno de ventanas", que el caso de Linux se ha desarrollado gracias a un proyecto del MIT (instituto Tecnologico de Massachusetts) denominado X11 (www.x11.org). Una ejecución de X11 denominada Xfree86 (www.xfree86.org) se ha convertido en el servidor de Xwindows por excelencia. Las aplicaciones que corren dentro del entorno Windows suelen ir precedidas por una X.

Administradores de Ventana: Hay varios como AfterStep, Enlightenment, WindowsMaker, BlackBox, etc.

Escritorios: Los más Importantes y trabajados por los usuarios de linux son KDE (www.kde.org) y Gnome (www.gnome.org), son robustos escritorios que le permiten al usuario trabajar como si estuvieran en WinBugs.

Historia 

En 1991

Torvalds empezó a crear un programa a mediados de abril y varios meses este se convirtió en Linux, un sistema operativo Unix para PC. Torvalds tenía alrededor de 21 anos y estudiaba ciencias de la computación en la universidad de Helsinki (finlandia). Este queria hacer una versión mejorada de su sistema Minix, que era un Unix reducido o limitado, y que fue creado por un profesor Holandés para enseñar a sus estudiantes el funcionamiento de los sistemas operativos. Torvalds dice que el no pensaba crear un software profesional sino solo un programa de uso personal.

El 5 de octubre, Torvalds publico en un grupo de noticias sobre Minix, la presencia de Linux. Además invito a todos los programadores que le enviaran las correciones del programa, y fortalecerlo, asi fue como empezó a difundir Linux en Internet, y miles de Hackers empezaron la construcción del software que hoy es el Sistema Operativo por Excelencia.

En 1992

En Enero Linux tenia cerca de 100 usuarios y varios de ellos ya participaban en el desarrollo de linux con mejoras y correcciones que enviaban a Torvalds por Internet. Torvalds lanzo ese mes la versión 0.12 de Linux, esta ya se desempeñada en algunos aspectos mejor que Minix y ya incluía código de otros programadores. 

Torvalds distribuyo Linux bajo un tipo de licencia llamada GPL, que permite a cualquier persona bajar, usar, modificar e incluso vender Linux, sin pagar Nada; la unica condicion es que los cambios o mejoras que una persona o compañía realice deben ser públicos.

Programadores en todo el mundo empezaron a mejorar el Kernel y a enviar controladores para el Linux, también llegaba muchos errores para que Torvalds los corrigiera.

A finales del 92 se calcula que había cerca de 1200 usuarios de Linux.

En 1993

Para manejar todas esas colaboraciones de las personas que le enviaban codigo, Torvalds Eligio cerca de 5 personas para labores de revisión, quienes se convertirían en sus compañeros "oficiales".

En estos tiempos Linux empezaba a expandirse rápidamente y las mejoras del programa eran casi que semanales.

Se calcula que a finales del ano Linux completo 21.000 usuarios en el mundo.

En 1994

Se lanzó la primera versión completa del Linux 1.0, esta versión ofrecía soporte de Redes e incluyo docenas de herramientas y utilidades.

Se fundo Red Hat Software, una empresa que hoy es el principal distribuidor de Linux. Este año Linux completo aproximadamente 100.000 usuarios.

En 1995 

La gente que trabajaba con los sistemas win2 empezaba a reconocer que era un software más robusto y potente, muchas de ellas sobre todo informaticos empezaron a tener su Unix en casa. Linux completaba cerca de 600.000 usuarios.

En 1996

Se lanzó la versión 2.0 de Linux, esta ya utilizaba el poder del multiprocesamiento y se empezó a difundir para los procesadores Alpha.

En este año Linux tenía cerca de 1.500.000 usuarios...

En 1997 

Se lanzó la versión 2.1, y la firma Datapro dijo que Linux era el segundo sistema operativo mas popular en servidores Web de Internet, después de Solaris.

Torvalds se fue a vivir a Santa Clara (California, Estados Unidos), ya que fue contratado por la compañía Transmeta, a pesar de eso Torvalds continuó trabajando para Linux. Linux completó cerca de 3'600.000 usuarios...

En 1998

Varios fabricantes de programas para el mercado corporativo, como Netscape, Informix, Oracle, anunciaron que lanzaran versiones de su programas para Linux.

Corel Corporation lanzo su procesador de palabras Word Perfect 8 para Linux, el programa se coloco en Internet y en los primeros meses lo bajaron mas de un millon de personas.

Se calcula que Linux completó cerca de 8'300.000 usuarios...

En 1999

En enero se lanzó la versión 2.2 de Linux, que ofreció un mejor soporte para procesadores Sparc, Motorola 68000, Power PC. Esta versión soporta hasta 8 procesadores.

Corel Corporation lanzó su versión Beta de Linux, una distribución dirigida a Usuario de PC, y gente acostumbrada al Win2.

Varios de los fabricantes de computadores, como Dell Computer, Compaq Y Hewlett Packard, están vendiendo equipos con Linux preinstalado.

Se calcula que para este ano Linux tenia cerca de 11'000.000 de usuarios...

En el 2000

Linus Torvalds anuncia a través de la lista de correo del Kernel que este fin de semana sera liberado el nuevo Kernel 2.3.51 el cual tiene mucho de especial debido a que sera el último Kernel con numeral 2.3.x y posteriormente se pasara a las versiones pre-2.4  Ya esta disponible la última versión (4.72) del Netscape Communicator para Linux. Como es habitual en estos casos, se distribuye en formato completo y con el navegador únicamente. 

Según un correo de la lista del Kernel que se publica en la pagina de Linux Today, Alan Cox ya libera la lista de lo que hay que lograr para el Kernel 2.4 de Linux.

Todavía no hay cifras exactas de cuantos usuarios Linux puedan haber en el momento, pero se calcula si no hay mas, si no hay menos unos 15'000.000 de usuarios

Linux en PC tiene las siguientes características:

- Corre en una 386sx con 4mb de RAM sin disco duro, aunque se recomienda una 386/33 con 8mb de RAM y un disco duro de 200mb.

- Corre totalmente en modo protegido, y ejecuta exclusivamente código de 32 bits. Actualmente ya esta listo para soportar el código de 64 bits la ultima generación de los nuevos procesadores Itanium de Intel.

Utiliza de esta manera todo el poder de los procesadores 386 y superiores.

- Soporta memoria virtual, librerías compartidas, carga en demanda de ejecutables, memoria 

compartida con 'copy-on-write', multiprocesamiento simétrico(SMP), etc.

- Soporta arquitecturas ISA, EISA, VLB, PCI. No soporta MicroChannel.

- Soporta todas las tarjetas IDE/EIDE y SCSI(SCSI I, SCSI II, Wide SCSI, Ultra-Wide SCSI, etc.) en el mercado. Los drivers para hardware nuevo aparecen en cuestión de días.

- Soporta la mayoría de las tarjetas de red conocidas.

- Soporta la mayoría de las tarjetas de sonido y CD-ROMs en el mercado.

- Tiene soporte para muchos tipos de sistemas de archivos, entre ellos FAT, VFAT, UMSDOS, HPFS, Minix, System V(Coherent, SCO UNIX, UnixWare, XENIX, etc.), ext2, xiafs, NFS, iso9660(el utilizado en los CD-ROMs), etc.

- Soporta muchos protocolos de red, entre ellos TCP/IP, Appletalk, Samba (para maquinas con Windows Network como WFW, NT, etc.), Token Ring, etc. Un mismo servidor Linux puede soportar todos estos protocolos simultáneamente a la perfección, pudiendo conectarse a cualquier tipo de maquinas cliente.

- Como ambiente grafico utiliza el X-Window System (el mismo utilizado en las estaciones de trabajo UNIX como Sun, Silicon Graphics, HP, DEC, etc.). Las distribuciones vienen con el XFree86, que es una versian gratuita de X. XFree86 soporta la mayoría de las tarjetas de video en el mercado, incluyendo tarjetas aceleradoras, y las aprovecha al maximo, mucho mejor que cualquier sistema operativo comercial.

- Existen emuladores para programas de DOS(DOSEMU; hasta puede correr los juegos mas grandes), Windows (Wine, todavía en desarrollo, aunque corre casi todo el MS Office con algunos pequenos 

problemas), Macintosh (Executor), etc. También puede correr directamente los programas de SCO UNIX, UnixWare de Novell, XENIX, Coherent, etc.

- Existen versiones de Linux para muchas otras plataformas, entre ellas DEC Alpha, MIPS, PowerPC, Motorola 68k, SPARC, UltraSPARC, Acorn, etc., todas ellas con multiprocesamiento simétrico. Incluso se están desarrollando versiones de Linux para maquinas masivamente 

paralelas (supercomputadoras con cientos o miles de procesadores trabajando en paralelo).

- Todo esto viene con código fuente para poder ser recompilado, examinado, modificado, etc. Esto no lo ofrece ningún sistema comercial. No es necesario meterse a programar ni a tocar el código fuente si no queremos; existen muchísimos usuarios de Linux que no saben programar y aún así están muy contentos con el sistema.

- La comunidad de Linux nos ofrece un excelente soporte técnico, muchísimo mejor que las companías de sistemas comerciales. Por poner un ejemplo... al hablar al soporte técnico de 

Microsoft, una de las primeras cosas que nos preguntan es el número de nuestra tarjeta de crédito. Al hablar al soporte técnico de SCO, nos dicen que mejor nos venden un tutorial para el sistema operativo. El soporte técnico de IBM frecuentemente no sabe de lo que le estamos hablando.

En USENET existen mas de 30 foros de discusión y soporte paraLinux, mientras que(por ejemplo) para Windows hay menos de 5 foros. 

Existen varias decenas de listas de correo(maling lists) sobre el desarrollo, soporte, discusión, y otros temas sobre Linux. Existen varios libros en línea e impresos sobre el sistema. Mucha de la mejor documentación para Linux forma parte del 

Linux Documentación Project(LDP), que son libros en línea gratuitos.

DISTRIBUCIONES LINUX

No son mas que implementaciones de Linux, beneficiándose de que justamente su código es libre, a las cuales se le incorpora paquetes de software generalmente GNU o bajo licencia GPL y con algunas herramientas de ayuda para la configuración y administración del sistema operativo. 

Algunas empresas desarrollan el Linux a su gusto, por lo cual agregan programas, utilerías modifican algunas cosas como la instalación y archivación de ficheros.

Algunas de las principales Distribuciones son:

Red Hat Linux

Es la distribución mas conocida de linux. Esta dirigida principalmente a empresas. Las versiones recientes de esta distribucion (Red Hat 6.2) trae los entornos KDE y Gnome, estos programas le dan una apariencia grafica igual al MacOS o Win2, trae el StarOffice 5.1 y el reconocido Apache.

- Sitio Web: http://www.redhat.com

Corel Linux

Esta distribución se basa en el Linux de Debian, se lanzo el 15 de Noviembre del 99, es producida por Corel Corporation, una de las mayores empresas de Software del Mundo.

Esta distribución se caracteriza porque mas que todo quiere cautivar a los usuarios de Win2, ya que trae una Instalación fácil, y un entorno como KDE que es parecido al WinBugs.

Incluye el Word Perfect 8, un navegador, y una herramienta para actualizar el programa por Inet.
- Sitio Web: http://www.linux.corel.com

SuSe Linux

Esta distribución es muy difundida en Europa. Es la distribución de Linux que mas programas incluye: 1.300 en seis CD-ROM. Usa los ambientes KDE y Gnome, y trae el paquete de programas StarOffice.

- Sitio Web: http://www.suse.com

Debian Linux

Esta elaborada por el esfuerzo de muchos programadores sin animo de lucro, todos son voluntarios.

Se caracteriza por ser una distribución de compleja instalación pues se necesitan tener conocimientos técnicos.

No se Recomienda a personas que llegan al Mundo Linux.

- Precio: Se consigue por precios tan bajos, y se puede bajar gratis de Inet.

- Sitio Web: http://www.debian.org

Open Linux

La empresa de esta distribución se llama Caldera System, esta dirigida a usuarios corporativos. Incluye varios programas como, Netscape, StarOffice, Word Perfect, Apache.

Es una distribución fácil de instalar.

- Sitio Web: http://www.calderasystems.com

Linux Mandrake

Se basa en Red Hat, la empresa de esta distribución se llama MandrakeSoft y la adapto para que fuera mas fácil de usar. Incluye varios entornos gráficos como KDE, Gnome, AfterStep, IceWM.

- Sitio Web: http://www.linux-mandrake.com/es

Conectiva Linux

Es una distribución de origen Brasileño, basada en Red Hat, el paquete incluye 650 aplicaciones adicionales.

- Sitio Web: http://www.conectiva.com/es

DISTRIBUCION SLACKWARE 

Esta distribución es de las primeras que empezó. Ha tenido un periodo en el cual no se ha actualizado muy a menudo, aunque parece que ha vuelto con fuerza. 

Slackware 7.0 Released! 

http://www.slackware.com/

sitios web linux

Linux.org

El sitio Oficial de Linux. Incluye Toda la informacion que se pueda buscar sobre Linux, incluye tutoriales, articulos, noticias.

· Sitio Web: http://www.linux.org

LinuxStart

Es el portal mas conocido sobre Linux. Incluye información de todo tipo, como para principiantes hasta expertos. 

Tiene versiones del sitio en 8 idiomas.

- Sitio Web: http://es.linuxstart.com

Linuxjournal

Contiene Noticias frescas, para ayudar a la comuidad Linux a mantenerse al tanto de todo lo que pasa con el Sistema Operativo, cambios de Kernel, ultimas aplicaciones, etc.

- Sitio Web: http://www.linuxjournal.com

Linux Internacional

El sitio de una asociación de grupos sin animo de lucro, que ayudan a la expansión de Linux, (que ya esta bastante expandido), ellos la definen como "La Revolución Linux".

- Sitio Web: http://www.li.org

Proyecto LuCAS 




La mayor biblioteca en español dedicada a GNU/LiNUX de todo el planeta. 

- Sitio Web: http://www.infor.es/LuCAS

SoloLinux

Sitio especializado en Noticias. Estan clasificadas por dias.

- Sitio Web: http://www.sololinux.com

ZonaLinux

Sitio Español. Encontrara bastante documentacion, como consejos para instalación y configuración Noticias, distribuciones, enlaces, etc.

- Sitio Web: http://www.zonalinux.com

APOSTOLS

Magnifica página sobre Linux.

- Sitio Web: http://linux.apostols.org/

EMPRESAS IMPORTANTES QUE SE HAN SUMADO A LINUX

Debido al éxito de Linux, respaldado por su funcionalidad y disponibilidad en todo el mundo, las empresas mas importantes de software han lanzado versiones de sus productos para Linux, así, por ejemplo, tenemos a Oracle, Informix, Corel, Netscape, IBM, HP, etc. También las empresas de hardware, estan lanzando equipos preconfigurados con Linux y prestan soporte linux para sus maquinas, como Compaq, Dell, IBM, SUN, HP, etc.

INSTALACIÓN DE LINUX EN PC.

Métodos de instalación

Según su elección del método de instalación necesitara de uno o dos disquettes de 3.5"HD. Si esta instalando desde CD-ROM o por NFS (Network File System) entonces necesitara solo del disco de arranque. La instalación desde disco duro, un servidor FTP o un dispositivo PCMCIA requiere el uso del diso adicional también.

CD-ROM

Si usted tiene un CD de Red Hat Linux y un disco de arranque entonces necesitara un drive para disquetes de 3.5" HD o una instalación de DOS en su maquina, así como un 

drive de CD-ROM soportado, para correr el programa de instalación. Si usted no tiene disco de arranque entonces necesitara tener acceso a una computadora corriendo Linux o DOS para crear el disco de arranque desde CD-ROM.

NFS

Si usted desea instalar a través de una red, necesitara montar el CD-ROM de Red Hat Linux en una maquina que soporte el sistema de archivos ISO-9660 con extensiones de Rock Ridge. Dicha maquina también deberá soportar NFS. Tiene que exportar el sistema de archivos del CD-ROM por NFS. Necesitara tener configurado el servidor de nombres o conocer la dirección IP del servidor NFS, así como la ruta del CD-ROM exportado.

FTP

Para la instalación por FTP, debe tener el disco de arranque y el disco adicional. Necesita tener configurado un servidor de nombres o conocer la IP del servidor FTP que utilizara. También necesitara la ruta del directorio principal de Red Hat en el sitio FTP.

Disco Duro

Para instalar Red Hat desde disco duro necesitara los mismos disco de arranque y adicional que utiliza la instalación por FTP. Debe crear un directorio RedHat en el primer nivel del árbol de directorios. Todo lo que va a instalar deberá quedar en este subdirectorio. 

Primero copie el directorio base y luego copie los paquetes que desea instalar a otro subdirectorio llamado RPMS. Puede utilizar espacio disponible en una partición de DOS o Linux que no sea requerido por el proceso de instalación (por ejemplo, una partición que sería utilizada para almacenamiento de datos en el sistema instalado).

Si esta utilizando un sistema de archivos de DOS no podra utilizar los nombres largos de archivos de Linux para los paquetes rpm. La utilería RPM no tiene problemas con los nombres de los archivos, pero es buena idea que usted los recuerde para que sepa qué es lo que esta instalando.

Creando los discos de arranque y adicional

Su distribución puede incluir disco de arranque y adicional. Si no es así, lo primero que tiene que hacer es crear el disco de arranque, que utilizara durante la instalación. También necesitara un disco adicional si no esta instalando desde CD-ROM o NFS. Estos deben ser disquetes de 3.5" HD. Las imágenes de disco para estos disquetes están bajo el directorio imágenes del CD-ROM o del directorio de donde baja la distribución por FTP. Si usted tiene DOS instalado en su computadora, puede arrancar la utilería de instalación desde el 

CD-ROM con el comando:

\dosutils\autoboot

Tome en cuenta que a la hora de la instalación hay ciertos límites acerca de los sistemas de archivos que soporta el kernel. Sin embargo, después de la instalación hay soporte para todos los sistemas de archivos disponibles bajo Linux. Durante la instalación el kernel modularizado tiene soporte para dispositivos (E-IDE) (incluyendo CD-ROMs ATAPI), adaptadores SCSI y tarjetas de red. También todos los dispositivos de mouse, SLIP, CSLIP, PPP, PLIP, emulación de FPU, elección de consolas, ELF, SysV IPC, IP forwarding, firewalling y accounting, ARP inverso, cintas QIC e impresoras paralelas, son soportados.

Creando los discos bajo DOS

Si esta creando los discos bajo DOS entonces puede utilizar el programa rawrite que viene incluido en el CD de Red Hat Linux. Primero que nada, llámele boot a un disco de 1.44 MB de 3.5". después tiene que ejecutar el siguiente comando (asumiendo que su drive de CD-ROM es "d:") :

d:\dosutils\rawrite

Rawrite le preguntara por un nombre de archivo. Escriba:

\images\boot.img. 

Entonces le preguntara por un disco, el cual tiene que ser a: . Si necesita crear el disco adicional entonces ponga el nombre suplemental a otro disco de 1.44 MB de 3.5" y ejecute rawrite de nuevo. Cuando éste le pregunte por el nombre de archivo, escriba:

\images\supp.img. 

De nuevo, escriba a: en el nombre del archivo del disco y continue como fue descrito arriba.Ahora deberá tener dos discos llamados boot y suplemental.

Arrancando la instalación.

Inserte el disco de arranque (boot) que acaba en el drive de disquete y reinicie la maquina. 

El sistema utilizara la imagen en el disquete para arrancar. Al principio vera la línea de comando LILO: . Para la primera vez, nada mas presione ENTER. Observe los mensajes mientras el kernel de Linux inicializa su hardware. Si falta algo o se equivoca, es posible que usted necesite proporcionar ciertos parámetros en el LILO: 

Si realmente necesita especificar parámetros, recuerdelos. Los va a necesitar después.

Después de escribir cualesquiera parametros sean necesarios, presione ENTER para comenzar el proceso de instalación. 

Luego aparece nuevamente la ventana de bienvenida a la instalación de linux, donde se nos informa sobre el producto. Pulsamos OK.

CHOOSE LANGUAGE: Este es el idioma con el que nos guiaremos durante el proceso de instalación de linux, cual dispone de 8 idiomas. Elija el idioma de su gusto y luego pulse F12.

KEYBOARD TYPE: Que tipo de teclado tenemos, esto es para instalar la configuración debida para la distribución de las teclas. Por defecto usaremos US y luego debemos pulsar F12.

INSTALLATION METHOD: Debemos indicar la ubicación del paquete a instalar, o sea, desde que lugar vamos a utilizar los archivos para proceder a instalar linux. 

Hay cinco (5) tipos: CDROM, NFS Image, Hard Disk Drive, FTP site, SMB Image. 

En nuestro caso debemos elegir CDROM y seguido pulsar F12.

Se le pedirá insertar el CD con el paquete instalador y pulsar F12 

El programa procede a leer y detectar el CDROM, puede durar varios minutos.

INSTALLATION PATH: nos preguntara que tipo de instalación vamos a realizar, tenemos dos opciones: INSTALL, UPGRADE. En nuestro caso debemos elegir INSTALL y pulsar F12.

SCSI CONFIGURATION: Pregunta si tenemos conexión o adaptadores SCSI. La respuesta dependerá de si tenemos o no. Si posee conexión o adaptadotes SCSI elija SI , de lo contrario NO y pulsar F12.
DISK SETUP: Entramos a la seccion donde debemos particionar el disco y crear las divisiones en el. Para esto el programa nos muestra dos programas que podemos usar para esto DISK DRUID y FDISK. El programa recomendara FDISK, porque ha sido la herramienta usada por todos para particionar discos LINUX. (F12)

Ahora veremos la estructura del disco, sus particiones y tipo (FAT, FAT32, NTFS, etc) y donde recomendamos hacer lo siguiente:

Eliminar la 2da partición

Crear una partición SWAP, indicándole el doble de espacio que tiene de RAM. La partición SWAP es una partición donde Linux acudirá cuando se le agote la memoria real, algo así como la memoria virtual de Windows 95. Si un computador tiene mucha memoria no es necesaria una partición SWAP. Se necesitaría poner un tope de 40 megas para arriba para no necesitar SWAP. Si crees que vas a necesitarla con una partición de unos 30 MB sobrara, aunque cuanta mas pongas mejor, todo depende de la cantidad de memoria real que tenga.

Crear una partición LINUX ocupando un espacio mínimo de 200 MB.

Salvamos la configuración (F12).

Ahora el programa procederá a formatear el FAT SWAP. Tomara unos minutos.

PARTITIONS TO FORMAT: Cual es la partición que nosotros queremos formatear. Se recomienda formatear toda la partición del sistema. Se debe elegir la partición donde estarán los archivos del sistema. En este punto si antes tenias instalado Linux y lo que vas hacer es algun upgrade, entonces, eliges solo la partición "/" para formatear o si deseas formatear todas, entonces las seleccionas todas y continuas con la instalación pulsando F12.

COMPONENTS TO INSTALL: Debemos elegir todos los servicios que queremos instalar en este proceso. Una vez hallamos elegido los servicios que deseamos pulsamos F12.

INSTALL LOG: Aqui el programa nos informa de la ubicación del archivo historial de instalación (INSTALL.LOG), el cual se creara durante el proceso de instalación de LINUX. Es recomendable mantener este archivo para una futura referencia. Su ubicación será  /tmp/install.log. (F12) procedemos a crear el file SYSTEM EXT2 , el cual es el disco donde se instalara Linux. 

Se recomienda elegir dependiendo de los sistemas que se tengan instalado en tu equipo.

Una vez se halla elegido el disco, pulsamos F12 para continuar.

INSTALL STATUS: El proceso de instalación de los programas se inicia, presentando dos barras de estados, la primera es donde se presenta el programa que se esta instalando y la segunda, el proceso de instalación a nivel general. Este proceso, debe de tardarse, entre 1-2 horas.

PROBING RESULT: Es un chequeo rutinario para tratar de detectar el mouse que haya instalado en el equipo.

CONFIGURE MOUSE: Si ha detectado un Mouse, procedemos a elegir el tipo de mouse. Por defecto se recomienda elegir Microsoft Compatible (Serial). La elección del mouse en este paso dependerá de si tiene 2 o 3 botones, puedes emular si deseas. (F12)

MOUSE PORT: En que puerto esta instalado el Mouse. Normalmente el COM1, asi que busque el puerto compatible con LINUX, que reconoce los puertos de COM como CUA [0-3]. (F12)

CHOOSE CARD: Tipo de tarjeta de video instalado en tu Computador. Se recomienda el Generic VGA compatible, pero antes debe estar seguro de que tipo de tarjeta de video tiene instalada en su PC, puede hacer una búsqueda en la lista. (F12)

Procedemos a instalar el controlador. Esperar...

MONITOR SETUP: Tipo de monitor que tenemos, Recomendamos Custom Monitor. (F12)

SCREEN CONFIGURATION: Es una prueba para detectar la resolución de colores del monitor. En este caso tenemos dos opciones: DON'T PROBE y PROBE. Recomendamos PROBE. (F12)

PROBE: Procedemos a obtener la información del monitor. (F12)

NETWORK CONFIGURATION: Si tenemos instalada o queremos instalar una red LAN en el sistema debemos proceder a configurar. Se recomienda elegir NO si no desea estar en una red LAN, pero en este caso, deseamos una red LAN, por lo que la respuesta debería ser SI. (F12)

TIMEZONES: Formato tipo del tiempo almacenado. "JAMAICA". (F12)

SERVICES: Cuales servicios queremos iniciar automáticamente se carga Linux. Se recomienda iniciarlos todos. (F12)

CONFIGURE PRINTER: Si deseamos configurar una impresora que tenemos instalada, debemos elegir la opción que mas nos convenga. (F12)

PRINTER CONNECTION: La forma de como esta conectado el printer. LOCAL (F12)

STANDARD PRINTER OPTIONS: Nombre del archivo que manejara la cola de impresión. Por defecto, IP (F12)

DEVICE PRINTER LOCAL: Puerto por donde esta instalado la impresora. LPT1 (F12)

PRINTER TYPE: Tipo o nombre de la impresora (F12)

VERIFY PRINTER CONFIGURATION: Información sobre la impresora. (F12)

ROOT PASSWORD: Se les pide elegir el password para el administrador de la red. No se puede olvidar este password. (F12)

BOOTDISK: Proveedor de buteo personalizado. Un disquete a utilizar que usaremos para butear el sistema en caso de que este falle. Se recomienda YES y crearlo. (F12)

LILO INSTALLATION: Donde deseamos instalar el BOOTLOADER. Se recomienda en el Master Boot Record (MBR)

/dev/hda. (F12)

LILO INSTALLATION: Si queremos poner un password de buteo. Se recomienda dejar en blanco. (F12)

Ahora procede a crear la parte del RAM, buteo.

Que es LILO?

Lilo (Linux Loader) es el programa que nos permitirá elegir entre usar Linux u otro sistema operativo al arrancar nuestro computador. La mayoría de las distribuciones al finalizar la instalación del paquete proceden a configurar una serie de apartados importantes de nuestro sistema, como la red, impresoras o arranque del sistema.

Configurar todo esto no es esencial para el buen funcionamiento de nuestro sistema y todo se puede configurar una vez va con Linux. Lo único indispensable es el arranque del sistema. Antes de instalar LILO debes tener en cuenta que este solo se instala en discos duros con menos de 1024 cilindros. Con la mayoría de los discos nuevos no es posible su instalación a menos que se haga una partición antes del cilindro 1024 y se instale ahí el lilo, nunca en el MBR (Master Boot Record). Si tu disco duro tiene menos de 1024 cilindros no tendrás ningún problema y podrás instalar LILO en el MBR.

Después de estos se instala el LILO y queda todo listo para arrancar nuestro sistema. Una vez instalado el LILO el sistema se reiniciará y podremos arrancar el sistema ya con Linux.

En caso de que esto no suceda, abrimos el archivo /etc/lilo.conf y la añadimos la entrada del otro sistema operativo que tengamos y reinstalamos el LILO poniendo lilo en el prompt. Para mas información sobre el LILO escribimos en el prompt de Linux man lilo.

Montar LILO

desde dos (o sea, F8 - Solo simbolo de Sistema)

loadlin.exe vmlinuz root=/dev/hdXX

cuando estés en linux coloca "lilo" 

Consolas virtuales

La consola del sistema es el monitor y teclado conectado directamente al sistema. (Como UNIX es un sistema operativo multiusuario, puede tener otros terminales conectados a puertos serie del sistema, pero estos no seran la consola). Linux, como otras versiones de UNIX, proporciona acceso a consolas virtuales (o VC's), las cuales le permitiran tener mas de una sesión de trabajo activa desde la consola a la vez.

Para demostrar esto, entre en su sistema (como hemos visto antes). Ahora pulse alt-F2. Debería ver la pregunta login: de nuevo. Esta viendo la segunda consola virtual ha entrado en el sistema por la primera. Para volver a la primera VC, pulse alt-F1.

Un sistema Linux recién instalado probablemente le permita acceder a las primeras cuatro VC's, usando alt-F1 - alt-F4. Pero es posible habilitar hasta 12 VC's una por cada tecla de función del teclado. Como puede ver, el uso de VC's es muy potente puede estar trabajando en diferentes VC's a la vez.

Mientras que el uso de VC's es algo limitado (después de todo, solo puede mirar un VC cada vez), esto debería darle una idea de las capacidades multiusuario del sistema. Mientras esta trabajando en el VC #1, puede conmutar al VC #2 y comenzar a trabajar en otra cosa.

Montar dispositivos con LINUX

Antes de montar un dispositivo si es desde el Shell del computador, es recomendable ejecutarlo como superusuario (root). Antes de montar un dispositivo debe revisar que este se encuentre disponible en su sistema, para eso existen diferentes formas. Todos los dispositivos (devices) se encuentran en /dev.

Los principales dispositivos que puedes encontrar en /dev son:

/dev/hda[1-16] : 1er disco duro IDE (primario master)

/dev/hbd[1-16] : 2do disco duro IDE (secundario master)

/dev/sda[1-16] : 1er disco duro SCSI (primario master)

/dev/sdb[1-16] : 1er disco duro SCSI (secundario master)

/dev/fd0H720 : 1era disquetera de 720 KB

/dev/fd0H1440 : 1era disquetera de 1.44 MB

/dev/cdrom : unidad de cdrom.

/dev/cua[0-3] : puertos COMM.

/dev/lp[0-2] : Puertos de LPT.

1. Montar unidades 

En Unix, todos los archivos se encuentran en el arbol de directorios, que parte de "/". 

Los dispositivos para ser accedidos deben ser asociados con ficheros. Para esto sirve el comando mount. 

La forma de usar mount es esta: 

mount -t tipo dispositivo directorio

Donde tipo indica el sistema de ficheros del dispositivo, dispositivo indica el dispositivo que se quiere montar, y directorio especifice el directorio en el que debe ser montado

(debe existir previamente). 

Parámetros más importantes a usar: 

-r : monta el sistema de ficheros como de solo lectura 

-w : monta el sistema de ficheros para lectura y escritura (por defecto ). 

-t : indica el tipo de sistema de ficheros a montar. Soporta entre otros: 

ext2 : el nativo de Linux 

msdos : para el sistema operativo MS-DOS 

vfat : para Windows 95/98 

iso9660 : para dispositovos CD-ROM (por defecto) 

otros : mirar la pagina de manual ( man mount ). 

Si no se especifica la opción -t , se prueban de entre la lista anterior ext2 e iso9660.

Por ejemplo, para montar el CD-ROM podríamos hacerlo de esta forma: 

mount -r /dev/cdrom /mnt/cdrom

y para montar una partición de Windows95 de esta: 

mount -t vfat /dev/hda3 /mnt/windows

Suponiendo que la partician de Windows95 se encuentre en el disco maestro de la primera controladora IDE (hda), tercera partician (3). 

2. El archivo /etc/fstab 

Cuando se monta un fichero especificado en /etc/fstab , es suficiente con indicar el nombre del dispositivo o el punto de montaje. 

Formato del fichero /etc/fstab 

dispositivo punto_de_montaje sistema_de_ficheros opciones_mnt fs_freq fs_passno

Donde: dispositivo: el dispositivo que se quiere montar. (p.e. /dev/cdrom ) 

punto_de_montaje: Lugar en el arbol de directorios donde se quiere montar (p.e. /mnt/cdrom ) 

sistema_de_ficheros: Sistema de ficheros del dispositivo ( p.e. iso9660 ) 

opciones_mnt: Opciones para montar el sistema de ficheros. Las mas importantes: 

ro : monta el sistema de ficheros en solo lectura (por defecto lectura/escritura) 

user : Habilita a cualquier usuario corriente y moliente a montar el dispositivo 

noauto : salo puede ser montado explícitamente. 

fs_freq: usado por el comando dump para determinar que sistemas de ficheros 

deben ser "dumped". 

fs_passno: es usado por el programa fsck para determinar en que orden deben ser chequeados los sistemas de ficheros al arrancar la maquina. Si no esta presente o es cero, fsck asume que el sistema de ficheros no debe ser chequeado. 

Ejemplo: 

/dev/hda1 / ext2 defaults 0 1 

/proc /proc proc defaults 0 0 

/dev/hda2 none swap defaults 0 0 

# 

/dev/fd0 /mnt/floppy ext2 defaults,noauto 0 0 

# 

/dev/hdc /mnt/cdrom iso9660 ro,user,noauto 0 0

3. Desmontar las unidades 

Esta tarea se realiza medianta el comando umount. La forma de usarlo es: 

umount dispositivo

umount directorio_de_montaje

Cuando terminamos de usar un dispositivo hay que "desmontarlo". No podemos cambiar un diquete o un CD-ROM sin antes "desmontarlo". 

por ejemplo: 

umount /dev/cdrom

Es importante salir del directorio de montaje antes de "desmontar" el dispositivo, si no nos dira que el dispositivo esta ocupado (busy).

Montar una unidad de ZIP en Linux

CONCLUSIÓN
Para enunciar la conclusión general de este trabajo "SISTEMAS OPERATIVOS", La efectividad se refiere al cumplimiento de los objetivos para los cuales fue creado el sistema sin importar la forma o método utilizado. En este punto tanto Windows Unix y Linux cumplen los objetivos de sus desarrolladores, ellos aseguran que sus sistemas son:

· Capaces de manejar múltiples usuarios; 

· Capaces de ejecutar múltiples aplicaciones; 

· Ampliamente compatible con el manejo de redes; 

· Capaces de manejar archivos multimedia; 

· Capaces de mantener una interfaz de usuario en forma grafica; 

· Capaces de permitir el desarrollo de aplicaciones. 

Eficiencia en el desempeño: La eficiencia habla de la mejor forma o método para cumplir con el objetivo fijado.

Un sistema será fácil de utilizar cuando el desarrollo de las actividades normales, requiere de la mínima cantidad de conocimientos previos. Bajo condiciones de uso no muy avanzadas, los dos sistemas tienen un nivel de dificultad equiparable.

En un pasado no muy lejano Linux y Unix tenían un nivel de dificultad un tanto elevado y Windows un nivel bajo, esa dificultad era proporcionalmente directa a sus capacidades.

Con el paso del tiempo Linux y Unix  Bajaron su nivel y Windows lo aumento. 

Algunas diferencias son, en Linux, se conoce a los dispositivos de acuerdo con la tecnología relacionada o nombres técnicos, un ejemplo claro es el de los discos rígidos, los dispositivos de norma IDE se los conoce como, "hda", y a los de norma SCSI se los llama "sda", en Windows se les asignan nombres específicos por lo que adopta una nomenclatura especial para cada dispositivo del sistema.

En general puede decirse que, si, se hará un uso normal no hace falta conocimientos avanzados pero cundo se quiere mas capacidad Linux requiere de mayores conocimientos.

Flexibilidad: La flexibilidad representa la facilidad del sistema de poder variar sobre una temática sin necesidad de grandes modificaciones. La flexibilidad esta estrechamente ligada a la división de partes componentes en un sistema y estos puedan ser adaptados de acuerdo a las necesidades de los usuarios.

Windows es, en cambio, un sistema un tanto rígido cuando se habla de estructura, no permite una completa adaptación a tareas especificas, ya que si esa es la intención se tendrá que optar por dejar instalado partes no se usaran y que utilizaran recursos inútilmente.

Facilidad de la documentación: Todos los sistemas operativos tienen gran cantidad de funciones de cara al usuario, para que este haga uso de esas funciones y saque el mayor provecho del sistema debe existir información que indique la forma de ejecutar todas las funciones. Es importante que la información que incluyen los sistemas sobre si mismos sea sencilla y clara al utilizar, con un leguaje no técnico para que pueda ser entendido por personas sin mucha preparación.

En este aspecto la empresa Microsoft pone mucho énfasis, no solo en Windows sino en todos sus productos, en cualquiera de ellos se pueden ver los complejos métodos y programas que brindan información precisa al usuario.

Soporte de fabricante: Cuando se trata de un producto comercial lo importante no solo es ofrecer una buena calidad de venta, otro factor importante y mas en la industria de Software es ofrecer buenos servicios de post-venta a como se lo llama comúnmente "Soporte del fabricante".

Alguno de los servicios de post-venta referidos a los sistemas operativos son:

· Soluciones a errores conocidos como parches; 

· Actualización de la lista de controladores de Hardware nuevos; 

· Actualización de programas que vienen incluidos con el sistema; 

· Informes periódicos de productos nuevos. 

Estos y otros servicios son ofrecidos en muchos casos en forma transparente al usuario a través de Internet.
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ANEXOS
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C:\WINDOWS>cd c:\oligoarray
c:\oligoarray>dir

Volume in drive C is BERRY

Volume Serial Number is 1C23-1CF7
Directory of C:\oligoarray

<DIR> 03-10-02 1:lla
<DIR> 03-10-02 1:lla ..

1 ZIP 2,895,525 03-10-02 1:13a OligoArray.zip
OLIGOA~1 JAR 20,317 03-05-02 4:25p 0ligoArray.jar
[YEAST_~1 FAS 9,279,126 02-08-02 6:19p yeast_orf.fas
LICENSE TXT 18,009 03-09-02 7:44p License.txt
[OLIGOA~1 BAT 24 03-09-02 8:50p OligoArray.bat
BLASTZ EXE 7,618,286 03-10-02 1:18a blastz.exe
BL2SEQ EXE 1,753,088 12-20-01 8:07p bl2seq.exe
BLASTALL EXE 1,781,760 12-20-01 8:07p blastall.exe
BLASTC~1 EXE 1,613,824 12-20-01 8:07p blastclust.exe
BLASTPGP EXE 1,966,080 12-20-01 8:07p blastpgp.exe
[COPYMAT EXE 1,101,824 12-20-01 8:07p copymat.exe
DATA <DIR> 03-10-02 1:18a data
FASTACMD EXE 1,409,024 12-20-01 8:07p fastacmd.exe
FORMATDB EXE 1,474,560 12-20-01 8:06p formatdb.exe
IMPALA EXE 1,761,280 12-20-01 8:07p impala.exe
IMAKEMAT  EXE 1,363,968 12-20-01 8:07p makemat.exe
[MEGABL~1 EXE 1,769,472 12-20-01 8:07p megablast.exe
README BCL 6,894 12-20-01 5:49p readme.bcl
README BLS 64,386 12-20-01 5:49p readme.bls
README~1 FOR 27,397 12-20-01 5:49p readme.formatdb
README IMP 6,812 12-20-01 5:49p readme.imp
README ~ MBL 8,669 12-20-01 5:49p readme.mbl
README RPS 7,746 12-20-01 5:49p readme.rps
RPSBLAST EXE 1,761,280 12-20-01 8:07p rpsblast.exe
[SEEDTOP  EXE 1,695,744 12-20-01 8:07p seedtop.exe

24 file(s) 39,405,095 bytes

3 dir(s) 415,162,368 bytes free

C:\oligoarray>formatdb -i yeast_orf.fas -o T -p F

C:\oligoarray>blastall -p blastn -d yeast_orf.fas -i yeast_orf.fas




Una de las vistas de MS-DOS.
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Windows 3.1 Preinstalado en maquinas IBM
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Tipo de vista que presenta Windows 98.
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Inicio de Windows 2000.
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Presentación de Windows XP para la venta.
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Logotipo de Linux.
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Presentación de Linux Clean.
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