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LA GLOBALIZACIÓN: 
Para Marshall McLuhan, existía una determinada “INTERDEPENDENCIA ELECTRÓNICA” que agrupaba al mundo en forma tal, que éste se asemejaba a una ALDEA GLOBAL, en donde las computadoras y las personas están conectadas a nivel personal, corporativo e internacional. Una ALDEA GLOBAL es la consecuencia de que exista una enorme RED DE COMPUTADORAS, conectadas electrónicamente para compartir recursos e información. Al analizar las ideas de McLuhan encontramos que son una realidad la misma que ha derivado en el proceso de "globalización" y también la ECONOMIA GLOBAL. 

Por el desarrollo de la ciencia y tecnología se pueden apreciar en toda su magnitud los efectos de la globalización sea desde un punto de vista educativo, económico, técnico o cultural. Desde una perspectiva económica se aprecia la integración financiera mundial como un producto del desarrollo de nuevas formas comerciales, por lo que las fronteras físicas son cada vez menos evidentes (EURO).  Debido al proceso de globalización la economía electrónica adquiere niveles de importancia antes insospechados, se genera un proceso de competencia a todo nivel sea profesional, intelectual, productivo, etc; la especialización en las diversas áreas del saber se acrecientan día a día. 

FACTORES QUE PERMITIERON LA GLOBALIZACIÓN: 
El desarrollo tecnológico a través de las nuevas tecnologías de la información y el intercambio fluido de bienes, servicios y capitales. (Como consecuencia estos factores hoy en día nos encontramos viviendo en un medio donde las personas y los ordenadores están íntimamente vinculados sea en forma individual o colectiva) 

LA GLOBALIZACIÓN Y EL ABOGADO: 
El fenómeno de Globalización influye profundamente en la formación del futuro Abogado y en su vida en general. Un abogado competitivo tiene que conocer el idioma inglés debido a que la legislación internacional por lo menos se encuentra traducida en el citado idioma; Por el fenómeno de globalización el Abogado puede comunicarse con sus clientes, a su vez, tiene que afrontar los retos que se le plantean respecto a la velocidad con que debe dar cuenta sobre los informes u otros documentos que se le solicitan; Debe analizar constantemente las posibles soluciones legales a los nuevos problemas jurídicos que se le irán planteando en este nuevo escenario. La competencia académica y profesional es otra de las características y retos que debemos enfrentar en el nuevo entorno globalizado.

INFORMÁTICA Y CONVERGENCIA DIGITAL
La Conectividad ( Es el proceso técnico que permite que por medio de la interconexión de equipos la información se pueda masificar, es decir que mediante este proceso la información de cualquier lugar del mundo se encuentra accesible para muchos usuarios. 

Comunicación de Datos ( Es aquella que mediante determinado equipo físico (hardware) permite la transmisión de información digital entre las computadoras centrales y las personales  

CLASES DE REDES 

 (Local Area Network): Redes de Área Local: Son redes de ordenadores cuya extensión es del orden de entre 10 metros a 1kilómetro. Son redes pequeñas, habituales en oficinas, colegios y empresas pequeñas, que generalmente usan la tecnología de broadcast, es decir, aquella en que a un sólo cable se conectan todas las máquinas. Como su tamaño es restringido, su velocidad de transmisión va de 10 a 100 Megabits por segundo.

(Metropolitan Area Network: Redes de área Metropolitana: Son redes de ordenadores de tamaño superior a una LAN, soliendo abarcar el tamaño de una ciudad. Son típicas de empresas y organizaciones que poseen distintas oficinas repartidas en un mismo área metropolitana, por lo que, en su tamaño máximo, comprenden un área de unos 10 kilómetros.

(Wide Area Network): Redes de Amplia Cobertura: Son redes que cubren una amplia región geográfica, a menudo un país o un continente. Tienen un tamaño superior a una MAN, y consisten en una colección de host o de redes LAN conectadas por una subred interconectada por medio de routers (aparatos de red encargados de dirigir los paquetes hacia la LAN o host adecuado). Su tamaño puede oscilar entre 100 y 1000 kilómetros.

Las Topologías de Red: Son los diseños usados para configurar computadoras dentro de una red (señalan la forma cómo se ordena el hardware para mostrar los puntos de red que pueden comunicarse entre sí).  Las topologías básicas son:

Topología de estrella. Es aquella que conecta a un computador central con otras más pequeñas, las mismas que usan y comparten la información del computador central. Ejemplo las sucursales de los bancos. 
Topología de anillo. Es aquella en que se interconectan computadoras con la misma capacidad sin que necesariamente exista una de ellas que realice las funciones de computador central.   Por la conexión de anillo se transmite la información a la computadora de destino 

Topología de bus. Es aquella que permite la interconexión de terminales, dispositivos periféricos y microcomputadoras a lo largo de un cable denominado bus de red.  Se caracteriza por haber una constante emisión de señales a todos los puntos de red, pero solo responde la computadora destino 

Topología híbrida. Son aquellas que enlazan cualquiera de las tres topologías anteriores.
   La transmisión de datos se rige de acuerdo a lo establecido por los protocolos de comunicaciones.  Dichos protocolos se estructuran en capas, siendo la primera la capa física (que se refiere a la forma de conexión de los nodos a la red) , refiriéndose las otras a la forma de asegurar los mensajes, métodos de seguridad, etc. 
Transmisión Asíncrona.  Los datos se transmiten mediante intervalos irregulares de acuerdo a la necesidad de usuario.  Esta transmisión es también conocida como transmisión de inicio y de paro, por que se señala a la computadora receptora cual es el inicio y cual el final de cada mensaje.  
Transmisión Síncrona. Permite transferir datos a altas velocidades  debido a que tanto el origen como el destino operan en forma sincronizada.  

SERVICIOS EN LINEA: Se brindan a partir del momento en que una persona se conecta por medio de su computadora a Internet. Asimismo, se dice que está fuera de línea cuando la persona finaliza la conexión al sistema. 

INTERNET – HISTORIA: 
Los orígenes de Internet se remontan a la década del cincuenta, época en que se inicia la guerra fría. Los científicos norteamericanos, al preocuparse por una posible destrucción de sus centros informáticos y de control de armas, pensaron que la mejor solución era construir una gran red que pudiera ser accesada desde cualquier parte del territorio norteamericano o del mundo en general. Es así que en 1968 se crea ARPANET (Advanced Research Projects Agency), el cual utilizaba el protocolo NCP (Network Control Protocol), siendo reemplazado en 1974 por el protocolo TCP/IP (Transmission Control Protocol / Internet Protocol), a efectos de hacer más ligero el tráfico de información, lo cual dio como consecuencia que surja Internet tal como la conocemos hoy en día. Posteriormente, surge el explorador Mosaic, quien fue el primero que permitió la inclusión de gráficos a la información que circulaba por Internet. Posteriormente surgen otros navegadores como Yahoo (http://www.yahoo.com), Excite (http://www.excite.com). Tiempo después nace Netscape Communications Corp, encargada de la fabricación del Netscape Navigator. Finalmente, Microsoft crea el Internet Explorer.

INTERNET: Es una red mundial de información que está compuesta por una gran cantidad de redes interconectadas que vinculan miles de computadoras lo que hace posible obtener e intercambiar información (le llaman también la telaraña). Para poder recibir y guardar información las computadoras deben ser capaces de comunicarse entre si, por lo cual utilizan PROTOCOLOS que son reglas o acuerdos sobre como poder comunicarse. El protocolo de internet es el TCP/IP, denominado dirección IP. 

CARACTERISTICAS ( GRANDE (es la mayor red de computadoras del mundo), CAMBIANTE (Se adapta a las nuevas necesidades y circunstancias), DIVERSA (da cabida a todo tipo de equipos, fabricantes, redes, tecnología, usuarios, etc.), DESCENTRALIZADA (no existe un controlador oficial), GLOBAL (está formada por mas de 8 millones de servidores distribuidos en el mundo), ECONÓMICA, FÁCIL DE USAR, MULTIDISCIPLINARIA.
PARTES:
1) Número IP y Protocolo Internet: Por medio del cual las computadoras conectadas a Internet tienen un código que las identifica: Ejemplo: 185.786.23.13. 
2) Protocolo http: (HYPER TEXT TRANSFER PROTOCOL - protocolo de transferencia de hipertexto): Utiliza especialmente páginas html (lenguaje de marcas de hipertexto), las cuales permiten “saltar” de una página a otra en un mismo documento o hacia otro.Se manifiestan a través de los hipervínculos.
3) World Wide Web (www): Permite navegar sin necesidad de aprender comandos.

4) Página Web: Cada uno de los documentos hipermedia o archivos que conforman la www. 

5) Uso de navegadores: Permiten viajar a cualquier sitio dentro de Internet. (Internet Explorer, Nestcape)

6) Nombre de Dominio: Categoría que identifica la clase de empresa u organización que esta conectada y el país al que pertenece. Ejemplo: com, ORG, EDU, MIL, ETC.

7) FTP (Protocolo de Transferencia de Archivos): Permite colocar y sacar archivos de una computadora que esté programada para aceptar tal protocolo.  

Las direcciones de los servidores de internet (computadoras que alojan las páginas web), tienen la siguiente estructura:
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Dentro del nombre la estructura es la siguiente: 
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¿Qué es dominio?: Es una categoría que identifica la clase de empresa u organización que esta conectada y a que país pertenece (ejemplo: Com: Comercial, Gob: Entidad pública, Net: Empresas de redes y telecomunicaciones). Los dominios asignados a los países se identifican mediante un código de dos letras que aparecen al final de la dirección (por ejemplo: Perú: pe, Argentina: ar, Colombia: co)
El Internic es la entidad que se ocupa de “registrar” los dominios terminados en com. Net. Edu. Mil. Gob. Asimismo, una página web tiene un nombre de dominio, que debe estar registrado en la RED CIENTIFICA PERUANA. A nivel estatal, existe una norma que aprueba la Directiva “Normas Técnicas para la asignación de nombres de Dominio de las entidades de la Administración Pública” (R. J. Nº. 207-2002-INEI)

La comunicación en internet se establece entre dos puntos, el ordenador personal desde el que se accede y cualquiera de los servidores que hay en la Red y facilitan información. El fundamento de Internet es el TCP/IP, un protocolo de transmisión que asigna a cada máquina que se conecta un número específico, llamado "número IP". 

La CONEXIÓN a Internet se hace a través de: línea telefónica y cable de fibra óptica. Si la línea telefónica dispone de un conector en la pared para instalar el teléfono, también se puede conectar a el un MODEM que salga de la computadora, para seguir conectado mientras se conversa por teléfono. La conexión a Internet requiere disponer de CINCO ELEMENTOS: computadora, MODEM, programa que efectúe la llamada telefónica, programa para navegar en la Red (navegador) y empresa proveedora de Internet que realice la función de servidor o intermediario.
MENSAJES DE ERROR: 400 - Bad Request (Puede ser que no esté autorizado para acceder la página de Web, o quizás ya no exista), 404 - Not Found (La página Web ya no existe en el servidor o no hay lugar dónde pueda encontrarse).

BUSCADORES: Son sitios web que ayudan al usuario a encontrar lo que solicitan, normalmente tiene un cuadro de texto para especificar lo que se está buscando y un botón BUSCAR. (Altavista (www.altavista.com), Yahoo.com, (www.yahoo.com), Google (www.Google.com), etc.) Todos los buscadores tienen: Un cuadro de texto donde se debe digitar el tema de interés (que puede ser una o varias palabras), Un botón para buscar y una Opción de búsqueda avanzada.

Una página web se puede guardar bajo los siguientes formatos (ingresar a guardar como): completa (si se desea almacenar todos los elementos de la página), html (si no se desea almacenar las imágenes), Archivo web (almacena en un solo archivo todos los elementos de la página web) y Archivo de texto (si solo se desea el contenido de texto mas no las imágenes y formatos)

CHAT: Significa “encuentro entre dos o más personas en Internet que mantienen una conversación en tiempo real”. Para chatear basta con tener una PC, con conexión a Internet, elegir un apodo o nick e ingresar en alguna sala. El chat fue evolucionando y ahora incluyen audio y video. Se masifica porque es fácil, divertido y gratis. (www.latinchat.com, www.elchat.com)

CORREO ELECTRÓNICO (e-mail): Es el principal servicio de Internet. Cada persona conectada cuenta con un "buzón electrónico" personal, simbolizado en una dirección de correo que posee, en la primera parte, el nombre de dirección creado por el usuario, y en la segunda, la empresa u organización para la que trabaja, o al proveedor de Internet; estas dos se encuentran vinculadas a través de una @ (“at”, que significa “en”). Sus ventajas son: Ahorro de tiempo, Ahorro de dinero en comparación con otras tecnologías, Transmisión de gran cantidad de información, Vinculación de datos e información, Enviar copias a diversas personas. 

Video conferencias.- Son herramientas de Internet que permiten identificar a la persona que se encuentra al otro lado de las redes, para lo cual se necesita incorporar cámaras digitales de video en las computadoras que se conectarán la red, así como un software especial para tal efecto.

FOROS.- En ellos la gente se junta para discutir temas de interés mutuo de manera escrita, con sólo ingresar al Internet y acceder a un sitio de este tipo. En él se puede leer lo que otros han escrito y publicar sus propios comentarios. 

PORTALES JURIDICOS-.Páginas web que ofrecen todo lo relacionado con el Derecho (por ejemplo,Facultades de Derecho, sitios web de editoriales jurídicas e información legislativa). En el Perú: www.minjus.gob.pe, www.congreso.gob.pe, www.tc.gob.pe, www.elperuano.com.pe, www.sunarp.gob.pe, www.gacetajuridica.com.pe. En el extranjero: www.saij.jus.gov.ar, www.aranzadi.gob.es, www.boe.es.

ALMACENAMIENTO DE DATOS
Datos.- Son las unidades mínimas de información que se procesan como entradas en un sistema de cómputo. El potencial de las computadoras se basa en dos estados electrónicos ENCENDIDO y APAGADO; la naturaleza electrónica de la computadora permite combinar estos dos estados para representar LETRAS, NÚMEROS, COLORES, SONIDOS, IMÁGENES, etc, este estado de encendido o apagado se representa por un BIT (binary digit o “Dígito Binario”).
LOS BITS: Son las unidades mínimas usadas en la representación y almacenamiento de datos. Sólo se presenta en dos estados: encendido (representado por el número 1) o apagado (representado por el número cero 0). Por tanto, las letras, los números, los colores, los sonidos que introducimos en el sistema de la computadora deben traducirse en UNOS  y CEROS para su procesamiento y almacenamiento. 
· EL BYTE: Representa una combinación de ocho bits (8), que permiten representar caracteres y símbolos. Expresan la capacidad de almacenamiento de una computadora. En términos físicos estos estados se representan en diversas formas. Así, en RAM los dos estados electrónicos se representan por la presencia o ausencia de carga eléctrica, mientras que en los CD y CD ROM, los datos digitales se almacenan en forma de agujeros microscópicos. Del mismo modo, en los cables de fibra óptica, los datos binarios fluyen en forma de luz.
En informática, cada caracter suele ocupar lo que se denomina un byte (que a su vez está compuesto de 8 bits). El byte es una unidad de información muy pequeña, por lo que se usan sus múltiplos: kilobyte (Kb), megabyte (MB), gigabyte (GB), etc. Ahora, debido a que la informática suele usar potencias de 2 en vez de potencias de 10, cada múltiplo es 1 024 veces mayor que el anterior. Así, tenemos que: 01Bit: Unidad mínima que permite representación y almacenamiento de datos.

 01Byte: 08 Bits

 01 Kilobyte (Kb): 1024 Bytes.

 01 Megabyte (Mb): 1024 Kb o 1´048,576 Bytes

 01 Gigabyte (Gb): 1024 Mg o 1,073´741,824 Bytes

SEÑALES ELECTRÓNICAS: Se presentan de dos formas:

ANALÓGICAS: Que son ondas continuas que se usan para representar velocidad, sonidos, temperaturas, etc., (cintas de cassette)

SEÑALES DIGITALES: Que están formadas por una cadena determinada de unos y ceros (discos compactos o CD)

DIFERENCIAS: Una de las grandes desventajas de las señales analógicas es que las copias nunca son iguales al original. Por el contrario, las señales digitales pueden copiarse muchas veces sin mayor deterioro, por lo que cada copia es igual al original. 

DATOS DIGITALES: Los datos digitales son interpretados, procesados y almacenados por las computadoras, por lo tanto, una de las consecuencias del uso de las computadoras es el desarrollo de la digitalización.  

TECNOLOGÍAS DE ALMACENAMIENTO: 
TECNOLOGÍA RAM (Memoria de acceso aleatorio):  Proporciona almacenamiento temporal tanto de datos como de programas, los mismos que deben ser transferidos a ella   desde algún dispositivo de entrada o desde uno de almacenamiento secundario (discos magnéticos)

TECNOLOGÍA ROM: Se caracteriza por ser de sólo lectura, es decir, que no podrá ser modificada. 
ACCESO SECUENCIAL Y ACCESO ALEATORIO (DIRECTO): La forma de acceso a los datos y archivos debe ser importante para el diseño de un sistema de información como para la adquisición de equipos. Se habla de acceso aleatorio cuando la lectura se realiza directamente del medio de almacenamiento. (Ejm. Un CD que hay cuatro canciones, quiero la tercera, lo único que hago es seleccionar la pista 3), mientras que se hace alusión a un acceso secuencial cuando la búsqueda en el medio de almacenamiento se realiza desde el inicio de donde se encuentran tanto los datos como la información almacenada (Ejm, en una cinta de audio casete para escuchar la 3° canción tengo que enrollar la cinta y buscar secuencialmente la canción)
TECNOLOGÍAS DE ALMACENAMIENTO DE DATOS
1.- El disco duro: Es la forma de almacenamiento más comun de almacenamiento en masa para computadoras, es una unidad NO REMOVIBLE. poseen varios discos independientes que son puestos uno sobre otro, sujetos a un eje central que gira constantemente. 
2.- El disco blando (Floppy): Está hecho de un material plástico, es una unidad REMOVIBLE. Su capacidad de almacenamiento es menor que la del disco Duro.
3.- Cintas Magnéticas.- Son aquellas elaboradas de poliéster revestidas por determinado material magnético, se caracterizan por tener únicamente capacidad de procesamiento secuencial, por lo que generalmente son usadas como medio de respaldo por contingencias y para archivos poco usados. 

Estos dispositivos permiten proteger archivos importantes, guardar aquellos que no se requieren para el procesamiento activo y permiten transferir grandes cantidades de información.

4.- Discos ópticos: 
El CD-ROM.- Es un disco óptico compacto de sólo lectura, diseñado para mejorar el sistema de reproducción de música. Sin embargo, posteriormente se descubrió que en aquellos discos se puede almacenar cualquier información que se pueda digitalizar. Su capacidad es de 650 Mb o 700 Mb. 
El Disco WORM.- Es aquel disco en que se puede escribir una sóla vez, pero se puede leer infinidad de veces. Son disco con mayor capacidad de almacenamiento respecto de los CD-ROM aproximadamente 220 Gb.
Los Discos Reescribibles. Son discos que usan diversas tecnologías entre las que podemos mencionar la óptico- magnética que permite el almacenamiento de lectura - escritura. El problema radica en que la velocidad de acceso al disco es muy inferior a la que presenta los discos magnéticos. La importancia radica en que la tecnología óptico magnético es durable y funciona en condiciones climáticas como técnicas adversas. 

DVD (Digital Versatile Disc).- Usado para almacenar información, video, audio, produce mejor calidad de sonido e imagen y su costo es considerablemente menor que la producción de una cinta de video VHS. Su capacidad es desde 5GB hasta 17 GB dependiendo del modelo. 

LOS VIRUS INFORMÁTICOS: Son programas diseñados con la finalidad de causar daños tanto al software como al hardware de las computadoras. Los virus se instalan en los discos magnéticos y se difunden por medio de su uso, también se contagia a través del uso del internet y de correos electrónicos. Los creadores de los virus se llaman hackers, y ellos manipulan el lugar donde deben atacar sus programas.Los virus nacieron como un juego que buscaba atacar la memoria de una computadora. Las computadoras infectadas se vuelven lentas e inutiliza el sistema ya sea en forma parcial o total. Para combatir los virus existe el antivirus que debe ser de constante actualización. Puede ser de los siguientes tipos (actualmente hay alrededor de 50 mil): Troyanos (actuan rápidamente y borran programas y datos del usuario en el disco), Works (crecen como un tumor destruyendo pequeñas partes de archivos cada día), Bombing (Están latentes durante días o meses, pero llega el día en que se activan y causan desastre en cualquier programa del sistema)

LEGISLACIÓN PROTECCION DE LA INFORMACIÓN: Ley N° 27311 – Ley de Delitos Informáticos.

BASE DE DATOS JURÍDICA
Una base de datos es un medio de almacenamiento de información debidamente sistematizado u organizado en forma de archivos.  Todos aquellos elementos lógicos que permiten operar dicha información o conjunto de archivos son conocidos como gestores de base de datos. Una de las características más importante de la base de datos es que permite organizar tanto los datos como la información mediante el sistema de tablas, es decir que van combinando filas con columnas, las mismas que generan una celda en la cual se almacenan los datos. Sus elementos son: Registro (Conjunto de datos organizados) y Categorías (Conjunto de Registros). Es importante señalar que a cada categoría se le puede agrupar en campos.

BASE DE DATOS RELACIONAL: Permite manejar determinada información mediante su distribución en varias tablas relacionadas con dicha información, con la finalidad de evitar crear duplicidad de información. 

CONTENIDO DE UNA BASE DE DATOS JURÍDICA: Título de la norma, Número, Tipo de norma, Fecha de publicación, Fecha de promulgación, Fecha de entrada en Vigencia, Órgano emisor, Tema principal, Tema secundario, Estado de la norma, Concordancias genéricas y específicas, Modificaciones, Derogaciones, Estructura (cantidad de capítulos, artículos), Observaciones, Anexos, Texto por artículos, Texto de la norma y Tesauro.

EL TESAURO(o “Tesoro de Palabras”), es similar a un diccionario, pero más estructurado. Reúne un conjunto de vocablos, términos o descriptores que guardan relación con las distintas instituciones del Derecho, sirviendo como claves de búsqueda para localizar información legal por medios automáticos. Son creadas por bibliotecólogos documentalistas a partir de palabras claves suministrada por el texto de una norma, convirtiéndose a un lenguaje Unívoco, en el que se agrupe en un solo término los sinónimos de una palabra.
ELABORACIÓN DE UNA BASE DE DATOS JURÍDICA

Análisis y Diseño: Es la etapa más compleja porque aquí se debe establecer qué tipo de base de datos se desea, cuales van a ser sus elementos, su relación y funcionalidad, se elabora un flujograma de información.

Desarrollo: Es la etapa en donde se inicia la programación, se relaciona las tablas.

Migración e implementación: Es la etapa en la que se alimenta con información la base de datos. 

PROYECTO DE DESARROLLO DE UNA BASE DE DATOS JURÍDICA: Objetivo del Proyecto (Requerimientos Técnicos de software y hadware, Tratamiento de la información, Definición de la estructura de la base de datos, Definición de tablas), Personal profesional y técnico a intervenir(Coordinador, Bibliotecólogo, Digitador, Verificador de Texto, Abogado, Ingeniero de Sistemas, Técnico Informático), Tiempo de duración del proyecto, Estudio de costos

CONCEPTOS A TENERSE EN CUENTA: Cuando hablamos de INSTRUCCIÓN, nos referimos a la expresión que especifica una operación, es decir, una instrucción ordena a la computadora a hacer algo, Ejm. “busca la ley 25640, y muéstralo en pantalla”. La secuencia de INSTRUCCIONES, se llama RUTINA, y un conjunto de rutinas constituyen un SISTEMA, que es un grupo de programas vinculados entre sí y destinados al cumplimiento de una misma función.
BASES DE DATOS JURÍDICAS: http://www.congreso.gob.pe, http://www.editoraperu.com.pe, http://www.minjus.gob.pe, http://www.SAIJ.jus.gov.ar, http://www.boe.es, http://www.normasperu.com/, http://www.teleley.com.

LENGUAJES DE PROGRAMACIÓN
Un lenguaje de programación es un conjunto de normas lingüísticas que permiten escribir un programa y que éste sea entendido por el ordenador y pueda ser trasladado a ordenadores similares para su funcionamiento en otros sistemas. Un programa es una serie de instrucciones ordenadas correctamente que permiten realizar una tarea o trabajo específico. Ahora bien, un lenguaje de programación se basa en dos elementos muy importantes: SINTAXIS, que se refiere a la utilización correcta de cada una de las sentencias de cierto lenguaje de programación, y SEMÁNTCA, que se encarga de que cada "oración" del lenguaje de programación utilizado tenga un significado correcto. 

Generaciones de Lenguajes de Programación: 
Primera Generación: Siendo conocidos como lenguajes maquina, utilizaban el código binario para comunicarse con la computadora. En la actualidad ya casi no se trabaja con ellos; los únicos que lo hacen son los diseñadores de los "chips" de los procesadores. 
Segunda Generación: Siendo conocidos como ensambladores, se distinguen de los anteriores por su eficiencia. Estos lenguajes ensambladores se basan en su alto nivel de comprensión al integrar varias palabras en una sola, por ejemplo: ADC significara "sumar con reserva"(en ingles: ADd with Carry)
Tercera Generación: Llamados también de alto nivel, son los lenguajes más comunes o que más conocemos(C, Pascal, Algol, Cobol, Fortran, BASIC). Se asemejan ya un poco más al lenguaje humano, al utilizar palabras completas (en ingles) para la codificación de los programas.         

Cuarta Generación: Son los lenguajes de "programación asistida" por medio de ayudantes o wizards. Han sido diseñados para facilitar la realizacion de muy variadas tareas, como lo son la simulación de fenómenos físicos, manipulación de datos estadísticos, etc. (Visual Basic, INFORMIX 4GL, Visual J++, Visual C, he inclusive algunos autores consideran las planillas de calculo dentro de esta generación) 

Quinta Generación: En esta generación, el programador solo ingresa hechos y hace consultas, no se preocupa de cómo hacer los algoritmos que entregan la respuesta. 
Clases de Lenguajes de Programación

1.Lenguaje de Máquina. Todos los programas para que sean entendidos por la computadora deben ser traducidos a lenguajes de máquina. Este lenguaje consta de cadenas de números binarios (ceros y unos) y es el único que "entienden" directamente los procesadores. Todas las instrucciones preparadas en cualquier lenguaje de máquina tienen por lo menos dos partes. La primera es el comando u operación, que dice a la computadora cuál es la función que va a realizar. Todas las computadoras tiene un código de operación para cada una de sus funciones. La segunda parte de la instrucción es el operando, que indica a la computadora donde hallar o almacenar los datos y otras instrucciones que se van a manipular; el número de operandos de una instrucción varía en las distintas computadoras. 

2.- Lenguaje orientado a procedimientos.- Codifica las instrucciones en la secuencia que deben ejecutarse para resolver las situaciones planteadas. Ejm. Fortran, Cobol.

3) Lenguaje orientado a objetos.- El énfasis está orientado al objeto de la acción y se encuentran orientado al uso de imágenes, sonido y video.  Ejm. C++. 

4) Lenguaje de cuarta generación (4GL).- Es un lenguaje sencillo usado tanto por especialistas como por usuarios finales (por ejemplo, se escribe este tipo de programas para consultar información en una base de datos). Se caracterizan por que el usuario sólo debe indicar que se tiene que hacer y no la forma de hacerlo. (SQL y QBE) 

5) Lenguaje visual.- Son aquellos que usan gráficos o íconos en lugar de letras o palabras.  Visual Basic.

6.- Lenguajes naturales.- Están relacionados con el tipo de software que permite a determinado sistema de cómputo aceptar, interpretar y ejecutar instrucciones en el lenguaje materno o natural del programador o del usuario final.

IMPACTO DE LA INFORMÁTICA JURÍDICA EN LA SOCIEDAD
Características del Derecho Informático: Tiene sus orígenes en los problemas generados por la implementación de la computadora y las tecnologías electrónicas, se encuentra influenciado por el proceso de globalización, por lo que el jurista se encuentra obligado a resolver el problema del juez competente y la Ley aplicable a cada situación en particular, debe ser legislado en leyes especiales al presentar un objeto de estudio muy dinámico.

Clasificación de la Informática Jurídica
a) Informática jurídica de Gestión (operacional): La cual está dirigida a actuar dentro de un proceso fundamentalmente administrativo, está dominado por el procesamiento de datos. Se dedica a la gestión de los juzgados, Bufetes profesionales, Cámaras legislativas, etc., 
b) Informática Registral: Que está destinada a procesar, almacenar y registrar todos los documentos públicos o privados en los cuales sea necesaria dicha actividad, 
c) Informática jurídica decisional: Por medio de la cual se llega a la resolución automática de los casos, a través de ordenadores electrónicos que manejan un “Sistema jurídico Experto”, que se vale de la utilización de la llamada “inteligencia artificial.” para recomendar al usuario una solución acorde a las normas preestablecidas de la acción a seguirse. Los elementos que integran un sistema experto de esta naturaleza son los siguientes:1) Capacidad para representar la descripción de un caso en cuanto a los hechos, 2) Capacidad para representar en forma lógica, los principios jurídicos aplicables al caso, y la capacidad para evaluar las implicaciones de la aplicación de las normas al caso, 3) La existencia de un mecanismo que efectúe el análisis jurídico; esto es, que seleccione las normas o principios pertinentes y los aplique. 
d) Informática jurídica documental o documentaria: La cual está relacionada con los bancos de datos jurídicos en lenguaje natural, destinados principalmente al manejo de los datos o informaciones atinentes a la legislación, la jurisprudencia, doctrina o materias jurídico sociales especializadas que reúnan datos conexos, organizados, clasificados y puestos a un servicio o fines igualmente específicos y determinados.

INFORMÁTICA JURÍDICA DOCUMENTAL

El Documento es un escrito que contiene información condicionada por el lenguaje. Es la materia prima y célula básica que conforma el organismo documental. Es la memoria materialzada de la humanidad en la que se registran hechos, ideas, acciones, sentimientos que han impresionado el espíritu del hombre. La documentación es un dispositivo lingüístico, porque contiene textos, y con el fin de poder dominar y clasificar la información, se han creado diversas técnicas  para la automatización, tales como:
La descripción o catalogación: Es el proceso por el cual se registra los datos principales de una información para identificarlas a través de fichas, en ella se coloca: título, autor, materia, edición, datos de publicación, y la signatura que indica el lugar que ocupa el documento en los estantes.

La indización: Que permite elegir los términos apropiados para representar el contenido de un documento de modo de crear un índice que ayude a recuperar elementos de la información, para ello se debe identificar qué materias representan el tema principal
Recuperación documental: ruido y silencio informático 
Ruido informático, se produce al obtener muchos resultados cuando se realiza una consulta por palabra y en muchos casos no tiene relación con el tema que investigamos.

Silencio Informático: Se produce cuando al hacer una consulta no se obtiene información, debido a que no se utilizó la palabra o término adecuado, o porque está escrito de una forma distinta.

Para evitar el ruido y silencio informático la base de datos documental debe contar con un TESHAURUS.
DESCRIPTORES: El descriptor es una técnica de bibliotecología para asignar palabras claves a los documentos a fin de identificarlos en forma rápida. Así, para realizar una búsqueda en base de datos documental se puede utilizar los conectores booleanos (AND, OR, NOT) para ampliarla o especificarla (El conector AND busca palabras que tengan todos los términos, El conector OR busca artículos que tenga cualquiera de los términos, El conector NOT busca artículos relacionados con el primer término y no con el segundo)

LA FORMACIÓN DE LAS LEYES: Se encuentra regulada en el Título III, Capítulo III de la Constitución, así como en la Sección Primera del TUO del Reglamento del Congreso, el cual señala que los Proyectos de Ley, Decretos Legislativos, Decretos de Urgencia y Decretos Supremos que requieran el voto aprobatorio del Consejo de Ministros (sean de carácter multisectorial o de alto interés nacional) deben cumplir con los siguientes requisitos: Exposición de Motivos, Análisis de costo-beneficio de la norma propuesta, Denominación y sumillas.
LA TECNICA LEGISLATIVA: Son los textos únicos de procedimientos administrativos que utilizan las entidades públicas en el marco de la simplificación administrativa, a efectos de proporcionar a los ciudadanos los requisitos que se requiere para realizar trámites ante una entidad pública o para usar los servicios que brindan. Todas las entidades cuentan con un TUPA. 

INFORMÁTICA JURÍDICA DE GESTIÓN
La informática de gestión es aplicable a las siguientes materias del Derecho: Registral, Notarial, Judicial, Parlamentario, Estudios jurídicos, entre otros.

REGISTRAL: La I.J se emplea para el tratamiento electrónico de los datos contenidos en registros tales como: Registro de Propiedad Inmueble (Registro de Predios), Registro de Bienes Muebles (Registro de propiedad vehicular), Registro de personas jurídicas, Registro de personas naturales (Registro de mandatos y poderes)

NOTARIAL: Los notarios tienen programas que almacenan el texto de las escrituras públicas en su redacción básica al que agregan los datos particulares, y se elabora automáticamente un sumario en el que se agregan los datos y constancias referentes a los pasos posteriores: tributación, liquidación, cálculos de honorarios, contabilidad, pagos de inscripciones. El Consejo del Notariado del Ministerio de Justicia cuenta con un Sistema Notarial.

PARLAMENTARIO: Al igual que en de las entidades de la Administración pública o privada, le es posible mecanizar todas aquellas tareas rutinarias con el importante ahorro de tiempo y esfuerzo. Por ejemplo el sistema de seguimiento del procedimiento legislativo.

ESTUDIOS JURÍDICOS: La tarea que se cumple en un estudio es variada y compleja debido a que comprende mayores actividades y rutinas, se emplea la ofimática. Se emplea: Archivos con datos de los litigantes, clientes, abogados, jueces, asuntos, dictámenes, expedientes, plazos de las audiencias. Esos datos se tienen que incorporar con técnicas informáticas lo que permitirá conocer en cualquier instante la información actualizada, combinarlas para obtener nuevos datos.

PRINCIPALES ACTIVIDADES DEL ABOGADO: El trabajo del abogado tiene dos actividades: Asesorar a la clientela satisfaciendo sus consultas, redactando contratos, escritos; Gestionar procesos judiciales y administrativos; asistir a las audiencias; y final y adicionalmente, gestionar internamente de su oficina (facturas, recibos, contabilidad, estadísticas, etc).

PROGRAMA TIPO PARA ESTUDIOS JURÍDICOS: El software de gestión para estudios de abogados se divide en módulos que se ingresa a través de un menú principal. Se coloca: Datos de los clientes, los contrarios, abogados intervinientes; Datos de cada causa judicial: número de expediente, carátula, juzgado y secretaría, tipo de proceso, objeto litigioso, montos y fecha de inicio, estado procesal, audiencias, diligencias, pagos, otros.
DOCUMENTOS DE CARÁCTER LEGAL: 

Oficio: Se utiliza en entidades públicas o en estudios jurídicos, debe tener una numeración correlativa, el nombre a quien va dirigido, el asunto, el cuerpo del documento y la firma.

Informe: Se utiliza para informes legales o administrativos, debe contener una numeración correlativa, el nombre a quien va dirigido, asunto, fecha, antecedentes, análisis, conclusiones, recomendaciones y firma.

Memorandum: Se utiliza para dar una orden de un superior a un subalterno, contiene el nombre a quien va dirigido, la fecha, asunto, cuerpo del documento, firma.

Contrato: es un documento jurídico que se utiliza para manifestar la voluntad de comprar, vender, etc. Contiene los datos generales de las partes, cláusulas, fecha y firmas

Carta notarial: Se utiliza para dar formalidad a un acto o comunicación con la intervención de la notaría quien se encargará de notificar.
EL DOCUMENTO INFORMÁTICO: MICROFORMAS
Los DOCUMENTOS digitales tienen diferentes naturalezas. La primera, es obtener un DOCUMENTO que nazca de manera digital, es decir, que no ha existido en ningún medio impreso y se genera directamente en algún dispositivo que permite su posterior almacenamiento en un medio digital, en cualquiera de sus formatos. La segunda, es procesar DOCUMENTOS impresos en papel para obtener textos digitales, este trabajo es conocido como OCR. 

RECONOCIMIENTO DE CARACTERES: El OCR (Optical Caracter Recognition) es un proceso que convierte textos en papel a imágenes (con el uso de un escáner), y éstas a su vez son interpretadas y convertidas a texto digital, lo cual nos permite almacenarlos en algunos de los formatos más comunes (.doc o .txt, RTF o texto plano). Sin embargo, para documentos manuscritos antiguos o para impresos de baja calidad el OCR no resulta una buena opción y cada carácter que no haya sido reconocido requiere tiempo para su corrección, convirtiéndose en una tarea más difícil y tardada que la captura manual del documento. El proceso de OCR tiene un porcentaje de errores de casi un 2%.

ETAPAS DE LA DIGITALIZACIÓN: Escaneo, Reconocimiento de caracteres (OCR), Corrección de errores, Formato (reemplazo de códigos, corrección de tabulaciones, sangrías, etc), Reemplazo de caracteres no reconocidos, Uso del corrector ortográfico en Word, Corrección por lectura, 

LA MICROFORMA EN EL PERÚ: El D.Leg. 681 es uno de los aportes del sistema legal peruano. Regula a la microforma en su doble aspecto: microfilm y documento electrónico o documento informático. Mediante esta norma se puede pasar de la cultura papel a la cultura digital, porque se puede sustituir el papel por el documento informático con valor probatorio. Una vez digitalizados los datos estos no se pueden alterar por lo que se le otorga al usuario nivel de seguridad.

DOCUMENTO ELECTRÓNICO: Es el conjunto de datos basados en bits, generado, transmitido, archivado a través de medios electrónicos, ópticos o cualquier otro análogo. En el Perú al documento electrónico también se le denomina documento informático y es conocido como la MICROFORMA DIGITAL. Sus características son: Inalterable, Auténtico, Durable, Disponible, Seguro, Almacenable, Transferible, Utilizado como medio de prueba.
MICROFORMA: Imagen digitalizada de un documento, grabado en un medio físico técnicamente idóneo, que sirve de soporte material, mediante un proceso informático, de modo que tal imagen se conserve y pueda ser vista y leída con la ayuda de equipos visores o métodos análogos, y pueda ser reproducida en copias impresas, esencialmente iguales al documento original. Sus principales características son: INALTERABILIDAD y FÁCIL UBICACIÓN DEL DOCUMENTO.


MICROGRABACIÓN: Proceso técnico por el cual se obtienen las microformas, a partir de los documentos originales en papel u otros en que se almacena información producida por computador u ordenador. Por medio de este proceso, el papel o archivo digital se convierte en documento físico por medio del escaneo. Su característica principal es consiste en que reproduce los documentos originales con absoluta fidelidad.
MICRODUPLICADO: reproducción exacta del elemento original que contiene microformas, efectuada sobre un soporte material idóneo, similar, con efectos equivalentes.
MICROARCHIVO: Conjunto ordenado y codificado de los elementos de almacenamiento de las microformas, provisto de sistemas de índices y medios de recuperación, que permiten ubicar, examinar visualmente y reproducir en copias exactas las microfirmas.
Durante el proceso de elaboración y almacenamiento de las microformas se debe tener en cuenta lo siguiente: Seguridad física, Acceso al centro de cómputo, Identificación de personas, Políticas de seguridad y de administración, participación de un fedatario juramentado, Usar la firma electrónica. Además, para garantizar la autenticidad de los procesos de micrograbación es necesaria la presencia de un Notario o Fedatario Juramentado, quien dará Fe Pública de la veracidad del proceso. Ahora bien, la microforma digital que cumple con los requisitos técnicos y formales sustituye al documento original para todos los efectos legales, y puede ser utilizada en procesos judiciales, en la tributación y hasta en el comercio electrónico.
EL FEDATARIO JURAMENTADO: Es el profesional de la Fe Pública que participa en el proceso de producción de las microformas. Pueden ser: Notarios Públicos, Fedatarios Públicos o particulares con especialización en informática. Los requisitos para ser fedatario juramentado son: Reunir las condiciones para postular a plaza de notario público y acreditarlo ante el colegio de abogados de la jurisdicción, Haber obtenido el diploma de idoneidad técnica de acuerdo a las pautas que señale el reglamento, Inscribirse y registrar su firma en el Colegio de abogados de su jurisdicción, 

Consejo de Fedatarios Juramentados: Pertenece al Ministerio de Justicia, y se encarga de la supervisión de los cursos de formación de fedatarios juramentados con especialización en informática.

FIRMAS ELECTRÓNICAS Y CERTIFICADOS DIGITALES: Es todo medio derivado del desarrollo y del estado de la técnica electrónica u otra análoga, que en base al uso de determinada tecnología, permite proteger bienes de naturaleza inmaterial de manera segura en operaciones de redes abiertas. Sus clases son: Firmas Electrónicas propiamente dichas, Firmas Digitales (que han sido desarrolladas mediante el uso de par de claves), Firmas Biométricas (Que han sido desarrolladas mediante el uso de los rasgos característicos y diferenciadores de los seres humanos).
LA FIRMA DIGITAL EN LA LEGISLACIÓN PERUANA: La firma digital es aquella firma electrónica que utiliza una técnica de criptografía asimétrica, basada en el uso de un par de claves único; asociadas una clave privada y una clave pública relacionadas matemáticamente entre sí, de tal forma que las personas que conocen la clave pública no puedan derivar de ella la clave privada.

CERTIFICADO DIGITAL: Documento electrónico generado y firmado digitalmente por una entidad de certificación, la cual vincula un par de claves con una persona determinada confirmando su identidad. 
INFORMÁTICA Y CONSTITUCIÓN
HABEAS DATA EN LA CONSTITUCIÓN POLÍTICA: Artículo 200º, inciso 3). La Acción de Hábeas Data procede contra el hecho u omisión, por parte de cualquier autoridad, funcionario o persona, que vulnera o amenaza los derechos a que se refiere el artículo 2º, incisos 5 y 6 de la Constitución. El HABEAS DATA, es el derecho de toda persona a solicitar: exhibición de registros públicos o privados en el que esté incluido sus datos personales; Requerir la rectificación, supresión de datos inexactos o obsoletos que impliquen discriminación. El habeas data es una herramienta procesal que sirve solo cuando el daño ocurrió, en cambio las normas sobre protección de datos personales tienen un carácter preventivo, pues establecen normas para el manejo de los datos personales
El empleo de las nuevas tecnologías hizo necesario revisar las normas vigentes sobre manejo de documentos, para proteger la intimidad y seguridad de la información, así como la vulneración de los datos personales sensibles.

Datos personaless: nombre, sexo, nacionalidad, domicilio, estado civil, inscripción en una clínica.

Datos personales sensibles: origen racial, opinión política, convicción religiosa, afiliación sindical, salud, vida sexual, situación financiera, enfermedad. Estos datos no deberían registrarse porque pueden provocar discriminación, por ello las personas no están obligadas a informarlo.
Existen principios en la legislación comparada como:

· Principio de limitación de la recolección de datos: 

· No recolectar datos sensibles, no es necesario colocarlo en bases de datos públicos o privados. 

· La recolección de datos deben ser de carácter temporal, como por ejemplo la información crediticia.

· Si se almacena datos que no tienen que ver con el objeto de creación de la base de datos, debe eliminarse.

· Principio de Seguridad: Es decir, no ingresar ilegítimamente a las bases.

Consecuentemente, el habeas data funciona como un instrumento protector de la privacidad y como una norma de acceso a la información pública.

SISTEMAS DE ADMINISTRACION DE LA INFORMACIÓN: Son elementos intangibles que permiten optimizar la recolección, transferencia y disponibilidad de la información en las organizaciones mediante un sistema integrado de bases de datos y flujos de información.
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