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Introducción

En este trabajo de investigación veremos un tema que podríamos decir que está de moda: “El Internet”. ¿Pero qué es Internet?

Internet es una poderosa herramienta para obtener información relevante y oportuna sobre los más variados temas que puedas encontrar.

¿Y por qué decimos que está de moda? Pues por el simple hecho de que según algunos estudios, la cantidad de páginas de Internet crece a un ritmo de 25 por segundo y porque su uso se incrementa violentamente, a tal punto que en países desarrollados tener Internet es como tener un televisor, y, aunque en países como el nuestro el costo del servicio sigue siendo elevado también el números de personas que adquieren Internet en sus casas, oficinas y negocios va en aumento.

Pero en este trabajo no solo veremos los conocimientos básicos que se deben tener para utilizar esta herramienta, sino también muchos conocimientos técnicos, tecnologías para conectarse a Internet, etc.
Un poco de historia

Nació en EE.UU. como un proyecto de la DARPA (Defense Advanced Research Projects Agency). La misma buscaba intercambiar información entre los investigadores, científicos y militares, ubicados en distintos sitios distantes.

La red debía soportar un ataque nuclear sin perder la conexión con el resto de los sitios, constaba de 4 computadores interconectados y se llamaba DARPANET. En 1972 ya había conectadas 37 computadoras y pasó a denominarse ARPANET, la aplicación más utilizada en esta era Telnet para luego pasar a ser el e~mail o correo electrónico.

Hacia 1984 la NSF (National Science Foundation) estableció la NSFNET paralela a la ARPANET para la investigación académica que ya estaba saturada, también la NSFNET se saturó hacia mediados de 1987 y no precisamente por la actividad académica.

En este año se redimensionó totalmente la NSFNET, con un acceso más rápido, con modems y computadoras mas veloces, a ellas podían ingresar todos los países aliados de EEUU.

En los 90 se empieza a conocer como en la actualidad, La red o Internet y se abrió para todo aquel que pudiera conectarse.

El protocolo utilizado en esta gran red es TCP/IP, TCP (Transfer Control Protocol) se encarga de contabilizar las transmisión de datos entre computadores y registrar si hay o no errores, mientas que IP (Internet Protocol) es el que realiza realmente la transferencia de datos.

En la red existen equipos denominados host, que se encargan de dar servicios a los clientes en la red. Algunos de estos servicios son:

Introducción a la Internet

Concepto

Como dijimos anteriormente Internet es una poderosa herramienta para obtener información relevante y oportuna, sobre los más variados temas. Pero este concepto no es en realidad un concepto que debería utilizar un informático. Verdaderamente el concepto podrían ser los siguientes:

· Internet es una red de redes a escala mundial de millones de computadoras interconectadas con el conjunto de protocolos.

· Conjunto de ordenadores, o servidores, conectados en una red de redes mundial, que comparten un mismo protocolo de comunicación

· Internet es una red global compuesta por redes gubernamentales, académicas, comerciales, militares y corporativas que abarcan todo el mundo.

· Red internacional que conecta miles de redes más pequeñas. ``Internet'' con mayúscula se refiere a la red que actualmente se usa, mientras que ``internet'' con minúscula es el concepto de interconectar varias redes.
conocida como la telaraña universal es la Red de redes.

· A pesar de que normalmente se repita mucho lo de la gran red, la red de redes, Internet no es una red, sino un conjunto de ellas

Pero en conclusión vemos que todos estos conceptos se centran en un punto, una idea central que es “Internet es una red de redes mundial de computadoras”.

Cómo buscamos información en Internet

Antes de contestar a esta pregunta debemos aclarar que, cuando hablamos de información no solo nos referimos a información científico-Tecnológica, ya que información es un conjunto de símbolos alfanuméricos capaz de aportar un conocimiento. Y ya lógicamente dentro de una computadora se trabaja con bits bytes (unidad de información, compuesta de 8 bits consecutivos. Cada byte puede representar, por ejemplo, una letra) por lo tanto si una imagen esta compuesto por cierto número de bytes entonces podríamos decir que es una información, lo mismo ocurre con los videos, sonidos, músicas, programas, sistemas operativos, etc.

En conclusión en Internet podemos no solo encontrar textos informativos, podemos encontrar también, imágenes, videos, músicas, programas, sistemas operativos o de base, etc.; a este conjunto lo llamaremos información.

Pero como siendo una red de redes gigantesca con tanta información, como podemos encontrar información relevante y oportuna. Simple, existen varias páginas que nos ayudan a buscar la información que necesitamos, pero son exactamente páginas.

Páginas son los sitios en donde se encuentra la información, y cada página tiene su dirección.

Para que podamos entender mejor comparemos Internet con el mundo. Cada página es una casa, y la información son las personas que viven en esas casas, si deseáramos buscar a un pariente, tendríamos que saber su dirección, si es una casa particular, si es una empresa, si vive en un departamento, etc.

En Internet la dirección cumple la misma función. Veamos un ejemplo de una dirección:

http://www.google.com.py

Su sintaxis sería

Dominio.organización.tipo.pais

Dominio: www

Organización: google

Tipo: com (comercial)

País: Py (Paraguay)

Como vemos esta dirección nos indica todo lo que debemos saber para que el explorador llegue al sitio. Pero este lo tocaremos mas adelante.

Si queremos llegar a un sitio, y como los millones de sitios, y saber su contenido, es imposible, entonces para eso existen sitios específicos para buscar información mas fácilmente. Estos sitios se clasifican en:

Buscadores:

En informática un buscador es una herramienta que permite al usuario encontrar un documento que contenga una determinada palabra o frase. Generalmente se utiliza un buscador cuando no sabemos exactamente que estamos buscando aun.

Algunos buscadores:

· http://www.google.com.py

· http://www.altavista.com

· http://www.northernlight.com

· http://www.ilor.com

Directorios

En informática los DIRECTORIOS (o carpetas) son los espacios en que se divide un disco para facilitar el almacenamiento de los archivos. Cada directorio puede tener subdirectorios. Estos sitios son denominados así por el hecho de que su información esta justamente clasifica en grupos o directorios.

Pero muchas personas confunden los buscadores con los directorios o simplemente no ven la diferencia. Pero no debe ser así ya que los buscadores a partir de palabras buscan en su base de datos. Y muestras todos los resultados encontrados con esa palabra/as; sin embargo los directorios talvez también tengan este sistema, muestran los resultados en forma mucho mas organizada, muestra al usuario los resultados en forma clasificada, permitiéndole ver temas relacionados según la clasificación que necesite.

Algunos Directorios.

· http://www.terra.com

· http://www.yahoo.com

· http://www.yagua.com.py

· http://www.ya.com

Meta-buscadores

Los meta-buscadores realizan búsquedas en varios buscadores de manera simultánea en Internet. Son buenos para ahorrar tiempo.

Algunos meta-buscadores son:

· http://www.tusbuscadores.com 

· http://www.multimeta.com 

· http://www.buscamultiple.com 

Diccionarios y Enciclopedias

Son sitios en donde puedo encontrar información científica, textos informativos, conceptos, hechos históricos, en síntesis son enciclopedias digitales.

Algunas enciclopedias y diccionarios son:

· http://encarta.msn.es 

· http://www.britanica.com 

· http://www.rae.com 

· http://www.monografías.com

Traductores

Puede que se nos dé el caso en donde tendremos que traducir páginas o textos a otro idioma, para eso también hay solución, aquí están algunas páginas:

· http://www.pla.net.py

· http://www.world.altavista.com 

Conocimientos a nivel técnico sobre Internet

Ya hemos visto todo lo básico que debíamos saber sobre Internet, ahora nos introduciremos a aspectos muchos mas profundos a nivel técnico.

Los operadores de Boole

El Web es una extensa base de datos de computadoras compuesta de documentos de todo tipo de información. Como tal, su contenido se debe buscar según las reglas de buscar en la base de datos de computadora. El buscar en la base de datos se fundamenta en los principios de la lógica de boole. La lógica de boole se refiere a la relación lógica entre términos de la búsqueda, y se llama así por George Boole, un matemático británico del siglo 19.

La mayoría de los motores de búsqueda en el Internet permiten hacer uso de la lógica de boole para construir relaciones lógicas entre los términos de una manera directa o a través de opciones. En este módulo de instrucción verá cómo se usa esta técnica y cómo hará la búsqueda de información en el Web más efectiva.

Los seis operadores lógicos más importantes son:

· AND (y): El operador AND limitará la búsqueda a aquellos documentos en donde ambos términos se encuentren. Ej.: computadora AND venta (mostrará solo los sitios que tengan si o si las dos palabras)

· OR (o): recupera los sitios que contenga cualquiera de las palabras claves utilizadas. Ej.: computadora OR venta (mostrará los sitios que contengan solo una de las palabras o ambas)

· NOT (no): Recupera los sitios que no contengan una de las palabras claves de la búsqueda. Ej.: computadora NOT venta (mostrará los sitios que contenga solo la palabra computadora sin la palabra venta)

· WITH (con): Recupera los sites o documentos que contengan simultáneamente en el mismo campo las palabras claves utilizadas.

· NEAR (cerca): Recupera los sites o documentos en los cuales las palabras claves de búsqueda estén separados hasta un máximo de 10 palabras

· NEAR # (cerca #): Recupera los registros que contienen simultáneamente las dos palabras con una distancia de # palabras.

Redes

Hemos hablado muchos de redes, pero todavía no sabemos específicamente que es una red. (Cuando hablamos de red, estamos hablando de red de computadoras.)

Una red consiste en dos o más computadoras unidas que comparten recurso o información, y que son capaces de realizar comunicaciones electrónicas. Las redes pueden estar unidas por cable, líneas de teléfono, ondas de radio, satélites, etc.

Partes de una red de computadoras

En una red de computadoras existen varias piezas fundamentales para que se comparta la información:

Lo primero debe haber mas de una computadora (o estaciones de trabajo), y cada computadora debe tener una forma de conectarse al exterior. Generalmente por medio de un móden o de una tarjeta de red.

Dependiendo del medio que se utilice tiene un tipo de cableado o de señal en caso de ser una red inalámbrica. En caso de que la red tenga mas de dos computadoras o que las dos computadoras tengan servicio a Internet debe haber un (o varios dependiendo de la necesidad) Hubs. La mayoría de las redes tiene una computadora principal que distribuye y controla toda la red.

En el caso de Internet debe haber un servidor que es una supercomputadora que tiene muchísima memoria RAM, varios procesadores, y gran capacidad de almacenamiento en sus discos duros. Este servidores o server’s son los que controlan el tráfico de la red.

De todo esto depende la velocidad de conexión que es la velocidad que se transmite la información. Ej.: aquí en Paraguay el precio de conexión a Internet más barata con la tecnología WIMAX o Banda Ancha, es en promedio de 30 dólares, siendo su velocidad de conexión de 64 kb. Por segundo, o sea por cada segundo la estación de trabajo (o red en caso de que sea mas de una estación de trabajo) podrá recibir o enviar solo 64 kb.

Tipos de cables para red

Hay distintos tipos de cable que se utiliza para las redes las mas utilizadas son:

El más utilizado para las redes y para conexión a Internet es el cable UTP, que tienen 5 categorías.

	Categoría
	Uso

	Categoría 1
	Voz (cable de teléfono)

	Categoría 2
	Datos a 4Mb/s

	Categoría 3
	Datos a 10 Mb/s

	Categoría 4
	Datos a 20 Mb/s

	Categoría 5
	Datos a 100 Mb/s


El otro es el Cable Coaxial contiene un conductor de cobre en su interior. Este va envuelto en un aislante para separarlo de un apantallado metálico con forma de rejilla que aísla el cable de posibles interferencias externas.

Aunque la instalación del cable coaxial es más complicada que la del UTP, este tiene un alto grado de resistencia a las interferencias. Por otra parte también es posible conectar distancias mayores que con los cables UTP.

Y también esta el otro cable que es el “Cable de fibra óptica”, el coste es similar a los dos anteriores pero las dificultades de instalación y modificación son mayores. Características:

· Aislante de teflón o PVC

· Fibras Kevlar ayudan a dar fuerza al cable y hacer más difícil su ruptura

· Se utiliza un recubrimiento de plástico para albergar a la fibra central

· El centro del cable está hecho de cristal o de de fibras plásticas

	Cable
	Distancia máxima

	UTP
	100 metros

	Coaxial
	500 metros

	Fibra Óptica
	2.000 metros


Topologías de las redes

Topología de Bus

Consiste en un cable con un terminador en cada extremo del que se culpan todos los elementos de una red. Todos los Nodos de la Red están unidos a este cable. Este cable recibe el nombre de “Backbone Cable”.
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Topología de estrella

En una topología estrella todos y cada uno de los nodos de la red se conectan a un concentrador o hub.

Los datos en estas redes fluyen del emisor hasta el concentrador. Este controla realiza todas las funciones de red además de actuar como amplificador de los datos. Esta configuración se suele utilizar con cables UTP aunque también es posible llevarla a cabo con el cable coaxial o fibra óptica.
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Topología de Árbol

Esta combina características de la topología de estrella con la de bus. Consiste en un conjunto de subredes estrella conectadas a un bus. Esta topología facilita el crecimiento de la red.
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Protocolos

Se le llama protocolo de red o protocolo de comunicación al conjunto de reglas que controlan la secuencia de mensajes que ocurren durante una comunicación entre entidades que forman una red. En este contexto, las entidades de las cuales se habla son programas de computadora o automatismos de otro tipo, tales y como dispositivos electrónicos capaces de interactuar en una red.

Tipos de protocolos

· IPX/SPX

· NetBIOS

· NetBEUI

· AppleTalk

· TCP/IP

Quizás el protocola mas utilizado para Internet y para las Intranet es el protocolo TCP/IP es por eso que lo describimos acontinuación

Internet es un conglomerado muy amplio y extenso en el que se encuentran ordenadores con sistemas operativos incompatibles, redes más pequeñas y distintos servicios con su propio conjunto de protocolos para la comunicación. Ante tanta diversidad resulta necesario establecer un conjunto de reglas comunes para la comunicación entre estos diferentes elementos y que además optimice la utilización de recursos tan distantes. Este papel lo tiene el protocolo TCP/IP. TCP/IP también puede usarse como protocolo de comunicación en las redes privadas intranet y extranet.

Las siglas TCP/IP se refieren a dos protocolos de red, que son Transmission Control Protocol (Protocolo de Control de Transmisión) e Internet Protocol (Protocolo de Internet) respectivamente. Estos protocolos pertenecen a un conjunto mayor de protocolos. Dicho conjunto se denomina suite TCP/IP.

Los diferentes protocolos de la suite TCP/IP trabajan conjuntamente para proporcionar el transporte de datos dentro de Internet (o Intranet). En otras palabras, hacen posible que accedamos a los distintos servicios de la Red. Estos servicios incluyen: transmisión de correo electrónico, transferencia de ficheros, grupos de noticias, acceso a la World Wide Web, etc.

Tecnologías para conectarse a Internet

Dial-up

Es una tecnología de conexión a Internet que se realiza con un teléfono y un móden. En donde la Pc marca el número del ISP (Proveedor de servicios de Internet).

Wireless

"Libre de cables", sistema utilizado en las redes de computadores de última generación. Permite establecer conexiones entre equipos informáticos a través de radiofrecuencias, sin necesidad de existir conexión física mediante cables.

Cuando se dispone de este tipo de conexión se está continuamente conectado a lnternet, las velocidades de conexión varían desde 56K a 44Mbps.

Este tipo de conexión es más cara, ya que la empresa esta conectada las 24 hs en línea directa a Internet, por lo cual el rendimiento es también mayor.

Dsl

DSL sigla de Digital Subscriber Line (Línea de abonado digital) es un término utilizado para referirse de forma global a todas las tecnologías que proveen una conexión digital sobre línea de abonado de la red telefónica local, permite la transmisión de datos a grandes velocidades: ADSL, SDSL, HDSL y VDSL.

· ADSL: son las siglas de Asymmetric Digital Subscriber Line (Línea de Abonado Digital Asimétrica). Consiste en una línea digital de alta velocidad apoyada en el par trenzado de cobre que lleva la línea telefónica convencional o línea de abonado.

· SDSL: Symmetric Digital Subscriber Line. Linea Digital Simetrica de Abonado. Sistema de tranferencia de datos de alta velocidad en lineas telefonicas normale

· HDSL es el acrónimo de High bit rate Digital Subscriber Line o Línea de abonado digital de alta velocidad binaria. Con éste se pueden obtener velocidades mayores al megabyte por segundo de entrada y/o salida.

· VDSL: Very High Speed Digital Subscriber Line. Transmite datos a tasas de entre 13 y 55 Mbps en cortas distancias (300-1500 metros), a través pares de cobre. Cuanto más corta la distancia, más veloz será la tasa de conexión. El VDSL se encuentra todavía a prueba y aún no fue estandarizado.

Conexión Mail.

Esta es la forma mas sencilla y humilde de conexión, y el usuario lo único que puede realizar es enviar y recibir e-mails.

Características de una dirección URL

Como ya mencionamos antes una dirección de Internet también llamada URL se podría decir que es el lugar exacto en donde se encuentra una determinada página web. Ahora veremos con más profundidad las URL.

En una dirección URL generalmente lo primero que se escribe es http:// pero que es exactamente. http:// es el protocolo (conjunto de reglas que rigen la comunicación entre computadoras en red) utilizado para la comunicación entre los servidores web y los navegadores. Pero existen otros protocolos como: ftp, telnet, https, file, data y muchos otros

Después se escribe generalmente www esto significa que es una página de Internet; son siglas en ingles que significa Word Wide Web que en español significa telaraña mundial.

Luego se coloca un punto y después el nombre de la empresa o nombre de la página. En toda dirección nunca hay que agregar espacios.

Después en la (mayoría de las páginas) se escribe un punto y luego “com”; este es el dominio en este caso significa página comercial. Pero hay otros dominios como por ejemplo: .org (organización sin fines de lucro), .edu (educación), .net (operación de la red), .gob (página del gobierno), .mil (página del ejercito o militar).

Luego se escribe otro punto y una sigla como por ejemplo: Br, Ar, Py, Es, etc. Este indica el país de origen de la página: Py (Paraguay), Br (Brasil), Ar (Argentina), Es (España), Ur (Uruguay), si no se escribe esto o simplemente la página no tiene ninguna sigla quiere decir que la página viene directo de Estados Unidos.

Ejemplos.

· http://www.altavista.com 

http:// es el dominio

WWW indica que es una página web

.altavista nombre de la empresa (en este caso un buscador)

.com es una página comercial

Vemos que no tiene siglas del país por lo tanto es una página estado unidence. Aunque no siempre todas las páginas de Estados Unidos están en Ingles.

· http://www.columbia.edu.py 

http:// es el dominio

WWW indica que es una página web

.Columbia nombre de la empresa (en este caso Universidad de Columbia)

.edu es una página de educación

.Py indica que la página es de paraguay

Conclusión

En este trabajo de investigación hemos visto no solo los conocimientos teóricos básicos de Internet, sino también hemos vistos conocimientos mas técnicos que no son básicos para un operador que navega por Internet pero sin embargo como un informático debemos conocer. No solo estudiamos a Internet sino que estudiamos también muchos conocimientos técnicos de lo que son las redes.

También vimos algo muy importante que como informático debemos saber el concepto de que “Internet es una poderosa herramienta en donde podemos encontrar todo tipo de información” no es la más acertada ni la más concreta, por dos motivos; primero que si utilizamos este concepto el término información se centra más texto informativos, siendo que información, cierto; información son texto, pero no precisamente informativos ya que esos texto son conjuntos de caracteres alfanuméricos o Bytes. Y bien sabemos que las imágenes, músicas, programas se miden en bytes, por lo tanto son también información. Y por lo segundo que no podríamos utilizar este concepto es que Internet concretamente es una red de redes.
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