www.monografias.com

Sistemas de gestión empresarial
Nadia Libertad Solano Solano   -libertad_naliso_1@hotmail.com
1. ¿Qué es una herramienta CASE?
2. ¿Cuál es su clasificación?
3. 3 Ejemplos
4. Importancia de su uso
ACTIVIDAD 2

CASE

¿QUÉ ES UNA HERRAMIENTA CASE?
CASE es una sigla, que corresponde a las iniciales de: Computer Aided Software Engineering; y en su traducción al Español significa Ingeniería de Software Asistida por Computación.
· "CASE es la automatización del software"
Carma MacClure
· "CASE es una filosofía que se orienta a la mejor comprensión de los modelos de empresa, sus actividades y el desarrollo de los sistemas de información. Esta filosofía involucra además el uso de programas que permiten : 

· Construir los modelos que describen la empresa,

· Describir el medio en el que se realizan las actividades,

· Llevar a cabo la planificación,

· El desarrollo del Sistema Informático, desde la planificación, pasando por el análisis y diseño de sistemas, hasta la generación del código de los programas y la documentación."

Michael Lucas Gibson
· "La creación de software utilizando técnicas de diseño y metodologías de desarrollo bien definidas, soportadas por herramientas automatizadas operativas en el ordenador"
José M. de las Heras
Las herramientas CASE representan una forma que permite Modelar los Procesos de Negocios de las empresas y desarrollar los Sistemas de Información Gerenciales.

Se puede definir a las Herramientas CASE como un conjunto de programas y ayudas que dan asistencia a los analistas, ingenieros de software y desarrolladores, durante todos los pasos del Ciclo de Vida de desarrollo de un Software (Investigación Preliminar, Análisis, Diseño, Implementación e Instalación.).
Se puede ver al CASE como la unión de las herramientas automáticas de software y las metodologías de desarrollo de software formales.

Objetivos del CASE
1. Aumentar la productividad de las áreas de desarrollo y mantenimiento de los sistemas informáticos. 

2. Mejorar la calidad del software desarrollado. 

3. Reducir tiempos y costes de desarrollo y mantenimento del software. 

4. Mejorar la gestión y dominio sobre el proyecto en cuanto a su planificación, ejecución y control. 

5. Mejorar el archivo de datos (enciclopedia) de conocimientos (know-how) y sus facilidades de uso, reduciendo la dependencia de analistas y programadores. 

6. Automatizar : 

· El desarrollo del software 

· La documentación 

· La generación del código 

· El chequeo de errores 

· La gestión del proyecto 

7. Permitir 

· La reutilización (reusabilidad) del software 

· La portabilidad del software 

· La estandarización de la documentación 

8. Integrar las fases de desarrollo (ingeniería del software) con las herramientas CASE 

9. Facilitar la utilización de las distintas metodologías que desarrollan la propia ingeniería del software

Una herramienta CASE suele incluir: 

Repositorio (diccionario) donde se almacenan los elementos definidos o creados por la herramienta, y cuya gestión se realiza mediante el apoyo de un Sistema de Gestión de Base de Datos (SGBD) o de un sistema de gestión de ficheros. 

Meta modelo (no siempre visible), que constituye el marco para la definición de las técnicas y metodologías soportadas por la herramienta. 

Carga o descarga de datos, son facilidades que permiten cargar el repertorio de la herramienta CASE con datos provenientes de otros sistemas, o bien generar a partir de la propia herramienta esquemas de base de datos, programas, etc. que pueden, a su vez, alimentar otros sistemas. Este elemento proporciona así un medio de comunicación con otras herramientas. 

Comprobación de errores, facilidades que permiten llevar a cabo un análisis de la exactitud, integridad y consistencia de los esquemas generados por la herramienta. 

Interfaz de usuario, que constará de editores de texto y herramientas de diseño gráfico que permitan, mediante la utilización de un sistema de ventanas, iconos y menús, con la ayuda del ratón, definir los diagramas, matrices, etc. que incluyen las distintas metodologías. 

¿CUÁL ES SU CLASIFICACIÓN?
No existe una única clasificación de herramientas CASE y, en ocasiones, es difícil incluirlas en una clase determinada.
 Podrían clasificarse atendiendo a: 
- Las plataformas que soportan.
- Las fases del ciclo de vida del desarrollo de sistemas que cubren.
- La arquitectura de las aplicaciones que producen.
- Su funcionalidad.
Clasificación del CASE es considerando su amplitud : 
1. TOOLKIT: es una colección de herramientas integradas que permiten automatizar un conjunto de tareas de algunas de las fases del ciclo de vida del sistema informático: Planificación estratégica, Análisis, Diseño, Generación de programas. 
2. WORKBENCH: Son conjuntos integrados de herramientas que dan soporte a la automatización del proceso completo de desarrollo del sistema informático. Permiten cubrir el ciclo de vida completo. El producto final aportado por ellas es un sistema en código ejecutable y su documentación.
Clasificación del CASE es considerando las fases (y/o tareas) del ciclo de vida que automatizan: 
1. UPPER CASE: Planificación estratégica, Requerimientos de Desarrollo Funcional de Planes Corporativos. 
2. MIDDLE CASE: Análisis y Diseño. 
3. LOWER CASE: Generación de código, test e implantación

Clasificación del CASE es considerando su Su funcionalidad
Las herramientas CASE, en función de las fases del ciclo de vida que cubre, se pueden agrupar de la forma siguiente:

1. Herramientas integradas, I-CASE (Integrated CASE, CASE integrado): abarcan todas las fases del ciclo de vida del desarrollo de sistemas. Son llamadas también CASE workbench.

2. Herramientas de alto nivel, U-CASE (Upper CASE - CASE superior), orientadas a la automatización y soporte de las actividades desarrolladas durante las primeras fases del desarrollo: análisis y diseño.

3. Herramientas de bajo nivel, L-CASE (Lower CASE - CASE inferior), dirigidas a las últimas fases del desarrollo: construcción e implantación.

4. Juegos de herramientas o Tools-Case, son el tipo más simple de Herramientas CASE. Automatizan una fase dentro del ciclo de vida. 

Clasificación de las herramientas CASE Cliente/Servidor.
Las herramientas CASE Cliente/Servidor se pueden clasificar en dos grupos: 

las más modestas y baratas (como Visual Basic, Power Builder, Delphi, Erwin, etc.), 

y las llamadas herramientas integradas (IEF, Oracle CASE, etc.). 

3 EJEMPLOS

ERwin:

PLATINUM ERwin es una herramienta para el diseño de base de datos, que Brinda productividad en su diseño, generación, y mantenimiento de aplicaciones. Desde un modelo lógico de los requerimientos de información, hasta el modelo físico perfeccionado para las características específicas de la base de datos diseñada, además ERwin permite visualizar la estructura, los elementos importantes, y optimizar el diseño de la base de datos. Genera automáticamente las tablas y miles de líneas de stored procedure y triggers para los principales tipos de base de datos.

ERwin hace fácil el diseño de una base de datos. Los diseñadores de bases de datos sólo apuntan y pulsan un botón para crear un gráfico del modelo E-R (Entidad _ relación) de todos sus requerimientos de datos y capturar las reglas de negocio en un modelo lógico, mostrando todas las entidades, atributos, relaciones, y llaves importantes.

La migración automática garantiza la integridad referencial de la base de datos. ERwin establece una conexión entre una base de datos diseñada y una base de datos, permitiendo transferencia entre ambas y la aplicación de ingeniería reversa. Usando esta conexión, ERwin genera automáticamente tablas, vistas, índices, reglas de integridad referencial (llaves primarias, llaves foráneas), valores por defecto y restricciones de campos y dominios.

ERwin soporta principalmente bases de datos relacionales SQL y bases de datos que incluyen Oracle, Microsoft SQL Server, Sybase. El mismo modelo puede ser usado para generar múltiples bases de datos, o convertir una aplicación de una plataforma de base de datos a otra.

Visual Basic
Actualmente Microsoft continúa impulsando este lenguaje, el cual es una evolución de su antecesor Basic y como su nombre lo indica, es un ambiente de desarrollo más visual. A partir de la versión 5.0 cuenta con un compilador original de códigos y está más orientado a ambientes cliente/servidor e incluye soporte e integración a aplicaciones Internet/intranet a través de la tecnología ActiveX. La popularidad de Visual Basic se debe a su simplicidad ya que en cuanto a conectividad hay otros que lo superan, pero podemos mencionar que soporta FoxPro, Oracle, e Informix vía ODBC y aún cuando no está orientada a objetos porque no soporta polimorfismos, cumple algunas de las reglas de esta tecnología al permitir reutilizar componentes para el desarrollo de aplicaciones personalizadas.

IMPORTANCIA DE SU USO

La princiapal importancia se encuentra en los  beneficios que nos puede brindar  el uso de las herrramientaqs case .

Entre algunos Beneficios se encuentran :
· Potencia la mejora del producto final.

· Facilita el desarrollo de los procesos.

· Mejora la calidad del sistema.

· Disminución de tiempo

· Garantizar la consistencia de los procedimientos.

· Captura de los datos del sistema
· Mejora la productividad del analista
· Mejora la eficiencia

• Mejora la calidad del sistema de información

Como determinar si se necesitan en el desarrollo del sistema
La elección del Case va a depender de sus estrategias de desarrollo: 
v               Si tiene un gran volumen de aplicativos desarrollados, es conveniente contrastar lo realizado versus las técnicas de Análisis y Diseño. 

v               Si tiene presión por resultados a corto plazo, el empleo de un Lower Case le será de utilidad, si se basa en modelos de datos y procesos claros y definidos.  Si desea realizar proyectos de gran envergadura es recomendable aplicar Upper y Lower Case. 

Si trabaja con archivos de grandes dimensiones, es recomendable que el Case soporte el Diseño de Bases de Datos. 

Si no tiene formación y experiencia en el manejo de metodologías es recomendable contar con asesoría especializada, que capacite al personal y supervise los avances de Análisis y Diseño. 

Evalúe la eficiencia del producto, en las pruebas unitarias y de integración, y fundamentalmente en las pruebas de sistemas. 

Considere los recursos apropiados para usar el Case, de HW (memoria, disco, concurrencia), de SW (versión de Sistema Operativo). 
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