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1. A
2. B
3. C
4. D
5. E
6. F
7. H
8. I
9. J
10. K
11. L
12. M
13. N
14. O
15. P
16. R
17. S
18. T
19. U
20. V
21. W
22. X
23. Y
24. Z
A

A

Abreviatura para unidad de angstron, usada en expresiones de longitud de onda de luz. Su longitud en centímetros es 10 elevado a potencia -8. Símbolo para amperio. 

ABBLE

capaz

ABC, AUTOMATIC BRIGHTNESS CONTROL

Control automático de brillo en la señal de vídeo.

ABERRATION

Aberración. Desviación, Especialmente la de los rayos luminosos a través de los sistemas ópticos. En lentes fotográficos, este fenómeno es un defecto que deforma o altera las imágenes obtenidas.

ABL, AUTOMATIC BLACK LEVEL

Nivel automático del negro en la señal de vídeo.
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ABO 

"Automatic Beam Optimizer" (Optimizador Automático de Haz). Cuando con una cámara corriente de video se captan objetos muy brillantes dentro de recintos algo obscuros, tales como tomas de bombillas, llamas, etc., se producen en la escena unos rastros de luz que tardan un cierto tiempo en borrarse, fenómeno al que se denomina "cola de cometa", o imágen residual. La lentitud en la respuesta a cambios repentinos en iluminación produce en ciertos tubos de imágen, como el vidcon, una tendencia a la difusión o borroneado de la imágen cuando se enfoca objetos que se mueven rápidamente. Ciertas videocámaras, tal como la Betamovie de Sony y la PK-957 de panasonic, incorporan un circuiro optimizador automático del haz electrónico en el tubo de cámada (Trinicon, Newvicon), para incrementar su corriente durante la exploración de una escena muy brillante. Si la corriente del haz no se ajusta no habrá suficientes electrones para descargar las porciones del "target" con alta incidencia de luz, y por consiguiente la señal de salida no corresponde a dicha brillantez. Esto produce una imágen con merma de los picos de blanco. Consecuentemente, si es muy grande la cantidad del haz, se afecta la resolución y se pueden generar señales falsas, tal como inestabilidad ( flicker ) en la imágen, etc. El haz optimizado por el circuito ABO puede llegar a tener hasta 2 y 3 veces la corriente inicial. 

ABORT.

Aborto, cortar o romper una acción o procedimiento. En transmisión de datos, es una secuencia de 7 a 14 "unos" binarios consecutivos, para indicar al sistema que ha terminado el envío de un bloque ( frame ) de datos.

ABOUT

Casi, alrededor, oproximadamente.

ABSOLUTE ACCURACY.

Precisión absoluta.- El error entre la entrada y la salida de un convertidor de datos en el peor de los casos, referido a la definición estándar de un voltio.

ABSOLUTE VALUE.

Valor absoluto.-Es la magnitud de un número real o cantidad, independientemente de su signo. Por ejemplo, el valor absoluto de 4 es igual a 4

AC, ALTERNATING CURRENT

Corriente alterna.

AC Bias

Polarización con corriente alterna. Es el nombre dado a una corriente alterna utilizada para premagnetizar y disponer en cierto sentido las partículas de la cinta magnética en el momento de grabar la señal deseada. Su frecuencia es usualmente un poco mayor a dos veces la máxima frecuencia de la señal

ACC, AUTOMATIC COLOR CONTROL

Control automático del color.

ACCELERATION 

Técnica que se aplica en los entornos CAD/CAE, a través de la cual es posible acelerar el proceso de trabajo de las estaciones de diseño, para evitar los cuellos de botella y aumentar la productividad de los ingenieros de diseño.

ACCELERATING VOLTAGE 

Tensión de aceleración. Diferenica de potencial entre cátodo y pantalla aplicado a un tubo de rayos catódicos ( TRC ) para proporcionar suficiente aceleración al haz de electrones. 

ACCENTUATION

Amplificación preferente o selectiva. Acentuación, refuerzo.

ACCEPTANCE

Recepción, aprobación.

ACCEPTANCE ANGLE

Angulo de aceptancia.- Angulo límite de detección por un elemento fotosensible, de un haz de energía puntual. Se mide normalmente respecto al eje óptico del dispositivo.

ACCEPTANCE CONE

Cono de aceptancia. Se denomina de este modo al cono que delimita la zona operativa de un fotorreceptor.

ACCESS 

Acceso, entrada, establecer comunicación. En computadoras, se dice que tenemos acceso a un elemento del sitema, cuando dicho elemento ( memoria, CPU, etc. ) acepta o nos entrega los datos solicitados. 

ACCESS CHANNEL

Canal de acceso.- Canal que un operador de red de TV por cable pone a disposición de los usuarios del servicio.

ACCESSORY DEVICES 

Dispositivos adicionales. Equipo accesorio que se adiciona a un computador para extender sus funciones y prestaciones. Pueden ser módulos integrados preprogramados, impresoras, unidades de memoria en disco, etc. Usualmente se les denomina UNIDADES PERIFÉRICAS. 

ACCESS TIME 

Tiempo de acceso. es el intervalo de tiempo entre el instante en que solicitamos datos de un dispositivo almacenador y el instante en que se completa la entrega ( Tiempo de lectura ). También, es el intervalo de tiempo entre el instante en que iniciamos el envío de datos a un dispositivo de almacenamiento y el momento en que se completa la acción. En un sistema de memoria, el el retardo de tiempo desde la presentación de un pulso habilitador, o pulso direccionador de entrada, hasta la llegada de los datos salidos de la memoria. 

ACCESSIBILITY

Accesibilidad.

ACCURACY

Precisión.- La conformidad de un valor medido con su valor verdadero. El error máximo de un dispositivo, como un convertidor de datos, a partir de su valor verdadero.

ACD (AUTOMATIC CALL DISTRIBUTOR)

Distribuidor automático de llamadas.

ACK, AUTOMATIC COLOUR KILLER

Supresor Automático del Color. En una videograbadora, o un repector de televisión a color, el ACK es el circuito encargado de suprimir el funcionamiento de las etapas que tienen que ver con la amplificación de las señales de crominancia cuando la señal de video no lleva los impulsos "burst", de tal manera que la imágen del televisor salga en perfecto blanco y negro, sin nieve de color. 

ACIA, ASYNCHRONOUS COMMUNICATION INTERFACE ADAPTER

Adaptador interfaz de comunicación asíncrona.

ACORN TUBE

Válvula termoiónica pequeña.

ACOUSTIC COUPLER

Acoplador acústico.- Dispositivo que convierte la salida del ordenador en tonos del espectro audible para su transmisión vía radio o telefónica. Tipo especial de módem para transmisión de datos.

ACOUSTIC FEEDBACK

Efecto Larsen de realimentación acústica.

ACOUSTIC REGENERATION

Efecto Larsen, regeneración o realimentación acústica.

ACQUISITION TIME

Tiempo de adquisición.- Para un circuito de muestreo y retención (sample-hold), el tiempo requerido una vez dado el comando de muestreo para cargar el condensador de retención al valor de fondo de escala y permanecer en una banda de error especificado alrededor del valor final.

ACTIVE DEVICE

Componente activo.- Circuito electrónico que precisa de una fuente de energía externa para su funcionamiento.

ACTIVE FILTER

Filtro activo.- Un filtro electrónico que utiliza componentes pasivos junto con dispositivos activos como amplificadores operacionales. En general, los componentes pasivos están formados por resistencias y condensadores.

ACTIVE REPEATER

Repetidor activo.- Equipo destinado a la amplificación y retransmisión de una señal de microondas. Consta de una antena receptora, un amplificador de guíaondas y una antena emisora.

ACTIVE RETURN LOSS 

Atenuación de las corrientes de eco.

ACTUAL LEVEL

Nivel real (relación expresada en dB entre la potencia en un punto de la línea y 1 mW).

ACTUAL VALUE

Valor instantáneo.

ACTUATING

Actuador.

ACTUATOR

Actuador.- a) Un dispositivo que convierte una magnitud eléctrica (tensión o corriente) en una salida mecánica. b) Servomotor de accionamiento.

ACUITY

Agudeza visual.- Es la uniformidad de la emisión de luz a través de un pixel y su grado de definición en los extremos. Asumiendo que la relación de contraste es suficientemente elevada para distinguir fácilmente los pixels encendidos y apagados, la uniformidad de emisión de los primeros, junto con su tamaño y su forma, determina la agudeza del contorno de las imágenes.

ACHROMATIC

Acromático.

ADC o A/D CONVERTER, ANALOG TO DIGITAL CONVERTER

Convertidor analógico/digital.- Dispositivo o circuito electrónico que convierte una entrada analógica en una señal digital.

ADD

Sumar

ADDER

Sumador.- Circuito digital cuya salida es la suma de dos o más entradas.

ADDRESS

Dirección.- Número o nombre que identifica una posición particular en la memoria, en un registro, o en cualquier fuente de datos.

ADDRESS TRACK

Pista de dirección.

ADRESSABILITY

Direccionabilidad.- Capacidad de autorizar o desautorizar servicios por cable desde las oficinas de administración de la red.

ADRESSABLE TAP

Bifurcación direccionable.- En una red de TV por cable, derivación de abonado programable desde la cabecera de red.

ADE, AUDIBLE DOPPLER ENHANCER

Intensificador audible de efecto Doppler.

ADJ, ADJUSTEMENT

Ajuste.

ADJACENT CHANNELS

Canales adyacentes.- En la escala de frecuencias, canales ubicados justo por encima o por debajo del canal de referencia.

ADJACENT EXCHANGE

Central secundaria.

ADJUST (TO)

Ajustar, corregir, graduar, regular.

ADJUSTING

Ajuste, corrección.

ADJUSTMENT

Regulación, corrección, mando de ajuste, ajuste.

ADMITTANCE

Admitancia.

A-DUB, AUDIO-DUBBING

Doblaje de audio.

AEF, AUTOMATIC EDITING FUNCTION

Función automática de edición.

AEI, ASSOCIATION OF ELECTRICAL INDUSTRIES (G.B.)

Asociación de industrias eléctricas.

AERIAL

Aéreo. Antena.

AERIAL CROSSTALK

Diafonía entre antenas.

AERIAL DIRECTOR

Antena directriz (delante de la antena activa).

AERIAL DISCHARGER

Limitador de tensión. Pararrayos de antena.

AERIAL OUTPUT

Energía radiada por la antena.

AERIAL REFLECTOR

Reflector de antena (detrás de la antena activa).

AERIAL TAP

Derivación aérea

AERONAUTICAL BANDS

Bandas aeronáuticas.- Frecuencias comprendidas en las gamas de 108 a 137 MHz y de 225 a 400 MHz, utilizadas para las comunicaciones y la navegación aeronáuticas.

AEROPLANE FLUTTER

Efecto fantasma (reflexión de ondas de televisión debidas al paso de un avión).

AES, AUTO-ELECTRONIC SELECTOR

Selector electrónico automático.- Sistema electrónico de Philips que conecta automáticamente una fuente de señal (giradiscos, sintonizador, pletina de cinta, etc.) a la entrada de un preamplificador cuando dicha fuente entra en funcionamiento.

AF, ALTERNATIVE FRECUENCY

Lista de frecuencias alternativas.- En RDS, lista de frecuencias que radian el mismo programa y que el receptor almacena en memoria para permitir su conmutación automática a fin de tener una sintonía perfecta, al desplazarse a diversas zonas como en el caso de automovilistas.

AF, AUDIO FRECUENCY

Audiofrecuencia.- Es el margen de frecuencias que puede percibir el oído humano, y que está comprendida entre 20 y 20.000 Hz.

AFC, AUTOMATIC FREQUENCY CONTROL

Control Automático de Frecuencia.- a) Circuito de sintonización fina y automática en FM, que mantiene la sintonía correcta compensando los pequeños desplazamientos de frecuencia. b) Aunque el circuito oscilador de TV es del tipo auto-oscilante, se consigue una mejora notable en la estabilidad de funcionamiento disparando dicho oscilador mediante el impulso de sincronismo horizontal (15.625 Hz) obtenido de la señal compuesta de vídeo. Sin embargo, si dicha señal se utiliza para disparar directamente el circuito oscilador, los componentes de ruido existentes en la banda de frecuencia de la señal de sincronismo causarán variaciones en el ciclo del oscilador, con una degradación en la estabilidad de la imagen visible en forma de ondulaciones en las líneas verticales de la misma. Para evitar este inconveniente, se añade un circuito asociado al oscilador horizontal que detecta diferencias de fase entre la señal de sincronismo y la frecuencia del oscilador. Este circuito genera una tensión proporcional a dicha diferencia, que controla automáticamente el oscilador. El circuito citado se denomina AFC (control automático de frecuencia o CAF).

AFT, AUTOMATIC FINE TUNING

Sintonización fina automática.- Este dispositivo permite corregir las desviaciones de frecuencia del oscilador local del sintonizador, para mantener la sintonía.

AFT (AFTER IMAGE)

Imagen posterior.- Cuando al grabar con la cámara de vídeo se produce un movimiento relativo rápido entre la cámara y el sujeto que se desea captar, la imagen del mismo aparece en la pantalla del televisor con halos o manchas difusas. Esta imagen posterior representa un problema al grabar con bajos niveles de luz.

AFTERGLOW

Luminiscencia o incandescencia residual.

AFTER LOADING SWITCH

Conmutador de final de carga.

AFTER RECORDING

Grabación posterior.- Después de que la señal de vídeo ha sido grabada en la cinta, se pueden añadir efectos sonoros y diálogos mientras se observa la imagen reproducida.

AFV, AUDIO FOLLOWS VIDEO

La señal de audio a continuación de la de vídeo, referido a los equipos que reciben las dos señales simultáneamente.

AGC, AUTOMATIC GAIN CONTROL

Control automático de ganancia.- El control automático de ganancia se utiliza para mantener un nivel de señal de salida fijo, reduciendo los efectos de las variaciones del nivel de entrada. Cuando el amplificador detecta un cambio en la amplitud de la señal de entrada, envía a través de un circuito de realimentación dicha fluctuación, que se convierte en una señal de control de ganancia automático compensando la variación inicial.

AGEING, AGING

Envejecimiento.

AI, ARTIFICIAL INTELLIGENCE

Inteligencia Artificial.

AIC, AUTOMATIC IRIS CONTROL

Control automático del iris del objetivo.

AIR BLOWER

Ventilador.

AIR COOLING

Enfriamiento por aire.

AIR CORE

Núcleo de aire.

AIR GAP

Entrehierro.

AIR HOLE

Respiradero.

AIR PROOF

Hermético.

AIR TIGHT

Hermético.

AIRWAVES

Ondas electromagnéticas de propagación aérea.

AJ, ANTI-JAMMING

Anti-interferencias.

ALARM

Alarma.

ALARM INDICATION SIGNAL

Señal de indicación de alarma.- Se emplea para sustituir la señal normal de tráfico cuando se ha activado una indicación de señal de mantenimiento.

ALC, AUTOMATIC LEVEL CONTROL

Control automático de nivel.- Es un sistema automático de regulación del nivel de grabación de una cinta magnética. También son las siglas de Control Automático de Luz.- Es el circuito existente en una cámara que compensa automáticamente las variaciones en la intensidad luminosa.

ALD, AUTOMATIC LEVEL DEVICE

Dispositivo automático de nivel.- Es un sistema para hallar, en una cinta magnética, el principio de una grabación o una pista determinada.

ALGORITHM

Algoritmo.- Conjunto discreto de reglas ideadas para resolver un problema. Modelo muy utilizado en los programas de ordenador.

ALI

Sistema de orientación e información al automovilista. Mediante el intercambio de datos entre los equipos móviles y las estaciones dispuestas en los trayectos de viaje, a través de antenas de ferrita en el automóvil y de bucles de inducción en las vías de circulación, se producen avisos de emergencia y recomendaciones sobre las rutas a seguir.

ALI SCOUT

Sistema de radiodifusión e información al automovilista, creado conjuntamente por Bosch, Blaupunkt y Siemens. La comunicación entre el vehículo y el sistema se realiza mediante balizas que emiten señales de infrarrojos (en lugar de los bucles de inducción propios del sistema ALI).

ALIAS FREQUENCY

Frecuencia alias.- En la reconstrucción de datos analógicos, una componente falsa de baja frecuencia resultante de una baja frecuencia de muestreo; por ejemplo, menor que la requerida por el teorema de muestreo.

ALIASING

(Ver "Alias Frequency")

ALIGN (TO)

Alinear, ajustar.

ALIGNMENT

Alineamiento, ajuste.

ALIGNMENT CASSETTE

Cinta de ajuste o regulación, utilizada como referencia.

ALNICO

Aleación de aluminio-níquel-cobalto.

ALO, AUTOMATIC LENS OVERSIDE

Circuito complementario de control automático de la lente.

ALPHANUMERIC

Alfanumérico.- Calificativo de la palabra "carácter". Los caracteres alfanuméricos están formados por conjuntos numéricos (cifras o dígitos 0, 1, 2,...9) y los caracteres alfabéticos.

ALPHA TYPE

Tipo alfa.- Existen grabadores de vídeo compactos con dos cabezas y con cabeza única. El tipo alfa corresponde a un sistema de transporte de cinta con una cabeza que recibe su nombre de la forma que el recorrido de la cinta toma cuando envuelve al tambor durante su transporte. El Betamax y U-matic son sistemas de dos cabezas del tipo alfa.

ALPHA WRAP

Enhebrado o carga de la cinta en alfa.

ALTERNATE MARK INVERSION SIGNAL (AMI) (BIPOLAR SIGNAL)

Señal de inversión alternada de marcas, señal bipolar.- Una señal pseudoternaria que transporta dígitos binarios, en la que las "marcas" sucesivas son normalmente de polaridades positiva y negativa, pero de igual amplitud, y en la que un "espacio" es de amplitud nula.

ALU, ARITHMETIC LOGIC UNIT

Unidad Lógica Aritmética.- Bloque interno de la CPU de un sistema Microprocesador, que tiene como objetivo realizar una serie de cálculos básicos con los datos aplicados a su entrada y presentar el resultado en su registro de salida.

ALL DIFFUSED MONOLITHIC INTEGRATED CIRCUIT

Circuito integrado monolítico por difusión.

ALLIGATOR CLIP

Pinza de cocodrilo.

ALL MAINS

Todo tipo de corriente universal.

ALLOWABLE

Admisible, permisible.

ALLOWANCE

Tolerancia de ajuste.

ALLOY

Aleación.

ALLOYED JUNCTION

Unión por aleación.

ALL PURPOSE

Para todos los usos, universal, de empleo múltiple.

AM, AMPLITUDE MODULATION

Modulación de amplitud.- Usada principalmente en radiodifusión de OL, OM y OC, consiste básicamente en modificar la amplitud de una onda de radiofrecuencia (señal portadora) en función de las intensidades de la señal a transmitir, sea música, palabra o cualquier otro tipo de información (señal moduladora). Las variaciones de la intensidad de la información que se transmite, quedan reflejadas en las variaciones de amplitud que provocan en la portadora, mientras que la frecuencia de la información determina la frecuencia con que se producen estas variaciones de amplitud de la portadora. Debido al espacio ocupado por toda portadora modulada y a la gran densidad de emisoras, particularmente en Onda Media y Corta, las normas internacionales de radiodifusión limitan la máxima frecuencia de sonido transmitida a 4.500 Hz en Onda Media, y a 2.500 Hz en Onda Corta. Por esta razón no se emplea la modulación de amplitud para la transmisión de programas en Hi-Fi, puesto que la totalidad del espectro sonoro contenido en cualquier grabación supera ampliamente estos límites.

AMBIENCE

Acústica ambiental.- Es la ampliación de un sistema de sonido, mediante la cual el sonido estereofónico se presenta a la audición de una manera envolvente.

AMERICAN WIRE GAUGE

Galga americana para cables.

AMI VIOLATION (BIPOLAR VIOLATION)

Violación AMI, violación bipolar.- Una "marca" que, en la transmisión de señales AMI, tiene la misma polaridad que la "marca" anterior.

AMOUNT OF HEAD PROTRUSION

Sobresalida de las cabezas.- Para conseguir un máximo contacto entre la cinta y la cabeza (en un reproductor-grabador de vídeo), las cabezas sobresalen algo del tambor. Esto les permite penetrar ligeramente en la cinta. Si sobresalen en exceso, pueden causar roturas en la cinta y un desgaste de la cabeza.

AMMETER

Amperímetro.

AMPACITY

Máxima corriente de carga que puede soportar un cable aislado, sin poner en peligro las características del mismo.

AMPLIFICATION

Amplificación, ganancia.

AMPLIFICATION CLASS

Clase de amplificación.- Término que define las condiciones de funcionamiento de un amplificador. Un amplificador de clase A ofrece una salida proporcional a la entrada durante todo el ciclo de operación; su rendimiento es bajo, así como su distorsión. Un amplificador de clase B da una salida proporcional a la entrada durante medio ciclo de operación. Con dos amplificadores de clase B (en contrafase, o push-pull) aumenta el rendimiento y su distorsión se mantiene relativamente baja. Un amplificador de clase C da una salida proporcional a la entrada durante menos de medio ciclo de operación. Con un rendimiento elevado, pero con una distorsión alta, los amplificadores de clase C no son adecuados para su aplicación en Alta Fidelidad. Los amplificadores de clase D funcionan en modulación por código de impulsos. Tienen un rendimiento alto, pero requieren una velocidad de conmutación muy elevada para evitar distorsión.

AMPLIFIER

Amplificador.- Circuito que proporciona a su salida una réplica amplificada de la señal aplicada a su entrada, conservando toda la información fundamental de ésta.

AMPLIFIER NOISE

Ruido de fondo.

AMPLIFIER OUTPUT

Potencia de salida de un amplificador.

AMPLITUDE

Amplitud, valor de cresta o de punta.

AMPLITUDE MODULATED (AM)

Amplitud modulada.- Señal portadora con variaciones en amplitud, provocadas por una señal de más baja frecuencia que contiene la información a transmitir y que se denomina señal moduladora. 

AMPLITUDE QUANTIZED CONTROL

Control cuantificado de la amplitud.- Control de sincronización en el que la relación funcional entre el error de fase real y la señal de error derivada incluye las discontinuidades. En la práctica, esto implica que el margen de trabajo de los errores de fase esté dividido en un número finito de submárgenes, y que de cada submargen se derive una señal única, siempre que el error esté comprendido dentro de un submargen.

AM SUPPRESSION

Supresión de AM.- Límite más allá del cual un sintonizador de FM detecta una variación de amplitud de la señal y, de esta manera, mediante su supresión, atenúa las interferencias producidas, como por ejemplo las de las máquinas o lámparas fluorescentes. Se expresa en dB con relación a una sintonía correcta de la señal.

A-MUTE, AUDIO MUTE

Silenciamiento de la señal de audio.

ANALOG

Analógico.- En electrónica y en informática, se refiere a una señal o dato que varía en forma continua, como por ejemplo una tensión o una temperatura.

ANALOG AUDIO-SIGNAL

Señal de audio de tipo analógico.- Son las variaciones continuas de tensiones o corrientes eléctricas que representan la presión del aire creada por una onda sonora.

ANALOG CONTROL

Control analógico.- Control de sincronización en el que la relación entre el error de fase real de los relojes y del dispositivo de señal de error es una función continua (por lo menos dentro de un margen limitado).

ANALOG MULTIPLEXER

Multiplexor analógico.- Una red de conmutadores con una conexión común de salida que selecciona una de las múltiples entradas analógicas. La señal de salida es una réplica de la de entrada con una pequeña parte de error.

ANALOG SIMULATION

Simulación analógica.- Simulación de los circuitos analógicos de un circuito sometido a prueba.

ANALOG TBC

Corrector de fase de tiempos analógico.

ANALOG TRANSMISSION

Transmisión analógica.- Tipo de transmisión en el que los valores de señal pueden tomar todos los posibles, entre dos límites extremos.

ANALOG-TO-DIGITAL CONVERSION

Conversión de un señal analógica a una señal digital equivalente a la primera. El grado de equivalencia vendrá dado por la precisión y la resolución del convertidor utilizado.

ANCHOR

Fijación mecánica; inducido eléctrico. En un documento de hipertexto se denomina así a un enlace que conecta con otra parte del documento que se está visualizando.

ANCHOR EAR

Oreja de sujeción. Dispositivo que sujeta cables eléctricos.

ANECHOIC ROOM (CHAMBER)

Cámara silenciosa. Cámara anecoica.

ANGLE ADJUSTMENT

Ajuste del ángulo.- En un grabador de vídeo de dos cabezas, es necesario ajustar las mismas de forma que sus entrehierros queden a 180º respecto del centro del tambor. Si este ángulo es incorrecto, se reduce la compatibilidad entre cintas y aparecen deformaciones de la imagen reproducida en su parte superior. El ajuste adecuado se consigue reproduciendo una cinta de prueba y ajustando el tornillo de la cabeza B mientras se utiliza la cabeza A como referencia. El tornillo de ajusta utilizado es de tipo especial, con un paso de rosca muy fino.

ANGLED REFLECTOR AERIAL

Antena diédrica.

ANGULAR TILT

Inclinación angular.- Angulo formado por los ejes de dos fibras que se interconectan.

ANISOCHRONOUS

Anisócrono.- Una señal es anisócrona si el intervalo de tiempo que separa dos de sus instantes significativos cualesquiera no está necesariamente relacionado con el intervalo de tiempo que separa otros dos de sus instantes significativos cualesquiera.

ANISOTROPIC

Anisótropo.- Material óptico cuyo índice de refracción varía según la dirección de propagación del haz o de su polarización.

ANNULAR

En anillo, anular.

ANNUNCIATOR FLAP

Cuadro indicador.

ANODAL

Anódico.

ANODE

Anodo.

ANODICE

Anodizar por electrólisis.

ANSI, AMERICAN NATIONAL STANDARS INSTITUTE

El Instituto Americano de Normalización.

ANSWER

Respuesta.

ANT

Antena.

ANTENNA ARRAY

Antena direccional. Red de antenas (grupo de antenas elementales en un sistema direccional).

ANTENNA DIRECTOR

Antena directriz colocada delante de la antena activa.

ANTENNA DISTRIBUTING AMPLIFIER

Amplificador colectivo de antena.

ANTENNA RADIATION PATTERN

Diagrama o lóbulo de radiación de una antena.

ANTENNA REFLECTOR

Antena de reflexión colocada detrás de la antena activa.

ANTI-ALIAS FILTER

Filtro anti-alias.- (Ver "Pre-Sampling Filter")

ANTI-SINGING

Antimicrofónico.- Dispositivo que evita las oscilaciones parásitas que provocan silbidos en los micrófonos.

ANTI-SKATING DEVICE

Dispositivo antideslizamiento.- Mecanismo destinado a compensar el empuje lateral que sufre la punta de la aguja durante la reproducción de un disco. Para ello se aplica al brazo del giradiscos una pequeña fuerza hacia el exterior, para compensar el empuje hacia el interior, producido por el roce entre la aguja y el surco del disco.

APC, AUTOMATIC PHASE CONTROL

Control automático de fase.

APERIODIC

Aperiódico.

APERTURE

Abertura.- En componentes optoelectrónicos define la dimensión del campo o vista cubierta. Las aperturas pueden tener como superficie generadora un círculo, una elipse u otras formas geométricas y generan superficies de convolución de formas diferentes en función de la energía radiada, su distribución y su distancia al punto focal.

APERTURE DELAY 

Retardo del tiempo de apertura.- En un circuito de muestreo y retención, el tiempo transcurrido entre la orden de retención y la apertura del conmutador de muestreo.

APERTURE ILUMINATION

Distribución del campo de abertura.

APERTURE JITTER

(Ver "Aperture Uncertaintly Time")

APERTURE TIME

Tiempo de apertura.- El tiempo de incertidumbre en hacer una medida. Para un convertidor A/D, éste es el tiempo de conversión. Para un circuito de muestreo y retención, es el tiempo medio durante la transición de muestreo a retención.

APERTURE UNCERTAINTLY TIME

Incertidumbre del tiempo de apertura.- En un circuito de retención y muestreo, la variación de tiempo en la apertura del conmutador de muestreo. También es la variación en la apertura del tiempo de retardo entre muestra y muestra.

APPEND TOKEN PROTOCOL

Protocolo de testigo añadido.- El testigo es añadido al final de los datos. Esta técnica permite que el ancho de banda de la FDDI esté disponible para el usuario.

APPLETS

Aplicaciones muy específicas, que pueden ser importadas de la red Internet, escritas en lenguaje Java.

APPLICATION LAYER

Capa de Aplicación.- Capa superior del modelo de referencia OSI de ISO. Es la capa donde realmente trabaja el usuario.

ARC, ACTIVE RESPONSE CONTROL

Control de respuesta activa.- Sistema de Philips de altavoces activos con amplificador incorporado, diseñados específicamente para la reproducción estándar del sonido, preferiblemente digital.

ARCHIE

En Internet, sistema de búsqueda de archivos FTP.

ARCING

Cebado del arco, formación del arco.

ARCHITECTURE

Arquitectura.- Configuración o estructura física de un componente, de un ordenador o de una red.

ARI

Sistema de radiodifusión e información al automovilista. Técnica de identificación e informaciones radiodifundidas en FM sobre el estado del tráfico, desarrollada por Blaupunkt e introducida en el año 1974.

ARIAM

Sistema ARI perfeccionado, que permite la valoración adicional de datos sobre el flujo de tráfico a base de bucles de inducción.

ARM

Brazo.- Término generalmente utilizado para designar el brazo del plato giradiscos o el de un robot.

ARM BRANCH

Brazo.- Término generalmente utilizado para designar el brazo del plato giradiscos.

ARMATURE

Armadura, inducido, rotor.

ARMOR

Blindaje, protección. Cubierta metálica de un cable coaxial.

ARRAY

Datos ordenados en forma matricial (filas y columnas) desde 1 a n dimensiones.

ARRESTER

Pararrayos.

ART, AUTOMATIC RANGE TRACKING

Localización automática de márgenes. Lectura automática de la distancia.

ASA, AMERICAN STANDARS ASSOCIATION

Asociación Americana de Normalización.

ASBESTOS

Asbesto, amianto.

ASC, AUTOMATIC SENSIBILITY CONTROL

Control automático de sensibilidad. Antifading, antidesvanecimiento de la señal.

ASCII, AMERICAN STANDARD CODE FOR INFORMATION INTERCHANGE

Código estándar americano para el intercambio de información.- Asigna a una serie de caracteres alfanuméricos un código equivalente en Hexadecimal.

ASIC, APPLICATION SPECIFIC INTEGRATED CIRCUITS

Circuito Integrado de Aplicación Específica.- Como su nombre indica, son circuitos integrados diseñados para cumplir una función específica de acuerdo con las necesidades del cliente. El diseño se realiza a nivel de silicio, implementando las funciones necesarias mediante estaciones de diseño que disponen de bibliotecas de células estándar que, una vez interconectadas, realizarán la función deseada.

ASME

Siglas de la Asociación Americana de Ingenieros Mecánicos.

ASPECT RATIO

Relación de aspecto.- Es la relación entre la anchura y la altura del visualizador. Una relación de aspecto de 4:3 o 16:9 son típicas para las pantallas de TV y los monitores de ordenador. Los visualizadores LCD, EL, plasma, etc., presentan una gran variedad de relación de aspecto, según la aplicación particular a la que se destina.

ASS, AUTOMATIC SELECTOR SWITCH

Conmutador selector automático. 

ASSEMBLE

Armar, ensamblar.

ASSEMBLER

Ensamblador.- Programa que convierte una lista de instrucciones (programa fuente) editadas en código ensamblado para un procesador concreto, en una lista de instrucciones máquina directamente ejecutables por dicho procesador.

ASSEMBLING

Montaje.

ASSEMBLY 

Montaje, conjunto, grupo, montura, ensamblado, conjunto de equipo, armadura.

ASSEMBLY LANGUAGE PROGRAM

Programa (fuente) escrito directamente utilizando los nemónicos de los comandos de un procesador concreto, para su posterior tratamiento por un programa Ensamblador que producirá códigos inteligibles para aquel.

ASSYNCHRONOUS

Asíncrono.- Protocolo de comunicación que permite transmitir la información de forma arbitraria, independiente del tiempo y sin reloj de referencia.

ASTM

Siglas de la Asociación Americana para Pruebas y Materiales

ASYNCHRONOUS TIME DIVISION, ATD

División del Tiempo Asíncrona.

ASYNCHRONOUS TRANSFER MODE, ATM

Modo de Transferencia Asíncrono.

ASTABLE MULTIVIBRATOR

Multivibrador astable.

AT, AIR TEMPERATURE

Temperatura ambiente.

ATC, AERIAL TUNING CAPACITOR

Condensador de sintonización de antena.

ATE, AUTOMATIC TEST EQUIPMENT

Equipo automático de verificación.- Se dice de aquellos equipos automáticos destinados a la comprobación de PCBs, circuitos integrados y placas de circuito impreso con sus componentes insertados/montados y soldados.

ATEF, AUTOMATIC TRACK ELECTRONIC FOCUS

Circuito que controla la corriente de la bobina de foco, para mantener a este último en óptimas condiciones.

ATG, AUTOMATIC TEST GENERATION

Generación automática de programas de prueba, a partir del esquema eléctrico o del trazado (layout).

ATI, AERIAL TUNING INDUCTANCE

Bobinado de sintonización de antena.

ATMOSPHERICS INTERFERENCE

Interferencia atmosférica.

ATTACHMENT

Unión, accesorio, fijación. En Internet, fichero vinculado a un e-mail.

ATTENUATION

Pérdida de potencia en un sistema eléctrico, generalmente expresada en dB.

ATTENUATION SLOPE

Pendiente de la atenuación.- Característica de un componente o sistema que provoca un incremento de la atenuación (lineal o no) de una señal con el incremento o disminución de su frecuencia.

ATTENUATOR

Atenuador.

AUDIO

Sonido, audio.

AUDIO BANDWIDTH

Ancho de banda de audio.

AUDIO/CONTROL HEAD

Cabeza de audio y control.

AUDIO CROSSTALK

Intermodulación o diafonía de audio.

AUDIO CUE

Indicación de audio.- Sonido que se utiliza en el proceso de edición de una grabación, para avisar la próxima aparición de un determinado pasaje sonoro.

AUDIO DISTORTIONS

Distorsión de audiofrecuencia.- Variación no deseada de la información de baja frecuencia a su paso por un circuito.

AUDIO DUBBING

Doblaje de audio.- Referido a la función complementaria de la pista de audio.

AUDIO ERASE HEAD

Cabeza de borrado de audio.

AUDIO FRECUENCY

Gama de frecuencias audibles por el oido humano, consideradas usualmente en el intervalo de 32 a 16.000 Hz.

AUDIO HEAD

Cabeza de audio.- Dispositivo que efectúa la grabación o reproducción magnéticas del sonido.

AUDIO IN

Entrada de audio.

AUDIO LIMITER

Limitador de audio.- Circuito electrónico que ajusta o limita la intensidad de la señal de audio a un nivel preajustado.

AUDIO MIXER

Mezclador de audio.- Circuito electrónico que permite la mezcla simultánea de varias entradas sonoras en una o más salidas.

AUDIO MUTE

Silenciador de audio.- Dispositivo que anula temporalmente el nivel de sonido sin accionar el control de volumen.

AUDIO TRACK

Pista de audio.- Parte de la cinta de vídeo que contiene el sonido.

AUDIO TRACK WIDTH

Ancho de la pista de audio en una cinta de vídeo.

AUDIO/VIDEO TRACK WIDTH

Ancho del espacio de protección o separación entre las pistas de audio y vídeo.

AUTO TUNING LOCK

Enclavamiento automático de sintonía.- Sistema de sintonía fina y automática usado en algunos sintonizadores analógicos. Diferente del AFC convencional, no se inserta durante la sintonía, por lo que no requiere conmutación.

AUTO-ZERO

Auto-cero.- Circuito de estabilización que controla un amplificador o un convertidor A/D, para desplazar a cero su entrada durante parte de su ciclo de trabajo.

AUTOMATIC BEAM CONTROL

Control automático del haz.

AUTOMATIC ID

Identificación automática.- Un medio de identificar items de forma automática por un ordenador. Existe una gran variedad de tecnologías: código de barras, identificación óptica de caracteres (OCR), reconocimiento magnético de caracteres (MICR), etc.

AUTOMATIC LOUDNESS

Nivel sonoro automático.- Circuito que sirve para mantener constante el nivel sonoro.

AUTOPLACING

Colocación automática de componentes sobre una placa de circuito impreso.

AUTOPLAY

Reproducción automática.

AUTONOME MANUFACTURING

Fabricación autónoma.

AUTOPOLARITY

Habilidad de un istrumento de medida de visualizar una entrada de señal independientemente de su polaridad, sin necesidad de intercambiar los cables de medida.

AUTORANGING

Habilidad de un instrumento de medidad de conmutar automáticamente sus escalas (atenuación y/o tiempo) para que la medida se realice en la escala más adecuada.

AUTOROUTER

Autotrazador.- Programa de software que, mediante complejos algoritmos, resuelve el trazado de pistas automáticamente en un circuito impreso.

AUTOSTOP

Parada automática.- Sistema en los grabadores para cortar automáticamente la alimentación al final de la cinta, o cuando ésta se encalla o se rompe.

AUX, AUXILIARY

Auxiliar.- Terminal de entrada adicional utilizado en los amplificadores, cuya misión es permitir el control o amplificación de las entradas que no necesiten ecualización. Generalmente la fuente de sonido adicional es un grabador, o una salida de audio de TV. Puede ser usada por el Disco Compacto.

AVALANCHE PHOTODIODE

Fotodiodo de avalancha.- Un fotodiodo que multiplica la fotocorriente mediante la tecnología de avalancha controlada.

AVC, AUTOMATIC VOLUME CONTROL

Control automático de volumen.- Véase AGC.

AVERAGE RESPONDIG

Habilidad de un instrumento de medida de visualizar el verdadero valor RMS de la señal de entrada, independientemente de su aspecto y de su factor de forma.

AWG

Véase American Wire Gauge

AXIS

Eje.

AXIS OF MEASUREMENT

Eje de medida.- Línea de dirección, coincidente o no con el eje mecánico del componente, cuyo origen coincide con el foco de energía radiante y respecto al cual se definen las características radiométricas y espectrales del mismo.

AZIMUTH

Acimut.- Angulo entre la cabeza y la cinta.

AZIMUTH ERROR

Error de acimut.- Error angular entre la pista efectiva de una cinta, después de la grabación o de la reproducción, y la pista ideal perpendicular al entrehierro de la cabeza. Produce una reproducción atenuada, particularmente de las notas más agudas.

AZIMUTH RECORDING

Grabación en acimut.- Método de grabación de la señal de vídeo utilizado en el sistema Betamax. Aprovecha la pérdida de acimut que se presenta especialmente en las altas frecuencias cuando el ángulo del acimut del entrehierro de la cabeza grabadora es diferente del entrehierro de la cabeza reproductora. Dando a las cabezas A y B una diferencia relativa de ángulo de 14º, cuando la pista grabada por la cabeza A es reproducida, la pista grabada por la cabeza B no lo será debido a la pérdida de acimut. De la misma manera, durante la reproducción de la pista B la señal de la pista A no puede ser recogida. Esto permite aumentar el tiempo de grabación y de reproducción, ya que es necesario disponer de espacio vacío entre pistas para evitar la diafonía. Para esta clase de grabación de acimut, se utilizan cabezas con entrehierros en diagonal.

B 
B - 

(B menos o B negativo ). Terminal negativo de una batería B, o de cualquier otra fuente de corriente continua.

B + 

( B mas o B positivo ). Terminal o polaridad positiva de una batería B, o de cualquier otra fuente de corriente continua. 

BACK

Respaldo, por detrás, posterior, trasero, de regreso, reverso, hacer retroceder.

BAD

Malo

B & W (BLACK & WHITE)

Blanco y negro.- Denominación de la televisión monocromática.



B LOAD

Carga B.- Tipo de carga de casete utilizado en los grabadores de vídeo Betamax y Beta.

BACK ANNOTATION

Actualización.- En el diseño de ASICs, se emplea este término para dar a entender los medios para actualizar y volver a simular los diseños basados en la información obtenida durante el diseño físico.- Se dice en el diseño de circuitos impresos de la información necesaria para generar los esquemáticos o las netlist.

BACK OFF

Sistema no lineal en el punto de saturación. Indica en el transponder de un satélite el margen de potencia que sustrae al nivel nominal de saturación para medir y acotar la intermodulación.

BACK PORCH

Pórtico anterior.- Porción de señal situada entre el frente posterior del pulso de sincronización horizontal y el impulso de borrado (en señales de vídeo compuestas).

BACKBONE

Segmento central de una red de área extendida -WAN- que soporta una gran capacidad de tráfico. Red de rango superior que conecta entre sí los nodos de la misma.

BACKGROUND ILLUMINATION

Iluminación de fondo.- Brillo medio de una pantalla o elemento de visualización.

BACKLIGHTING

Iluminación posterior.- Se emplea en visualizadores transflectivos y transmisivos para proporcionar el brillo de la pantalla. Los dispositivos para la iluminación posterior acostumbran a ser tubos fluorescentes de cátodo frío o caliente, y paneles electroluminiscentes que se sitúan en la parte posterior o en los laterales del visualizador.

BACKSCATTERING

Dispersión de retorno.- Dispersión de un haz lumínico en sentido opuesto al de avance.

BAFFLE

Pantalla acústica.- Término inglés que se refiere a un panel plano destinado a aumentar la separación entre la parte anterior y posterior de un altavoz, para mejorar la radiación de las frecuencias bajas (graves).

BALANCE

Equilibrado.- Control que regula el nivel del volumen relativo de los canales derecho e izquierdo, para un óptimo efecto estereofónico. Compensa algunos factores negativos, como el desequilibrio de canales y el posicionamiento asimétrico de los altavoces.

BALANCED CIRCUIT

Circuito balanceado.- Se conoce así a aquellos circuitos de dos cables activos en los que sus respectivas señales medidas respecto a un tercer cable común son de igual magnitud, pero de fase y polaridad opuestas.

BALANCED CODE

Código equilibrado.- Un código que en su espectro de frecuencias no tiene ninguna componente de c.c.

BALANCED MODULATOR 

Es un circuito diseñado para dar en su salida la frecuencia suma o la frecuencia diferencia de las señales que llegan a sus dos entradas. Cualquier caracterísitca especial de una de las señales de entrada estará presente en la señal de salida. En televisión a colores, el modulador balanceado es un circuito electrónico ajustado para no producir salida cuando las señales de crominancia I y Q tienen nivel "0". 

BALUN

Es una sigla para BALanced to UNbalaced ( Equilibrado a elquilibrado ). Usualmente es una transformador diseñado para aceptar una entrada no - equilibrada de 75 ohmios ( cable coaxial ) y entregar una señal quilibrada de 300 ohmios ( cable bifilar plano para antena de TV ). 

BAND-GAP ENERGY, EG

Energía de intervalo de banda.- La diferencia entre los niveles de energía de la banda de conducción y la banda de valencia. Es también la energía máxima necesaria para liberar un electrón de la banda de valencia y llevarlo a la banda de conducción.

BAND-GAP REFERENCE

Referencia band-gap.- Un circuito de tensión de referencia basado en el principio por el cual la tensión base-emisor de un transistor genera una tensión constante, igual a la equivalente de la banda prohibida del semiconductor.

BANDPASS FILTER

Tipo de filtro que permite el paso sin atenuación de una banda de frecuencias acotada entre un valor mínimo y otro máximo. Las frecuencias fuera de la banda de paso quedan fuertemente atenuadas.

BANDWIDTH

Ancho de banda. 1. Para un amplificador, la ganancia es una variable dependiente de la frecuencia, en otras palabras, el factor de amplificación no es el mismo para todas las frecuencias de las señales de entrada. En este caso, el ancho de banda de un amplificador es el rango de frecuencias de señal dentro del cual la ganacia permanece relativamente constante. En la práctica se toma como ancho de banda el rando de frecuencias representadas entre los dos puntos definidos por una frecuencia mínima y una frecuencia máxima donde la ganacia es igual a 0,707 ( valor eficáz ) del valor máximo.
2. En radiotransmisión, el término ancho de banda se refiere a todo el rango de frecuencias que tenga una onda modulada en amplitud. En cambio , en una onda modulada en frecuencia, el término se aplica en forma más restrigida y comprende solo las frecuencias significativas, debido a las muchas frecuencias de banda lateral que tiene una onda de FM. El ancho de banda de una onda de FM es el rango de frecuencias que haya entre las frecuencias de banda lateral, extrema inferior y extrema superior, y cuyas amplitudes sean mayores en 1 por ciento o más que la amplitud de la portadora no modulada. Ver Deviation y Side Band. 3. La diferencia entre dos frecuencias límites de una banda, expresada en número de ciclos por segundo.
4. En un filtro pasabanda ( Band - Pass ), el término ancho de banda se refiere al rango de frecuencias comprendidas entre dos frecuencias límites cuya atenuación no sea más de 3,0 decibeles mayor que la atenuación promedio a través de su banda pasante.

BAR CODE

Código de barras.- Disposición lineal de barras y espacios codificados según unas determinadas reglas, en orden a permitir identificar una serie de productos simbológicamente predeterminados.

BAR CODE READER

Dispositivo utilizado para capturar datos codificados según la simbología del código de barras. Consiste en un scanner, el cual lee la información y la clasifica según su reflectividad, y en un decodificador que identifica los símbolos según la información entregada por el scanner y atendiendo a un conjunto de reglas.

BARRIER LAYER

Capa protectora.- Capa de protección depositada sobre un semiconductor o una fibra óptica, con el objetivo de crear una barrera contra la difusión de impurezas.

BASE ADDRESS

Dirección de memoria que sirve como punto de referencia. El resto de direcciones de memoria quedan referidas a la dirección base por adición o sustracción de un número binario determinado en cada caso.

BASEBAND

Banda base.- Transmisión de la señal sin utilizar una señal portadora, usando la banda de frecuencias original.- Banda de frecuencias que contiene la información antes de la modulación y después de la demodulación. En un enlace de TV, la banda base está formada por la señal completa de vídeo, más una serie de subportadoras de sonido.

BASIC 

Beginners All-purpose Symbolic Instruction Code ( Código de Instrucciones simbólicas de Amplia Aplicación para principiantes ). Es un lenguaje de programación fácil de usar, utilizado en la mayor parte de las computadoras personales. 

BASS

Bajos.- La gama de frecuencias inferiores del espectro de audio, que está aproximadamente por debajo de 500 Hz.

BASS REFLEX

Reflexión de los graves.- Técnica usada en las cajas acústicas, haciendo pasar el sonido de frecuencias bajas por una abertura que lo hace retornar al interior de la caja, reforzando y ampliando la respuesta en los graves.

BATTERY

Batería

BAUD

Baudio.- Unidad de medida de la velocidad de señalización de una señal digital, equivalente al número de estados o eventos discretos por segundo. Baudio es igual a bit por segundo, en el caso de una codificación a dos niveles.

BBC (BRITISH BROADCASTING CORPORATION)

Correspondiente a la cadena de radiodifusión y TV inglesa.

BBS (BULLETIN BOARD SYSTEM)

Versión electrónica de un tablero de anuncios, accesible desde una red de telecomunicaciones pública o privada. Permite intercambiar mensajes y archivos.

BCD

(Ver "Binary Coded Decimal")

BEACON

Baliza.- Señal de baja potencia que se emplea sin modular como señal de seguimiento o test. Suele ser generada por un transmisor auxiliar.

BEAM ANTENNA

Una antena que radia o intercepta más energía en una dirección que en las otras.

BEAM

Rayo

BEAMWIDTH

Ancho de haz.- Expresa la directividad de una antena mediante el ángulo correspondiente a dos puntos medidos a mitad de potencia (-3 dB).

BEAT FRECUENCY OSCILLATOR (BFO)

Oscilador de frecuencia de batido.- Es un circuito oscilador incorporado en los radiorreceptores, para la escucha de emisoras de radioaficionado que transmiten en BLU (Banda Lateral Unica). Este oscilador es necesario para restituir la portadora que ha sido suprimida en la transmisión BLU y que, si no está presente, imposibilita regular la información transmitida de una manera inteligible. También se emplea el mismo oscilador para facilitar la escucha de emisoras telegráficas. Con el fin de poner en servicio o excluir este oscilador, se dispone de un conmutador denominado BFO/SSB.

BED OF NAIL

Cama de pinchos.- Adaptador en el cual se inserta el circuito impreso a comprobar y en el que se inyectan y extraen señales de información con el auxilio de puntas de contacto (retráctiles, móviles o de otro tipo), las cuales pinchan en unas islas de cobre ubicadas al efecto en puntos de interés de las pistas impresas.

BEGINNERS ALL PURPOSE SYMBOLIC INSTRUCTION CODE (BASIC)

Sencillo lenguaje de programación, de alto nivel, para programación interactiva.

BEHAVIORAL LANGUAJE MODELS, BLMs

Modelos del comportamiento de lenguajes.- Son segmentos de programas que pueden ser escritos en Pascal o C y enlazados con las herramientas de simulación de la serie IDEA, para simular la funcionalidad y analizar el diagrama temporal de los componentes.

BELT-DRIVE

Transmisión por correa.- Expresión inglesa, utilizada para referirse a los sistemas mecánicos de tocadiscos y magnetófonos que emplean la transmisión por correa para conectar el motor con el plato que gira la cinta o el disco.

BENDING RADIUS

Radio de doblado.- Angulo límite de doblado de un cable coaxial, para el cual mantiene intactas todas sus características eléctricas y mecánicas.

BETA FORMAT

Formato Beta.- Denominación exclusiva que describe el sistema desarrollado por Sony para un vídeograbador de casete doméstico. Sus principales características son: tres horas de grabación con casetes de pequeño tamaño, y utilización de un sistema de alta densidad de grabación que permite obtener una imagen nítida. 

BETASCAN

Exploración Beta.- Proceso de desplazamiento rápido o de velocidad variable, en sentido directo o inverso, de la cinta utilizada por los grabadores de vídeo Beta.

BI-COLOUR ON-TUNE INDICATOR

Indicador bicolor de sintonía.- Es una ayuda especial para la sintonía, incorporada en algunos sintonizadores. Cambia de color cuando una emisora está sintonizada correctamente.

BI-RADIAL STYLUS

Aguja birradial.- Véase "Elliptical stylus".

BIAS

Polarización.- En la técnica de grabación magnética, constituye una premagnetización simultánea de la cinta, mediante un campo constante generado por una corriente cuya frecuencia es del orden de 70 a 120 kHz, dependiendo del tipo de cinta. Este campo constante equivale a un "soporte" magnético que favorece la correcta fijación de las señales que el cabezal de grabación induce en la cinta. En algunos magnetófonos es posible ajustar exteriormente el grado de premagnetización, mediante un mando denominado BIAS, que permite sacar el máximo partido de la cinta, en función del tipo de capa magnética empleado en ella. Esta premagnetización es necesaria para una óptima grabación. Su nivel debe corresponder al tipo de cinta usado. Actualmente, los tipos de cintas están clasificados mediante números romanos que se encuentran en las casetes, incluso las grabadas. La clase I significa cinta de Hierro, o Normal; la clase II significa cinta de Cromo, o de alta magnetización; la clase III significa Hierro-Cromo; la clase IV significa Metal.

BIAS (FINE) ADJUSTMENT

Ajuste (fino) de polarización.- Control previsto en algunos grabadores que posibilita la premagnetización adecuada para varios tipos de cintas.

BIAS VOLTAGE

Tensión de polarización.- Polarización de un elemento electrónico que lo adecúa para hacerlo operativo en una zona predeterminada de su curva característica.

BICONIC

Bicónico.- Un tipo de conector para fibra óptica.

BIFILAR WINDING

Arrollamiento bifilar.- Arrollamiento doble para cada fase, generalmente utilizado para cambiar la polaridad del campo magnético en los motores paso-paso unipolares, sin necesidad de emplear un excitador bipolar o una fuente de alimentación doble.

BILATERAL CONTROL

Control bilateral.- El control entre dos nudos de sincronización, de manera que la frecuencia del reloj de cada uno de estos nudos esté influenciada por la información de temporización derivada del reloj del otro nudo.

BILEVEL DRIVE, DUAL VOLTAGE DRIVER

Excitación binivel, excitador de tensión doble.- Una técnica de excitación que utiliza dos tensiones de alimentación. Normalmente se aplica una tensión media al motor, y durante el desplazamiento de fase se aplica una tensión elevada para alcanzar la máxima velocidad de paso.

BINARY 

Binario, que sólo emplea dos caracteres o niveles eléctricos de voltaje. Es un sistema numerico basado en dos dígitos, el "0" y "1". El lenguaje interno y las operaciones de un computador se basan en el sistema binario. 

BINARY CODED DECIMAL (BCD)

Binary - Coded Decimal (Decimal Codificado en Binario ). El sistema BCD combina las ventajas del sistema binario ( solamente dos estados, "0" y "1", que pueden ser fácilmente manejados por circuitos lógicos ) y la conveniencia de la representación familiar a todos nosotros. En el sistema BCD, cada dígito decimal de un número se expresa independientemente en la forma binaria. Dicho de otra manera, un número cualquiera se representa con una o más palabras digitales ( words ) de un máximo de 4 bits cada una, pues el valor máximo individual de cada dígito es 9, que se expresa binariamente con la expresión "1001" (las posiciones izquierda a derecha de cada "1" binario equivalen respectivamente a 1, 2, 4 y 8 en decimal ). Por ejemplo, el número 35 en la forma BCD aparece así:


Dígito
decenas
Dígito
unidades
Número

Decimal
--BCD--
3
0011
5
0101
35
00110101


Para contar hasta 9 se necesitan 4 bist. Para contar hasta 99 son necesarios dos grupos de 4 bits. Para contar hasta 999 son necesarios tres grupos de 4 bits, etc. Ver Binary Number System. 

BINARY DIGIT (BIT)

Dígito binario.- Un miembro seleccionado de un conjunto binario.

BINARY FIGURE

Cifra binaria.- Una de las dos cifras (p. ej., 1 o 0) empleadas en la representación de los números en notación binaria.

BINARY NUMBERS

Números binarios.- Es un sistema de numeración expresado solamente con dos dígitos, escritos como 0 y 1. Se emplea en los sistemas digitales.

BINARY NUMBER SYSTEM 

Sistema numérico Binario. Es un sistema de numeración que utiliza solamente dos dígitos para contar: el bit "0" y el bit "1", por lo que se denomina de base 2. El sistema utilizado por los humanos para contar es de base 10, pues consta de 10 dígitos diferentes: 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9. 11001 en base dos es igual a 25 en base 1o. El primer dígito 2!" de la derecha equivale a "1" en decimal, y se le denomina bit de menor o el bit menos significante ( LSB ); el segundo bit "1" equivale a 2 en decimal, el tercero representa el 4, el cuarto 8, y así sucesivamente, multiplicando siempre por 2 el valor del bit anterior. El bit de mayor peso o sifnificación dentre del byte es el dígito de la izquierda ( MSB ), y su valor equivalente en decimal resulta de elevar el número 2 a la potencia "n" siendo "n" el número que resulta de restar 1 a la posición que ocupa este dentro de byte, contando como primer dígito al bit de la derecha. Así, el primer bit equivale a 2 elevado a la potencia "0" ( 1-1=0 ); el segundo equivale a 2 elevado a la potencia "1" ( 2-1=1 ), etc. El 2 a la potencia 3 es igual a 2x2x2 = 8. 

BINARY SINCHRONOUS CHARACTER, BSC

Protocolo de comunicaciones síncronas en binario, orientado al carácter, para comunicaciones semi-dúplex, desarrollado por IBM.

BIPOLAR

Rango de señales que incluyen valores tanto positivos como negativos.

BIPOLAR DRIVE

Excitación bipolar.- Técnica de excitación que conmuta la tensión al final de cada devanado, para conseguir un mayor aprovechamiento de éste. También puede utilizarse una fuente de alimentación doble en arrollamiento con toma central.

BIPOLAR MODE

Modo bipolar.- En convertidores de datos, cuando el margen de la señal analógica incluye valores positivos y negativos.

BIPOLAR OFFSET

Desplazamiento bipolar.- Desplazamiento analógico de una mitad del margen de fondo de escala, en un convertidor de datos funcionando en modo bipolar. Este desplazamiento se debe generalmente al circuito de referencia del convertidor.

BIPOLAR PG

Se le da este nombre a un dispositivo electromagnético generador de impulsos para el control de fase y velocidad del tambor de cabezas en videograbadoras para el hogar. Su forma de onda prestna excursiones por encima y por debajo de un nivel de referencia, por lo cual se les denomina impulsos bipolares. 

BIREFRINGENCE

Birrefringencia.- Es la división de un haz luminoso en dos ondas de luz, que oscilan en direcciones perpendiculares una respecto a la otra. Muchos materiales de cristal líquido exhiben propiedades de birrefringencia. Puesto que la diferencia de fase entre las dos ondas depende de su longitud de onda, la birrefringencia puede provocar un cambio de color que depende de la orientación de los elementos de polarización del visualizador.

BISYNC 

Sigla IBM para Binary Synchronous Comunicatios. En manejo de datos digitales, es la comunicación binaria sincornizada con las frecuencias de control interno de los equipos que intervienen en el proceso. Es el protocolo antecesor del SDLC. 

BIT

Dígito binario.- Elemento de información básico en la técnica digital. Su valor puede ser 0 o 1. Es la cantidad mínima de información necesaria para establecer la distinción entre dos alternativas.- Unidad de transmisión digital correspondiente a un dígito binario.

BITMAP

Representación de una imagen como un array de bits

BIT/BINARY DIGIT, BIT

Abreviatura para Binary DitIT ( Dígito Binario ). 1. Es la unidad de información en un sistema de notación binaria. Pueden significar un "No" o un "Si", equivalentes a los niveles lógicos "0" y "1", respectivamente. 2. Define una posición dentro de una palabra binaria ( word ). Por ejemplo, el bit de orden "0"; el bit de orden 1; el bit 2; el bit 3, etc. Para calcular el equivalente decimal de un dígito binario dentro de un número binario, basta con multiplicar dicho dígito por 2 elevado a una potencia igual al número de orden del dígito. El dígito de la extrema derecha es el bit de orden "0". Todo número elevado a la potencia cero es igual a 1. Ver Binary Number System. 

BIT ERROR RATE, BER

Discrepancia entre los bits de salida y los de entrada, en un sistema o equipo de transmisión de datos.

BIT ERROR RATE TESTER, BERT

Medidor de la tasa de error en bits.- Dispositivo para medir la tasa de error -calidad- de un circuito de comunicaciones, mediante la comparación entre la secuencia transmitida y la recibida.

BIT MAPPED

Se dice de un sistema gráfico de vídeo, en el cual la información de vídeo puede ser descrita por pixel (puntos) y a los cuales la CPU de control puede acceder de forma individual (cada pixel tiene una celda imágen en la memoria).

BIT SEQUENCE INDEPENDENCE

Independencia de la secuencia de bits.- Un camino digital o una sección digital es independiente de la secuencia de bits a su velocidad especificada, cuando sus objetivos de diseño permiten que se transmita cualquier secuencia de bits a dicha velocidad o a su equivalente. Los sistemas prácticos de transmisión que no son completamente independientes de la secuencia de bits, pueden describirse como casi independientes de ésta. En estos casos, deben establecerse claramente las limitaciones.

BIT SLICE

Arquitectura de ciertos procesadores de alta velocidad, en los que sus bloques internos han sido diseñados para poder ser expandidos (aceptan datos de mayor longitud), simplemente conectando otro procesador de las mismas características en paralelo. Por ejemplo, una palabra de 8 bits puede ser tratada por dos procesadores bit-slice de cuatro bits.

BIT STREAM

Flujo de bits.

BLACK LEVEL

Nivel de negro.- En el nivel de tensión continua en la señal de imagen que corresponde al corte del tubo, es el 75% de la señal. En algunos sistemas, este tanto por ciento corresponde a la señal de negro, y en otros a la señal de blanco.

BLACKBODY

Cuerpo negro.- Es un cuerpo que idealmente absorbe toda la energía radiante que recibe.

BLACKER-THAN-BLACK

Más negro que el negro.- Expresión que determina la región de la señal compuesta de vídeo, que se extiende por debajo del nivel de referencia del negro en la dirección de los impulsos de sincronismo.

BLANKING

Borrado.- Nivel de señal aplicada al elemento de visualización, que impide la aparición de información en la misma durante el retrazado.- En un sistema de televisión, la exploración de la imagen, tanto si es en la cámara de captación como en el receptor de TV, se efectúa de izquierda a derecha y de arriba a abajo. Cuando el haz de exploración llega a la derecha o al extremo inferior, debe retroceder a la izquierda o a la parte superior. Este tiempo de retroceso se denomina período de borrado. A fin de mantener una buena calidad de la imagen, el haz electrónico se suprime durante el tiempo que precisa para empezar la siguiente línea de exploración.

BLANKING LEVEL

Nivel de borrado.- Es el nivel del flanco ascendente y el descendente de los impulsos en la señal compuesta de vídeo.

BLEMISHED PIXEL

Celda defectuosa.- Una celda de un dispositivo CCD es defectuosa, si su respuesta es distinta en +/-10% de la respuesta media de las restantes celdas, para la mitad de su tensión de saturación.

BLOCK DIAGRAM

Diagrama de bloques.- Diagrama simplificado de un sistema eléctrico, en el que partes del mismo son representadas por figuras geométricas (generalmente rectángulos y círculos).

BLOOMING

Floración.- Fenómeno fácilmente observable en los dispositivos CCD y que consiste en la saturación de un grupo de pixels adyacentes por contaminación de cargas en exceso, generadas por uno o varios pixels sometidos a condiciones de iluminación excesiva.- Desenfoque de la imagen en regiones donde el brillo es demasiado elevado.

BLU

Banda Lateral Unica.

BOARD STATION

Es un completo sistema de diseño automático CAD para el desarrollo de placas de circuito impreso.

BOND-WIRE

Hilo de conexión.- Hilo delgado de oro o aluminio de 20 a 50 micras, empleado para conectar la zona de soldadura del chip con los terminales del encapsulado.

BOOLEAN EDITING OPERATIONS

Funciones de edición booleanas.- Son funciones que ofrecen una gran flexibilidad en la entrada de datos para la rápida creación de complejas geometrías. Estas operaciones de edición incluyen funciones lógicas OR, AND, NAND, XOR y simples solapamientos de capas.

BOOKMARK

Puntero.- En Internet se denomina así a un nombre sencillo asociado a una dirección de una página principal. Evita tener que teclear la URL completa.

BOOSTER

Elevador de tensión.- Amplificador de potencia de múltiples aplicaciones. En uno de los muchos ejemplos de aplicación en audio, va colocado entre la salida de un casete o un giradiscos y un altavoz.

BOUNDARY SCAN

Técnica de verificación de circuitos impresos montados y/o ICs, en los cuales la complejidad y el alto grado de integración hacen imposible o muy difícil utilizar agujas de contacto para inyectar y extraer información. Consiste en estimular el circuito con complejas palabras digitales y observar si el circuito genera las subsecuentes secuencias como respuesta a aquellos estímulos.

BOX

Caja.- En el campo general de la electrónica se refiere a cualquier tipo de caja de un aparato determinado; y en la terminología empleada en Hi-Fi, se refiere a la caja acústica o baffle.

BRAID

Malla trenzada.

BREAK-BEFORE-MAKE SWITCHING

Ruptura antes de la conmutación.- Una característica de los multiplexores analógicos por la cual existe un pequeño retardo entre la desconexión del canal anterior y la conexión del siguiente. Esto asegura que nunca dos entradas estarán momentáneamente unidas.

BREAKDOWN VOLTAGE 

Nivel de tensión al que se produce ruptura de aislamiento entre dos conductores aislados, con la consiguiente destrucción del aislante.

BRIDGE

Puente.- Un enlace hardware que conecta dos redes similares, tales como dos redes Ethernet.- Elemento que permite enlazar redes de igual naturaleza, y cuya función es gestionar el tráfico de mensajes entre ambas. Trabaja en la capa de enlace de OSI.

BRIGHTNESS

Luminosidad, brillo.- Intensidad de luz o luminosidad del visualizador. El brillo se mide en pies lambert (fL) o candelas por metro cuadrado (cd/m2) siendo lcd/m2 = 0,292 fL.

BROADBAND

Banda ancha.- Con este término se describen equipos capaces de transportar energía a través de un gran segmento del espectro electromagnético.

BROADBAND INTEGRATED SERVICES DIGITAL NETWORK, RDSI-BA

Red Digital de Servicios Integrados de Banda Ancha.

BROADBAND NETWORK

Red de banda ancha.- Red que utiliza un gran ancho de banda para la transmisión, lo que la dota de una gran capacidad.

BROADCAST

Difusión.- Transmisión simultánea de información desde una única fuente hacia varios destinatarios.

BROWSER

Navegador. Programa que permite explorar, localizar, realizar enlaces hipermedia y visualizar páginas WEB escritas en HTML

BSC, BISYNC

Familia de caracteres IBM orientados a protocolos de comunicación binarios síncronos.

BUFFER

Circuito con funciones de amplificación y/o separación de una señal, tanto de naturaleza lógica como digital.

BUFFER AMPLIFIER

Amplificador separador.- Un amplificador para aislar el efecto de carga de un circuito a otro.

BUNCHED FRAME ALIGNMENT SIGNAL

Señal de alineado de trama agrupada.- Una señal de alineado de trama en la que los elementos de señal ocupan intervalos de tiempo de dígitos consecutivos.

BUNDLE

Mazo.- Grupo de conductores o fibras dentro de un cable, que comporten un código de identificación común.

BURST SIGNAL

Señal de salva.- Denominada también señal de sincronismo de color, la salva de color consiste en 8 a 10 ciclos de la subportadora de crominancia (4,433619 MHz), añadidos al final de la información de sincronismo horizontal de la señal de TV. Esta señal de salva tiene exactamente la misma fase y frecuencia que la subportadora de crominancia que se transmite; se utiliza como referencia para la comparación de fase durante la recepción (amplitud de croma, fase para la determinación del matiz), generando la portadora continua necesaria al mismo tiempo que se deriva la señal de color.

BUS

Bus.- Línea o canal de transmisión que transporta datos y/o señales a una gran velocidad, bien en forma serie o paralelo.

BUS EMULATION

Técnica de verificación de placas microprocesadoras, en la cual se sustituye la CPU de la placa por la de la máquina de control, la cual gobierna toda la memoria y periféricos de la unidad bajo test. Este sistema permite una depuración y verificación de errores muy eficaz, al poder utilizar toda la potencia software del sistema de prueba.

BUSY OUTPUT

(Ver "Status Output")

BUT, BOARD UNDER TEST

Unidad de circuito impreso bajo control.

BYPASS SWITCH

Conmutador de derivación.- Cualquiera que conmute un dispositivo FDDI dentro del anillo o lo elimine de él.

Diccionario de electrónica inglés - español
C 
C

Lenguaje de programación creado por D. Richtie, de Bell Laboratories, para escribir el sistema operativo UNIX. Es ligeramente estructurado, de alto nivel y a su vez próximo a la máquina, ya que permite manejar entradas/salidas a nivel de bit, siendo por ello muy utilizado para el control industrial. Posee instrucciones de control así como la noción de bloque referida a variables locales, siendo capaz de manejar una gran variedad de datos. Permite realizar direccionamiento absoluto a memoria y localizar variables dentro de registros, ofreciendo más de treinta operadores distintos, algunos de ellos aptos para el manejo de bits. Es un lenguaje modular y recursivo. Para C, un fichero es una estructura lógica que contiene variables y funciones. Los ficheros y los datos utilizados en el mismo pueden ser externos a él (definidos en otro fichero y/o librería).



CABLE COMPENSATION UNIT

Unidad compensadora de cable.-Al enviar una señal de vídeo a través de un cable de gran longitud, se origina una pérdida de señal y una distorsión. Este dispositivo se utiliza en el extremo receptor del cable para reconvertir la señal a su nivel y forma originales.

CABLE FAULT LOCATOR

Localizador de averías en cables.

CABLE LINK

Enlace por cable.

CABLE TV

TV por Cable.- Señales de televisión transmitidas por línea, en general subterránea, en lugar de por antena.

CACHE

Caché.- Memoria de alta velocidad y capacidad reducida, que se utiliza para almacenar datos próximos a ser utilizados por la CPU. Su misión es incrementar la velocidad de proceso de un ordenador o sistema informático.

CAD, COMPUTER AIDED DESIGN

Diseño Asistido por Ordenador.-Término general aplicado a las herramientas de software empleadas en el diseño y análisis de productos.

CAE, COMPUTER AIDED ENGINEERING

Ingeniería Asistida por Ordenador.- Término similar a CAD, pero utilizado más a menudo para describir aplicaciones electrónicas.

CAI, COMPUTER AIDED INSTRUCTION

Enseñanza asistida por ordenador.

CAIVT, COMPUTER AIDED TIME VARYING IMAGES

Análisis por ordenador de imágenes variables en el tiempo.

CAL, COMPUTER AIDED LEARNING

Aprendizaje asistido por ordenador.

CALL

Llamada.- Proceso consistente en emitir las señales de dirección y control necesarias para poder establecer un enlace entre dos o más estaciones de datos.

CAM, COMPUTER AIDED MANUFACTURING

Fabricación asistida por ordenador.

CAMAC, COMPUTER AUTOMATED MEASUREMENT AND CONTROL

Medidas automáticas y control por ordenador.

CAMERA SWITCHER

Conmutador de cámara.- Sistema utilizado en los equipos de vídeo con varias cámaras para conmutarlas entre sí.

CAMR

Conferencia Administrativa Mundial de Radiocomunicaciones.

CAMT, COMPUTER AIDED MAINTENANCE

Mantenimiento asistido por ordenador.

CAP, COMPUTER AIDED PLANNING

Planificación asistida por ordenador.

CAPACITANCE

Capacitancia.- Propiedad física que permite el almacenamiento de cargas electricas entre dos conductores aislados sometidos a una diferencia de potencial.

CAPACITOR

Condensador.

CAPSTAN

Cabrestante.- Eje del rodillo de arrastre y guía de la cinta en un grabador de vídeo, que es accionado por un motor y determina la velocidad de desplazamiento de la cinta. Esta última está oprimida contra el cabrestante mediante un rodillo de presión.

CAPSTAN SERVO

Servo del cabrestante.- Mantiene la velocidad de rotación del motor del mismo nombre en forma adecuada durante la grabación, comparando la fase del motor con la de una señal exterior obtenida de la entrada de vídeo o de la señal de sincronismo. Durante la reproducción, la velocidad de rotación del motor se mantiene comparando la fase de la señal CTL con la de una entrada exterior o con la de sincronismo interno.

CAQ, COMPUTED AIDED QUALITY

Calidad asistida por ordenador.

CAR PILOT

Sistema de navegación desarrollado por Bosch para el automovilista. Las informaciones se obtienen a base de sensores de campo magnético terrestre.

CARD

Tarjeta.- Usualmente se denominan de este modo las tarjetas o cartas de circuito impreso.

CARD EXTENDER

Placa que permite la conexión de múltiples tarjetas de circuito impreso.

CARDIOID MICROPHONE

Micrófono cardioide.- Micrófono sensible solamente en la dirección frontal. Recibe este nombre debido a la característica forma de "corazón" de su gráfico de sensibilidad.

CARRIER

Portadora.- Señal de RF mediante la cual se puede transportar una señal de BF (moduladora).

CARRIER CIRCUIT

Circuito portador.- Circuito físico y procedimiento de señalización básico para la transmisión de símbolos, pudiendo ser analógico o digital.

CARRIER MANAGEMENT

Gestión de portadora.- Se refiere a los dispositivos de gestión de red tales como puentes y repetidores. Ver también "Resource Management".

CARRIER FRECUENCY

Frecuencia de la portadora.

CARRIER TO NOISE RATIO

Relación portadora/ruido.- Diferencia entre el nivel medido de la señal portadora y el de ruido, para un ancho de banda determinado.

CARTRIDGE

Cápsula.- Elemento para fijar la cabeza del giradiscos.

CARRY

Acarreo.- Dígito de acarreo resultante de una operación binaria en un registro.

CARTRIDGE

Cartucho de cinta (usualmente magnética).

CAS, COMPUTED AIDED SIMULATION

Simulación asistida por ordenador.

CASE, COMPUTER AIDED SOFTWARE ENGINEERING

Ingeniería de software asistida por ordenador.

CASSEGRAIN (ANTENA)

Antena parabólica con doble reflector, utilizada en el seguimiento de satélites.

CASSETE

Unidad de cartucho de cinta de pequeño tamaño, utilizada normalmente para el almacenamiento magnético de datos digitales o señales analógicas.

CAST (CABLE AND SATELLITE TELEVISION)

Sistema de TV vía satélite y cable.

CAT, COMPUTER AIDED TEST

Verificación asistida por ordenador.

CATHODE RAY TUBE (CRT)

Tubo de Rayos Catódicos, TRC.- Tubo de haz de electrones, poseedor de elementos capaces de enfocar, acelerar y desviar a los mismos, así como de mecanismos capaces de dosificar su número, con el objetivo de producir una traza luminosa sobre una pantalla o mosaico adecuados.

CATV (COMMUNITY ANTENNA TELEVISION)

Antena de televisión comunitaria.- Es un sistema que utiliza una antena de características perfeccionadas y que proporciona una señal de alta calidad a una comunidad, a través de cable.

CATV (CABLE TELEVISION)

Televisión por cable.

CATV TOPOLOGIES

Topología de las redes de TV por cable.- Estructura de las redes troncales y de distribución de la televisión por cable.

C-BAND

Banda C.- Banda utilizada por satélites en 6/4 GHz.

CB 

Banda ciudadana.- Banda de frecuencias destinada para el uso público, comprendida entre 26,975 y 27,405 MHz.

CBS (COLUMBIA BROADCASTING SYSTEM)

Junto a la ABC y NBC, una de las mayores redes de televisión de los Estados Unidos.

CCD (CHARGE COUPLED DEVICE)

Dispositivo de Acoplamiento de Cargas.- Dispositivo capaz de transferir cargas, mediante su almacenamiento en pozos de potencial y posterior desplazamiento de los mismos.

CCD RESPONSE

Respuesta CCD.- Variación de la señal de salida de un dispositivo CCD por unidad de exposición.

CCIR (INTERNATIONAL RADIO CONSULTATIVE COMMITEE)

Comité Consultivo Internacional de Radio.- Comité Internacional que tiene por misión analizar los problemas relativos a la difusión pública en radio y televisión, proponiendo soluciones para resolverlos.

CCITT (INTERNATIONAL CONSULTATIVE COMMITTEE FOR TELEPHONY AND TELEGRAPHY)

Comité Consultivo Internacional de la Telefonía y Telegrafía.- Organismo internacional, dentro de la UIT, encargado de establecer recomendaciones referentes a las telecomunicaciones (telefonía, telegrafía y datos).

CCS#7 (COMMON CHANNEL SIGNALING Nº 7)

Sistema de señalización por canal común nº 7 del CCITT, en el que la información de múltiples circuitos se transmite por uno solo.

CCTV (CLOSED CIRCUIT TV)

Circuito cerrado de TV.- Sistema sin difusión pública que utiliza cable para enlazar los equipos de producción de imagen (cámaras o grabadores) con los terminales receptores (televisores o grabadores), en edificios específicos (fábricas, universidades, etc.).

CD-G

Disco Compacto Gráfico en el que se han añadido imágenes al sonido.

CD-I

Disco Compacto Interactivo, con sonido e imágenes que constituyen un conjunto gestionado por el ordenador integrado en el aparato reproductor. La sección de audio de los CD-Is y de los CD-Gs es compatible con la de los equipos reproductores de CDs.

CD-R

Este es un Disco Compacto que permite grabar y reproducir sonido digital.

CD-ROM (COMPACT DISK- READ ONLY MEMORY)

CD-ROM.- Sistema de almacenamiento de masa de solo lectura, en forma de disco de 12 cm de diámetro, fabricado por estampación. El dispositivo de lectura es óptico y la misma se efectúa con el disco en rotación servocontrolada.

CDV

CD de 12 cm de diámetro, en el que un clip de vídeo se ha añadido a varios títulos de audio. La sección de vídeo, grabada en las pistas más alejados del centro, únicamente puede reproducirse en un equipo de vídeo. La grabación de sonido se puede reproducir en cualquier equipo CD.

CELL

Célula.- Una unidad electrónica funcional definida normalmente en términos de geometría de silicio.

CELLULAR RADIO

Radio celular.- Sistema de transmisión, alternativo al bucle de abonado, que permite el acceso vía radio de un abonado estacionario o móvil a la central telefónica.

CENTRALIZED MANAGEMENT

Gestión centralizada.- Forma de organización de una red con un solo punto de gestión centralizado.

CENTRAL PROCCESING UNIT

Unidad central de proceso.- Ver CPU.

CENTREX (CENTRAL OFFICE EXCHANGE SERVICE)

Servicio proporcionado por las centrales públicas telefónicas, consistente en que sus abonados disponen de ciertas facilidades, como si la central estuviera en su domicilio.

CEPT (POST AND TELECOMMUNICATIONS EUROPEAN COMMITTEE)

Es la organización de las administraciones europeas de correos y telecomunicaciones encargada de la emisión de normas administrativas de interés común.

CERAMIC CAPACITOR

Condensador cerámico.

CERAMIC FILTER

Filtro cerámico.- Filtro pasabanda usado en los resonadores a cristal. Muy utilizado en los amplificadores de FI de los sintonizadores, debido a su alta selectividad y a su baja distorsión.

CERAMIC PACKAGING

Encapsulado cerámico.- Encapsulado de muy alta fiabilidad, utilizado para el sellado de chips herméticos. Salvo excepciones no poseen terminales, siendo aptos para procesos de soldado por reflujo.

CERMET

Cermet.- Aleación sinterizada de material cerámico y metálico, utilizada en determinados componentes electrónicos, como resistencias y potenciometros.

CGA (COLOR GRAPHICS ADAPTER)

Adaptador gráfico de color.- Estándar de visualización electrónica que especifica una resolución de 640 x 200 pixels en modo bicolor, y 320 x 200 pixels en modo a cuatro colores, para una paleta de 16 colores. La frecuencia de exploración horizontal viene especificada a 15,75 kHz.

CHANNEL

Canal.- Banda de frecuencias asignada a un servicio de telecomunicaciones.- Vía por medio de la cual se transmiten o reciben señales analógicas o digitales.- En un semiconductor, se denomina de este modo a una zona generalmente estrecha del material, que está bajo la influencia de un campo eléctrico transversal.

CHANNEL CAPACITY

Capacidad de un canal.- Número de bits o baudios por segundo que puede manejar un canal de comunicaciones sin sobrepasar una determinada tasa de errores.

CHANNEL CONVERTER

Convertidor de canales.- Equipo electrónico que realiza un cambio de frecuencia de una portadora con el auxilio de técnicas de conversión (p.ej., heterodinaje o super-regeración).

CHANNEL SELECTOR

Selector de canales.

CHARACTER 

Carácter.- Cada uno de los elementos pertenecientes a un conjunto de los mismos, que ordenados según ciertas reglas, permiten la transmisión inteligible de información entre dispositivos electrónicos y entre éstos y el hombre, por algún medio físico (usualmente óptico, eléctrico, magnético o mecánico).

CHARACTER GENERATOR

Generador de caracteres.- Equipo que permite generar caracteres (generalmemte alfanuméricos) en algún tipo de formato, e insertarlo en una imagen de TV.- Equipo, componente, o programa capaz de codificador una serie de caracteres para su posterior visualización en algún tipo de display (gráfico o alfanumérico).

CHARACTER RECOGNITION

Reconocimiento de caracteres.- Proceso por el cual un sistema informático identifica caracteres alfanuméricos escritos. Usualmente se utilizan sistemas ópticos (scaners) para tal menester.

CHARACTER STRING

Cadena de caracteres.- Conjunto de caracteres ordenados o no que están dispuestos en forma de array lineal.

CHARACTERISTIC IMPEDANCE

Impedancia carácterística.

CHASSIS

Chasis.- Armazón y componentes electrónicos ensamblados de un equipo.

CHAT

En Internet, conversación interactiva en tiempo real.

CHECK

Control, comprobación, verificación.

CHECKSUM

Suma de chequeo.- Palabra o conjunto de palabras al final de una cadena de datos, que guarda una estrecha relación matemática con la misma y que permite la verificación en algún punto del proceso de la integridad de aquéllos. Se utilizan usualmente en sistemas informáticos y de comunicaciones.

CHIP

Chip.- Pastilla de material semiconductor sin encapsular.- También se conoce con este nombre al material semiconductor (transistor, circuito integrado, etc.) recubierto de resina epoxi por deposición (típo gota).- Vulgarmente se denomina de este modo a todos los circuitos integrados.

CHIP CARRIER

Portachip.- Soporte parecido a una cápsula flat-pack sin terminales, que se utiliza en determinados casos como soporte intermedio de un chip, para su posterior ensamblaje en un sustrato de mayor tamaño.

CHIP ENABLE

Habilitación de chip.- Función que poseen muchos circuitos digitales, y que permite activar el chip o disponer sus circuitos de entrada y/o salida en alta impedancia, con el consiguiente ahorro de cargabilidad en los circuitos excitadores, ahorro energético y desconexión funcional. 

CHIP SELECT

Selección de chip.- Permite seleccionar un chip determinado, de entre todos los chips "colgados" de los buses de un sistema microprocesador. Normalmente se utiliza a este efecto unas determinadas combinaciones de bits del bus de direcciones. CHROMATIC DISPERSION

Dispersión cromática.- Fenómeno debido a que en una fibra óptica las diferentes longitudes de onda se propagan a diferentes velocidades. La dispersión resultante recibe también el nombre de "distorsión intramodal". Su efecto inmediato es producir una limitación del ancho de banda de la fibra.

CHROMINANCE

Crominancia.- Información de color en la señal de vídeo

CHROMINANCE-LUMINANCE DELAY

Retardo entre la crominancia y la luminancia en una señal compuesta de vídeo.

CIM, COMPUTER INTEGRATED MANUFACTURING

Fabricación integrada por ordenador.

CIRCUIT BREAKER

Interruptor automático.

CIRCUIT SWITCHING

Conmutación de circuitos en telefonía.- Técnica que establece un circuito, con la capacidad requerida, durante el tiempo de vida de la llamada, sin almacenamiento intermedio.

CLADDING

Revestimiento.- En tecnología de fibra óptica se conoce con este nombre a un recubrimiento con bajo índice de refracción, que se dispone alrededor del núcleo de la fibra, con el fin de protegerlo de la dispersión superficial.

CLAMP

Fijación.- Circuito que permite fijar una señal a un nivel de continua predeterminado.

CLAMP-ON AMMETER

Amperímetro de pinza.

CLAMPING

Limitación, fijación.- Proceso que establece una tensión continua fija para la señal de imagen. Esto es muy importante para mantener el correcto nivel de negro.

CLEAR

Borrado.- Señal que permite a un circuito digital volver a sus condiciones iniciales.

CLOCK

Reloj.- Circuito que genera impulsos de tiempo para sincronización de un chip, tarjeta o equipo.

CLOCK FREQUENCY

Frecuencia de reloj.- Una frecuencia extremadamente precisa, generada por un oscilador controlado por cristal de cuarzo, que se usa para temporizar circuitos digitales.

CLOCK GENERATOR

Generador de reloj.- Circuito que proporciona señales que marcan la velocidad o ritmo de funcionamiento de los circuitos digitales síncronos.

CLOCK RATE

Frecuencia de reloj.- La frecuencia de los impulsos de tiempo de un circuito de reloj en un convertidor A/D o en un  P.

CLOCKING

Sincronización.- Es la aplicación de impulsos de temporización a circuitos digitales, para controlar y guiar la cadencia de las operaciones.

CLOSE-UP

Primer plano.- Tipo de imagen en la cual una pequeña parte del sujeto captado (cabeza de una persona, otra parte del cuerpo u otros objetos) llenan el cuadro.

CLOSED LOOP

Lazo cerrado.- Sistema de realimentación en el que la posición resultante es comparada con el valor de entrada, para generar una señal de error que corregirá la posición final, hasta conseguir que los valores de entrada sean iguales.

CLOSED USERS GROUP

Grupo cerrado de usuarios.- Cierta facilidad por la cual ciertos usuarios solamente se pueden comunicar entre ellos o, si les es permitido, con otros.

CLUSTER

Cluster.- Unidad mínima de asignación para un disco magnético. Un cluster agrupa a uno o varios sectores.- También, en un sistema multipuesto, se dice del conjunto de terminales no inteligentes enlazados por un concentrador.

CMIP (COMMON MANAGEMENT INFORMATION PROTOCOL)

Un protocolo avanzado de red editado por el OSI/Network Management Forum.

CMOS (COMPLEMENTARY SYMMETRY MOS)

MOS complementario.- Lanzado al mercado por RCA en 1968, ha llegado a ser una de las tecnologías más populares de semiconductor, debido fundamentalmente a su bajo consumo y elevada inmunidad al ruido. Los transistores CMOS están fabricados por unión bajo un mismo sustrato de MOS de enriquecimiento de canal P y canal N.

CMT (CONECTION MANAGEMENT)

Gestión de conexión.- Parte de la gestión de estación que establece una conexión entre nodos vecinos.

C/N

Relación portadora/ruido medida en RF o FI.

CNC, COMPUTER NUMERICAL CONTROL

Control numérico por ordenador.

COAXIAL CABLE

Cable coaxial.- Tipo de cable comúnmente utilizado en distribuciones de señal, debido a su capacidad para transmitir señales de vídeo y RF sin ser afectado por interferencias exteriores al mismo. El cable coaxial tiene un conductor interno que es concéntrico con una cubierta trenzada utilizada como conductor exterior. Los dos están separados por un dieléctrico. El cable coaxial es de forma cilíndrica.

CODE

Código.- Conjunto de reglas y convenios según los que se debe formar, enviar, recibir o tratar las señales de datos que forman un mensaje o un bloque.

CODE CONVERSION

Conversión de código.- La conversión de señales digitales de un código en las correspondientes señales otro diferente.

CODEC

Codec.- Una contracción de codificador-decodificador. El término puede emplearse cuando ambos dispositivos están asociados en el mismo equipo. (Cuando este término se utiliza para describir un equipo, la función del mismo debe cualificar el título como, p. ej., codec de supergrupo, codec de hipergrupo.)

CODIFICATION

Codificación.- Acción de escribir las órdenes que formarán los programas, utilizando para ello las normas de un lenguaje de programación determinado. Por extensión, cifrado.

COHERENT LIGHT

Luz coherente.- Es aquel haz de luz que mantiene su amplitud y fase constantes a lo largo de su trayectoria.

COLOR

Color.- Es el atributo de un objeto que está siendo explorado, que lo distingue de los demás objetos, aparte de su forma, textura y brillo. En los sistemas de televisión en color, a un objeto de color se le subdivide en matiz y saturación.

COLOR BAR

Barras de color.- La señal de color de prueba acostumbra a estar compuesta por barras de color y líneas estrechas. La secuencia es, de izquierda a derecha: blanco, amarillo, cian, verde, magenta, rojo, azul y negro.

COLOR BURST

Salva de color.- Porción de la señal de imagen (compuesta o no), que comprende un número determinado de ciclos de onda sinusoidal, muestra de la frecuencia de la subportadora de crominancia, a fin y efecto de establecer una frecuencia de referencia que facilite la demodulación de la señal de crominancia.

COLOR CONTRAST

Contraste de color.- Razón entre las luminancias de dos colores.

COLOR ENCODER

Codificador de color.- Dispositivo que produce una señal de color codificada a partir de los colores elementales.

COLOR LOCK

Fijación del color.- Circuito que estabiliza el matiz del color durante la reproducción.

COLOR PHASE

Fase del color.- Relaciones de tiempo de la señal de color. La fase correcta del color producirá el matiz de color correcto en cada momento.

COLOR SIGNAL

Señal de color.- La señal de color compuesta está formada por la señal de luminancia que proporciona el brillo de la imagen, la señal subportadora de crominancia que transporta el matiz y la saturación del color y la señal de sincronismo de color (señal de salva de color). En general, el término se refiere únicamente a la señal de crominancia.

COLOR SUBCARRIER

Subportadora de color.- A la señal monocroma de televisión se le añade una subportadora que lleva la información del color.

COLOR TEMPERATURE

Temperatura del color.- Cuando un cuerpo negro es calentado a alta temperatura, se produce una emisión de luz. La relación entre el color de la luz y la temperatura es una constante; por lo tanto, es posible expresar el color en términos de temperatura absoluta. Los colores rojizos tienen una temperatura de color baja, mientras que los colores azulados la tienen elevada.

COLORIZER

Generador de color.- Dispositivo utilizado en los estudios de TV para generar color electrónicamente.

COMMON CARRIER

Servicio público de telecomunicaciones.- Servicio de telecomunicaciones que tiene, como principales características, el ser público, regular, tarifado, punto a punto y anárquico.

COMMON CHANNEL SIGNALLING

Señalización por canal común.- La utilización de un canal compartido para controlar varios canales de comunicación. El más conocido es el SSCC N( 7 del CCITT.

COMMON-MODE INPUT IMPEDANCE

Impedancia de entrada de modo común.- Es la impedancia efectiva (resistencia en paralelo con una capacidad) entre ambas entradas de un amplificador y su común o terminal de masa.

COMMON-MODE REJECTION (CMR)

Rechazo de modo común.- Cuando a ambas entradas de un amplificador se aplica la misma tensión con respecto a masa (CMV), idealmente la salida no queda afectada. CMR es la relación entre la tensión de entrada de modo común y la tensión diferencial de entrada que produce el mismo cambio en la salida (tensión de error). CMR (en dB) = 20 log (CMV/tensión de error). Un CMR = 80 dB significa que 1 V de tensión común produce un error de 100 mV referidos a la entrada (110 a 130 dB).

COMMON-MODE REJECTION RATIO (CMRR)

Relación de rechazo de modo común.- Para un amplificador, la relación entre la ganancia de tensión diferencial y la ganancia de tensión en modo común, expresada generalmente en dB. CMRR = 20 log (ACM/AD).

COMMON-MODE VOLTAGE (CMV)

Tensión de modo común.- Es la porción de una señal de entrada que es común a las dos entradas diferenciales de un amplificador. Matemáticamente está definida como el valor medio de las señales de las dos entradas.

COMMUNICATIONS CONTROLLER

Controlador de comunicaciones.- Dispositivo que actúa como interfaz entre un ordenador y la red o entre ésta y un grupo de terminales.

COMPACT DISC (CD) STANDARD

Norma del disco compacto (CD).- Son las carácterísticas de referencia aceptadas universalmente, las cuales definen el funcionamiento del sistema "Compact Disc Digital Audio", incluida la compatibilidad entre los sistemas de disco compacto de todos los fabricantes.

COMPACT DISC, CD 

Disco Compacto.- El Disco Compacto se presenta en dos versiones: el de doce centímetros de diámetro y el de ocho. Este disco contiene únicamente la grabación de sonido digital. Por su calidad, se ha convertido en una referencia.

COMPANDING

Compansión.- Técnica para la reducción de ruido de una señal. En la transmisión sufre una compresión y en la recepción una expansión.

COMPANDING CONVERTER

Convertidor compresor-expansor.- Un convertidor A/D o D/A que utiliza una función de transferencia logarítmica, para expandir o comprimir el margen de la señal analógica. Estos convertidores disponen de un amplio rango dinámico efectivo y se utilizan generalmente en sistemas de comunicación digital de voz.

COMPILER

Compilador.- Programa que convierte instrucciones de alto nivel de un determinado lenguaje, a codigo máquina inteligible por un determinado procesador.

COMPLEMENTARY BINARY CODE

Código binario complementario.- Es un código binario resultante de complementar todos los bits. Así, todos los unos se convierten en ceros y viceversa.

COMPLEMENTARY COLOURS

Colores complementarios.- Cuando la luz de uno de los colores primarios (rojo, verde, azul) se substrae de la luz blanca, se producen los colores complementarios (cian, magenta y amarillo, respectivamente).

COMPLIANCE

Elasticidad, acoplamiento.- Es el desplazamiento de un tipo de aguja respecto a su soporte, producido por una fuerza determinada. Debe ser suficientemente elevada para que la aguja siga los desplazamientos del surco del disco, pero no tanto que permita la realimentación acústica. Se mide en micrómetros por milinewton.

COMPOSITE BASE BAND

Banda base compuesta.- Señal que se obtiene a la salida de una unidad interna. Esta señal demodulada, que se encuentra sin filtrar, sin desenfatizar y sin clampear (fijar), contiene todas las subportadoras de audio y se aplica a los decodificadores de señal.

COMPOSITE COLOR SIGNAL

Señal de color compuesta.- Señal de visualización que comprende, además de la propia señal de color, información de borrado, sincronismos y salva de color.

COMPOSITE SIGNAL

Señal compuesta.- Señal de vídeo compuesta o banda base compuesta.

COMPOSITE SYNC. SIGNAL

Señal de sincronismo compuesta.- La señal de sincronismo compuesta está formada por la señal de sincronismo horizontal, la señal de sincronismo vertical y los impulsos de ecualización. La señal de vídeo compuesta se obtiene añadiendo la de sincronismo a la señal de vídeo. Si la señal es de color, la salva de color se incluye en la señal de sincronismo compuesta.

COMPOSITE VIDEO

Vídeo compuesto.- Señal completa de vídeo, incluyendo sincronismo e información de luminancia y crominancia, en algunos casos con señal de teletexto y no incluyendo sonido o subportadora de datos.

COMPRESSION

Compresión.- Es un decrecimiento indeseable en la amplitud de una de las porciones de la señal compuesta de vídeo relativa a otra porción.- Técnica que permite reducir el volumen de información de un mensaje sin afectar el contenido del mismo.

COMPUTER

Ordenador.- Sistema compuesto por una unidad central (CPU) y equipos periféricos, capaz de recibir, almacenar y procesar datos.

COMSAT (COMMUNICATIONS SATELLITE CORPORATION)

Corporación norteamericana que aporta servicios técnicos y operacionales a Intelsat, operando sus propios sistemas domésticos.

CONCENTRATOR

Concentrador.- Un dispositivo que conecta estaciones de trabajo a la red.

CONCURRENT SIMULATOR

Simulador concurrente.- Se trata de un simulador concurrente utilizado para analizar la efectividad de los patrones de prueba empleados en la detección simulada de fallos.

CONDUCED EMISISIONS

Emisiones conducidas.- Perturbaciones electromagnéticas que se propagan a través de los cables de alimentación o de conexión.

CONDUCTANCE

Conductancia.

CONDUCTION BAND

Banda de conducción.- La banda de niveles de energía ocupada por un electrón de valencia al ser arrancado de un átomo. La conducción eléctrica en un cristal semiconductor se realiza mediante el transporte de electrones en la banda de conducción.

CONDUCTOR

Conductor.- Material capaz de permitir el paso de corriente con una elevada densidad de electrones por unidad de tiempo.

CONDUIT

Tubo portacables.

CONGESTION

Congestión.- Momento en que todos o parte de los recursos de la red se hallan ocupados, impidiendo satisfacer la demanda de los usuarios.

CONNECTIVITY

Conectividad.- Capacidad de un dispositivo informático para comunicarse con otros de diferente tipo o marcas.

CONNECTOR

Conector.- Dispositivo mecánico reutilizable que permite asegurar la unión física entre cables de cobre o fibra.- Dispositivo mecánico multipin que permite la interconexión de componentes, cables y/o tarjetas electrónicas de muy diferentes tipos y formatos.

CONSTANT CURRENT DRIVE

Excitación de corriente constante.- Dispositivo que controla la corriente en el arrollamiento. La tensión aplicada puede ser elevada para conseguir velocidades altas de paso. Ver "Switch mode".

CONTACT

Contacto.- La capa aislante de un chip situada inmediatamente debajo de la primera capa metálica, conteniendo los huecos a través de la que se realiza el contacto con la estructura del transistor.

CONTENTION MODE

Contienda.- Funcionamiento en competencia para LANs en el que todas las estaciones tienen posibilidad de transmitir espontáneamente, lo que puede dar lugar a colisiones en el medio.

CONTINUOUS POWER

Potencia continua.- Potencia nominal que puede proporcionar continuamente un amplificador sin distorsión ni límite de tiempo.

CONTOUR

Nivel sonoro fisiológico. ("Loudness").- El oído humano responde de modo diferente a frecuencias bajas, medias o altas. En tanto que conserva una buena sensibilidad a las frecuencias medias, a medida que disminuye su intensidad, la pierde más rápidamente en el caso de las graves y agudas. Para compensar esto, en los equipos de Hi-Fi se dispone de un control que tiene por objeto producir una atenuación desigual de frecuencias, de modo que el oyente sigue escuchando una intensidad relativa equilibrada a medida que se varía el volumen.

CONTRAST

Contraste.- Margen de los valores de blanco y negro en la imagen.- Razón entre los valores máximo y mínimo de luminancia en un elemento de visualización cualquiera.

CONTRAST RATIO

Relación de contraste.- Relación de brillo de un pixel iluminado respecto a uno apagado. El contraste es básicamente la diferencia de intensidad de luz entre el fondo y el primer plano de un visualizador. Los colores blanco y negro son los que proporcionan el contraste ideal. La relación de contraste para los visualizadores LCD van desde un valor inferior a 3:1 para un tipo nemático de torsión, hasta un valor superior a 40:1 para los tipos de matriz activa con transistores de película delgada. A pesar de que el contraste percibido depende de la luz ambiental, una relación de 7:1 se considera aceptable. Por encima de 15:1, el ojo humano percibe pequeñas diferencias de contraste.

CONTROL BUS

Bus de Control.- Conjunto de lineas que transportan códigos de información y habilitación entre una CPU y sus periféricos asociados.

CONTROL CIRCUITS

Circuitos de control.

CONTROL CONSOLE

Consola de control.

CONTROL DATA

Datos de control.

CONTROL FIELD

Campo de control.- En comunicaciones serie asíncronas, lugar dentro de la secuencia de datos donde se ubican las señales de control.

CONTROL INSTRUCTIONS

Instrucciones de control.

CONTROL REGISTER

Registro de control.

CONTROL TRACK

Pista de control.- Pista usada para grabar la señal de control. Las señales de audio y de vídeo se graban en otras pistas.

CONTROL TRACK HEAD

Cabeza de la pista de control.- Cabeza que graba o reproduce los impulsos de la pista de control.

CONTROL TRACK PULSES

Impulsos de la pista de control.- Impulsos de control de velocidad generados por el grabador de vídeo.

CONTROL UNIT

Unidad de control.

CONTROLLED SLIP (SLIP)

Deslizamiento controlado (deslizamiento).- La pérdida o ganancia controlada e irrecuperable de un conjunto de posiciones consecutivas de dígito de una señal digital, para permitir que dicha señal se ponga de acuerdo con una velocidad diferente a la suya. (Cuando es oportuno, el término puede calificarse: p. ej., deslizamiento controlado de octeto, deslizamiento controlado de trama.)

CONTROLLER

Controlador.- Interfaz entre el usuario y el motor, encargado de generar la secuencia de las señales de excitación para el motor.- Un circuito electrónico situado detrás del visualizador, o conectado al bus del ordenador. Para un visualizador basado en un CRT, el controlador proporciona las señales necesarias para la sincronización horizontal y vertical, y para la transmisión de datos en serie. Los visualizadores planos como los LCD necesitan una señal de reloj para controlar la velocidad de transferencia de cada pixel.

CONVERGENCE

Convergencia.- Intersección del haz de electrones con los orificios de la máscara de un TRC, en el plano de la misma.

CONVERSATIONAL

Conversacional.- También conocida como interactiva, consiste en una transmisión en la cual el usuario que inicia la llamada espera contestación antes de proseguir.

CONVERSION EFFICIENCY

Eficiencia de conversión de un diodo fotovoltaico.- Razón entre la máxima potencia resultante a la salida, respecto al flujo radiante incidente.

CONVERSION RATE

Velocidad de conversión.- El número de conversiones A/D o D/A por segundo, para una linealidad y resolución especificada.

CONVERSION TIME

Tiempo de conversión.- El tiempo requerido por un convertidor A/D para completar una conversión con la resolución y linealidad especificadas.

CONVERTER

Convertidor.- Circuito que transforma una magnitud en otra distinta de la misma naturaleza eléctrica, manteniendo una relación de proporcionalidad con la primera.

COOLING FINS

Aletas refrigeradoras.

COORDINATES

Coordenadas.- Ejes cartesianos en el espacio que permiten fijar un elemento de imagen en el espacio.

CORE

Núcleo.- La región central de una fibra óptica a través de la cual circula una señal luminosa en la banda de los infrarrojos.- El núcleo de un chip que contiene funciones internas. También se aplica a grandes células, tales como las funciones de un microprocesador.- Aplilamiento de planchas magnéticas o "formas" de ferrita sinterizada, sobre las que se bobinan transformadores o inductancias, con el fin de obtener unas determinadas carácterísticas. 

COUNTER

Contador.

COUNTER TYPE A/D CONVERTER

Convertidor A/D tipo contador.- Un método realimentado de conversión A/D, por la cual un contador digital controla un convertidor D/A que genera una rampa de salida que es comparada con la tensión de entrada analógica. Cuando las dos son iguales, un comparador detiene el contador y se presenta el dato a la salida.

COUPLER

Acoplador.- En fibra óptica, dispositivo que divide una señal de entrada entre varias salidas, o encamina varias señales de entrada hacia una única salida.

CP

Siglas de polarización circular.

CPU/CENTRAL PROCESSING UNIT

Procesador/CPU.- La Unidad Central de Proceso es el microprocesador integrado que realiza los cálculos en los ordenadores, y que por sus posibilidades define la capacidad general del equipo.

CREEP VOLTAGE

Tensión de deslizamiento o arrastre.- Un cambio de tensión con el tiempo a través de una capacidad abierta, provocada por la absorción del dieléctrico. Esto produce un error en el circuito de retención y muestreo.

CRIPTOGRAPHY

Criptografía.- Método para cifrar los mensajes antes de que sean transmitidos, mediante el empleo de ciertos algoritmos, e impedir así su captación no deseada. En telefonía se denomina "secrafonía".

CRITICAL ANGLE

Angulo crítico.- Angulo de incidencia máximo, para un haz de luz, que viaja entre dos medios de distinto índice de refracción, para el que se produce reflexión total.

CRITICAL FLICKER FRECUENCY

Frecuencia crítica de centelleo.- Número mínimo de alteraciones por segundo de dos estímulos visuales distintos (luminancia, matiz, saturación), que producen un efecto visual constante.

CRC (CYCLIC REDUNDANCY CHECK)

Comprobación de redundancia cíclica.- Técnica de chequeo de errores utilizada en los procesos informáticos y de comunicaciones, consistente en generar uno o varios bytes de control, mediante un sofisticado cálculo polinómico realizado con los bits de datos. Estos bytes de control, denominados también CRC, se colocan al final de la información a transmitir. En el bloque receptor se realizan los mismos cálculos y si el CRC es idéntico, la posibilidad de error en la transmisión es prácticamente nula.

CROSS ASSEMBLER

Ensamblador cruzado.- Programa que permite traducir y ejecutar un programa escrito en assembler para una determinada CPU, en otro procesador distinto.

CROSS COLOR 

Diafonía cromática.- Interferencia sobre la señal de crominancia, por modulación cruzada con la de luminancia o un armónico de una fuente conmutada, en un receptor de TVC. 

CROSS-INTERLEAVED REED-SOLOMON CODE (CIRC)

Código Reed-Solomon de intercalación transversal. Cierto código de corrección usado en los sistemas de disco compacto.

CROSS-MODULATION

Modulación cruzada.- Modulación indeseada de un canal sobre otro próximo o armónico, a su paso por un dispositivo activo.

CROSS-POLARIZATION

Polarización cruzada.- Particularidad que se presenta en una instalación de TV satélite mediante la cual, por la polaridad horizontal, se recibe la señal con polaridad vertical o viceversa.

CROSSOVER FREQUENCY

Frecuencia de cruce.- En los sistemas de cajas acústicas y en las instalaciones de varios amplificadores, la frecuencia nominal a la que empieza a funcionar un altavoz o un amplificador. En la práctica, el inicio de funcionamiento es gradual dentro de una banda centrada alrededor de la frecuencia de cruce.

CROSSPOLAR

Perteneciente a la polarización opuesta u ortogonal.

CROSSTALK

Diafonía.- Acoplamiento no deseado de las señales eléctricas presentes en un medio de transmisión con las de otro próximo.

CRT

Tubo de rayos catódicos.- Tubo electrónico empleado en monitores de televisión para la visualización de datos e imágenes.

CRYSTAL

Cristal.- Estructura física de un semiconductor.- Transductor piezoeléctrico de cuarzo o cerámico.

CRYSTAL PICK-UP

Fonocaptor de cristal.- Fonocaptor que obtiene su señal eléctrica de salida a partir de la variación de la fuerza ejercida sobre un cristal piezoeléctrico mediante el movimiento de la aguja.

CSLIP

En Internet, variante del protocolo SLIP, que utiliza cabeceras IP comprimidas.

CSMA/CD (CARRIER SENSE MULTIPLE ACCESS WITH COLLISION DETECTION)

Método para evitar colisiones en las redes de área local en las que varios usuarios pueden enviar mensajes simultáneamente. Especificado por el comité IEEE 802.3 (ISO 8802/3).- Acceso múltiple por detección de portadora con detección de colisión.

CSTA (COMPUTER SUPPORTED TELEPHONY APPLICATIONS)

Aplicaciones telefónicas asistidas por ordenador.

CT 

Hora y fecha.- En RDS, utilización del tiempo universal Coordinado (UTC) y el calendario Juliano modificado (MJD). La conversión a fecha y horas locales se hará por medio de circuitos adecuados en el receptor.

CTD (CHARGE TRANSFER DEVICE)

Dispositivo de Transferencia de Cargas.- Elemento semiconductor sobre el cual se produce un desplazamiento de cargas eléctricas en forma de paquetes discretos, a lo largo o por debajo de su superficie, o entre sus interconexiones exteriores.

CTI (COMPUTER TELEPHONY INTEGRATION)

Integración de la telefonía y los ordenadores.

CTL HEAD 

Cabeza CTL.- Denominación empleada para designar la cabeza de la pista de control. En un grabador de vídeo, la cabeza CTL y la de audio forman una sola unidad.

CUE

Indicación o aviso sonoro grabado en la pista de audio de un videograbador, que indica la próxima presencia de una determinada información.

CUE/REVIEW

Localización de espacios en reproducción/rebobinado, a una velocidad once veces mayor en avance y en retroceso (promedio).

CURRENT CLAMPING

Corriente de bloqueo.- Un sistema para controlar la dirección del flujo de la corriente de bloqueo, generalmente para mejorar el tiempo de bloqueo.

CURRENT DECAY

Decaimiento de la corriente.- El tiempo que toma la corriente para decaer. Rápidos decaimientos de corriente son utilizados para mejorar la forma de onda sinusoidal en los controladores de micropasos. El decaimiento de la corriente depende de la constante de tiempo L/R y de la tensión de bloqueo aplicada.

CURRENT FLOW

Flujo de corriente.

CURRENT TRANSFER RATIO (DC)

Razón de transferencia de corriente (CC).- Razón entre la corriente de salida en continua y su homóloga de entrada, en un elemento optoacoplador o en un TRC.

CURRENT TRACE

Traza actual.- Traza que se ve en la pantalla de un osciloscopio.

CUSTOM

A medida.- Son circuitos integrados que se encargan a un fabricante según unas especificaciones, para que realicen una determinada función.

CYPHERING

Cifrado.- Procedimiento por el cual la información original se transforma en otra, siguiendo determinados algoritmos de conversión, de forma que resulta ininteligible.

D 
D/A: DIGITAL-TO-ANALOG CONVERSION

Conversión analógica/digital.- Proceso de conversión de una señal digital a la señal analógica correspondiente.

D/A CONVERTER

Convertidor D/A.- Convertidor digital-analógico. Un circuito que convierte una palabra digital en una salida analógica de tensión o corriente.

DAC

Abreviación de Convertidor Digital-Analógico.- (Ver "D/A Converter")



DAISY CHAIN

Cadena de margarita.- Método de conexión de periféricos en paralelo con un sistema microprocesador, en el que aquellos se combinan agrupándolos en diversas ramas seriales, cada una de las cuales corresponde a un canal. Cada canal requiere una sola interfaz con la unidad central. Su principal ventaja reside en la facilidad de ampliación de las ramas en serie, y su principal desventaja en que si el primer elemento de un canal se avería, deja fuera de servicio a los demás.- Método para priorizar interrupciones.

DAMPING

Amortiguamiento.- Un sistema mecánico o electrónico para minimizar las oscilaciones de un motor. Es importante cuando la posición deseada ha sido alcanzada o para minimizar la resonancia. Ver "Deadbeat".

DAMPING FACTOR

Factor de amortiguamiento.- Relación entre la impedancia de salida de un amplificador y la impedancia de entrada de las cajas acústicas. Es una medida de la capacidad del amplificador para controlar movimientos inerciales no deseados de los altavoces. 

DARK CURRENT

Corriente de oscuridad.- Corriente que fluye a través de un elemento fotosensitivo en condiciones de oscuridad.

DARKNESS SIGNAL

Señal de oscuridad.- Señal de salida de un dispositivo CCD en condiciones de oscuridad, debida a la agitación térmica de los electrones del semiconductor. Este fenómeno es función lineal del tiempo de exposición y función exponencial de la temperatura.

DARLINGTON PHOTOTRANSISTOR

Fototransistor Darlington.- Es un fototransistor en el cual el colector y emisor del primer paso están conectados respectivamente al colector y a la base de un segundo transistor. La corriente de emisor del paso de entrada es amplificada por el segundo paso. Este componente presenta una sensibilidad muy alta, generando fuertes corrientes en el terminal emisor de salida, en condiciones de excitación (iluminación, irradiación) precarias.

DATA

Datos de Información representada en forma digital, incluyendo voz, texto, facsímil y vídeo.

DATA BASE

Base de datos.- Conjunto de datos organizados -indexados-, generalmente referidos al mismo tema, que pueden ser modificados y consultados utilizando un programa de aplicación.

DATA BUS

Bus de datos.- Bus bidireccional por donde circulan los datos en un sistema microprocesador. Su anchura se mide en bits (8, 16, 32, 64 bits, etc.).

DATA BUS ENABLE

Habilitación del bus de datos.- Entrada común a muchos dispositivos digitales, que permite colocar sus entradas/salidas en estado de alta impedancia.

DATA CARRIER

Portadora de datos.

DATA HANDLING

Manipulación de datos.

DATA INPUT

Entrada de datos.

DATA LINK

Enlace de datos.

DATA NETWORK IDENTIFICATION CODE

Identificador de red.- Un número de cuatro dígitos asignado a las redes públicas y a servicios específicos dentro de las mismas, para identificación.

DATA RECOVERY FILTER

Filtro recuperador de datos.- Es un filtro utilizado para reconstruir una señal analógica a partir de un tren de muestras analógicas.

DATA SIGNAL

Señal de datos. 

DATA STREAM

Flujo de datos.- El sensor láser de un disco compacto produce un flujo de datos al leer la información grabada en el disco. 

DATA TRANSFER RATE

Velocidad de transferencia.- Número medio de elementos binarios, carácteres o bloques transferidos por unidad de tiempo desde el emisor hasta el receptor. 

DATAGRAM

Datagrama.- En las redes de conmutación de paquetes, es una forma de encaminamiento, en la cual un paquete se dirige hacia su destino final, independientemente del resto, por los tramos de menor carga y retardo sin que previamente se haya establecido un circuito virtual o real.

dB

Decibelio o decibel.- Unidad de medida que expresa la relación entre dos magnitudes. Se emplea para definir una relación de potencias o una relación de tensiones. En literatura técnica, descripciones de carácterísticas, prestaciones, etc., se emplea la notación dB para expresar las ganancias y atenuaciones de los circuitos puesto que, en definitiva, se trata de relaciones entre señales de entrada y salida. 

dBi

Decibelios referidos al radiador isotrópico.- Indica la ganancia de una antena.

DBL

Doble Banda Lateral.

dBm

Decibelios de potencia referidos a 1 mW.

DBS (DIRECT BROADCASTING SATELLITE)

Satélite de televisión directa.

dBW

Decibelios de potencia referidos a 1 W.

DC (DIRECT CURRENT)

Corriente continua.- A diferencia de la alterna, la corriente continua es la que fluye siempre en la misma dirección, manteniendo constante su valor.

DC HOLD

Excitación del motor.- Baja tensión aplicada al motor, para mantener el par estático a baja corriente de consumo.

DCD (DATA CARRIER DETECT)

Detector de portadora de datos.- Señal generada por un módem, para indicar a un circuito DTE que se ha abierto un canal de comunicación con un circuito remoto.

DCE (DATA COMMUNICATION EQUIPMENT)

Equipo de comunicación de datos (por ejemplo un módem).

DDCMP (DIGITAL DATA COMMUNICATIONS MESSAGE PROTOCOL)

Protocolo utilizado en la arquitectura de red de Digital, que emplea cuenta de caracteres.

DDI (DIRECT DIALING IN)

En telefonía, marcación directa de extensiones.

DE-EMPHASIS

Deénfasis.- Reposición de una respuesta de frecuencia plana en banda base.

DEADBEAT

Amortiguamiento optimizado.- Cuando no se producen oscilaciones al efectuar el desplazamiento de una posición a otra. Proporciona un posicionamiento rápido.

DEBBUGING

Depuración.- Proceso de depuración de un programa, con el auxilio de herramientas especifícas al efecto, hasta su correcto funcionamiento.

DECADE COUNTER

Contador de décadas.- Circuito integrado que divide por 10 una señal aplicada a su entrada.

DECAY RATE

(Ver "Hold-mode droop").

DECAY TIME

Tiempo de caída.- Tiempo que tarda una señal rectangular en alcanzar un valor igual a la décima parte de su valor de cresta, contado a partir de ésta.

DECIBEL

Decibelio.- Abreviadamente dB, indica una medida de relación entre intensidades o volúmenes sonoros.

DECISION CIRCUIT

Circuito de decisión.- Un circuito que decide el valor probable de un elemento de señal.

DECISION INSTANT OF A DIGITAL SIGNAL

Instante de decisión de una señal digital.- El instante en el que un dispositivo receptor toma una decisión sobre el valor probable de un elemento de señal.

DECISION VALUE

Valor de decisión.- Un valor de referencia que define los límites entre los intervalos de la cuantificación o de la codificación.

DECK

Platina.

DECLINATION

Declinación.- Indica el ángulo comprendido entre el haz de antena y el plano ecuatorial, medido en el plano del meridiano. Se utiliza en las antenas con montaje polar. También ángulo de offset de una antena de este tipo respecto al eje polar.

DECODER

Decodificador.- Para posibilitar la transferencia o transmisión de cierto tipo de señales, generalmente complejas, se procede a codificarlas mediante muy diversos procedimientos en circuitos llamados precisamente codificadores. En la recepción, un decodificador es el que procesa la señal compleja recibida y restituye por separado sus componentes originales.

DECODING

Decodificación.- La generación de muestras reconstruidas de acuerdo con un código de impulsos.

DECOUPLING

Desacoplo.- Medida mediante la cual se obtiene la separación entre dos señales que se pueden interferir (por ejemplo, en diferentes polarizaciones o con haces distintos).

DECT (DIGITAL EUROPEAN CORDLESS TELECOMMUNICATIONS)

Telecomunicaciones digitales europeas inalámbricas. Similar a la tecnología celular, está destinada a su uso en centralitas con muchos usuarios móviles en entornos de area local.

DEFINITION

Definición.- Número de celdas elementales por línea y columna en un visualizador de imagen.- Grado de detalle perceptible en una imagen de TV.

DEGLITCHED DAC

Convertidor D/A sin puntas o picos.- Es un convertidor D/A que incorpora un circuito que virtualmente elimina las puntas o picos de salida. Estos convertidores se utilizan generalmente en sistemas de pantalla de rayos catódicos.

DELAY LINE

Línea de retardo.

DELTA IMPULSE

Impulso delta.

DELTA MODULATION

Modulación delta.- Una forma de DPCM en la que la magnitud de la diferencia entre el valor previsto y el valor real es codificada con un solo bit; por ejemplo, cuando sólo se detecta y se transmite el signo de dicha diferencia.

DEMOCRATIC (MUTUALLY SYNCHRONIZED) NETWORK

Red democrática, sincronizada mutuamente.- Una red sincronizada mutuamente en la que todos los relojes son de igual estado y ejercen un igual grado de control sobre los otros, y en la que la frecuencia de trabajo de la red (velocidad de dígitos) es la media de las frecuencias naturales (sin controlar) de la población de relojes. 

DEMODULATION

Demodulación.- Extracción de la señal moduladora de una señal modulada de AF.

DEMODULATION BANDWITCH

Ancho de banda de detección.- Intervalo de frecuencia en el cual la respuesta de un fotodetector no decae más de 3 dB, respecto a la zona de respuesta plana.

DEMODULATOR

Demodulador.- Equipo que realiza la demodulación.

DEMULTIPLEX

Demultiplexación.- Proceso de separar un grupo de señales multiplexadas.

DEMULTIPLEXER

Desmultiplexor.- Circuito integrado capaz de conmutar varias entradas digitales hacia una sola salida.

DEPLETION MODE LOAD FET

FET con carga en modo de empobrecimiento.

DEPTH OF MODULATION

Profundidad de modulación.- Porcentaje de modulación de una señal modulada en amplitud.- Excursión de frecuencia en una señal modulada en frecuencia.- Grados de variación en un modulador de fase.- Variación del coeficiente delta, en un modulador delta.

DES (DATA ENCRIPTION STANDARD)

Un algoritmo criptográfico, estandarizado por el US National Bureau of Standards, que utiliza una clave de 64 bits. 

DESCRAMBLER

Decodificador.- Un dispositivo para realizar la operación complementaria de la conversión.

DESIGN STATION

Estación de diseño.

DESIGN VERIFICATION

Verificación de diseño.

DESIGN VERIFICATION SIMULATORS

Simuladores para la verificación de diseño.

DESKTOP COMPUTER

Ordenador de sobremesa.

DESPOTIC (SYNCHRONIZED) NETWORK

Red despótica, sincronizada.- Una red sincronizada en la que existe un reloj maestro único con un control total sobre los otros relojes.

DETECTOR

Detector.- Dispositivo que permite recuperar la señal moduladora original de una portadora modulada.

DETENT TORQUE

Par de detención.- Es el par máximo conseguido sin corrientes aplicadas al motor, sin provocar rotación continua del motor.- Cuando aplicando corriente a un devanado, no se genera ningún movimiento desde la posición de detención.

DEVELOPMENT STATION

Estación de desarrollo.

DEVICE

Componente.

DFT (DISCRETE FOURIER TRANSFORM

Transformada discreta de Fourier.

DI

Identificación del decodificador.- Se trata de una señal de cuatro bits, de conmutación, utilizada en la emisión RDS, que indica dentro de los dieciséis modos posibles de operación cuál es la que corresponde a las señales radiadas. Así: mono = 0000, estéreo = 0001, ...

DIAC (DIODE ALTERNATING CURRENT)

Diodo de corriente alterna.

DIE

Oblea.- Durante el proceso de fabricación de semiconductores, se denomina de este modo a los elementos resultantes del corte en forma de pastillas, de los discos procedentes a su vez del corte del lingote monocristalino.

DIELECTRIC

Dieléctrico.- Material aislante entre las armaduras de un condensador.

DIELECTRIC HEATING

Calentamiento dieléctrico.

DIELECTRIC ISOLATION

Aislamiento dieléctrico.

DIELECTRIC LOSSES

Pérdidas en el dieléctrico.- Originadas por la corriente de fugas de un material aislante.

DIFET (DIELECTRIC ISOLATION FIELD EFFECT TRANSISTOR)

Transistor FET con aislamiento dieléctrico.

DIFFERENTIAL AMPLIFIER

Amplificador diferencial.- Circuito analógico cuya salida es igual a la diferencia entre sus entradas, multiplicada por un coeficiente cuyo valor depende del factor de ganancia o atenuación del amplificador.

DIFFERENTIAL GAIN

Ganancia diferencial.- En la televisión en color, la amplitud de la señal recibida cambia en la subportadora de color como la señal de imagen varía desde el retrazado al nivel de blanco. Este parámetro se llama ganancia diferencial y es el resultado de la no linealidad de los sistemas. Se mide en tanto por ciento.

DIFFERENTIAL LINEARITY ERROR

Error de linealidad diferencial.- Es la máxima desviación de cualquier quantum (cambio de un LSB) en la función de transferencia de un convertidor de datos a partir de su formato ideal de FSR/2n.

DIFFERENTIAL LINEARITY TEMPCO

Coeficiente de temperatura de la linealidad diferencial.- Es el cambio con la temperatura en el error de linealidad diferencial para un convertidor de datos expresado en ppm/(C del FSR (margen fondo escala).

DIFFERENTIAL PHASE

Fase diferencial.- En la televisión en color, la fase de la señal subportadora de color cambia, medida en grados, como la señal de imagen varía desde el retrazado hasta el pico de señal de blanco. Este parámetro recibe el nombre de fase diferencial.- Parámetro de distorsión no lineal en vídeo.

DIFFERENTIAL PULSE CODE MODULATION (DPCM)

Modulación diferencial por código de impulsos.- Un proceso en el que se muestrea una señal, se cuantifica la diferencia entre el valor real de cada muestra y el valor previsto derivado de las otras muestras y se convierte, mediante una codificación, en una señal digital.

DIFFERENTIAL RELAY

Relé diferencial.

DIFFUSION

Difusión.- Etapa del proceso de fabricación de un circuito integrado en el que las obleas son expuestas a vapores cuidadosamente controlados a temperaturas que superan los 1.000 ºC, dando como resultado el dopado con portadores P o N. 

DIGIT

Dígito.- Un miembro seleccionado de un conjunto finito. Nota 1: En la transmisión digital, un dígito puede ser representado por un elemento de señal, caracterizado por la naturaleza dinámica, la condición discreta y la temporización discreta del elemento; p. ej., puede estar representado por un impulso de amplitud y duración especificadas. Nota 2: En un equipo empleado en la transmisión digital, un dígito puede estar representado por una condición almacenada, caracterizada por una condición física especificada; p. ej., puede estar representado por una condición magnética binaria de un núcleo de ferrita. Nota 3: El contexto del empleo del término debe indicar la raíz de la notación. Nota 4: En los números de teléfono de abonado, un dígito es uno cualquiera de los números 1, 2, 3...9 o 0 que constituyen dicho número. 

DIGIT RATE

Velocidad de dígitos.- El número de dígitos por unidad de tiempo. Nota 1: La palabra "dígitos" debe ir seguida de un adjetivo adecuado como, p. ej., velocidad de dígitos binarios, aunque suele abreviarse como "velocidad de dígitos". Nota 2: En interés de la claridad, se recomienda que este término no se utilice para expresar la velocidad de símbolos en la línea. 

DIGIT SEQUENCE INTEGRITY

Integridad de la secuencia de bits.- Una condición en la que cualquier secuencia de bits seleccionada es la misma en cada extremo de una conexión digital.

DIGIT TIME SLOT

Intervalo de tiempo de dígito.- Un intervalo de tiempo ubicado en un dígito simple.

DIGITAL ANALYSSER

Analizador digital.- Instrumento especializado en el análisis de señales digitales, de aplicación en ordenadores y comunicaciones.- Por extensión se conoce con este nombre a los analizadores lógicos de estados y tiempos.

DIGITAL AUDIO

Audio digital.- Tipo de reproducción sonora en la que se utilizan circuitos de tipo digital.

DIGITAL BLOCK

Bloque digital.- La combinación de un camino digital y los equipos múltiplex digitales asociados. La velocidad de los bits del camino digital debe formar parte del título.

DIGITAL DATA PROCESSOR

Procesador de datos digitales.

DIGITAL DEMULTIPLEXER

Demultiplexor digital.- Un equipo para separar una señal digital compuesta en sus señales componentes tributarias.

DIGITAL DISTRIBUTION FRAME

Trama de distribución digital.- Una trama en la que las interconexiones se realizan entre las salidas digitales de unos equipos y las entradas digitales de otros.

DIGITAL ERROR

Error digital.- Una contradicción de dígito simple entre las señales transmitida y recibida.

DIGITAL FILLING

Rellenado digital.- La adición de un número fijo de dígitos a una señal digital para cambiar su velocidad digital, desde su valor nominal existente a un predeterminado valor nominal más elevado. (Los dígitos añadidos no deben utilizarse para transmitir información.)

DIGITAL FRECUENCY DISCRIMINATOR

Discriminador de frecuencia digital.

 DIGITAL FRECUENCY METER

Frecuencímetro digital.

DIGITAL LINE PATH

Camino de línea digital.- Dos o más secciones de línea digital interconectadas en tándem, de manera que la velocidad especificada de la señal digital transmitida y recibida sea la misma en toda la longitud del camino de la línea, entre las dos tramas terminales de distribución digital (o equivalentes).

DIGITAL LINE SECTION

Sección de línea digital.- Dos equipos terminales de línea consecutivos, con sus medios de transmisión que los interconectan, y el cableado en la estación entre ellos y sus tramas de distribución digital (o equivalentes), que juntos proporcionan el conjunto de medios de transmisión y de recepción entre dos tramas consecutivas de distribución digital (o equivalentes), de una señal digital de una velocidad especificada. En los equipos terminales de línea puede haber incluido lo siguiente: regeneradores, convertidores de código, conversores, alimentación eléctrica a distancia, localización de averías, supervisión. (Una sección de línea digital es un caso particular de sección digital.)

DIGITAL LINE SYSTEM

Sistema de línea digital.- Un medio específico de proporcionar una sección de línea digital.

DIGITAL MULTIMETER

Multímetro digital.

DIGITAL MULTIPLEX HIERARCHY

Jerarquía multiplex digital.- Una serie de multiplexados graduados de acuerdo con la capacidad para que el multiplexado a un nivel combine un número definido de señales digitales, cada una con la velocidad de dígitos para el siguiente orden más bajo, en una señal digital con una velocidad de dígitos prescrita, con lo que entonces queda disponible para una posterior combinación digital del siguiente orden más alto. 

DIGITAL MULTIPLEXER

Multiplexor digital.- Un equipo para combinar, mediante el multiplexado por división de tiempo, dos o más señales digitales tributarias en una sola señal digital compuesta.

DIGITAL OPTICAL DISK

Disco óptico digital.

DIGITAL PATH

Camino digital.- El conjunto de medios de transmisión y de recepción de una señal digital, de velocidad especificada, entre dos tramas de distribución digital (o equivalente) y los equipos o conmutadores terminales a los que están conectadas. Los equipos terminales son aquellos en los que se originan o terminan las señales de velocidad de bits especificada. (Un camino digital comprende una o más secciones digitales. Cuando sea oportuno, las velocidades de bits calificarán el título. La descripción siempre se aplica a la combinación de los sentidos de transmisión de "ida" y "vuelta", a menos que se indique lo contrario. Los caminos interconectados por conmutadores digitales forman una conexión digital.)

DIGITAL RADIO PATH

Camino de radio digital.- Dos o más secciones de radio digital interconectadas en tándem, de manera que la velocidad especificada de la señal transmitida y recibida sea la misma en toda la longitud del camino de radio entre las dos tramas terminales de distribución digital (o equivalentes).

DIGITAL RADIO SECTION

Sección de radio digital.- Dos equipos consecutivos de terminal de radio y sus medios de interconexion para la transmisión, que juntos proporcionan el conjunto de los medios de transmisión y de recepción entre dos tramas consecutivas de distribución digital (o equivalentes), de una señal de velocidad especificada. 

DIGITAL RADIO SYSTEM

Sistema de radio digital.- Un medio específico de proporcionar una sección de radio digital.

DIGITAL SAMPLING

Muestreo digital.

DIGITAL SECTION

Sección digital.- El conjunto de medios de transmisión y recepción entre dos tramas consecutivas de distribución digital (o puntos equivalentes) de una señal digital de velocidad especificada (una sección digital también forma parte del conjunto de un camino digital). Cuando sea oportuno, las velocidades de bits calificarán el título. La descripción siempre se aplica a la combinación de los sentidos de transmisión de "ida" y "vuelta", a menos que se indique lo contrario.

DIGITAL SIGNAL

Señal digital.- Una señal obligada a tener una carácterística discontinua en el tiempo y un conjunto de valores discretos permitidos.

DIGITAL SUM

Suma digital.- En un código multinivel, la suma algebraica de las amplitudes positivas y negativas. La suma se toma a partir de un origen de tiempos arbitrario hasta el último impulso transmitido en el tiempo considerado, y las unidades de amplitud se eligen, tomando como referencia el nivel medio de c.c., y de manera que los niveles adyacentes difieran en una unidad.

DIGITAL SUM VARIATION

Variación de la suma digital.- La diferencia entre las sumas digitales máxima y la mínima posibles en cualquier secuencia codificada de un determinado código.

DIGITAL SWITCHING

Conmutación digital.- Un proceso con el que se establecen conexiones mediante operaciones sobre las señales digitales para un solo servicio, como por ejemplo telefonía.- Es el proceso de establecer y mantener una comunicación, en la cual una información digital se encamina de la entrada a la salida. 

DIGITAL VOLTMETER

Voltímetro digital.

DIGITALISATION

Digitalización.- Es la conversión y procesamiento de señales analógicas en digitales, con un gran aumento tanto de la velocidad de proceso como de la precisión.

DIGITALLY CODED RECORDING

Grabación codificada digitalmente.- Grabación realizada con los dígitos 0 y 1, en lugar de las variaciones continuas de las señales analógicas. En un disco compacto, estos dígitos están representados por una serie de alveolos, sobre una superficie perfectamente reflectante. La grabación de códigos digitales puede hacerse también en cintas magnéticas.

DIGITIZER

Digitalizador.

DIL (DUAL IN LINE)

Doble hilera alineada.- Utilizado para describir la geometría de determinados tipos de encapsulados.

DIODE

Diodo.- Dispositivo electrónico que permite el paso de electrones de forma unidireccional.

DIODE LOGIC

Lógica de diodos.- Estructura de algunas puertas digitales.

DINAMIC BASS PROCESSOR

Procesador dinámico de graves.- Radiador pasivo ajustado de manera muy precisa para el equilibrado de la superficie, la masa y la suspensión rígida de un altavoz, con el fin de obtener una extensión de la respuesta de las frecuencias graves.

DIP (DUAL IN LINE PACKAGE)

DIP.- Encapsulado rectangular de circuito integrado, con dos hileras de patillas en paralelo, simétricamente distribuidas dos a dos.

DIP SWITCH

Conmutador DIP.- Conmutador de dos posiciones en formato DIP.

DIPOLE

Dipolo.- Cualquier antena que posea un polo bidireccional.

DIP SWITCH

Conmutador DIP.- Conmutador mecánico miniatura en formato Dual In Line Package.

DIRECT ADRESSING

Direccionamiento directo.- Método de direccionamiento utilizado en sistemas microprocesadores, en el que el operando se carga o reside en un registro de datos. También se denomina así, aquel en que el operando es el contenido de un registro de direcciones. 

DIRECT CONTROL

Control directo.- Sistema servocontrolado para el plato de un giradiscos. La velocidad del plato se controla de manera muy precisa y el control directo regula de manera instantánea la velocidad del motor.

DIRECT DRIVE

Tracción directa.- Motor de tracción que está montado en el interior de un cilindro, en un videocasete, eliminando los sistemas de tracción mediante correas. Este sistema proporciona una imagen muy estable.

DIRECT PLAY

Reproducción directa.- En un grabador de casetes, es el sistema para seleccionar directamente la posición "play", de reproducción, desde la de bobinado o rebobinado, sin usar la tecla de parada.

DIRECTION, DIR

Dirección.- Definida como positiva cuando gira en el sentido de las agujas del reloj, visto desde el lado de montaje del eje. La señal de entrada, denominada generalmente DIR, puede generar una rotación positiva o negativa según las conexiones del motor.

DIRECTIONAL COUPLER

Acoplador direccional.- Componente que divide o acopla dos señales de alta frecuencia, en función de su conexión. Si es pasivo, las pérdidas serán diferentes según el sentido de la conexión.

DISK MASTER

Disco maestro.- Es el original de un disco del que se obtienen todas las copias. Un disco maestro de un disco compacto se realiza mediante la incisión de un código binario, mediante un láser, sobre una placa fotosensible y circular que a continuación es revelada y plateada.

DISCRIMINATION

Discriminación.- Modo de obtener la moduladora en una señal de FM mediante un circuito discriminador. También, la capacidad que tiene un circuito o sistema para separar la señal deseada de otras no deseadas.

DISK FILE (FD)

Fichero de disco.

DISKETTE

Disco flexible.- Disco de milar recubierto de un material magnético, en el que previa sectorización se pueden almacenar datos digitales.

DISPARITY

Disparidad.- La suma digital de una malla de n elementos de señal.

DISPERSION

Dispersión.- Acción de difundirse un haz luminoso que recorre una fibra óptica, a través de la misma.

DISPLAY

Visualizador.- Ciertos indicadores que mediante diodos de emisión luminosa (LED), o cristales líquidos (LC), permiten la composición de dígitos o letras.

DISPLAY SIZE

Area de visualización.- El área iluminada del visualizador disponible para la presentación de información.

DISSIPATION FACTOR

Factor de disipación.

DISTORTION

Distorsión.- Es la alteración que sufre la señal de entrada a través de un circuito electrónico hasta la salida. Los tipos más corrientes de distorsión son la armónica y la de intermodulación.- Deformación de una señal, que origina una diferencia entre los parámetros de la señal transmitida y la recibida, tales como su amplitud, frecuencia, fase, etc. 

DISTRIBUITED FRAME ALIGNMENT SIGNAL

Señal de alineado de trama distribuida.- Una señal de alineado de trama en la que los elementos de señal ocupan intervalos de tiempo de dígito no consecutivos.

DISTRIBUITED MANAGEMENT

Gestión distribuida.- Forma de organización en la que existen múltiples sistemas de control y gestión de la red.

DISTRIBUTED APPLICATION

Aplicación distribuida.- Aplicación en cuya ejecución intervienen varios nodos de una cierta red, o es llevada a cabo por varios ordenadores, simultáneamente.

DISTRIBUTION FRAME

Repartidor.- Estructura con determinadas regletas para el conexionado y distribución de un sistema de cableado; usualmente, para las extensiones telefónicas.

DMA (DIRECT MEMORY ACCESS)

Acceso directo a memoria.- Volcado/recuperación de datos hacia/de la memoria de un ordenador sin control de la CPU. Con este método se consigue una velocidad de transferencia mucho más elevada.

DMOS (DOUBLE DIFFUSED MOS)

Transistor MOS de doble difusión.

DNA (DIGITAL NETWORK ARCHITECTURE)

Arquitectura de red utilizada por DEC, estructurada en capas, que define protocolos de enlace y transmisión, así como procedimientos de control.

DNC, DIRECT NUMERICAL CONTROL

Control numérico directo. 

DNL (DYNAMIC NOISE LIMITER)

Limitador dinámico de ruido.- Se trata de un circuito que se utiliza únicamente en reproducción, destinado a disminuir el nivel de ruido de fondo (soplido). No requiere ningún tratamiento de la señal durante el proceso de grabación.

DNS (Domain Name Service)

Servicio de Internet que asigna una dirección IP adecuada, cuando se solicita una dirección con el nombre del dominio.

DOLBY SYSTEM

Sistema Dolby.- Procedimiento destinado a reducir el nivel de ruido de fondo en las grabaciones magnéticas, discos y emisoras de radio, desarrollado en los laboratorios Dolby Inc. Suprime el ruido potencial de la cinta con un proceso muy sofisticado de expansión de la señal durante la grabación, y de compresión de la misma durante la reproducción. Existen varias versiones, entre las que destacan la profesional, empleada en los estudios de grabación (Dolby A), y la que se utiliza en los magnetófonos y casetes para Hi-Fi (Dolby B). En la actualidad, casi todos los fabricantes de magnetófonos y platinas de casete para Hi-Fi incluyen la opción Dolby en sus aparatos. Asimismo, se hallan en el mercado casetes grabados con este procedimiento. La reproducción de una de estas cintas en un aparato sin Dolby no presenta ninguna dificultad; se observa solamente un nivel de agudos superior a lo normal, que puede compensarse fácilmente si el aparato dispone de control de tono. Para mantener esta compatibilidad, se procura no explotar al máximo las posibilidades del Dolby B en las cintas grabadas con este procedimiento. El sistema Dolby C tiene una supresión de ruido sustancial en una amplia banda de frecuencias.

DOLLY

Movimiento de una cámara de estudio, acercándose o alejándose del objeto. Sistema de transporte mediante el cual, el trípode de la cámara puede ser movido fácilmente en el estudio.

DOMAIN NAME

Nombre de dominio.- En la red Internet, denominaciones asignadas a los host, que equivalen a su dirección IP. La traducción a esta dirección corre a cargo del DNS (ej. .com, .edu, .net, .es).

DOME

Cúpula.- Tipo de radiador utilizado en los altavoces de agudos y en algunos tipos de la gama de medios. Presenta una radiación más uniforme respecto a la membrana típica.

DOPANT

Dopante.- Impurezas que se añaden a un cristal semiconductor para modificar sus carácterísticas de conducción.- Impurezas que se añaden a una fibra óptica de silicio para modificar su índice de refracción.

DOS

Sistema operativo en disco.- Programa encargado de realizar las operaciones a bajo nivel (control del hardware) y sobre las que se apoyan los programas de aplicación.

DOT

(Ver "Pixel")

DOUBLE AZIMUTH

Doble acimut.- Técnica de reproducción utilizada por Sony en determinados tipos de sus grabadores de vídeo y que permite producir una imagen perfectamente nítida en la posición de "imagen parada".

DOUBLE-ENDED SYNCHRONISATION

Sincronización de conexión final doble.- Un método de sincronización de un nudo de sincronización especificado con respecto a otro, en el que la información de sincronización en el nudo especificado se deriva de la comparación entre la diferencia de fase del reloj local y la señal digital de llegada procedente del otro nudo, con la diferencia de fase del reloj local y la señal digital de llegada procedente del nudo especificado.

DOUBLE-SUPERTWIST LCD

LCD de supertorsión doble.- Similar al LCD de supertorsión, este visualizador añade un sustrato de cristal para la compensación del color, que proporciona una imagen en blanco y negro más pura. Posee un contraste doble que el LCD de supertorsión y un ángulo de visión de +/-45º. La principal desventaja es que necesita una iluminación posterior más potente, para compensar las pérdidas de transmisión producidas por el sustrato añadido. En cambio, puede utilizar un panel electroluminiscente como iluminación posterior.

DOWNCONVERTER

Convertidor descendente.- Equipo electrónico que forma parte de un receptor de TV SAT, que tiene como misión reducir la frecuencia de la señal, hasta un valor adecuado para su distribución por cable coaxial.

DOWNLOAD

Descargar. Importar información ubicada en algún lugar de la red Internet y archivarla en nuestro ordenador.

DPF (DIELECTRIC POWER FACTOR)

Factor de potencia dieléctrica.

DPLL (DIGITAL PHASE LOCKED LOOP)

Bucle de enganche de fase digital.

DPNSS (DIGITAL PRIVATE NETWORK SIGNALLING SYSTEM)

Sistema de señalización digital para redes privadas, descrito por BT.

DRC, DESIGN RULE CHECKING

Comprobador de las reglas de diseño.- Es un programa disponible por las estaciones de diseño de circuitos integrados, que permite asegurar que se cumplen los requerimientos de un proceso tecnológico específico.

DRIFT

Deriva.- Desviación lenta de la respuesta de salida de un amplificador sin corrección de error.

DRIVER

Excitador.- Es el paso de potencia. Transforma las tensiones de control en corrientes de excitación que harán girar al motor.

DROOP

(Ver "Hold mode droop").

DROP OUT

Caída.- Pérdida de imagen que se produce durante la reproducción y que se manifiesta por franjas o líneas blancas y negras visibles en la pantalla. Está causada, en general, por suciedad o defectos en la cinta que impiden el contacto de la cabeza con la misma.

DROP OUT COMPENSATOR

Compensador de caída.- Circuito electrónico que reemplaza una línea ausente en la información de vídeo.

DRUM SERVO

Servo del tambor.- El servo del tambor gobierna la rotación de las cabezas, comparando la fase de las señales de sincronismo vertical, obtenidas de la información de vídeo, con la señal de 25 PG producida por la rotación del tambor. Cualquier diferencia entre ambas señales es detectada, produciéndose una señal de error que, amplificada, se aplica a una bobina de freno. Esta, a su vez, regula la rotación del citado tambor. 

DSB (DOUBLE SIDEBAND)

Doble banda lateral.

DSP (DIGITAL SIGNAL PROCESSING)

Procesado digital de señales.

DTE

Equipo terminal de datos.- Unidad funcional de una estación de datos que establece un enlace, lo mantiene y finaliza, realizando las funciones de protocolo necesarias para ello.

DTL (DIODE-TRANSISTOR-LOGIC)

Lógica-diodo-transistor.- Estructura lógica que utiliza diodos y transistores en configuración de emisor común.

DTMF (DUAL TONE MULTIFREQUENCY)

Marcación multifrecuencia.

DTR (DATA TERMINAL READY)

Señal generada por un DTE para indicar a un DCE que está "preparado para datos".

DUAL CONE

Membrana doble.- Altavoz con una sola bobina móvil que mueve al mismo tiempo una membrana grande y otra pequeña, para obtener una amplia cobertura de frecuencias.

DUAL SLOPE A/D CONVERTER

Convertidor de doble pendiente.- Es un método indirecto de conversión A/D en el que la tensión analógica es convertida en período de tiempo por el integrador y una referencia y, entonces, es medida por un reloj y un contador. El método es relativamente lento, pero capaz de ofrecer una gran prcisión. 

DUBBING

Doblaje.- Proceso de duplicación de una cinta de vídeo o adición de una nueva información de audio a la misma.

DUMMY LOAD

Carga artificial.

DUMP

Volcado.- Transferencia de los datos desde la memoria principal a un periférico.

DUOPLAY

Modalidad de reproducción en la que, mediante un conmutador, se conectan en paralelo las señales independientes de los canales izquierdo y derecho, reproduciéndose conjuntamente. El Duoplay permite la copia de una grabación estéreo en un magnetófono mono, así como la sonorización de una película de paso estrecho con una sola pista magnética. Cuando una grabación en doble pista da lugar a un exagerado o poco natural efecto derecho-izquierdo, también se puede utilizar la modalidad Duoplay. Generalmente se dispone de esta modalidad en platinas magnetofónicas de bobina abierta. 

DUPLEX

Dúplex.- Sistema de transmisión de datos bidireccional y simultaneo.

DUTY CYCLE

Duración del ciclo.- Tiempo empleado por un visualizador para realizar el refresco de cada pixel. El tiempo máximo aceptable es de 20 ms, que corresponde con una frecuencia de refresco de 50 Hz. A frecuencias menores, el ojo humano empieza a percibir un parpadeo en la pantalla.

DYNAMIC

Dinámica.- Razón entre la tensión de salida a saturación de un analizador CCD y el verdadero valor eficaz del ruido en condiciones de oscuridad.

DYNAMIC ACCURACY

Precisión dinámica.- Es el error total de un convertidor de datos o sistemas de conversión cuando trabaja a su máxima velocidad especificada.

DYNAMIC MEMORY

Memoria dinámica.- Memorias RAM de topología MOS, que se distinguen por la sencillez de su estructura, lo que permite velocidades más altas, mayor integración y menor consumo.

DYNAMIC MEMORY CONTROLLER

Controlador de memoria dinámica.

DYNAMIC NOISE LIMITER

Limitador de ruido dinámico.

DYNAMIC RANGE

Margen dinámico.- Es la relación entre el margen de la escala total (FSR) de un convertidor de datos y la más pequeña diferencia que puede resolver. En términos de resolución del convertidor: Margen dinámico (DR) = 2n generalmente expresado en dB. DR = 20 log 2n = 6,02 n, donde n es la resolución en bits.

DYNAMIC RESPONSE CONTROL

Control de respuesta dinámica.- Sistema de cajas acústicas con una unidad de proceso de la dinámica de los graves y una adaptación precisa (por ordenador) de los altavoces, los filtros y el alojamiento para un equilibrado óptimo del sonido.

E 
E-BEAM

Haz E.- Haz de electrones muy fino (del orden de 0,1 micras) empleado para dibujar una máscara sobre la superficie sensible, bien directamente en la oblea de silicio o por medio de la fabricación de una máscara óptica.



E-E (ELECTRIC TO ELECTRIC)

Eléctrico a eléctrico.- Procedimiento por el cual, cuando se pulsa el botón de grabación del grabador de vídeo, la salida del circuito de grabación se conecta directamente a la entrada del circuito de reproducción, de forma que la señal de vídeo que va a ser grabada puede ser monitorizada en la pantalla del televisor. Debido a que los componentes magnéticos (cabezas y cinta) no efectúan ninguna operación con la señal y ésta pasa directamente de un circuito a otro, al proceso se le denomina "eléctrico-eléctrico".

E-MAIL

Servicio de comunicaciones que permite el intercambio y almacenamiento de mensajes y ficheros a través de la linea telefónica.

E&M SIGNALLING

Señalización E&M.- Sistema de transmisión de voz que utiliza caminos separados para la señalización y las señales de voz. El hilo "M" (mouth) transmite señales al extremo del circuito, mientras que el "E" (ear) recibe las señales entrantes.

EBCDIC

Código EBCDIC.- Código de 8 bits empleado por IBM para codificar símbolos alfanuméricos. Esencialmente es análogo al ASCII, pero con una codificación distinta.

EBU

Siglas de "Europeam Broadcasting Union". También se la conoce como UER (Unión Europea de Radiodifusión).

ECAD (ELECTRONIC COMPUTER-AIDED DESIGN)

Diseño electrónico asistido por ordenador.

ECLIPSE

Eclipse.- Período mediante el cual un satélite permanece sin suministro de energía por parte de sus paneles solares, debido a que queda en la zona de sombra provocada por la Tierra o la Luna.

ECMA (EUROPEAN COMPUTER MANUFACTURERS ASSOCIATION)

Organización de fabricantes europeos de ordenadores, dedicada a la emisión de normas para el proceso de datos, particularmente en las capas altas del modelo OSI.

ECO (ENGINEERING CHANGE ORDER)

Modificaciones en el trazado de un circuito impreso.

ECS (EUROPEAN COMMUNICATIONS SATELLITE)

Comunicaciones Europeas por Satélite.

ECHO

Eco.- Onda sonora reflejada que llega después de la onda sonora directa, y es percibida como un segundo efecto.- Simulación de un sonido reflejado, como en el Sound Processor de Philips.

ECHO RETURN LOSS

Pérdida de retorno de eco.

EDA (ELECTRONIC DESIGN AUTOMATION)

Automatización de diseño electrónico

EDAS, ELECTRONIC DIRECT ACCESS STORAGE

Denominación de los discos de estado sólido

EDGE

Flanco.- Intervalo de tiempo durante el cual una señal lógica pasa del estado "0" al estado "1" o viceversa.

EDGE-TRIGGERED

Disparado por flanco.

EDIT IN PLACE

Es una característica de las estaciones de diseño de circuitos integrados que simplifica la modificación global de las células, mostrando gráficamente las ediciones de todas las células afectadas y facilitando al diseñador una imagen instantánea de las consecuencias de estas modificaciones.

EDITOR

Editor.- Programa designado para introducción de texto en un sistema informático.

EDI (ELECTRONIC DATA INTERCHANGE)

Intercambio electrónico de datos (documentos) entre aplicaciones mecanizadas, que pretende evitar el uso del papel.

EDITING

Edición.- Proceso de redistribución, adición y sustracción de secciones de imagen y sonido grabadas en la cinta. En la técnica de vídeo se utilizan dos sistemas de edición electrónica: "introducción", que significa añadir nueva imagen y sonido en medio de una zona ya grabada; y "adición", que añade una imagen y sonido distintos desde un punto determinado de la cinta hasta el final. Se denomina también "montaje".

EDITOR

Editor.- Programa o herramienta utilizada para crear o modificar ficheros (de texto, de diseño, gráficos, etc.).

EDP (PAD)

Ensamblador-desensamblador de paquetes, dispositivo utilizado para permitir la interconexión de terminales asíncronos o de otro tipo a una red de conmutación de paquetes X.25.

EEL, EMITTER EMITTER LOGIC

Lógica de emisores acoplados.

EEPROM (ELECTRICALLY ERASABLE AND PROGRAMMABLE READ-ONLY MEMORY)

Memoria EPROM borrable eléctricamente.

EFFECTIVE APERTURE DELAY

Retardo efectivo de apertura.- En un circuito de muestreo y retención (S&H), es la diferencia de tiempo entre la orden de retención (hold) y el tiempo en que la señal de entrada queda al mismo nivel que la tensión almacenada.

EFFECTIVE ISOTROPIC RADIATED POWER

Potencia isotrópica radiada efectiva.

EFFECTIVE RADIATED POWER

Potencia radiada efectiva.

EFFECTIVE THERMAL RESISTANCE

Resistencia térmica efectiva.

EFFICIENCY

Rendimiento.- Indica la relación en tanto por ciento entre la potencia de salida para una carga dada y la potencia de entrada, de un elemento eléctrico o electrónico destinado a transformar o modificar una señal eléctrica.

EGA (ENHANCED GRAPHICS ADAPTER)

Adaptador gráfico mejorado.- Estándar de visualización electrónica que especifica una resolución de 640 x 350 pixels con 16 colores de una paleta de 64. Este estándar soporta también el modo texto (40 u 80 columnas), así como emulación CGA.

EIA (ELECTRONIC INDUSTRIES ASSOCIATION)

Es un comité de ANSI responsable de algunos estándares a nivel físico, eléctrico y funcional (ej., RS 232).

EIA-RS232C

Interfaz serie estándar para comunicaciones asíncronas.

EISA (EXTENDED INDUSTRY STANDARD ARCHITECTURE)

Bus de 32 bits para PCs, adoptado por un grupo de nueve importantes fabricantes, que mejora el rendimiento del bus ISA de 16 bits. 

EITHER WAY TAPE DUBBING

Copia de cinta en cualquier dirección.- Circuito de preamplificación que permite la grabación desde un grabador a otro y viceversa.

ELD (ELECTROLUMINISCENT DISPLAY)

Visualizador electroluminiscente.- Los visualizadores ELD están basados en las propiedades de materiales como el Zn dopado con manganeso, los cuales presentan propiedades luminiscentes cuando son sometidos a tensiones de elevada magnitud. Es posible, a partir de estos principios, fabricar visualizadores capaces de generar imágenes con diferentes tonalidades de gris. Un panel de matrices de puntos ELD consiste en un conjunto de electrodos distribuidos por columnas, en cuya parte posterior se ha depositado una capa de material electroluminiscente. Dichas columnas se hallan enfrentadas a una serie de electrodos transparentes (las filas). Los visualizadores ELD ofrecen una elevada resolución, exhibiendo una tonalidad amarillenta (amarillo sobre negro) con un contraste elevado. Se utilizan normalmente para aplicaciones que requieren visualizadores de gran superficie (por ejemplo, en ordenadores portátiles). Existen dos tipos básicos de ELD, denominados respectivamente de película delgada y de película gruesa. Ambos proporcionan similares niveles de contraste, brillo y resolución.

ELECTRET MICROPHONE

Micrófono de electret.- Micrófono con una membrana de lámina de poliéster cargada eléctricamente. Trabaja como un micrófono de capacidad, pero no requiere ninguna tensión de alimentación. A veces se llama erróneamente micrófono de condensador. Presenta una respuesta plana entre 20 y 16.000 Hz, es poco sensible a las vibraciones mecánicas y posee una gran resistencia antichoque. A veces incluye una etapa amplificadora integrada, y necesita una pequeña tensión de alimentación.

ELECTRIC CURRENT

Corriente eléctrica.- Transferencia de energía entre electrones que resulta del movimiento direccionado de los mismos a través de un conductor.

ELECTRICAL SPECIFICATIONS

Especificaciones eléctricas, características eléctricas.- Enumeración de los parámetros de funcionamiento eléctricos.

ELECTRICALLY TUNED OSCILATOR

Oscilador sintonizado eléctricamente.

ELECTRODE

Electrodo.

ELECTROLUMINISCENCE

Electroluminiscencia.

ELECTROLYSIS

Electrólisis.- Corrosión debida al paso de corriente eléctrica por dos electrodos metálicos iónicamente diferentes (distinta valencia iónica), denominados respectivamente ánodo y cátodo.

ELECTROLYTE

Electrolito.

ELECTROLYTIC CAPACITOR

Condensador electrolítico.

ELECTROMAGNETIC

Electromagnético.

ELECTROMAGNETISM

Electromagnetismo.- Magnetismo producido por la circulación de corriente eléctrica a través de un alambre o bobina de inducción.

ELECTROMAGNETIC COMPATIBILITY (EMC)

Compatibilidad Electromagnética (CEM).- Se define como la aptitud de un dispositivo, equipo o sistema para funcionar de manera satisfactoria en su entorno electromagnético, sin producir perturbaciones electromagnéticas que resulten intolerables para los otros dispositivos, equipos o sistemas que se hallen en dicho entorno.

ELECTROMAGNETIC ENERGY

Energía electromagnética.

ELECTROMAGNETIC INTERFERENCES (EMI)

Interferencias Electromagnéticas.- Los equipos, tanto eléctricos como electrónicos, generan energía electromagnética que se propaga ya sea por los conductores o por el medio ambiente y genera perturbaciones denominadas interferencias electromagnéticas.

ELECTROMAGNETIC PULSE

Impulso electromagnético.

ELECTROMAGNETIC SPECTRUM

Espectro electromagnético.- Banda constante de frecuencias que son radiaciones electromagnéticas; normalmente esta banda aparece dentro de un espectro de ondas que poseen características comunes.- Grupo de frecuencias creadas por la oscilación de ondas eléctricas y magnéticas; se incluyen en este espectro radiofrecuencias, rayos X, luz, etc.

ELECTROMAGNETIC WAVE

Onda electromagnética.- Energía eléctrica y magnética que oscila y emite impulsos. Estos impulsos u ondas son modificados a fin de portar información.

ELECTRON-BEAM TUBE

Tubo de haz electrónico.

ELECTRON HOLE

Hueco.- Portador de carga positiva en un semiconductor extrínseco.

ELECTRON INJECTION LASER

Láser de inyección de electrones.

ELECTRON-MULTIPLIER TUBE

Tubo multiplicador electrónico.

ELECTRONIC EDITING

Edición electrónica.- Proceso mediante el cual una cinta de vídeo se edita.

ELECTRONIC PROTECTION CIRCUIT

Circuito electrónico de protección.- Circuito utilizado en los amplificadores de potencia para proteger las etapas finales contra los daños que podrían producirse a causa de un funcionamiento fuera de los límites de las tolerancias.

ELECTRONIC TEMPERATURE SENSOR

Sensor de temperatura electrónico.

ELECTRONIC TUBE

Tubo electrónico.

ELECTRONIC TUNER

Sintonizador electrónico.- Sintonizador de un televisor o aparato de vídeo que no necesita ningún ajuste manual para llegar a la sintonización fina.

ELECTRONIC VIEWFINDER

Visor electrónico.- Monitor de TV de pequeño tamaño, con un tubo de imagen de 1,5 a 5 pulgadas, que permite al operador de cámara de TV la visión de la escena que está captando.

ELECTROPLATING

Galvanoplastia.

ELECTROSTATIC STORAGE TUBE

Tubo de almacenamiento electrostático.

ELECTROSTATIC UNIT

Unidad electrostática.

ELEMENTARY CABLE SECTION (REPEATER SECTION)

Sección de cable elemental, sección de repetidor.- Todos los medios de transmisión entre las terminaciones de sección de la salida de un equipo y la sección de terminación de la entrada del siguiente equipo. (Una sección elemental de cable suele consistir en diferentes tramos de cable de fábrica conectados entre sí y cualquier medio -como cables flexibles- necesario para conectarlo a los terminales de la sección.) Ejemplos del medio de transmisión son un par coaxial o simétrico, una fibra óptica o una guía de ondas.

ELEMENTARY REGENERATOR SECTION (REGENERATOR SECTION)

Sección de regenerador elemental, sección de regenerador.- Una sección de cable elemental junto con su siguiente repetidor regenerador.

ELEMENTARY REPEATER SECTION

Sección de repetidor elemental.- Una sección de cable elemental junto con su siguiente repetidor.

ELEVATION

Elevación.- Angulo medido en el plano vertical entre el haz que recibe la antena y el plano horizontal.

ELM (EXTRA LOW MASS)

Masa extra baja.- Serie de cabezas y brazo para platos giradiscos, con una elevada reducción de la masa y una excelente capacidad de seguimiento de las direcciones horizontal y vertical.

ELLIPTICAL STYLUS

Aguja elíptica.- Situada en la cabeza fonocaptora, es una aguja realizada en forma elíptica, para reducir la superficie de contacto entre ella aguja y el surco. Mejora el deslizamiento de la aguja y, especialmente, la definición durante los pasajes con frecuencias elevadas moduladas profundamente.

EMISSION ANGLE

Angulo de emisión.- Para fuentes radiantes, es el ángulo definido con respecto al eje óptico para el cual la potencia radiada equivale a la mitad de su valor máximo.

EMITTER

Emisor.

EMITTER-COUPLED LOGIC (ECL)

Lógica de emisores acoplados.

EMITTER JUNCTION

Unión base-emisor en un transistor.

EMPHASIS

Acentuado.- Véase "Pre-Emphasis".

EMS (ELECTROMAGNETIC SUSCEPTIBILITY)

Susceptibilidad electromagnética.

EMS (EXTENDED MEMORY STORE)

En informática: extensión de la memoria de almacenamiento. 

EMULATION

Emulación.- Característica que permite a un dispositivo funcionar como si fuera otro distinto, interoperando en otro ordenador. Por ejemplo, los PCs pueden emular el funcionamiento de determinados terminales que se conectan a mainframes y que funcionan de forma totalmente diferente.

ENABLE

Habilitación.- Restauración al estado operativo de un dispositivo electrónico.

ENCAPSULATION

Encapsulado. Encapsulación.

ENCODED CHANNEL

Canal codificado.- Canal al cual se le ha insertado una señal interferente, o codificado la información de vídeo, a fin de impedir que lo vean los abonados no autorizados.

ENCODER

Codificador.- Dispositivo para codificar muestras de señal.- También, un dispositivo de realimentación de información, como por ejemplo un disco conectado a los ejes de un motor: la información de rotación es codificada mediante dispositivos ópticos, magnéticos o mecánicos y se utilizaa para controlar la velocidad, la posición o las oscilaciones.

ENCODER (VIDEO)

Codificador (de vídeo).- Dispositivo que convierte la señal procedente de la cámara de vídeo en color en una señal de vídeo, de acuerdo con la norma elegida (PAL, NTSC o SECAM).

ENCODING

Codificación.- En un sistema digital, la codificación es el proceso de adecuar la información a la forma requerida por los circuitos digitales. Esto produce un flujo de bits compuesto por una serie de tramas que están subdivididas en símbolos y que contienen no sólo los datos originales, sino también todas las adiciones que sirven para su tratamiento, como por ejemplo la sincronización y los datos de corrección de errores.

ENCODING CODING

Codificación.- Generación de señales de carácter de acuerdo con un determinado código de impulsos.

ENCODING LAW

Ley de codificación.- Es la ley que define los valores relativos de los saltos de cuanto empleados en la cuantificación y en la codificación.

END SENSOR

Sensor de final.- Dispositivo de parada automática que emplea una hoja metálica en la cabeza de la cinta y dos bobinas osciladoras. El principio de la cinta no hace contacto con las cabezas de vídeo, evitando así el deterioro de las mismas.

END TO END LOSS

Pérdida de punta a punta.- Pérdida óptica de una vía de fibra instalada. Esta pérdida es una medida acumulativa de las originadas en la fibra misma, sus empalmes y los conectores.

ENERGY CURVE

Curva de energía.- Gráfico que representa el sonido total producido por una caja acústica. Se obtiene con la medición, en una cámara de reverberación, de todos los sonidos directos e indirectos (reflejados).

ENERGY GAP

Banda prohibida.

ENHANCED FIELD EFFECT TRANSISTOR

Transistor de efecto de campo en modo de enriquecimiento.

ENHANCED MESFET

Transistor MESFET en modo enriquecimiento.

ENHANCED TELEVISION

Televisión perfeccionada.

ENTER

Intro.- Tecla empleada para indicar al ordenador que se ejecute la orden recién tecleada o para confirmar una opción. También recibe el nombre de Return. En muchos teclados, la inscripción de esta tecla es una flecha quebrada abajo/izquierda.

ENTRY BOX

Caja de entradas.- Caja o rectángulo en la pantalla de un ordenador en la que debe introducirse un número, un texto o una marca por medio de un teclado o un ratón.

EOA (END OF ADDRESS)

Fin de dirección.

EOB (END OF BLOCK)

Fin de bloque.

EOC

Fin de conversión.- (Ver "Status output")

EOD (END OF DATA)

Fin de dato.

EOF (END OF FILE)

Fin de archivo.

EOM (END OF MESSAGE)

Fin de mensaje.

EON

Información mejorada de otras redes.- Permite conocer la identificación de programas y anuncios de tráfico en RDS, así como la del tipo de programa y número de elemento de programa de otras redes de radiodifusión.

EOT (END OF TRANSMISSION)

Fin de transmisión.

EPIC (EPITAXIAL PASSIVATED INTEGRATED CIRCUIT)

Circuito integrado pasivado epitaxial.

EPIC (EXPLICITLY PARALLEL INSTRUCTION COMPUTING)

Tecnología promovida por Intel y HP como base de la nueva arquitectura ISA de 64 bits. EPIC representará un paso adelante en la tecnología del microprocesador, permitiendo unas prestaciones, compatibilidad y escalabilidad ISA (Instruction Set Architecture) 64 bits en las tecnologías RISC (Reduced Instruction Set Computing) y CISC (Complex Instruction Set Computing) actuales. 

EPILAYER

Capa epitaxial.

EPITAXIAL DEPOSITION

Epitaxia.

EPITAXIAL GROWTH

Crecimiento epitaxial.

EPITAXIAL JUNCTION

Unión epitaxial, unión por epitaxia.

EPITAXIAL LAYER

Capa epitaxial.

EPITAXIAL MATERIAL

Material epitaxial.- Un material cuyos átomos están dispuestos en forma de cristal simple sobre un substrato cristalino, con lo que su estructura reticular es un duplicado de la del sustrato.

EPITAXIAL MESA

Correspondiente a la tecnología mesa epitaxial.

EPLD (ERASABLE PROGRAMMABLE LOGIC DEVICE)

Dispositivo Lógico Programable Eléctricamente.- Circuito lógico programable y borrable. Es la forma más simple de un ASIC en el que la función del chip se programa fundiendo fusibles o de una forma similar.

EPOXY

Resina epoxy. Epoxi. Material líquido que se solidifica al ser sometido al endurecimiento térmico, endurecimiento por luz ultravioleta, o al ser mezclado con otro material. La resina epoxi se utiliza, a veces, para adherir fibras entre sí o para adherir fibras al dispositivo del empalme.

EPROM

Memoria ROM programable eléctricamente.- Es una memoria de solo lectura (ROM) en la que la información se graba mediante impulsos eléctricos y el borrado mediante la exposición a un haz de rayos ultravioletas. Su apariencia se caracteriza por disponer de una pequeña ventana transparente en la parte superior. Es la forma más simple de un EPLD.

EQUIVALENT NOISE RESISTANCE

Resistencia de ruido equivalente.

EQUALISATION

Ecualización.- Método para compensar la distorsión producida durante el proceso de transmisión de la señal sobre los canales telefónicos.

EQUALIZER

Ecualizador.- Dispositivo electrónico para la regulación de los tonos mediante una serie de controles que cubren toda la banda de frecuencias. Está diseñado para corregir defectos o cambios de acentuado de la fuente sonora, y es adecuado para la reproducción o la audición en determinadas zonas del espectro de frecuencias audible.

EQUALIZING PULSES

Impulsos de ecualización.- Este tipo de impulsos ayudan al sistema de sincronismo vertical del receptor de televisión a colocar la mitad de la línea de diferencia en el número de líneas exploradas en los campos sucesivos. Están insertados antes y después de la señal de sincronismo vertical, y tienen por misión asegurar una correcta exploración entrelazada.

EQUIVALENT BINARY CONTENT

Contenido binario equivalente.- El contenido de una señal generada por una fuente digital, expresado en términos binarios. (El punto al que se refiere el contenido binario equivalente puede ser real o hipotético.)

EQUIVALENT BIT RATE

Velocidad de dígitos equivalentes.- En una señal codificada de línea, es el número de dígitos binarios que pueden transmitirse por unidad de tiempo. (El punto al que se refiere la velocidad de bits equivalente puede ser real o hipotético.)

EQUIVALENT NOISE CONDUCTANCE

Conductancia de ruido equivalente.

EQUIVALENT NOISE TEMPERATURE

Temperatura de ruido equivalente.

ERASE

Borrar.- Concepto empleado para expresar la idea de suprimir unos datos almacenados sobre un soporte magnético, o semiconductor. 

ERASE HEAD

Cabeza de borrado.- Cabezal del casete utilizado para aplicar un intenso campo magnético de alta frecuencia a una cinta, para borrarla. Está ubicada cerca de la cabeza grabadora. 

ERLANG

Erlang.- Unidad estándar para la medida del tráfico telefónico, careciendo de medida. Un Erlang de carga indica la ocupación continua, al 100%, de un circuito telefónico.

ERROR CHECKING AND CORRECTION

Verificación y corrección de errores.

ERROR MULTIPLICATION

Multiplicación de errores.- Una propiedad característica de un aparato por la que un error digital simple en la señal aplicada a su entrada da como resultado más de un error en la señal de salida digital. Los convertidores de código de línea y los decodificadores, son ejemplo de aparatos que pueden producir multiplicación de errores.

ERROR MULTIPLICATION FACTOR

Factor de multiplicación de errores.- La relación entre los errores digitales en la señal de salida con respecto a un error simple en la señal aplicada a la entrada, en un aparato que produce multiplicación de errores. El factor de multiplicación de errores puede expresarse tanto en valor medio como en valor máximo.

ERROR RATE (ERROR RATIO)

Tasa de errores (relación de errores).- Proporción del número de errores digitales con respecto al número total de dígitos. Los valores numéricos de la tasa de errores deben expresarse como sigue: n.10-P.

ERROR RECOVERY PROCEDURE

Procedimiento de recuperación de errores.

ERROR SPREAD

Dispersión de errores.- Es el número de intervalos unitarios por los que están distribuidos los errores del contenido binario equivalente de la señal de salida de un aparato que produce multiplicación de errores, cuando en la señal aplicada a su entrada hay un error digital simple.

ES (EXPERT SYSTEM)

Sistema experto.- Término utilizado en Inteligencia Artificial. Un sistema experto consiste fundamentalmente en una base de hechos, una base de conocimientos y un motor que actúa sobre todo el sistema denominado "motor de inferencia".

ESA

Agencia Europea del Espacio.

ESAKI TUNNEL DIODE

Diodo Esaki.

ESC/P (EPSON STANDARD CODE FOR PRINTERS)

Códigos estandar Epson para impresoras.- Sistema de comandos que permite controlar las impresoras matriciales a través del software, desde el ordenador.

ESD, ELECTROSTATIC DISCHARGE

Descarga electrostática.

ESPRIT (EUROPEAN STRATEGIC PROGRAMME FOR RESEARCH IN INFORMATION TECHNOLOGIES)

Programa europeo de investigación en tecnologías de la información.

ESR (EQUIVALENT SERIES RESISTANCE)

Resistencia serie equivalente.- Es el valor resistivo en serie que presenta un condensador ideal debido, principalmente, a la resistencia de sus terminales y soldaduras. Puede modificar el comportamiento de un circuito a frecuencias elevadas.

ETB, END OF TRANSMISSION BLOCK

Fin de transmisión de un bloque.

ETCHING

Corrosión.- Proceso por el que una capa uniformemente depositada en la oblea de silicio, puede ser transformada en una estructura compleja empleando corrosivos y materiales fotorresistivos.

ETHERNET

Nombre de un tipo de red de área local con topología de bus que utiliza el método de acceso CSMA/CD. La denominación de Ethernet también se emplea indistintamente para Ethernet V2 e IEEE 802.3.

ETSI (EUROPEAN TELECOMMUNICATIONS STANDARD INSTITUTE) 

Instituto Europeo de Estándares de Telecomunicaciones.

EUDORA

Programa cliente de correo electrónico para Windows, que permite enviar, recibir y almacenar mensajes haciendo mínimo el tiempo de conexión a la red.

EUROCONECTOR

Conector estándar de 21 contactos, utilizado para la interconexión de vídeos y televisores de diferentes marcas y que permite el tránsito de señales analógicas y digitales.

EUROVISION

Red de intercambio de programas para todos los países asociados a la UER. Ocupa dos trasponder del satélite Eutelsat I F-2.

EUT (EQUIPMENT UNDER TEST)

Equipos sometidos a ensayo.

EUTECTIC BONDING

Soldadura por aleación eutéctica.

EUTELSAT (EUROPEAN TELECOM. SATELLITE ORGANIZATION)

Organización Europea de Satélites de Comunicaciones.

EVA

Orientación Electrónica para el Automovilista.- Funciona de forma autónoma a base de un plano urbano digitalizado y de sensores de rueda dispuestos en el automóvil, proporcionando indicaciones sobre un display de indicación y recomendaciones verbales sobre las rutas más apropiadas en el tráfico urbano.

EVEN PARITY CHECK

Comprobación de paridad par.- Verificación encaminada a averiguar si el número de dígitos 1 de un grupo de dígitos binarios es par o impar.

EXCHANGE

Central.- En telefonía, es un elemento de conmutación que permite a los distintos usuarios poder realizar una comunicación entre sí, al establecer una ruta de enlace.

EXECUTION CYCLE

Ciclo de ejecución.- Ciclo durante el cual se lleva a cabo la operación de una instrucción de un programa.

EXECUTION TIME

Tiempo de ejecución.- Tiempo requerido para la ejecución de una instrucción incluyendo la búsqueda, decodificación y ejecución propiamente dicha.

EXOR (EXCLUSIVE OR)

Puerta OR exclusiva.

EXPLORER

Navegador de Internet diseñado por Microsoft para su uso con Windows 95. Actualmente está disponible para otros sistemas operativos.

EXPOSURE

Exposición, insolación.

EXPOSURE TIME

Tiempo de exposición.- Tiempo empleado para la integración completa de una determinada magnitud de flujo luminoso en cada una de las celdas elementales de un dispositivo CCD.

EXTENDED OPERATING SYSTEM

Sistema operativo ampliado.

EXTERNAL LEAD

Conexión, pata de salida, patilla de unión.

EXTERNAL MICROPHONE

Micrófono exterior.- Micrófono separado y por lo tanto independiente de la cámara de TV o de vídeo.

EXTERNAL QUANTUM EFFICIENCY

Eficiencia cuántica externa.- La eficiencia cuántica externa de un fotoemisor, se define como el número de fotones radiados por electrón efectivo en una fuente radiante.

EXTERNAL SYNC

Sincronismo exterior.- Además de la señal producida por el tubo de cámara convirtiendo la imagen captada por el objetivo del mismo en una corriente eléctrica, la señal de vídeo necesita también señales de sincronismo vertical y horizontal para conseguir una imagen. El sincronismo debe ser añadido a la cámara por un sistema exterior a la misma o bien por un circuito incorporado a ella. En el primer caso se habla de sincronismo exterior y en el segundo de sincronismo interior.

EXTERNAL UNIT

Unidad externa.

EXTRAPOLATIVE HOLD

F
F/V (FREQUENCY TO VOLTAGE)

Conversión de frecuencia a tensión.

FA (FULL AUTOMATION)

Automatización total.

FABRY-PEROT LASER

Láser Fabry-Perot. Tipo de dispositivo emisor de luz utilizado en aplicaciones de fibra óptica.



FADE IN

Aparición, fundido.- Técnica utilizada en vídeo, que consiste en incrementar gradualmente la intensidad de la señal, de forma que aparezca progresivamente más visible en la pantalla, hasta llegar a la imagen normal.

FADE OUT

Desvanecimiento, fundido.- Técnica de desaparición gradual de la imagen hasta que finalmente la pantalla queda en negro.

FAILURE

Fallo, avería.

FAILURE ANALYSIS

Análisis de errores.

FAMOS (FLOATING GATE AVALANCHE INJECTION MOS)

Metal óxido semiconductor (MOS) de inyección de avalancha de puerta flotante.

FAN-IN

Carga de entrada.- Término utilizado en electrónica digital. Corriente que absorbe la entrada de un circuito (por ejemplo TTL) vista por el circuito de ataque o circuito previo.

FAN-OUT

Cargabilidad de salida.- Término utilizado en electrónica digital. Corriente de carga máxima que puede generar una salida, expresada como el número de entradas que pueden ser excitadas (por ejemplo 4 entradas TTL).

FANS

Sistema de Navegación Aérea.

FAR-FIELD, NEAR-FIELD

Campo lejano, campo cercano.- La naturaleza de las señales radiadas desde los componentes en un circuito, depende de la distancia respecto a la fuente de las mismas. Lejos del origen, la impedancia característica del espacio libre (337 ohmios) determina la naturaleza de la señal. En las proximidades del origen, las impedancias parásitas determinan la naturaleza de la señal.

FAQ (FREQUENTLY ASKED QUESTIONS)

Preguntas más comunes. Ficheros habituales en Internet que explican lo más básico de la información presente en ese nodo. Suelen ser muy útiles.

FARADAY SHIELD

Pantalla de Faraday.- Es la pantalla electrostática que suele interponerse entre los devanados de entrada y de salida de un transformador. Puede utilizarse para reducir la capacidad de acoplamiento, lo cual tiende a reducir la interferencia de salida de modo común.

FAST FORWARD (F.FWD)

En reproductores de audio o vídeo, se denomina de este modo a la función de avance rápido.

FAST RECOVERY EPITAXIAL DIODE

Diodo epitaxial de recuperación rápida.

FAT (FILE ALLOCATION TABLE)

Es el sector del disco duro o de los discos flexibles donde se indica al sistema dónde están los datos correspondientes a cada fichero.

FAULT SIMULATION

Simulación de fallos.- Es una técnica para la modelación del comportamiento de los defectos en los circuitos.

FAX

Método y aparato de transmisión y recepción de documentos mediante la red telefónica conmutada, que se basa en la conversión a impulsos de las imágenes "leídas" por el emisor, impulsos que son traducidos en puntos -formando imágenes- en el receptor.

FCS (FRAME CHECK SUM)

Comprobación suma del paquete.- Es un sistema de comprobación para asegurar la integridad de los datos de un paquete.

FDC, FLOPPY DISK CONTROLLER

Controlador de disco flexible.

FDDI (FIBER DISTRIBUTED DATA INTERFACE)

Un estándar definido por el ANSI para enlaces a través de fibra óptica, con velocidades de hasta 100 Mbit/s, utilizando el método Token Passing.

FDDI II

Segunda versión del estándar FDDI, que permitirá la transmisión de datos isócronos, tales como la voz.

FDM

Múltiplex por división de frecuencia.

FDMA (FREQUENCY DIVISION MULTIPLE ACCESS)

Acceso múltiple por división de frecuencia.

FEDERAL COMMUNICATIONS COMMISION (FCC)

Comisión Federal de Comunicaciones, de Estados Unidos.

FEED-FORWARD

Alimentación hacia adelante.- Técnica utilizada en las cajas acústicas para asegurar una estabilidad completa de los servos de las frecuencias graves, cuando están fuera de su gama de trabajo.

FEEDBACK

Realimentación.

FEEDBACK CONTROL LOOP

Bucle de control de realimentación.

FEEDBACK OSCILLATOR

Oscilador de realimentación.

FEEDBACK RESISTANCE

Resistencia de realimentación.

FEEDBACK TYPE A/D CONVERTER

Convertidor A/D de realimentación.- Es una clase de convertidor A/D, en la que un convertidor D/A está en el lazo de realimentación de un circuito de control digital que cambia la salida D/A hasta que ésta se iguala con la entrada analógica.

FEEDER CABLES

Cable alimentador.- Cable tributario. Cables coaxiales que captan las señales de radiofrecuencia desde la línea troncal en las salidas de amplificadores de puente, y las transportan hasta las derivaciones conectadas a las domicilios de los abonados.

FEEDHORN

Bocina excitadora.- Bocina alimentadora. Dispositivo que emite señales desde el transmisor hasta el reflector de la antena, o capta señales que recoge el reflector.

FEEDTHROUGH

Taladro de posición, taladro de interconexión.

FERROMAGNETISM

Ferromagnetismo.

FETCH

Búsqueda.- Ciclo de localización en memoria de un conjunto de datos o instrucciones.

FETMOS, FLOATING-GATE ELECTRON-TUNNELLING MOS

MOS de efecto túnel de puerta flotante.

FERRITE

Ferrita.- Material cerámico especial utilizado en la fabricación de las cabezas de vídeo y de los núcleos para bobinas, y que se caracteriza por su buena respuesta en alta frecuencia.

FERRITE HEAD

Cabeza de ferrita.

FERRULE

Casquillo.- Junta de plástico en un conector EZF que impide que entre humedad en la malla trenzada, hoja de aluminio y conductor central.- Tubo rígido con una fibra unida por dentro.

FF (FLIP-FLOP)

Multivibrador biestable.

FFT (FAST FOURIER TRANSFORM)

Transformada rápida de Fourier.

FIBER

Fibra.- Estructura muy delgada, normalmente de forma cilíndrica, que se utiliza para transmitir señales ópticas. Está compuesta por un núcleo de alto índice, envuelto por un revestimiento de un índice más bajo que, a su vez, va cubierto por una capa protectora. Es sinónimo de guía de luz.

FIBER BACKBONE

Red primaria de fibras ópticas.- Arquitectura para fibras ópticas de AM desarrollada por la American Television and Communications Corp.; divide un sistema más grande de cable en unidades menores suministradas por nodos.

FIBER COATING

Capa protectora de la fibra.- Recubrimiento de la fibra.

FIBER LINK

Enlace con la fibra óptica.- Parte del soporte de transmisión que contiene el transmisor de fibra óptica, el cable de fibra óptica y el receptor de fibra óptica.

FIBER NODE

Nodo fibroóptico.- Receptor fibroóptico que vuelve a convertir las señales luminosas transmitidas desde la cabeza de red en señales de radiofrecuencia, para su distribución por la red de televisión por cable.- Receptor/amplificador de radiofrecuencia fibroóptico dentro de la instalación de TV por cable, que transforma las frecuencias de comunicación por fibra óptica en frecuencias de comunicación por radiofrecuencia, a fin de suministrar servicio a un número limitado de clientes.

FIBER OPTIC

Fibra óptica.- Material utilizado como medio físico de transmisión en redes de datos, basado en sus propiedades de poca atenuación y distorsión al paso de una señal luminosa.- Reciben esta denominación las tecnologías que utilizan fibras de vidrio o plástico como vía de transporte de radiaciones ópticas, obtenidas a partir de transductores electro-ópticos adecuados.

FIELD

Campo.- En un tubo de cámara se define un Campo como el barrido total de un blanco.- La mitad del intervalo de una imagen completa de televisión.- Cada uno de los datos individuales de un registro o ficha, como pueden ser el nombre, dirección, total a pagar, etc.- Zona de un conjunto de informaciones reservada a una clase dada de informaciones.

FIELD AND FRAME

Campo y cuadro.- En el sistema de TV utilizado en Europa, existen 50 campos y 15.625 líneas de exploración horizontal por segundo (625 líneas por 25 cuadros) para crear la imagen (en la cámara) o reconstruirla (en el receptor). Se utiliza exploración entrelazada para reducir el parpadeo de la imagen. Con este procedimiento, el sistema explora la mitad (312,5 líneas) de las líneas (línea por línea) durante una exploración vertical y seguidamente explora las otras líneas intercaladas con las primeras durante la siguiente exploración vertical desde la parte superior a la inferior de la imagen (las 312,5 líneas restantes). Son necesarias dos exploraciones verticales sucesivas para recorrer la totalidad de las líneas horizontales en que se divide la imagen (312,5 x 2 = 625 líneas) y la totalidad de una imagen; en otras palabras, puesto que se precisan dos exploraciones verticales para completar una imagen, en un segundo se tienen 25 imágenes completas. El término "campo" se refiere a la imagen parcial descrita durante un período de exploración vertical (1/50 segundo). Un "cuadro" es la imagen completa producida por dos exploraciones verticales (1/25 segundo = 2 campos).

FIELD EFFECT TRANSISTOR (FET)

Transistor de efecto de campo.- Transistor que presenta una alta ganancia en la amplificación de tensión. Tiene unas características similares a las del pentodo (válvula termoiónica de cinco electrodos) con una alta impedancia de entrada y una gran linealidad. Existen dos tipos de FET: el de unión (JFET, Junction FET) y el de puerta aislada (IGFET, Isolated Gate FET). Estos últimos, más recientes, se usan en los circuitos integrados.

FIELD FREQUENCY

Frecuencia de Campo.- Número de campos visualizados o barridos por segundo.

FIELD INTENSITY

Intensidad de campo.

FIELD-INTENSITY METER

Medidor de intensidad de campo.

FIELD MAGNET

Inductor.

FIELD SKIP

Campo omitido.- Sistema en el cual, durante la grabación de vídeo, sólo una de las dos cabezas graba cada campo de la cinta. Durante la reproducción, después que la primera cabeza ha recorrido una pista, la segunda recorre la misma pista.

FIFO (FIRST-IN-FIRST-OUT)

Primero en entrar, primero en salir.- Dícese de las memorias de colas y de ciertos tipos de registros de desplazamiento.

FIGURE OF MERIT

Cifra de mérito, factor de mérito.- Calificación numérica que denota el estado de integridad de instalación de un sistema de cable.

FILE

Fichero.

FILM CAPACITOR

Condensador de película.

FILM RESISTOR

Resistencia pelicular.

FILM SUPERTWIST LCD

LCD de supertorsión de película.- Parecido al visualizador doble de supertorsión, excepto en que en lugar de la placa de compensación óptica incorpora una película muy fina de polímero, que proporciona menos contraste pero amplía el ángulo de visión a (60( e incluye un panel EL para iluminación posterior.

FILTER

Filtro.- Un circuito por el que pasan solamente las señales de frecuencia superior o inferior a cierta frecuencia límite o las incluidas dentro de determinadas bandas de frecuencia. Los tipos de filtro principales son el de paso alto, el de paso bajo, el de pasabanda y el de supresión de banda. Los filtros activos están incorporados en los circuitos de amplificación y los filtros pasivos son redes de capacidades, inductancias y resistencias.

FILL FACTOR

Factor de llenado.- Es el porcentaje del área total del visualizador que está iluminado en un momento determinado. Factores del 20% ofrecen la apariencia de un conjunto de puntos, mientras que factores de un 50% o más presentan una apariencia brillante y mucho más legible.

FINITE STATE MACHINE

Máquina de estados finitos.

FIPS (FLOATING-POINT INSTRUCTIONS PER SECOND)

Instrucciones de coma flotante por segundo.

FIREWALL

Cortafuegos.- Sistemas de protección software y hardware, contra la intrusión de extraños vía Internet, en redes privadas de comunicaciones.

FIRMWARE

Parte del software de un ordenador que no puede modificarse por encontrarse en la ROM o memoria de sólo lectura.

FIRST ORDER HOLD

Almacenamiento de primer orden.- Es un circuito de muestreo y retención utilizado como filtro de recuperación, que utiliza las muestras analógicas presentes y previas para predecir la pendiente de la próxima muestra. También se llama almacenamiento extrapolativo ("extrapolative hold").

FIXED ATTENUATOR PAD

Atenuador fijo.- Dispositivo pasivo que se conecta a otro activo, a fin de reducir el nivel de señal portadora de vídeo en una cantidad específica, normalmente en 3, 6, 10 o 20 dB.

FIXED CAPACITOR

Condensador fijo.

FIXED-FREQUENCY TRANSMITTER

Transmisor de frecuencia fija.

FIXED FREQUENCY TV SIGNAL PROCESSOR

Procesador de señales de TV de frecuencia fija.- Procesador de señales que posee una frecuencia monocanal no sintonizable de entrada y salida.

FLAG

Señalizador, bandera.- Byte o bit que señala la ocurrencia de alguna condición aritmética o de un suceso, durante la ejecución de un programa, tal como la paridad, el acarreo, el paso por cero, la activación de una interrupción, etc.

FLAG REGISTER

Registro de indicadores.

FLASH A/D CONVERTER

Convertidor A/D ultrarrápido.- Convertidor A/D en paralelo que utiliza una disposición de 22 - 1 comparadores para implantar directamente un cuantificador, en el que n es la resolución en bits. El cuantificador está seguido por un decodificador que convierte las salidas del comparador a código binario.

FLAT CABLE

Cable plano.

FLAT CATHODE RAY TUBE

TRC plano.

FLAT COLOR TELEVISION TUBE

Tubo plano de televisión en color.

FLAT FILE ESTRUCTURE

Estructura de fichero plano.- En los programas de diseño electrónico, se denomina así a un diagrama esquemático en el que las líneas de salida de una hoja están conectadas lateralmente con las líneas de entrada de otra, por medio de objetos gráficos denominados puertos de módulos.

FLAT FREQUENCY RESPONSE

Respuesta de frecuencia plana.- Todos los niveles de señales portadoras de radiofrecuencia dentro del espectro de frecuencias de la televisión por cable tienen la misma amplitud.

FLAT LOSS

Pérdida uniforme, pérdida plana.- Atenuación uniforme de todas las frecuencias, causada esencialmente por dispositivos pasivos tales como divisores, acopladores direccionales y atenuadores fijos. La pérdida uniforme no es una característica del cable coaxial.

FLAT PACK

Encapsulado plano, cápsula plana.

FLAT PANEL DISPLAY

Visualizador plano.- Un visualizador electrónico con un espesor de encapsulado que es una fracción de su altura o longitud, variando de 0,5 a 2,5 pulgadas.

FLAT SCREEN IMAGE TUBE

Tubo de imagen plano.

FLEX CIRCUIT

Circuito impreso flexible.

FLICKER

Destello.- Cambio o variación periódico sufrido por una imagen, perceptible por la vista.

FLIP-CHIP

Chip invertido, chip soldado en la cara anterior.

FLIP-CHIP BONDING

Conexión invertida.

FLOATING FOIL SECURITY, FSS

Seguridad de lámina flotante.- Patente de un dispositivo antiparásitos, incluido en todos los grabadores Philips de tipo compacto. Centra la cinta y la mantiene uniformemente plana.

FLOATING-POINT COPROCESSOR

Coprocesador de coma flotante.

FLOATING POINT DECIMAL

Decimal de coma flotante.

FLOORPLAN

Plano de masa.

FLOOR REFLECTION EFFECTS

Efectos de reflexión del suelo.- Cuando un altavoz de frecuencias graves está encerrado a nivel del suelo, algunas notas quedan acentuadas debido a reflexiones. A menos que se use un altavoz diseñado especialmente para trabajar a nivel del suelo, éste producirá una coloración del sonido.

FLOPPY DISK

Disco flexible.- Disco fabricado en plástico flexible, sobre el que se deposita un sustrato ferromagnético.

FLOPS

Operaciones en coma flotante por segundo. Es una unidad de medida utilizada para calcular la potencia y velocidad de los ordenadores.

FLOW CONTROL

Control de flujo.- El control que se ejerce sobre el flujo de datos, para evitar que éste sature los medios de transmisión. Se realiza mediante una señal de control en el interfaz físico o una señal X-ON/X-OFF.

FLOWCHART

Diagrama de flujo, ordinograma.- Representación gráfica de un programa, en el que se refleja la secuencia general de las operaciones. Se utilizan para ello una serie de signos convencionales, enlazados por líneas.

FLUXING

Aplicación de fundente.

FLYBACK

Retorno.- Periodo de tiempo en el cual el punto presentado en la pantalla de un TRC retorna al principio de una línea.

FLYBACK CONVERTER

Convertidor de transferencia inversa.- Es una fuente de alimentación conmutada que normalmente emplea un solo conmutador. Éste entra en conducción durante la primera mitad del ciclo de trabajo de la fuente, almacenando energía en el primario del transformador. Esta energía es transferida al secundario del transformador y a la carga durante la segunda mitad del ciclo.

FLUORESCENT INDICATOR PANEL

Panel indicador fluorescente.

FLUTTER

Fluctuación.- Las irregularidades de un sistema mecánico que introduzca variaciones rápidas en la velocidad de giro de un plato giradiscos, o en el arrastre de una cinta magnetofónica, provocan una alteración en el sonido que se caracteriza por una especie de trino o "vibrato", particularmente en las notas sostenidas, que se denomina fluctuación. Debido a la inercia del plato giradiscos, este efecto es difícilmente perceptible en la reproducción de discos; por el contrario, resulta muy molesto en los magnetófonos.

FLYING CAPACITOR MULTIPLEXER

Multiplexor con condensador volante.- Es un conmutador multiplexor que utiliza un conmutador de dos circuitos-dos posiciones conectado a un condensador. Primero conecta el condensador a la fuente de señal y después a un amplificador diferencial. Con este sistema, una señal de gran tensión de modo común puede ser multiplexada a un circuito con referencia a masa.

FLYING ERASE HEAD

Cabeza de borrado volante.- Cabeza de vídeo extra, utilizada en determinados VCR, que permite borrar la información de vídeo durante el proceso de edición.

FM

Modulación de frecuencia.

FM/TV DIRECTIONAL COUPLER

Acoplador direccional de FM/TV.- Acoplador direccional especializado que separa la señal de entrada en dos bandas de frecuencias de salida. El puerto para televisión permite paso a la banda de 50 a 550 MHz, y el puerto de FM la banda de 88 a 108 MHz. El puerto de FM del acoplador direccionable de FM/TV sufre más atenuación en las señales que el de un divisor de FM/TV.

FM CHANNEL

Canal de FM.- Banda de frecuencias (de una anchura de 150 kHz) utilizada para una señal de FM de radio.

FM MUTE

Silenciador de FM.- Es la supresión del ruido de las zonas intermedias entre emisoras, incluidas las señales débiles, durante la sintonía en FM.

FM RECORDING

Grabación en FM.- La grabación directa de la señal de vídeo presenta una gran dificultad, ya que cubre un margen de frecuencias muy amplio (desde la corriente continua a 4 MHz). Para evitar este inconveniente, una onda portadora generada por un oscilador incluido en el VCR, es modulada en frecuencia (FM) de acuerdo con la amplitud de la señal de vídeo de entrada. La señal FM así producida es grabada en la cinta en lugar de la señal de vídeo original. Este método de grabación de FM tiene las ventajas de permitir la grabación del margen de frecuencias deseado y eliminar fluctuaciones del nivel de la señal mediante un circuito limitador.

FM STEREO

FM estereofónica.- Sistema de transmisión en estereofonía en la que los dos canales de sonido se transmiten simultáneamente con modulación de frecuencia sobre una onda de radio.

FM STEREO MODULATOR

Modulador estereofónico de FM.- Dispositivo electrónico que modula la frecuencia de una portadora con las variaciones en amplitud de la señal, al ser retransmitida.

FM STEREO TRANSMITTER STATION

Estación emisora de radiodifusión estereofónica por FM.- Estación de radio de emisiones estereofónicas por frecuencia modulada que opera a una frecuencia de emisión asignada, entre 88 y 108 MHz.

FM TRANSMITTER

Transmisor de FM.

FMC, FLEXIBLE MANUFACTURING CONTROLLER

Controlador de célula de fabricación flexible.

FMS (FLEXIBLE MANUFACTURING SYSTEM)

Sistema de fabricación flexible.

FOAM FLUXING

Aplicación de fundente por espuma.

FOCAL LENGHT

Distancia focal.- Distancia entre el centro óptico de una lente al foco principal (punto donde los rayos de luz paralelos coinciden después de haber atravesado la lente).

FOCAL POINT

Punto focal, foco.- Punto delante del reflector donde se concentra la señal reflejada.

FOCUSING

Enfoque.

FOIL CRACKING

Rotura o fisura del cobre de las capas internas, debido a poca ductibilidad del cobre o a exceso de expansión del material en el eje Z al realizar un choque térmico.

FOLD-BACK

Reinyección.- Característica limitadora de corriente de un transformador ferrorresonante, cuando hay un cortocircuito en la salida de dicho transformador.

FOLDBACK CURRENT LIMITING

Limitación de corriente regresiva.- Circuito de protección muy utilizado en las fuentes de alimentación lineales que tiende a reducir a un mínimo la potencia disipada en el interior de la fuente cuando está sobrecargada.

FOLDER-DIPOLE ANTENNA

Antena dipolo doblado, antena dipolo plegado.

FORMAT

Formato.- Clasificación que engloba un determinado tipo de VCR. Así, se habla de formatos de 1/2", 3/4", formato pequeño o gran formato.- Formatear, proceso por el que se asigna una estructura lógica a un disco para su posterior utilización.

FORTRAN

Lenguaje cuyo nombre proviene de las palabras inglesas "Fórmula Translator", esto es, traductor de fórmulas. Enfocado al terreno científico, su primera versión se lanzó en 1954. En la actualidad ha sido sustituido por otro tipo de lenguajes.

FORWARD CONVERTER

Convertidor directo.- Topología de fuente de alimentación conmutada, en la que la energía es transferida al secundario cuando el interruptor está en conducción.

FOTDR (FIBER-OPTIC TIME-DOMAIN REFLECTOMETER)

Reflectómetro de fibra óptica en el dominio del tiempo.

FPDAL (FIELD PROGRAMMABLE ARRAY LOGIC)

Lógica de red programable por campo.

FPGA (FIELD PROGRAMMABLE GATE ARRAY)

Red de puertas programable por campo.

FPLA (FIELD PROGRAMMABLE LOGIC ARRAY)

Red lógica programable.

FPLS (FIELD PROGRAMMABLE LOGIC SEQUENCER)

Secuenciador lógico programable.

FRACTIONAL ORDER HOLD

Almacenamiento de orden fraccional.- Es un tipo de circuito de muestreo y retención utilizado como filtro de recuperación que utiliza una fracción fijada de la diferencia entre las muestras analógicas presentes y previas para predecir la pendiente en la próxima muestra.

FRAME

Paquete.- Es el paquete de una comunicación Ethernet que mueve información a través de un enlace físico desde un nodo Ethernet a otro.

FRAME

Cuadro, trama.- Conjunto de informaciones instantáneas, presentadas por un elemento de visualización, perceptibles por un observador gracias al poder integrador del ojo. En los sistemas de exploración entrelazada, comprende un intervalo de tiempo que se inicia al final del impulso de borrado de cuadro (retrazado vertical) y finaliza dos campos más tarde.- Un conjunto de intervalos de tiempo de dígito en los que las posiciones de cada uno de estos intervalos pueden identificarse por referencia a una señal de alineado de trama. En cada trama no es indispensable que exista, en todo o en parte, la señal de alineado de trama.- Equivalente del bloque en ciertos protocolos de enlace, particularmente en HDLC; en multiplexado temporal, conjunto de intervalos de tiempo consecutivos alojados en subcanales diferentes.

FRAME ALIGNMENT

Alineado de trama.- El estado en el que la trama del equipo de recepción está correctamente puesta en fase con respecto a la de la señal recibida.

FRAME ALIGNMENT RECOVERY TIME

Tiempo de recuperación del alineado de trama.- El tiempo que transcurre entre una señal de alineado de trama válida disponible en el equipo del terminal de recepción y el establecimiento del alineado de la trama. (En el tiempo de recuperación del alineado de trama, se incluye el tiempo necesario para la verificación de la validación de la señal de alineado de trama.)

FRAME ALIGNMENT SIGNAL

Señal de alineado de trama.- La señal distintiva empleada para asegurar el alineado de la trama. Esta señal no es estrictamente necesario que aparezca, en parte o en todo, en cada trama.

FRAME ALIGNMENT TIME SLOT

Intervalo de tiempo de alineado de trama.- Un intervalo de tiempo que empieza en una determinada fase de cada trama y que está ubicado en la transmisión de una señal de alineado de trama.

FRAME FRECUENCY

Frecuencia de cuadro.- Es el margen en que se explora un cuadro completo. En vídeo se exploran 25 cuadros por segundo.- Número de cuadros visualizados o barridos por segundo.

FRAME RATE

Frecuencia de cuadro.- Ritmo al cual se exploran los cuadros. En vídeo se utilizan 25 cuadros por segundo.

FRAME RELAY

Sistema de transmisión basado en la conmutación de paquetes.

FREE PROGRESSIVE WAVE

Onda progresiva libre.

FREE-SPACE LOSS

Pérdida de espacio libre.

FREE-SPACE RADIATION PATTERN

Diagrama de radiación en espacio libre.

FREEWARE

Software de distribución gratuita. No confundir con el shareware.

FREEZE-FRAME

Imagen congelada.- Término utilizado en aplicaciones de vídeo montaje para designar una instantánea dentro de una secuencia.

FREQUENCY

Frecuencia.- Número de ciclos por segundo de una tensión o corriente alterna. Referido a una señal sonora, número de vibraciones por segundo. La unidad de medida para la frecuencia es el Hertzio (Hz).

FREQUENCY BANDS

Bandas de frecuencia.- El espectro utilizable de frecuencias va desde 15 hasta 30.000.000.000. de ciclos (de 15 a 30 GHz). Este espectro se subdivide en bandas específicas para distntos servicios. Las frecuencias de 15 a 20.000 Hz se llaman audiofrecuencias, porque son capaces de ser registradas por el oído humano. Las frecuencias cerca de 60 Hz se denominan frecuencias de la red de energía porque distribuyen energía eléctrica. Las frecuencias de 10 a 30 GHz son radiofrecuencias (RF).

FREQUENCY CONVERSION

Conversión de frecuencia.- Proceso de aumentar o disminuir la frecuencia de una señal portadora, sin alterar la modulación de su amplitud o frecuencia.

FREQUENCY DEVIATION

Desviación de frecuencia.- Nivel o índice de modulación de una señal de FM. También, valor máximo que desplaza linealmente la señal en la banda base respecto a la portadora.

FREQUENCY-DOMAIN

Dominio frecuencial.- Aspecto de amplitud y frecuencia (espectro) de una señal.

FREQUENCY DOMAIN REFLECTOMETRY

Reflectometría en el dominio de frecuencia.

FREQUENCY-EXCHANGE SIGNALLING

Señalización por cambio de frecuencia.

FREQUENCY FOLDING

Doblado de frecuencia.- En la recuperación de datos de muestreo, es el solapado de los espectros adyacentes ocasionados por una insuficiente velocidad de muestreo. El solapado ocasiona distorsión en la señal recuperada que no puede ser eliminada por el filtrado de la misma.

FREQUENCY KEYING

Manipulación de frecuencia.

FREQUENCY MODULATION, FM

Modulación de frecuencia.- Tipo de modulación utilizado en transmisión, que consiste en modificar la frecuencia de la señal portadora de acuerdo con el cambio de amplitud de una onda de baja frecuencia que es la que tiene la información.

FREQUENCY MULTIPLIER

Multiplicador de frecuencia.

FREQUENCY RESPONSE

Respuesta en frecuencia.- Capacidad de un dispositivo electrónico de poder manejar un amplio margen de frecuencias.

FREQUENCY SHIFT

Desplazamiento de frecuencia.

FRESNEL-LOSS

Pérdida de Fresnel.- Pérdida en la junta causada por una parte de la luz reflejada.

FRESNEL REFLECTION

Reflexión Fresnel.- Reflexión de una parte de luz desde una discontinuidad óptica.

FRONT END PROCESSOR

Procesador frontal.- Ordenador encargado de gestionar las operaciones de entrada y salida de datos, entre la red y el Host.

FRONT PORCH

Pórtico frontal.- Sección de la señal compuesta de vídeo comprendida entre el final de la señal de información de imagen sobre la línea explorada, y el principio del impulso de sincronismo de línea.

FSK (FRECUENCY SHIFT KEYING)

Modulación digital de impulsos. Manipulación por desplazamiento de frecuencia.

FSS (FIXED SATELLITE SERVICE)

Asignación de posiciones orbitales.

FSX HEAD

Cabeza FSX.- Cabeza de grabación con un imán hecho de láminas de Sendust. Este material es muy duro y tiene una saturación magnética elevada. La cabeza FSX tiene una amplia respuesta de frecuencia y es de larga duración.

FTAM (FILE TRANSFER ACCESS AND MANAGEMENT)

Gestión y acceso a la transferencia de archivos.- Estándar OSI para la transferencia y acceso a diferentes archivos.

FTD (FLUORESCENT TUBE DISPLAY)

Visualizador de tubo fluorescente.- Indicador electrónico con una barra de diodos LED, incluido en amplificadores, grabadores, etc. Actúa como VUmetro o como indicador del nivel de grabación.

FTP (FILE TRANSFER PROTOCOL)

Protocolo de transmisión de ficheros.- Permite obtener ficheros de un ordenador remoto (usualmente a través de Internet). Normalmente se usa como FTP anónimo, un sistema que permite obtener documentos, gráficos o programas de la red sin necesidad de una identificación.

FULL ADDER

Sumador total.

FULL-BRIDGE CONVERTER

Convertidor de puente completo.

FULL CUSTOM

Totalmente a medida.- Circuitos integrados fabricados totalmente a la medida del cliente. Es un subgrupo de los circuitos CUSTOM.

FULL DUPLEX

Bidireccional simultáneo, dúplex total.

FULL FIELD

Campo completo.- En contraste con el campo omitido (field skip), la grabación de campo completo utiliza las dos cabezas para grabar y reproducir de forma continua cada campo.

FULL LOGIC TRANSPORT CONTROL

Control de transporte lógico completo.- Circuito que permite un orden de conmutación lógico y progresivo entre las funciones (avance, rebobinado, avance rápido y paro) mediante relés y solenoides. Comúnmente utilizado tanto en grabadores de audio como de vídeo, este tipo de conmutación de funciones posibilita el control remoto y la edición electrónica automática.

FULL SCALE

Escala completa, fondo de escala.

FULL SCALE DEFLECTION

Deflexión a escala completa.

FULL STEP MODE

Accionamiento de paso completo.- Un tipo de accionamiento en el que una sola fase del estator será activada a la vez.

FULL WAVE

Onda completa.

FULL-WAVE RECTIFIER

Rectificador de onda completa.

FUNCTION CODE

Código de función.

FUNCTION GENERATOR

Generador de funciones.

FUNTIONAL TEST

Test funcional.- Sistema de test de una placa o equipo en el que se verifica su bondad de operación tanto en condiciones normales como en condiciones límite de funcionamiento, siempre de acuerdo con las especificaciones del producto.

FUNDAMENTAL MODE

Modo fundamental.- Mínimo orden de modo que puede circular por una fibra. Cuando se funciona a longitudes de onda por encima del corte, las fibras monomodo aceptan sólo el modo fundamental.

FUSE

Fusible.- Cortacircuitos por fusión.

FUSE-LINK CIRCUIT

Circuito programable por fusibles.

FUSION SPLICE

Empalme por fusión.- Técnica de juntar dos fibras aplicando calor localizado, en una cantidad suficiente como para fundir o derretir los extremos de ambas, de modo que se unan en una fibra continua; es parecido a la soldadura de metales.- Conexión permanente entre dos fibras, que se produce después de aplicar calor intenso en la unión.

FUZZY LOGIC 

Lógica difusa, lógica borrosa.- Lógica multiestado basada en la teoría de conjuntos difusos debida a Zadeh. 

H 
HACKER

En Internet se denomina de este modo al internauta aficionado a husmear en ordenadores ajenos, con el único fin de demostrar que es capaz de burlar todas las medidas de seguridad.

HALF DUPLEX

En comunicaciones se conoce con esta denominación a la transmisión en una sola dirección simultáneamente.



HALF BRIDGE CONVERTER

Convertidor de medio puente.- Es una fuente de alimentación conmutada similar a las de puente completo, pero en la que el primario del transformador es alimentado solamente por dos transistores y los otros dos son sustituidos por dos condensadores.

HALF INTENSITY BEAM ANGLE

Angulo del haz de intensidad media.- Angulo en el cual la intensidad radiante es mitad de la máxima.

HALF POWER POINT

Punto de potencia media.- Para fuentes de radiación, se denomina de este modo al punto del modelo de radiación, en el cual la intensidad irradiada es igual a la mitad de su valor máximo. 

HALF STEP MODE, (HSM)

Accionamiento de medio paso.- Es una combinación del accionamiento de una y de dos fases. Un accionamiento de medio paso dobla la resolución de la posición de un motor paso a paso y produce un alisado de las fluctuaciones del movimiento en régimen de baja velocidad. También reduce la resonancia mecánica en el motor. 

HALF TRANSPONDER

Método de transmisión de dos señales de TV utilizando un único transponder, reduciendo a su vez la desviación de frecuencia y la potencia asignada. Normalmente, las portadoras de TV en este sistema operan entre 4 y 7 dB por debajo de la potencia nominal de saturación. Se utiliza en el sistema Intelsat.

HALL EFFECT

Efecto Hall.- Al ubicar una cinta plana y conductora por la que circula una corriente, en un campo magnético que la atraviesa perpendicularmente por su cara ancha, se produce un desplazamiento de cargas en sentido perpendicular al eje de simetría de la cinta y la consiguiente aparición de una diferencia de potencial denominada f.e.m. de Hall.

HALL GENERATOR

Generador Hall.- Sensor magnético que utiliza el efecto Hall para producir una tensión proporcional a la intensidad magnética que la atraviesa perpendicularmente.

HALL SENSOR

Sensor Hall.- Ver "Hall Generator".

HAM RADIO

Comunicaciones entre radioaficionados, transmitidas y recibidas dentro de las siguientes bandas: 3,5 a 4 MHz; 7 a 7,3 MHz; 14 a 14,3 MHz; 21 a 21,45 MHz; 50 a 54 MHz; 144 a 148 MHz; 220 a 225 MHz; 420 a 450 MHz.

HAMMING CODE

Código Hamming.- Método de corrección de errores autómatico, muy utilizado en transmisión de datos. Debe su nombre a su inventor.

HANDSHAKE

Técnica de control de entradas/salidas muy utilizada para el intercambio de mensajes entre ordenadores y sus periféricos. Implica un diálogo entre los elementos a intercomunicar.

HARD COPY

Copia impresa.- En informática se denomina de este modo a una copia sobre soporte papel.

HARD DISK

Disco duro.- Disco magnético fabricado con material rígido. Existen en forma de cartuchos y en paquetes de discos removibles, así como en discos fijos. 

HARD DISK CONTROLLER

Controlador de disco duro.- Dispositivo electrónico que controla y suministra inteligencia al disco duro de un ordenador, aliviando al procesador central o CPU en su tarea.

HARDWARE

Hardware.- Palabra inglesa que significa quincallería y por extensión todo lo que es material dentro de informática y de las telecomunicaciones. Con este nombre se designa al ordenador, los equipos, o a parte de éstos. En general, puede aplicarse a cualquier elemento físico -hard: duro- que forme parte de un sistema teleinformático.- Término que indica el equipo físico (circuitos, mecanismos) utilizado en un sistema electrónico.

HARD WIRE LOGIC

Lógica cableada.- Término utilizado en oposición a lógica programada. La resolución de una operación matématica o un control electrónico mediante lógica cableada, exige el montaje de una circuitería electrónica específica adecuada al problema a resolver y siempre difícilmente modificable. Por contra, la lógica programada es mucho más flexible, ya que las modificaciones a efectuar ante cualquier eventualidad se resuelven por software.

HARMONIC

Armónica.- Frecuencia múltiple de la original

HARMONIC DISTORTION

Distorsión armónica.- Distorsión producida en un circuito cuando éste introduce ondas armónicas, o sea, múltiplos de la onda original.

HDLC (HIGH-LEVEL DATA LINK CONTROL)

Protocolo de alto nivel, orientado al bit (especificado por ISO 3309), para el control del enlace de datos.

HDTV (HIGH DEFINITION TELEVISION)

Televisión de alta definición.

HEAD

Cabeza.

HEAD GAP

Entrehierro de las cabezas.- Espacio existente entre las dos piezas polares de ferrita utilizado en las cabezas de vídeo. Dicho entrehierro tiene un espesor muy reducido (del orden de 0,5 micras) y está formado por un cristal especial que mantiene sus dimensiones constantes.

HEADEND MONITOR

Monitor de cabeza.- Equipo de prueba instalado en la cabecera de una red de cable.

HEADER

Cabecera.- Parte inicial de un mensaje o paquete, que usualmente contiene caracteres para su control.

HEADER ERROR CONTROL, HEC

Control de error de cabecera.

HELICAL SCANNING

Exploración helicoidal.- Sistema de grabación de cintas de vídeo. Al girar las cabezas en un plano horizontal y al pasar la cinta sobre el tambor diagonalmente, se produce como resultado del movimiento relativo una pista diagonal en la cinta. El término "helicoidal" proviene de la forma descrita por el paso de la cinta al envolverse parcialmente alrededor del tambor cilíndrico. La exploración helicoidal permite una gran simplificación, tanto de la construcción mecánica como eléctrica y hace posible, además, simular la cámara lenta y la imagen parada en reproducción.

HEMISPHERICAL BEAM

Haz hemisférico.- Es aquel haz que cubre aproximadamente la mitad de la superficie visible de la Tierra procedente de un satélite en órbita geoestacionaria.

HERMETIC COATING

Recubrimiento hermético.- Capa protectora que se aplica sobre un dispositivo electrónico, para impedir la penetración del agua o de soluciones y gases contaminantes.

HERMETIC SEAL

Cierre hermético.

HERTZIAN WAVES

Ondas Hertzianas.

HETEROCHRONOUS

Heterócrono.- Unas señales son heterócronas si sus correspondientes instantes significativos no se producen necesariamente a la misma velocidad. (Dos señales que tengan distintas velocidades nominales de dígitos, y que no proceden del mismo reloj o de relojes homócronos, suelen ser heterócronas.)

HETERODYNING

Heterodinaje.- Proceso electrónico consistente en cambiar la frecuencia de una portadora sin modificar las características de la señal moduladora.

HEXADECIMAL

Hexadecimal.- Sistema de numeración en base 16.

HEXADECIMAL DISPLAY

Visualizador hexadecimal.- Visualizador de estado sólido o de gas, capaz de exhibir números decimales (del 0 al 9) y caracteres alfabéticos (de la A a la F).

HEURISTIC

Heurístico.- Método de resolución de problemas por el método de prueba y error. Suele incluir autoaprendizaje.

HI-FI (HIGH FIDELITY)

Alta fidelidad.- Fiel reproducción del sonido, correspondiéndose de manera muy similar al original.

HIERARCHIC MUTUALLY SYNCHRONIZED NETWORK

Red jerárquica, sincronizada mutuamente.- Una red sincronizada mutuamente es aquella en la que algunos relojes ejercen más control que otros, y en la que la frecuencia de trabajo de la red es una media ponderada de las frecuencias naturales de la población de relojes.

HIERARCHICAL NETWORK

Red jerárquica.- Red en la que existe una jerarquía, de tal forma que la información fluye siguiendo un camino establecido de antemano, y sólo éste.

HIGH DENSITY

Alta densidad.- Término utilizado en los sitemas de almacenamiento.

HIGH FILTER

Filtro de agudos.- Es un filtro que puede insertarse en un amplificador de audio, empleándose para suprimir soplidos o ruido de aguja. Se llama también filtro de soplido o de ruido.

HIGH FRECUENCY CHANNEL

Canal de alta frecuencia.

HIGH LEVEL LANGUAGE

Lenguaje de alto nivel.- Lenguajes de ordenador orientados al programador; poseen sentencias de alto nivel. Ejemplo de estos lenguajes son Pascal, C con todas sus variantes, y otros. Precisan de un compilador y un editor de enlaces para su transformación en código máquina.

HIGH LEVEL MULTIPLEXING

Multiplexado de alto nivel.- Es un circuito analógico de multiplexado, en el que la señal analógica está previamente amplificada a un mayor nivel (1 a 10 V). Este es el método preferido de multiplexado para prevenir la contaminación de ruido de la señal analógica.

HIGH VOLTAGE

Alta tensión.- Indica por lo general un cable o circuito con una tensión superior a los 25.000 V.

HIGHWAY BUS

Línea principal.- Un camino común en un aparato o estación por el que circulan varios canales separados por división de tiempo.

HISS 

Siseo.- Ruido audible de frecuencia elevada, similar al ruido de fondo de una cinta, o al ruido en las zonas intermedias entre las emisoras de radio.

HMOS

Tecnología MOS de 4 micras, canal N, con carga de empobrecimiento y puerta de silicio. Sus características principales son su alta densidad y pequeño retardo de propagación.

HOLD CAPACITOR

Condensador de almacenamiento.- Es un condensador de alta calidad utilizado en los circuitos de muestreo y retención para almacenar la tensión analógica. El condensador debe tener bajas pérdidas y baja absorción dieléctrica. Los tipos más utilizados son de poliestireno, teflón, policarbonato, polipropileno y MOS. 

HOLD MODE DROOP

Caída del modo de almacenamiento.- En un circuito de muestreo y retención, es la variación de la tensión de salida por unidad de tiempo con el conmutador de muestreo abierto. Se expresa en V/seg o m/seg.

HOLD MODE SETTLING TIME

Tiempo de establecimiento en el modo de almacenamiento.- En un circuito de muestreo y retención, es el tiempo de transición desde la orden de almacenamiento hasta que la salida ha llegado a su valor dentro del nivel de la banda de error especificada.

HOLD TIME

Tiempo de retención.

HOLD UP TIME

Tiempo de mantenimiento.- Corto tiempo durante el cual una fuente de alimentación mantiene su tensión de salida dentro de las especificaciones, una vez se ha cortado la tensión de entrada.

HOLDING TORQUE

Par de mantenimiento.- Es el par máximo, sin corrientes aplicadas que no provocan una rotación continua.

HOLE

Hueco.- Ausencia de un electrón en una red cristalina. Se le atribuye la misma carga que al electrón, pero de signo opuesto.

HOLE CURRENT

Corriente de huecos.- Corriente que se produce en un semiconductor, por desplazamiento de los electrones al ocupar los huecos y subsiguiente creación de nuevos huecos en los espacios liberados por los electrones en movimiento.

HOLOGRAM

Holograma.- Imagen producida por interferencia óptica. Se obtiene con el auxilio de dos haces láser.

HOMOCHRONOUS.

Homócrono.- Unas señales son homócronas si sus correspondientes instantes significativos tienen una relación de fase constante entre sí, pero incontrolada.

HORIZONTAL BLANKING

Retrazado horizontal.- Esta señal, situada al final de cada línea de la señal de TV, previene que el retrazado del haz del tubo no sea visible en la pantalla.

HORIZONTAL BLANKING INTERVAL

Intervalo de Borrado Horizontal.- Intervalo de tiempo utilizado en los visualizadores TRC para proceder al borrado de imagen y permitir así el retrazado horizontal del haz electrónico.

HORIZONTAL DRIVE PULSE

Impulso de excitación horizontal.- Señal de sincronismo utilizada para la excitación horizontal. A pesar de que durante la grabación de un programa de TV la señal de sincronismo utilizada se obtiene de la señal compuesta de vídeo, cuando se graba a partir de una cámara el propio VCR suministra el impulso requerido, tanto horizontal como vertical, necesario para la correcta secuencia de exploración de la cámara.

HORIZONTAL HOLD

Enganche horizontal.- Sincronización entre el oscilador de emisora y el oscilador del receptor en un sistema de televisión.

HORIZONTAL HUM BARS

Barras horizontales de zumbido.- Barras horizontales que se van moviendo lentamente en la pantalla de televisión, y que son el resultado de interferencias con la red.

HORIZONTAL RESOLUTION

Resolución horizontal.- En sistemas gráficos de barrido, representa el número de transiciones de señal discernibles a lo largo de una línea de la trama. En memorias de visualización, las distintas posiciones de la misma representan elementos de imagen y su número a lo largo del eje horizontal del visualizador será indicativo de la resolución horizontal del mismo. En sistemas de vídeo viene indicada por el número de líneas verticales que pueden ser reproducidas y discernidas como elementos discretos en un monitor.- Número de líneas verticales que pueden ser percibidas por una cámara de vídeo en dirección horizontal sobre una carta de prueba.

HORIZONTAL RETRACE

Retrazado horizontal.- Camino recorrido por el haz electrónico, durante el intervalo de borrado, desde el final de línea visualizada hasta el inicio de la siguiente, en un tubo de imagen.

HORIZONTAL SYNCHRONISM

Sincronismo horizontal.- Señal de sincronización que activa el retrazado horizontal del haz de electrones en un visualizador TRC.

HORIZONTALLY POLARIZED

Polarización horizontal.- Dícese de la señal de RF emitida cuyo vector de campo eléctrico es horizontal (formando ángulo de 90 grados respecto al eje norte/sur de la Tierra).

HORN TWEETER

Altavoz de agudos en forma de trompeta.- Altavoz de agudos con un par de pequeños radiadores y una membrana exponencial. Normalmente, esta última es de sección plana y produce una radiación lineal de alta sensibilidad sobre una zona protegida.

HOST

Host.- Sistema informático que tiene una relación jerárquica superior con respecto a los otros elementos. También se aplica al ordenador principal -"mainframe"- de una empresa.

HOT CHASSIS

Chasis "vivo".- Indica una condición de chasis "no aislado" de la red en un equipo electrónico.

HOT JAVA

En Internet, navegador escrito en lenguaje JAVA.

HOT TAP

Derivación activa.- Este término se utiliza en distribuciones de señal, para indicar un punto de conexión o derivación de señal a un receptor.

HOUSING

Cubierta exterior o caja de protección de un equipo electrónico.

HRC (HIBRID RING CONTROL)

Control híbrido de anillo.- La sección del estándar FDDI que permite la transmisión de datos, imagen y voz sobre la red.

HTML

En Internet, lenguaje que permite crear hipertexto, en el que están escritas las páginas web.

HTTP

Protocolo utilizado para transmitir la información escrita en lenguaje HTML

HUB

Cabeza nodal (distribuidor).- Un dispositivo activo para fibra óptica que permite múltiples conexiones. Las señales son transmitidas hacia todas las conexiones o ports.- En Telecomunicación se conocen con este nombre a los distribuidores de cabecera de red, pudiendo utilizarse como enlace de microondas a red o red a red (distribuidores troncales).

HUM

Zumbido.- Ruido producido generalmente por tensiones de alimentación de c.a. y sus armónicos.

HUM MODULATION

Modulación por zumbido.- Modulación de un circuito electrónico con la frecuencia de red, generalmente por acoplos indeseados.

HUE

Matiz.- El término técnico "matiz" se refiere a la característica de un color, que lo distingue de otro. El matiz viene determinado por la longitud de onda dominante, independientemente de su saturación.

HYBRID CIRCUIT

Circuito híbrido.- Circuito electrónico que utiliza diferentes tecnologías de montaje y/o funcionamiento sobre un mismo substrato.

HYBRID STEP MOTOR

Motor paso a paso híbrido.- Se trata de una combinación de motores de imán permanente y de reluctancia variable. El estator consta de un número de bobinas arrolladas sobre unos polos dentados. El rotor, también construido por una corona dentada de hierro dulce, de un número de dientes ligeramente distinto de los del estator, está imanado por un imán axial; con ello se consiguen unos pasos angulares muy pequeños con más amortiguamiento interno que los de reluctancia variable.

HYSTERESIS

Histéresis.- Debido a efectos de la fricción entre moléculas metálicas, se produce un desfase entre magnetización y fuerza magnetizante, dando como resultante el conocido "ciclo de histéresis en el hierro".- Para proporcionar inmunidad al ruido, los puntos de conmutación de un comparador son alterados mediante una realimentación positiva; de esta manera, la tensión necesaria para conmutar el comparador a una salida baja es mayor que la necesaria para conmutarlo a una salida alta. La diferencia entre estos puntos de conmutación es una medida de la histéresis del comparador.

HYSTERESIS ERROR

Error de histéresis.- Es la pequeña variación en puntos de transición analógica de un convertidor A/D, que depende del sentido desde el que se está aproximando. En muchos convertidores A/D, esta histéresis es muy pequeña y está ocasionada por el comparador analógico.

I 
IBA (INDEPENDENT BROADCASTING AUTHORITY)

Estamento de emisoras independientes de Gran Bretaña.

IEC (INTERNATIONAL ELECTROTECHNICAL COMMISSION)

Comisión Electrotécnica Internacional.- Comisión de normalización y de seguridad para los aparatos eléctricos y componentes electrónicos.



IEEE (INSTITUTE OF ELECTRICAL & ELECTRONICS ENGINEERS)

Instituto de Ingenieros Eléctricos y Electrónicos.- Organismo americano responsable de determinados estándares en el campo de las telecomunicaciones. Miembro de ANSI y de ISO.- Es la organización americana que se encarga de formular los estándares para LANs.- El IEEE ha establecido una serie de comités técnicos que van precedidos por las siglas IEEE, como por ejemplo:

IEEE-488: Bus estándar para el control de instrumentación, también conocido como GPIB.

IEEE 802.1: Gestión de redes y puentes estándar.

IEEE 802.2: Comité que trata del LLC (Logical Link Control).

IEEE 802.3: Redes Ethernet con protocolo CSMA/CD.

IEEE 802.4: Redes Token Bus.

IEEE 802.5: Redes Token Ring.

IEEE 802.6: Redes de Area Metropolitana (MANs).

IEEE 802.9: Redes para la integración de voz y datos.

IF REJECTION.

Rechazo de FI.- Véase "IF Suppression".

IF SUPPRESSION

Supresión de FI.- Es la capacidad de un sintonizador para suprimir la frecuencia intermedia que se presenta a su entrada. Se expresa en decibelios referidos a una señal sintonizada estándar.

IFRR (INTERNATIONAL FREQUENCY REGISTRATION BOARD)

Registro Internacional de Frecuencias.

IGES, INITIAL GRAPHICS EXCHANGE SPECIFICATION

Estándar para el intercambio de datos gráficos entre diversos sistemas CAD.

IH

Aplicaciones internas.- Se trata de datos que sólo han de ser decodificados por la organización radiodifusora que emite en RDS. Por ejemplo, la identificación del origen de la transmisión, conmutación remota de redes y listados de personal. Las aplicaciones de la decodificación se decidirán por las propias organizaciones difusoras.

IIL (INTEGRATED INJECTION LOGIC)

Lógica de inyección integrada.

ILLUMINATOR

Iluminador.- Equipo destinado a la recepción de las señales concentradas hacia él por la parábola. Depende de la relación f/D.

ILLUMINANCE

Iluminación.- Densidad de flujo luminoso incidente sobre una superficie.

IMAGE MAP

En Internet, imágenes interactivas que incluyen distintos enlaces que se activan apuntando a distintas partes de la imagen.

IMAGE PROCESSING

Procesado de imagen.- Técnica utilizada para el tratamiento de imágenes, bien sea para aplicaciones médicas, multimedia, visión artificial, meteorología u otras. El procesado es un procedimiento posterior a la adquisición de imágenes y comprende desde la digitalización, tratamiento, filtrado y almacenamiento, hasta su visualización y posible toma de decisiones (caso de la visión artificial).

IMAGE REJECTION

Rechazo de la imagen.- Es la capacidad de un sintonizador para suprimir la "frecuencia imagen" que genera inevitablemente el oscilador local del sintonizador de una emisora. Se expresa en decibelios referidos a una señal sintonizada estándar.

IMAGE SENSOR

Sensor de imagen.- También conocidos como captadores de imagen. Están constituidos alrededor de un dispositivo acoplado por carga. Ver CCD.

IMD

Distorsión de intermodulación.

IMMEDIATE ADRESSING

Direccionamiento inmediato.- Modo de direccionamiento utilizado en programación de  P, en el que el valor del operando manejado por la instrucción, se coloca inmediatamente detrás del byte que expresa el código de operación de la misma.

IMPEDANCE

Impedancia.- Es la resistencia que opone un componente a la circulación de electrones. Se mide en ohmios.

IMPEDANCE MATCHING

Adaptación de impedancia.- El proceso de adaptación de impedancias desde la fuente a la carga es necesario para la transmisión óptima de la señal. Los cables y conectores utilizados están caracterizados por su impedancia. Los cables coaxiales utilizados para conectar los equipos de vídeo tienen, en general, una impedancia de 75 ohmios. Por ello, la impedancia del terminal de vídeo estándar en los equipos utilizados corrientemente es también de 75 ohmios.

IMPEDANCE MATCHING BOX

Caja adaptadora de impedancia.- Sistema utilizado para adaptar impedancias entre la antena y el cable coaxial o entre éste y el terminal de antena del receptor.

IMPEDANCE MISMATCH

Desadaptación de impedancias.- Acoplo deficiente entre dos circuitos, por ofrecer distintas impedancias características frente a la corriente alterna. El resultado es una pérdida en la transmisión de potencia.

IMPULSE

Impulso.- Señal eléctrica de muy corta duración.

IMPURITY

Impureza.- Dícese de los elementos de los grupos III y V de la tabla periódica de los elementos, que se añaden en dosis adecuadas a un cristal de germanio o silicio en estado puro para doparlo convenientemente.

IN-CIRCUIT TEST

Prueba en circuito.- Sistema de prueba de PCBs montadas, en el que cada dispositivo se prueba independientemente, atendiendo a sus características eléctricas y procurando aislar cada componente de los demás mediante diversas técnicas de medida. Normalmente, estas pruebas son de ciclo automático y la conexión entre el equipo de prueba y la placa se realiza, bien con el auxilio de una "cama de pinchos", bien con la ayuda de puntas móviles.

IN-SLOT SIGNALLING

Señalización en el intervalo.- La señalización asociada a un canal y transmitida de manera permanente (o periódica) en un intervalo de tiempo de dígito ubicado en el intervalo de tiempo de canal.

INCIDENT ANGLE

Angulo de incidencia.- Angulo entre un haz incidente a una superficie y su línea normal (perpendicular a la misma).

INCOHERENT LIGHT

Luz incoherente.- Haz de luz de fase aleatoria, como la luz solar.

INCREMENTAL MOTION

Movimiento incremental.- Movimiento controlado por impulsos. Posiciones divididas en pequeños incrementos.

INDEX DIP

Caída de índice.- Disminución del índice de refracción en el núcleo de una fibra óptica.

INDEX OF REFRACTION

Indice de refracción.- Relación entre la velocidad de la luz en el vacio y su velocidad en un medio material. Es función de la longitud de onda, el material, la temperatura y la presión.

INDEXED ADDRESSING

Direccionamiento indexado.- Modo de direccionamiento utilizado en programación de  P, en el que al byte "dato", ubicado inmediatamente detrás del código de operación, se le añade el contenido del registro índice, para producir una dirección indirecta de página cero.

INDIRECT ADDRESSING

Direccionamiento indirecto.- Modo de direccionamiento utilizado en programación de  P, en el que a continuación del código de operación se le añade como operando dos bytes con la dirección a cargar en el Contador de Programa.

INDIRECT TYPE A/D CONVERTER

Tipo de convertidor A/D indirecto.- Es una clase de convertidor A/D que convierte la tensión desconocida de entrada en un período de tiempo que es medido a continuación.

INDUCTANCE

Inductancia.

INDUCTIVE COUPLING

Acoplo inductivo.

INFINITE HOLD

Almacenamiento infinito.- Es un circuito de muestreo y retención que convierte una tensión analógica a forma digital y almacenada a continuación indefinidamente sin pérdidas en el registro.

INFRARED EMISSION

Emisión infrarroja.- Energía radiante, caracterizada por su longitud de onda, mayor que la del rojo visible.

INFRARED EMITTING DIODE

Diodo de emisión infrarroja.- Diodo capaz de emitir energía radiante en la región infrarroja del espectro, como resultado de la recombinación entre huecos y electrones.

INGRESS

Infiltración.- Entrada no deseada de señales en un circuito o sistema.

INMARSAT (INTERNATIONAL MARITIME SATELLITE ORGANIZATION)

Satélites Marisat, Marecs e Intelsat V MCS, utilizados para comunicaciones marítimas

INMUNITY

Inmunidad.- Es la capacidad de un producto para mantener su funcionamiento en presencia de fuentes externas de señales. Estas fuentes generan radiaciones electromagnéticas, señales conducidas a través de cables externos y descargas electroestáticas.

INPUT

Entrada.

INPUT BIAS CURRENT

Intensidad de polarización de entrada.- Es la intensidad de tensión continua requerida en cada entrada de un amplificador, para tener una tensión nula en la salida cuando la señal de entrada y la tensión offset de entrada son nulas. Se especifica la máxima para cada entrada en nA..

INPUT BIAS CURRENT DRIFT

Deriva de la intensidad de polarización de entrada.- Es la relación de cambio de la intensidad de polarización de entrada en función de la temperatura.

INPUT GUARDING

"Guarda" de entrada.- El uso de un blindaje de entrada rodeando las patillas de entrada del A.I. es necesario para evitar errores debidos a inducciones no deseadas y capacidades parásitas.

INPUT IMPEDANCE

Impedancia de entrada.- Es el cociente entre la tensión y la intensidad en la entrada de un amplificador. En un amplificador es equivalente a una resistencia y una capacidad en paralelo.

INPUT OFFSET CURRENT

Intensidad de offset de entrada.- Es la diferencia entre dos intensidades de polarización de entrada, en un amplificador diferencial.

INPUT OFFSET VOLTAGE

Tensión de offset de entrada.- Es la tensión continua de entrada requerida para obtener una tensión nula en la salida de un amplificador, cuando la señal de entrada y las intensidades de polarización de entrada son nulas.

INPUT OFFSET VOLTAGE DRIFT

Deriva de la tensión de offset.- Es la relación de cambio de la tensión de offset en función de la temperatura.

INPUT POWER

Potencia de entrada.- Cantidad de potencia absorbida por un circuito.

INPUT PROTECTION

Protección de entrada.- Es la protección interna o externa para evitar su deterioro debido a tensiones excesivas en la entrada.

INPUT SIGNAL

Señal de entrada.

INPUT TO OUTPUT POWER RATIO

Razón entre las potencias de entrada y salida de un circuito.

INRUSH CURRENT

Corriente de irrupción.- Es el pico instantáneo de corriente que se produce en la entrada de la fuente de alimentación en el momento de su puesta en marcha.

INSERTION LOSS

Pérdida de inserción.- Pérdida de energía causada por la inserción de un dispositivo pasivo en una vía de transmisión (óptica o de cable).

INSTRUCTION

Instrucción.- Codificación alfanumérica que indica a la CPU qué operación debe realizar (código de operación) y con qué datos (operando).

INSTRUCTION SET

Juego de instrucciones.- Conjunto de códigos de operación de un microprocesador.

INSTRUMENTATION AMPLIFIER

Amplificador de instrumentación.- Un circuito amplificador con una muy elevada impedancia diferencial de entrada y un muy alto CMR.

INSULATOR

Aislante.- Material que no permite o dificulta en extremo el flujo de electrones.

INTEGER

Entero.- Un número que para su representación no requiere una fracción, punto decimal o notación científica.

INTEGRAL LINEARITY ERROR

Error de linealidad integral.- Es la máxima desviación de la función de transferencia de un convertidor de datos de la línea recta ideal, con los errores de deriva y ganancia ajustados a cero. Generalmente está expresado en LSB o en tanto por ciento de FSR.

INTEGRATED AMPLIFIER

Amplificador integrado.- Combinación de un preamplificador con un amplificador de potencia.

INTEGRATED BROADBAND COMMUNICATIONS NETWORK, IBCN

Red de Comunicaciones de Banda Ancha Integrada.

INTEGRATED CIRCUIT (IC)

Circuito integrado.- Circuito electrónico miniatura contenido en una sola cápsula, equivalente a un número importante de transistores de conmutación o amplificadores.

INTEGRATED DIGITAL NETWORK

Red digital integrada.- Una red en la que las conexiones establecidas mediante conmutación digital se emplean para la transmisión de señales digitales para un solo servicio, como por ejemplo telefonía.

INTEGRATED SERVICES DIGITAL NETWORK, ISDN

Red digital de servicios integrados, RDSI.- Una red digital integrada en la que se emplean los mismos conmutadores y caminos digitales para establecer conexiones para diferentes servicios, como por ejemplo telefonía, datos, etc.

INTEGRATING A/D CONVERTER

Convertidor A/D de integración.- Es una de las técnicas de conversión A/D en donde la entrada analógica se integra en función del tiempo. Esto incluye los convertidores A/D de doble y de triple pendiente, y de carga balanceada.

INTEGRATION TIME

Tiempo de integración.- Ver"Exposure Time".

INTEGRATOR

Integrador.- Dispositivo que integra una señal en función del tiempo. El integrador básico está constituido por una red RC.

INTELSAT (INTERNATIONAL TELECOMMUNICATIONS SATELLITE ORGANIZATION)

Sistema internacional de comunicaciones que engloba a la casi totalidad de países del mundo.

INTERACTIVE TV

Televisión interactiva.

INTERFACE

Interfaz o interface.- Nexo de interconexión hardware o software que facilita la interconexión/comunicación entre dos dispositivos. Por ejemplo, un interfaz de impresora va a permitir al ordenador controlar y enviar información a la misma.

INTERFERENCE

Interferencia.- Causa natural exterior o artificial de una señal eléctrica, que altera las funciones de un sistema eléctrico. Ejemplo de ello son las interferencias de radio de emisoras locales potentes y las descargas eléctricas.

INTERLACE

Entrelazado.- Sistema de exploración en el cual las líneas de cada campo se dividen en dos cuadros, explorándose las líneas impares primero y luego las pares del total de la imagen, en forma alternativa. De ahí que al proceso se le llame entrelazado.

INTERLACED SCANNING

Barrido entrelazado.- Proceso de exploración, en el cual las líneas que componen dos o más campos están entrelazadas, con el objetivo de obtener un único cuadro o trama.

INTERMEDIATE FREQUENCY (IF)

Frecuencia intermedia (FI).- Es la diferencia entre la frecuencia de la señal recibida y la del oscilador local del sintonizador. Con este sistema se obtiene una estabilidad y una selectividad elevadas.

INTERMIX

Intermezcla.

INTERMODULATION

Intermodulación.- Si señales de distinta frecuencia aparecen en el mismo circuito, en ciertas condiciones pueden crear nuevas señales mediante la suma y la diferencia de dichas frecuencias. Este inconveniente se conoce con el nombre de intermodulación y es una de las causas de distorsión en los circuitos de audio.

INTERNAL RESISTENCE

Resistencia interna.- Oposición que presenta un dispositivo al paso de la corriente eléctrica.

INTERNAL SYNC

Sincronismo interno.- A las cámaras equipadas con un oscilador incorporado que genera señales de sincronismo, se dice que disponen de sincronismo interno.

INTERNAL UNIT

Unidad interna.- Equipo de una instalación de TV satélite, mediante el cual el usuario puede sintonizar los diversos canales de un satélite. Está formado por un sintonizador y un demodulador.

INTERNET

Conjunto de redes de ordenadores interconectadas entre sí. que utilizan los protocolos TCP/IP. Internet incluye la Worl Wide Web.

INTERNETWORKING

Interfuncionamiento.- Conversión de servicio, adaptación o tránsito desde una red de telecomunicaciones a otra.- Conexión de redes LAN mediante bridges, routers o dispositivos equivalentes con conexión WAN.

INTERPRETER

Traductor.- Lenguaje de alto nivel que convierte las sentencias de alto nivel en código ejecutable.

INTERRUPT

Interrupción.- Señal digital que indica a la CPU que debe suspender la ejecución de la tarea actual, para atender a otra más prioritaria.

INTERRUPT HANLER

Manipulador de interrupciones.- Sección de un programa que ejecuta las operaciones necesarias para servir a una interrupción cuando ésta ocurre.

INTERSECTION

Intersección.- Cruce entre dos pistas diferentes en un circuito impreso que no deberían estar unidas.

INTERNATIONAL RADIO CONSULTIVE COMMITTEE

Comité Consultivo Internacional de Radio (CCIR).- Comité internacional que tiene por misión analizar los problemas relativos a la difusión pública en radio y televisión, proponiendo soluciones para resolverlos.

INTRANETWORKING

Conexión de redes de área local mediante dispositivos de conmutación tipo HUB, o a través de routers colapsados en un entorno de edificio o campus.

INVERTER

Inversor.- Dispositivo electrónico destinado a transformar la corriente continua en corriente alterna; por ejemplo, un ondulador.- Circuito lógico que niega en su terminal de salida el valor binario de la señal presente en su entrada.- Disposición circuital de un amplificador operacional que tiene como objeto desfasar la señal de entrada 180 grados.

ION IMPLANTATION

Implantación iónica.- Se trata de un método de dopado de redes cristalinas consistente en utilizar, como contaminante, iones acelerados en un campo eléctrico y lanzados sobre la superficie a dopar, con lo que se produce su implantación.

IONIZING RADIATION

Radiación ionizante.- Radiación electromagnética capaz de producir iones.

IP ADRESS

Dirección IP.- Código que identifica a un ordenador de la red. A los ordenadores personales se les asigna una dirección IP cada vez que acceden a la red.

IRC (INTERNET RELAY CHAT)

Protocolo específico para las "chats" en tiempo real.

IRIS

Iris.- Abertura ajustable en el objetivo de la cámara, que controla la cantidad de luz que entra en la misma.

IRRADIANCE

Irradiancia.- Densidad de flujo irradiante incidente sobre una superficie.

ISL (INTEGRATED SCHOTTKY LOGIC)

Lógica Schottky integrada.- Tecnología bipolar con un producto velocidad-consumo parejo a los dispositivos de la família CMOS complementaria, pero con un retardo de propagación muy pequeño.

ISO (INTERNATIONAL STANDARDS ORGANIZATION)

Organización internacional de normalización.- La organización internacional encargada de la definición de los modelos OSI. Organismo cuya función es la de coordinar los trabajos de normalización realizados por los diferentes organismos internacionales.

ISO-ETHERNET

Red de área local basada en Ethernet a 16 Mbps, que ofrece un canal CSMA/CD a 10 MBPS y 96 del tipo ISDN a 64 Kbps.

ISOCHRONOUS

Isócrono.- Una señal es isócrona si el intervalo de tiempo que separa dos de sus instantes significativos cualesquiera es igual al intervalo unidad o a un múltiplo del intervalo unidad. (En la práctica, las variaciones de los intervalos de tiempo se mantienen dentro de unos límites especificados.)

ISOLATION

Aislamiento.- Separación eléctrica entre la entrada y la salida de una fuente de alimentación realizada mediante un transformador.

ISOLATION AMPLIFIER

Amplificador de aislamiento.- Un amplificador que aísla eléctricamente dos circuitos.

ISOLATION VOLTAGE.

Tensión de aislación.- Capacidad de aislamiento de tensión entre los terminales de entrada y salida de un optoacoplador.

ISOTHERMAL

Isotérmico.- Proceso o área mantenida a una temperatura constante.

ISOTROPIC

Isotrópico.- Características particulares de un radiador omnidireccional ideal. Se utiliza como referencia en medidas de antenas.

ISPBX (INTEGRATED SERVICES PRIVATE BRANCH EXCHANGE)

Una PABX que soporta los servicios de voz y datos propios de la ISDN.

IT (INFORMATION TECHNOLOGY)

Tecnología de información.- Un término general empleado para designar el procesamiento de información.

ITS (INSERTION TEST SIGNAL)

También VITS: señales para monitorizar y comprobar medidas de calidad en una señal de vídeo.

ITU (INTERNATIONAL TELECOMMUNICATIONS UNION)

Unión Internacional de Telecomunicaciones (UIT).

J 
JACK

Banana de conexión.- Clavija o hembrilla diseñada para una conexión rápida y repetitiva que, al ser introducida en su alojamiento, inyecta o extrae señal, al mismo tiempo que presionando sobre una o varias láminas-resorte, abre o cierra otros circuitos.

JAVA

Lenguaje informático diseñado específicamente para su uso en Internet.



JDS (SDH-SYNCHRONOUS DIGITAL HIERARCHY)

Jerarquía digital síncrona.- Define una señal de multiplexado elemental a 155 Mbt/s, que será la base de la normalización europea y americana para transmisión a través de fibra óptica.

JITTER

Inestabilidad.- Fenómeno de inestabilidad en la señal reproducida, debido a fluctuaciones de la velocidad de la cinta o de la cabeza, en un VCR.- Variaciones a corto plazo de las posiciones ideales en el tiempo de los instantes significativos de una señal digital.

J-K FLIP FLOP

Báscula J-K.- Tipo de circuito biestable en donde las entradas J y K determinan su funcionamiento. En función de las cuatro combinaciones posibles, puede actuar como un biestable RS, fijar su salida Q a 1 o a 0, o permanecer sin cambio alguno.

JOIN

Junta, unión.- Término general que se utiliza para describir empalmes, conectores, soldaduras, etc.

JOSEPHSON EFFECT

Efecto Josephson.- Consiste en la circulación continuada de electrones por efecto túnel, a través de superconductores aislados por una estrechísima capa de óxido y obtenidos por enfriamiento de determinados metales (plomo, estaño) a temperaturas cercanas al cero absoluto. La corriente se mantiene indefinidamente, aún sin potencial aplicado, lo cual se explica por la nula resistencia del material a estas temperaturas.

JOULE EFFECT

Efecto Joule.- Emisión de calor producida por el flujo de electrones a lo largo de un conductor polarizado.

JUMPER

Puente.- Puente de alambre de cobre, destinado a modificar las características de un circuito, sin necesidad de cortar pistas del circuito impreso, ni realizar cambios profundos en el mismo.

JUSTIFICABLE DIGIT TIME SLOT (STUFFABLE DIGIT TIME SLOT) Intervalo de tiempo de dígito justificable.- Un intervalo de tiempo de dígito que puede contener tanto un dígito de información como un dígito de justificación.

JUNCTION DIODE

Diodo de unión.- Dispositivo electrónico compuesto de cristal semiconductor dopado en un extremo con portadores mayoritarios tipo N y en el otro con P. En la zona de unión se produce una barrera de potencial originada por la difusión de portadores minoritarios de una zona a la otra; la altura de la barrera varía según el potencial aplicado a sus terminales, lo que determina su comportamiento asimétrico (mejor conducción en un sentido que en el opuesto). Debido a esta propiedad se utiliza como rectificador de señales alternas.

JUSTIFICATION (PULSE STUFFING)

Justificación, rellenado de impulsos.- Un proceso para cambiar de manera controlada la velocidad de una señal digital, para que pueda ponerse de acuerdo con una velocidad diferente a su propia velocidad inherente, normalmente sin pérdida de información.

JUSTIFICATION RATIO (STUFFING RATIO)

Relación de justificación.- La relación entre la velocidad real y la velocidad máxima de justificación.

JUSTIFICATION SERVICE DIGITS (STUFFING SERVICE DIGITS)

Dígitos de justificación de servicio.- Dígitos que transmiten información correspondiente al estado de los intervalos de tiempo de dígito justificables.

JUSTIFYING DIGIT (STUFFING DIGIT)

Dígito de justificación.- Un dígito insertado en un intervalo de tiempo de dígito cuando este intervalo no contiene un dígito de información.

K 
K-BAND

Banda K.- Banda de frecuencias comprendida entre 10,9 y 36 GHz.

KARNAUGH MAP

Diagrama de Karnaugh.- Gráfico que permite la formación de minterms y maxterms de las funciones logicas booleanas, facilitando su simplificación, así como la eliminación de redundancias.

KBITS/S

Kilobits por segundo.- Referido a la velocidad de transmisión de datos.



KELVIN

Unidad de medida que denota la temperatura de la luz, expresada en grados Kelvin .- Unidad de temperatura absoluta utilizada en medidas de ruido. Cero grados centígrados equivalen a 273 grados Kelvin..

KERNEL

Núcleo de un sistema operativo para ordenador.

KEY-IN

Entrada por teclado.- Método de control en el que la información que se necesita es introducida directamente por medio de un teclado alfanumérico.

KEYBOARD

Teclado.- Dispositivo que consiste en un conjunto de teclas y que se utiliza para dar instrucciones o proporcionar datos al ordenador.

KSC (KENNEDY SPACE CENTER)

Más conocido como Cabo Cañaveral.

KU-BAND

Banda Ku.- Banda utilizada por satélites de enlace directo, cuyas frecuencias se hallan comprendidas entre 17 y 18 GHz para señales ascendentes, y de 12 a 13 GHz para las descendentes.

L 

L-BAND

Banda L.- Banda de frecuencias utilizada en algunas ocasiones en los enlaces descendentes en la zona de 1,6 GHz.

LAN (LOCAL AREA NETWORK)

Red de Area Local.- Red que interconecta, a alta velocidad, una serie de terminales informáticos, permitiendo de esta manera la compartición de recursos. Una LAN funciona sobre distancias relativamente cortas (no más de tres o cuatro km), uniendo sistemas dentro de un mismo edificio o en edificios próximos.



LAN ACELLERATOR

Es una técnica de aceleración que permite a una red de área local actuar como una arquitectura multiprocesador en paralelo.

LAP-B (LINK ACCESS PROCEDURE- BALANCED)

Subconjunto de protocolo HDLC, definido por OSI, para acceso al enlace en redes X.25.

LAP-D (LINK ACCESS PROCEDURE-D CHANNEL)

Un subconjunto del protocolo HDLC para acceso al enlace -capa 2- para el canal D en la RDSI, y en Frame Relay. Permite el funcionamiento multipunto.

LAPTOP COMPUTER

Ordenador portátil.

LARSEN

El efecto Larsen es una oscilación que se genera en un amplificador por regeneración de la señal acústica de salida, en donde se halla el altavoz, sobre la entrada donde está el micro.

LAS (LABORATORY AUTOMATION SYSTEM)

Sistemas de automatización de laboratorios.

LASER (LIGHT AMPLIFICATION BY STIMULATED EMISSION OF RADIATION)

Láser.- Instrumento electro-óptico que genera luz coherente en un haz muy fino y con un ancho de banda espectral sumamente estrecho. Dispositivo para la producción de una luz monocromática que puede ser dirigida y enfocada de manera muy precisa. "Laser" es el acrónimo de "Light Amplification Stimulated Emission Radiation", Radiación de Emisión Estimulada y Amplificación de Luz.

LASER DIODE

Diodo Láser.- Dispositivo electro-óptico que genera luz coherente y cuya principal aplicación reside en actuar como fuente de transmisión en aplicaciones de fibra óptica.

LASERDISC, LC

El LaserDisc es un disco de vídeo con pistas sonoras digitales en las que la grabación se ha realizado de acuerdo con el estándar CD. Este disco LD se presenta en dos tipos con diámetro distinto: el de 21 cm y el de 30 cm. Está grabado por una sola cara o por las dos. Se realizan dos tipos de grabaciones: el de Velocidad Angular Constante (CAV) y el de Velocidad Lineal Constante (CLV); en CAV, se graba una imagen en cada vuelta, ya sea en el centro o en la periferia del disco; la capacidad es de 54.000 imágenes por cada cara. La grabación por ambas caras tiene una duración de una hora y doce minutos. En CLV, se aprovecha al máximo la longitud de la espira: si en el centro una imagen ocupa una espira, en la periferia o parte exterior cada espira puede contener varias imágenes. En CLV un disco puede contener una grabación de dos horas. La ventaja de la CAV es que permite las siguientes operaciones: reproducir todo el disco imagen por imagen, con una calidad similar a la de las imágens animadas; lograr efectos especiales de avance y de retroceso; realizar la búsqueda de cualquier imagen con sólo componer su número. El modo de grabación en CLV se recomienda para películas o para temas similares en los que la duración es un parámetro esencial. También se considera adecuada para establecer una base de datos.

LATCH

Cerrojo.- Circuito digital que mantiene una información binaria, hasta que una orden externa permite su cambio.

LAUNCH ANGLE

Angulo de propagación.- Angulo formado por la dirección del haz de luz que penetra en una fibra óptica y el eje de esta.

LAYOUT

Disposición.- La definición del diseño de un circuito integrado en términos de topología física del chip, en oposición a su funcionamiento eléctrico, tal como ha sido definido en el esquema.

LCD (LIQUID CRYSTAL DISPLAY)

Visualizador de cristal líquido.- El material base de un LCD lo constituye el cristal líquido, el cual exhibe un comportamiento similar al de los líquidos y unas propiedades físicas anisotrópicas similares a las de los sólidos cristalinos. Las moléculas de cristal líquido poseen una forma alargada y son más o menos paralelas entre sí en la fase cristalina. Según la disposición molecular y su ordenamiento, se clasifican en tres tipos: nemáticos, esméticos y colestéricos. La mayoría de cristales responden con facilidad a los campos eléctricos, exhibiendo distintas propiedades ópticas en presencia o ausencia del campo. El tipo más común de visualizador LCD es, con mucho, el denominado nemático de torsión, término que indica que sus moléculas en su estado desactivado presentan una disposición en espiral. La polarización o no de la luz que circula por el interior de la estructura, mediante la aplicación o no de un campo eléctrico exterior, permite la activación de una serie de segmentos transparentes, los cuales rodean al cristal líquido. Según sus características ópticas, pueden también clasificarse como: reflectivos, transmisivos y transreflectivos.

LEAKAGE CURRENT

Corriente de fuga.

LED (LIGHT EMITTING DIODE)

Diodo emisor de luz.- Diodos fabricados con compuestos de galio, capaces de emitir luz cuando son atravesados por una corriente. Se denomina de este modo al diodo capaz de emitir energía luminosa a partir de la recombinación de electrones y huecos en su unión.

LENS

Objetivo, óptica, lente.

LENS SPEED

Velocidad del objetivo.- Capacidad del objetivo de una cámara de vídeo para recibir la luz. Un objetivo "rápido" recoge más luz que un objetivo "lento".

LEVEL

Nivel.- Intensidad media de una fuente de señal.

LEVEL OUTPUT

Nivel de la señal de salida.

LHCP (LEFT HAND CIRCULAR POLARISATION)

Polarización circular a izquierdas o levógira.

LIBRARY

Librería.- Una librería de programación es un conjunto de programas o algoritmos que realizan una determina función. La característica de los elementos que forman una librería es que son fácilmente incorporables a cualquier programa que necesite realizar la misma función.

LIFE TIME, LIFE, USUFEL LIFE

Vida útil.- Es el período de tiempo transcurrido hasta que la intensidad de fallos de un equipo es inadmisible, o cuando éste, después de una avería, es ya irreparable.

LIFO (LAST IN FIRST OUT)

El "último en entrar, primero en salir".- Arquitectura de "colas" aplicada a determinados registros de desplazamiento y memorias, como por ejemplo el Stack o Pila de un sistema microprocesador. Es muy útil para preservar las direcciones de retorno de los saltos a subrutina.

LIGHT CURRENT

Corriente de iluminación.- Corriente que fluye a través de un dispositivo fotosensible, cuando es expuesto a radiaciones de energía.

LIGHT SENSOR

Sensor de luz.- Existen de muy diversos tipos: fotocélula de sulfuro de cadmio, fotodiodo, fototransistor, fototiristor, etc.

LIGHTGUIDE

Guía de luz.- Fibra conductora de luz.

LIGHTWAVE

Onda luminosa.- Cualquier radiación electromagnética en el espectro visible.

LINE AMPLIFIER

Amplificador de línea.- Amplificador de FI utilizado en la recepción de señales vía satélite en las bandas Ku y C.

LINE CODE

Código de línea.- Un código elegido para que se adapte al medio de transmisión y de la equivalencia entre un conjunto de dígitos generados en un terminal o en otro equipo de proceso, y los impulsos elegidos para representar dicho conjunto de dígitos para su transmisión.

LINE IMPEDANCE STABILIZING NETWORK (LISN)

Red de estabilización de impedancia de línea.

LINE IN

Entrada de línea.- Terminal para las señales de entrada.

LINE IN/LINE OUT

Entrada de línea/salida de línea.- Se denominan terminales de salida de línea los que utilizan señales lo suficientemente intensas para ser entregadas a los amplificadores de potencia, habiéndose amplificado las señales débiles procedentes de un micrófono, una cápsula o un amplificador de cabezas o en algunos casos a sistemas de corrección de la respuesta de frecuencia. Los terminales de los amplificadores que amplifican señales de salida de un grabador o sintonizador, se denominan terminales de entrada de línea.

LINE LEVEL

Nivel de línea.- Valor de impedancia utilizado en las líneas de conexión de señales de audio. Su valor es de 600 ohmios.

LINE MONITOR

Monitor de línea.- Equipo de telecomunicaciones que permite monitorizar una linea de transmisión.

LINE OUT

Salida de línea.- Terminal para las señales de salida.

LINE REGULATION

Regulación de linea.- Variación en tanto por ciento de la tensión de salida de una fuente de alimentación, en función de la variación de la tensión de entrada, manteniendo fijas la carga y la temperatura.

LINE/TRUNK

Circuito de enlace, basado en cualquier medio físico de transmisión, que proporciona enlace entre dos elementos de la red.

LINEAR

Lineal.- Este, y el término Contour, corresponden a las dos posiciones de un conmutador que se encuentra generalmente en los amplificadores Hi-Fi. En la posición Linear, el control de volumen actúa sin discriminación sobre la totalidad de la gama audible; al pasar a la posición Contour, entra en funcionamiento el circuito de compensación fisiológica, de manera que al disminuir el volumen se provoca una mayor atenuación en los tonos medios que en los graves y agudos. Esta corrección tiene por objeto contrarrestar el comportamiento del oído humano, que a bajo volumen experimenta una pérdida mayor de sensibilidad en los tonos graves y agudos que en los medios.

LINEAR ANALOGUE CONTROL

Control analógico lineal.- Un sistema analógico en el que las relaciones funcionales son de proporcionalidad simple.

LINEAR REGULATOR

Regulador lineal.- Arquitectura de fuente de alimentación que utiliza generalmente un transistor serie a fín de controlar la tensión de salida, frente a eventuales variaciones de la tensión de entrada y/o de la corriente de carga.

LINEAR RESISTOR

Resistencia lineal.- Componente resistivo que cumple la ley de ohm, en al menos una parte significativa de su curva V/I.

LINEARITY

Linealidad.- Característica de un dispositivo electrónico que implica proporcionalidad constante como respuesta a su excitación, dentro de un margen operativo.

LINK

Enlace.

LINK PROTOCOL

Protocolo de transmisión.- Conjunto de reglas de comunicación, descritas por un código, por un método y por los procedimientos de rearranque y de control de errores.

LINKER

Enlazador.- Un programa que permite combinar diferentes secciones de un programa, antes o después de su compilación.

LISTENER

Escuchador.- Dispositivo del bus GPIB que es capaz de recibir y entender información de otros dispositivos conectados a dicho bus.

LIVE

Vivo.- Proceso de transmisión de un programa (radio o TV) que transcurre en tiempo real.

LLC (LOGICAL LINK CONTROL)

Control de enlace lógico.- Parte del modelo ISO que controla el flujo de información sobre el enlace.

LME (LAYER MANAGEMENT ENTITY)

Entidad de gestión de nivel.- Parte de cada nivel del modelo ISO que trata de la gestión y control del nivel.

LNA (LOW NOISE AMPLIFIER)

Amplificador de bajo ruido.- Amplificador de microondas en una antena de señal satélite.

LNB (LOW NOISE BLOCK)

Convertidor o bloque de bajo ruido.- En instalaciones de canal satélite, reductor de la frecuencia de toda la banda para posibilitar su retransmisión por una distribución coaxial.

LNC (LOW NOISE CONVERTER)

Convertidor de bajo ruido.- Ver LNB.

LOAD

Carga.- Impedancia conectada a los bornes de salida de un equipo o dispositivo electrónico.- Lo que actúa un motor.- Proceso consistente en leer un fichero grabado en disco y almacenarlo en la memoria del ordenador (puede ser un documento, una base de datos o un programa).

LOAD ANGLE

Angulo de carga.- El ángulo entre el campo magnético del estator y el eje del motor.

LOAD CAPACITY (OVERLOAD POINT)

Capacidad de carga, punto de sobrecarga.- En PCM, el nivel expresado en dBmO de una señal sinusoidal cuyos picos positivos y negativos coinciden con los valores virtuales de decisión positivo y negativo del codificador.

LOAD REGULATION

Regulación de carga.- Variación en tanto por ciento de la tensión de salida de una fuente de alimentación, producida cuando la carga pasa de su valor mínimo al máximo, manteniendo constantes la tensión de entrada y la temperatura.

LOADING

Enhebrado.- En un sistema de VCR es necesario un procedimiento de enhebrado automático para extraer la cinta de la casete y envolverla alrededor del tambor de cabeza y del cabrestante, de forma que puede verificarse la grabación y la reproducción. El término "enhebrado" se refiere a la operación mecánica completa desde la inserción de la cinta al paso total de la misma.

LOCAL BEAM

Haz local.- En telecomunicaciones por satélite, se denomina así al haz de sección cónica que cubre una pequeña superficie de un territorio.

LOCAL EXCHANGE CARRIERS

Centrales urbanas.- Compañías de teléfono locales.

LOCAL OSCILATOR

Oscilador local.

LOCAL SENSING

Sensado local.- Empleo de la tensión de salida o de una fracción de la misma, para hacer funcionar el bucle de reacción de un sistema de regulación.

LOGGER

Registrador.- Instrumento que registra de forma continua la evolución de determinados parámetros físicos en función del tiempo.

LOGIC ANALYSER

Analizador lógico.- Instrumento que permite visualizar simultáneamente las señales de los buses al ejecutar segmentos de programa en un sistema gobernado por microprocesador, y presentar los resultados en formato "tiempos" similar a un osciloscopio multitraza; en formato "estados" con 0s y 1s y hexadecimal, así como desensamblar o descompilar el lenguaje máquina para facilitar su interpretación.

LONG TERM STABILITY

Estabilidad a largo plazo.- Es la variación en la precisión de un convertidor de datos debida al paso del tiempo. Está comúnmente expresada en tanto por ciento por 1.000 horas o por año.

LOOP

Bucle, lazo.- Conexión entre el circuito de transmisión y el de recepción, a efectos de devolver la señal y realizar mediciones.

LOUDNESS CONTROL

Control fisiológico.- A niveles de volumen bajo, el oído es menos sensible a las notas bajas y altas que a las medias. El control del loudness proporciona una acentuación de las notas bajas y altas para mantener el equilibrio sonoro adecuado.

LOSS FACTOR

Factor de pérdida.- Producto de la disipación y la constante dieléctrica en un aislante.

LOUDSPEAKER

Altavoz.- Transductor que convierte las señales eléctricas en acústicas. Generalmente se conecta una unidad sola, o la combinación de dos, tres, o más dispositivos, encerrados en una caja (caja acústica o baffle).

LOW FILTER

Filtro de bajos.- Filtro que puede insertarse en un amplificador de audio, utilizado para suprimir ruidos de frecuencias bajas. Se llama también filtro antirretumbo.

LOW LEVEL MULTIPLEXING

Multiplexado de bajo nivel.- Es un sistema de multiplexado analógico, en el que una señal de baja amplitud es primero multiplexada y después amplificada.

LSI (LARGE-SCALE INTEGRATED CIRCUIT)

Circuito integrado a gran escala.- Componente que contiene un gran número de transistores individuales y que equivale a una capacidad de memoria de datos digitales superior a 16 kbits.

LUMINANCE

Luminancia.- Intensidad luminosa de un foco emisor, por unidad de superficie emisiva aparente para un observador lejano.- Señal de TV de blanco y negro conteniendo el brillo y contraste de la misma. La señal de color está formada por la señal de blanco y negro (luminancia) y la señal de color (crominancia).

LUMINANCE SIGNAL

Señal de luminancia.- En oposición con la señal de crominancia, la señal de luminancia transporta la información del brillo de la imagen (tono). En los receptores de color, está compuesta por proporciones específicas de los tres colores primarios, rojo, azul y verde.

LUMINOUS ENERGY

Energía luminosa.- Tasa de cambio en función del tiempo del flujo de energía luminosa irradiado por un dispositivo emisor de luz.

LUMINOUS FLUX

Flujo luminoso.- Flujo de luz emitida por un foco de una determinada intensidad, en un ángulo sólido de estereorradianes.

LUMINOUS INTENSITY

Intensidad luminosa.- Flujo luminoso por unidad de ángulo sólido en una dirección dada.

LUMINOUS RESPONSIVITY

Responsividad luminosa.- Se denomina de este modo al cociente resultante de dividir el verdadero valor eficaz de la componente fundamental de la señal eléctrica de salida de un dispositivo fotoeléctrico, por el verdadero valor eficaz de la componente fundamental del flujo luminoso, incidente en el mismo y para una distribución espectral dada.

LV

Acrónimo de LaserVision, un disco digital de la primera generación. En él, un sonido se grababa en modulación de frecuencia en dos portadoras, con la eventual incorporación de una codificación CX que aumentaba la dinámica. Normalmente, los reproductores de discos digitales pueden reproducir los de cualquier tipo, incluidos los LVs.

M 
M LOAD

Carga en "M".- Tipo de carga de cinta en casete utilizado en los VCR tipo VHS.

MAC

Multiplexado de Componentes Analógicos.- Sistema o norma de TV color. Utiliza diversos métodos de transmisión para canales de audio y de datos.



MAC (MEDIA ACCESS CONTROL)

Control de acceso al medio.- Una sección del estándar FDDI que trata de la planificación y transferencia de datos desde y hacia la red. El empaquetado, el reconocimiento de la dirección de la estación, el paso y la generación del testigo y la verificción de tramas son funciones del MAC.- Un protocolo para acceder a un medio de comunicaciones específico, que constituye una subcapa -la inferior- en el nivel 2 de OSI.

MACHINE LANGUAGE

Lenguaje máquina.- Código binario que puede ser directamente ejecutado por la CPU. Es distinto para cada CPU.

MACRO

Macro.- La palabra Macro es una abreviatura de "Macroinstrucción", o conjunto de operaciones complejas cuya ejecución se ordena mediante la pulsación de una o varias teclas. Se utilizan para evitar procesos repetitivos, como teclear frases largas de uso frecuente en una carta, o en programación.

MACROASSEMBLER

Macroensamblador.- Programa que permite la codificación de multiples códigos assembler formando una única instrucción compacta. Permite generar macroinstrucciones de forma similar a las llamadas a subrutina. Proporcionando una mayor compacidad y reutilización de los programas, debido a que permite programar de forma modular.

MAGNET

Imán.

MAGNETIC BUBBLE MEMORY

Memoria de burbuja magnética.- La aplicación de un campo magnético permanente y perpendicular sobre películas finas de determinados materiales (ferritas sintéticas y ciertos metales amorfos), permite la creación de dominios magnéticos (burbujas) que pueden ser desplazados sobre la película interactunado sobre el campo magnético. 

MAGNETIC CIRCUIT

Circuito magnético.

MAGNETIC CORE

Núcleo magnético.

MAGNETIC DOMAINS

Dominios magnéticos.- Agrupaciones de imanes permanentes elementales (dipolos magnéticos) que se forman en los elementos metálicos. Cunado están alineados en la misma dirección y sentido magnéticos forman un metal magnético.

MAGNETIC FIELD

Campo magnético.- Lineas de fuerza que rodean un imán permanente, un conductor excitado por una corriente eléctrica o un solenoide y que partiendo de un polo finalizan en el opuesto.

MAGNETIC FLUX

Flujo magnético.

MAGNETIC HEAD

Cabeza magnética.- Electroimán utilizado para grabar, reproducir y borrar señales en una cinta magnética. Llamada normalmente cabezal.

MAGNETIC HYSTERESIS

Histéresis magnética.- Las propiedades magnéticas de diversos materiales magnéticos derivados del hierro, dependen de su historial magnético y remanencia. Así, el valor numérico de la inducción magnética en un medio ferromagnético es función del gradiente de campo H aplicado y de su remanencia.

MAGNETIC RECORDING

Registro magnético.

MAGNETIC STRIP

Banda magnética.

MAGNETIC TAPE

Cinta magnética.- Cinta de plástico recubierta por una cara con partículas de material magnético sensible, generalmente óxido de hierro, bióxido de cromo, o hierro puro.

MAGNETO-DYNAMIC (MD) PICK-UP

Fonocaptor magnetodinámico (MD).- Fonocaptor (cabeza) en el que la aguja está acoplada a un imán que se mueve entre las expansiones polares de una bobina fija.

MAGNETOELECTRIC

Magnetoeléctrico.- Materiales que presentan dualidad eléctrica y magnética. Así se polarizan eléctricamente cunado se les ubica en un medio magnético y reciprocamente se magnetizan en presencia de un campo eléctrico. Un material típico es el óxido de cromo.

MAGNETOESTRICTION

Magnetoestricción.- Elongación elástica que experimentan determinados compuestos ferromagnéticos, ante la presencia de un campo magnético.

MAGNETOMOTIVE FORCE

Fuerza magnetomotriz.- Fuerza que produce un campo magnético.

MAILBOX

Buzón.- Un fichero en el cual diversos usuarios pueden depositar mensajes para otros o recoger los destinados a ellos.

MAINFRAME

Unidad central.- En un ordenador se conoce con este nombre a la unidad básica o central, de proceso.

MAIN STORAGE

Memoria principal.- Memoria direccionable por programa.- Banco de memoria de acceso inmediato.

MAJOR TRANSITION

Transición mayor.- En un convertidor de datos, es el cambio de código de 1000...000 a 0111 o viceversa. Esta transición es la más difícil de efectuar bajo el punto de vista de linealidad, ya que la ponderación del MSB (bit más significativo) puede idealmente ser un LSB (bit menos significativo) mayor que la suma de las ponderaciones de los otros bits.

MAN/METROPOLITAN AREA NETWORK

Red de área metropolitana.- Red que se extiende hasta unos 50 Km y opera a velocidades entre 1 Mbps y 200 Mbps y provee servicios de voz, datos e imagen.

MANAGED BRIDGE

Puente de Gestión.- Un puente que recoge la información de gestión de la red y que puede ser controlado a través de la red desde una estación central de gestión.

MANAGED REPEATER

Repetidor de Gestión.- Un repetidor que supervisa la actividad de todas sus conexiones y que está controlado desde una estación central de gestión.

MAP (MANUFACTURING AUTOMATION PROTOCOL)

Protocolo para la Automatización de la Fabricación.- Un protocolo para conectar equipos que trabajan en tiempo real, encontrados generalmente en procesos de fabricación.

MAPPING

Mapeado.- Técnica que permite manipular memoria virtual, cunado esta excede el tamaño de memoria física de un ordenador. Se utiliza usualmente en procesos de compilación y necesita del auxilio de una lista de mapa de memoria.

MARGIN-ABOVE-THRESHOLD

Margen sobre umbral.- Valor en dB que supera la C/N recibida respecto a la C/N del receptor.

MARKER FRECUENCY

Frecuencia de marcación.- Frecuencia de referencia y multiplos de la misma utilizadas como indicativos en un analizador de espectros o en un vobulador. Usualmente se muestran en la pantalla como puntos intensificados del haz. Aunque pueden adoptar otras formas como lineas verticales intensificadas o por supresión del haz.

MARKING

Marcación.- Degradación de un tubo electrónico sometido a condiciones de exposición excesivas.

MASER (MICROWAVE AMPLIFICATION BY STIMULATED EMISSION OF RADIATION) Amplificador de bajo ruido utilizado en las primeras estaciones terrestres de recepción.

MASK

Máscara.- Placa fotográfica de cristal utilizada para imprimir un patrón en el material fotorresistivo de una oblea antes del proceso de "etching".- Byte o conjunto de bytes que permiten enmascarar bits con el auxilio de un operador lógico. Se utiliza mucho en operaciones de input/output.

MASKABLE INTERRUPTION

Inteerrupción enmascarable.- Interrupción a un procesador que puede ser enmascarada por programa, por ejemplo para atender a otra más prioritaria.

MASS STORAGE

Memoria de masa.- Unidad de almacenamiento de gran volúmen (disco duro, CD ROM, etc.).

MASTER

Maestro.- Unidad mainframe que controla a otros mainframes en régimen de esclavos. La técnica maestro/esclavo es utilizada en multitud de aplicaciones y dispositivos electrónicos.

MASTER CLOCK

Reloj maestro.- Un reloj que genera unas señales de temporización precisas para el control de otros relojes y, posiblemente, de otros equipos.

MASTER CONTROL

Control maestro.- Control de un grabador para la regulación del nivel de grabación, independiente de la mezcla y del balance entre los canales.

MASTER RECORD

Grabación maestra.

MASTER UNIT

Unidad maestra.

MATC (MASTER ANTENNA TELEVISION)

Instalación de antena colectiva.

MATCHING

Adaptación.- Acoplamiento de impedancias que permite la máxima transferencia de potencia entre dos circuitos.

MATCHING TRANSFORMER

Transformador de adaptación.- Se utiliza para adaptar impedancias en una linea o equipo de transmisión.

MATRIX

Matriz.- Dispositivo para transferir un código o una serie de señales a otros dispositivos.- Estructura de datos n-dimensional y ordenada.- Disposición circuital en forma de retícula (disposición en filas y columnas).

MATRIX PRINTER

Impresora matricial.

MAX REVERSING RATE

Máxima velocidad de inversión.- En motores paso a paso se dice así, de la máxima frecuencia de paso en la que no se pierde ninguna información posicional cunado la dirección cambia instantáneamente.

MAX SLEW RATE

Máxima velocidad de cambio.- Es la máxima frecuencia de paso a la que el motor permanecerá sincronizado con la frecuencia de entrada.

MAXIMUM JUSTIFICATION RATE (MAXIMUM STUFFING RATE)

Velocidad máxima de justificación.- La máxima velocidad a la que pueden insertarse (o eliminarse) dígitos de justificación.

MBA (MULTIPLE BEAM ANTENNA)

Antena multihaz.

MC (MOVING COIL)

Bobina móvil.- Se han desarrollado cápsulas fonocaptoras magnéticas en las cuales la señal se obtiene por medio de una bobina móvil que recibe las vibraciones transmitidas por la aguja. Para diferenciarlas de las cápsulas magnéticas convencionales de imán móvil (MM, Movil Magnet), se las denomina cápsulas MC.

MECHANICAL DAMPING

Amortiguamiento mecánico.- Un sistema para minimizar las oscilaciones del motor. Se consigue ajustando el control de las masas y sus acoplamientos.

MEMBRANE KEYBOARD

Teclado de membrana.- Teclado de ordenador sin articulaciones mecánicas.

MEMBRANE SWITCH

Interruptor de membrana.

MEMORY

Memoria.- Dispositivo de almacenamiento digital de la información en un ordenador mediante soporte magnético o electrónico. La información se puede recuperar (leer) en cualquier momento.-Referida a audio o vídeo, es un dispositivo para el almacenamiento de informaciones en forma digital. Por ejemplo, las memorias que se utilizan para almacenar los programas operativos de un reproductor de disco compacto, o para memorizar frecuencias en los sintonizadores digitales.

MEMORY ADDRESS REGISTER

Registro de dirección de memoria.

MEMORY ADDRESSING

Direccionamiento de memoria.- Técnicas de acceso a la memoria de un ordenador. Se puede acceder a la ubicación de un operando mediante (entre otros) direccionamiento directo, inmediato, relativo, indirecto, indexado y combinaciones entre algunos de estos.

MEMORY BUFFER

Almacenamiento intermedio.

MEMORY BUS

Bus de memoria.- Bus de datos.

MEMORY CELL

Celda de memoria.- Unidad elemental de almacenamiento.

MEMORY CONTROLLER

Controlador de memoria.

MEMORY CYCLE

Ciclo de memoria.- Tiempo requerido para realizar un acceso elemental a memoria.

MEMORY MAP

Mapa de memoria.- Correlación entre la memoria física (dirección de memoria) y su contenido o función.

MEMORY MODULE

Módulo de memoria.

MEMORY STOP

Parada con memoria.- Sistema incorporado en algunos grabadores de casetes, mediante el cual la platina puede memorizar algunos puntos específicos de la cinta y volver automáticamente a ellos cunado se solicita.

MENU

Menú.- Con este término se denomina a cada una de las pequeñas ventanas o listas que aparecen en la pantalla durante la ejecución de un programa. Los menús permiten seleccionar cuál de esas opciones o comandos va a ser ejecutada haciendo uso del ratón o del teclado.

MERIDIAN

Meridiano.- Uno de los muchos planos que discurren a través del eje de la Tierra por un punto determinado.

MESH

Malla.- Circuito eléctrico formado por varias ramas (serie, paralelo o ámbas).

MESOCHRONOUS

Mesócrono.- Unas señales son mesócronas si sus correspondientes instantes significativos se producen a la misma velocidad media.

MESSAGE

Mensaje.- Grupo de caracteres y sucesión de elementos binarios de control transmitidos como un todo, desde un emisor hasta un receptor.

MESSAGE SWITCHING

Conmutación de mensajes.- Técnica que permite la transferencia de mensajes entre dos usuarios, encargándose la red de su almacenamiento intermedio y posterior reenvío.

METAL CERAMIC (CERMET)

Tipo de aleación que conserva sus características eléctricas a altas temperaturas.

METAL TAPE

Cinta de metal.

METALIZATION

Metalización.- La aplicación de las capas de interconexión de metal en la oblea. También se aplica más específicamente para describir la fabricación de una matriz de puertas.- Proceso de deposición metálica en los orificios de interconexión de un circuito impreso multicapa.

METALLIC FILM RESISTOR

Resistencia de película metálica.- Resistencia formada por un substrato sobre el que se ha depositado una fina capa de aleación metálica.

MFS (MOTIONAL FEEDBACK)

Realimentación de movimiento.- Sistema de caja acústica con el amplificador de potencia incorporado, y el movimiento del altavoz de graves servocontrolado.

MHS (MESSAGE HANDLING SYSTEM)

Sistema de manejo de mensajes, que define la arquitectura y conjunto de normas en una red de correo electrónico.

MIC (MEDIA INTERFACE CONNECTOR)

Conector de Interfaz con el Medio.- Un conector estándar para su empleo con dispositivos FDDI.

MIC (MICROWAVE INTEGRATED CIRCUIT)

Circuito integrado de microondas.

MIC (PCM/PULSE CODE MODULATION)

Modulación por impulsos codificados.- Procedimiento para adaptar una señal analógica -muestreo a 8.000 veces por segundo y codificación de las muestras con 8 bits- a un flujo digital de 64 Kbit/s para su transmisión.

MICROCIRCUIT

Microcircuito.

MICROCODE

Microcódigo.- Fragmentos de código que contienen funciones de control de uso frecuente. Cunado se pretende aumentar la velocidad de ejecución es usual grabar un juego de instrucciones de microcódigo en ROM.

MICROCOMPUTER

Microcomputador.- Microordenador.

MICROCONTROLLER

Microcontrolador.

MICROELECTRONIC

Microelectrónica.

MICROELECTRONIC DEVICES

Dispositivos microelectrónicos.

MICROPROCESSOR

Microprocesador.- Unidad central de procesos de un ordenador.

MICRO STEPPING

Micro paso.- En control de motores paso a paso, se conoce con esta denominación a un sistema electrónico que divide cada paso completo en varios incrementos. Son normales resoluciones de 1/8 a 1/32 del paso completo.

MICROPHONE

Micrófono.

MICROSOFT/DISK OPERATING SYSTEM. MS-DOS

Sistema Operativo empleado en los ordenadores personales. Fue desarrollado por Microsoft y se llama sistema operativo de disco porque la mayoría de su trabajo lleva implícito manejar los discos y los archivos de discos.

MICROWAVE

Microondas.- Frecuencia que comienza en los 1.000 MHz, es decir 1 GHz, y se extiende hasta los 100.000 GHz.

MICROWAVE LINK

Enlace por microondas.

MICROWAVE RECEIVER

Receptor de microondas.

MICROWAVE TRANSMITER

Transmisor de microondas.

MIL

Unidad de medida de longitud, de origen anglosajón, que equivale a una milésima de pulgada, es decir, 0,0254 mm. Este término es muy utilizado en circuitos impresos, donde la mayoría de componentes tienen dimensiones proporcionales a esta unidad.

MINI STEPPING

Mini pasos.- Un sistema electrónico para dividir cada paso completo (de un motor paso a paso) en varios incrementos. Utilizado para minimizar las resonancias, resolución de ganancia y como amortiguamiento electrónico. Son normales resoluciones de 1/4 a 1/6 del paso completo.

MISSING CODE

Pérdida de código.- En un convertidor A/D, es la característica por la que no están presentes todos los códigos de salida en la función de transferencia del convertidor. Esto es ocasionado por un convertidor D/A no monotónico dentro del circuito del convertidor A/D.

MISTRACKING

Error en el arrastre.- Distorsión en la imagen causada por un contacto imperfecto entre la cinta y la cabeza o entre aquélla y los dispositivos de adaptación a su desplazamiento.

MIXER

Mezclador.- Dispositivo que combina y mezcla dos o más fuentes de audio o de vídeo.- Dispositivo provisto de diversas entradas para micrófono, tocadiscos, magnetófono, instrumentos musicales electrónicos, etc., con el que mediante los controles oportunos se pueden mezclar y dosificar todas las señales de entrada. Suelen disponer asimismo de un mando general de nivel de salida, y una conexión para auricular a efectos de control.

MIXING

Mezcla.- Es la combinación de las señales procedentes de una fuente de audio o de vídeo con las señales de otra fuente.

MM (MOVING MAGNET)

Imán móvil.- Estas cápsulas fonocaptoras magnéticas convencionales transmiten las vibraciones captadas por la aguja a un imán móvil que constituye el núcleo de una bobina fija, e induce en ella la señal eléctrica.

MNEMONICS

Nemónicos.- Equivalente alfabético del código hexadecimal de los comandos de programación de una CPU. Muy utilizados en programación en lenguaje ensamblador, tienen por objeto facilitar la labor del programador.

MNP (MICROCOM NETWORKING PROTOCOL)

Norma "de facto" para corrección de errores en transmisión de datos por líneas analógicas mediante el empleo de modems de la serie V. Está definido por la V.42, juntamente con LAP-M.

MODAL NOISE

Ruido modal.- En una fibra óptica, fluctuación de la intensidad óptica debido a la interacción energética producida al propagarse la señal en más de un modo.

MODE

Modo.- Camino para la propagación de luz en una fibra óptica. En una fibra multimodo en oposición a una monomodo, se propagan cientos de modos.

MODEM

Módem.- Conjunto Modulador/Demodulador.- Dispositivo que transforma una señal digital en analógica y viceversa, de tal forma que las primeras puedan ser transmitidas a través de una línea telefónica.

MODIFIED AMI

AMI modificada.- Una señal AMI que no cumple estrictamente la inversión alternada de marcas, pero que contiene violaciones de acuerdo con un conjunto definido de reglas. Ejemplos de estas señales son HDB, B6ZS.

MODULAR

Modular.- Se refiere a la arquitectura de un equipo o instrumento, constituido por módulos fácilmente intercambiables.

MODULATION

Modulación.- Transmisión de una señal de BF (audio, vídeo, datos, etc.) llamada moduladora a través de una señal de AF llamada portadora, variando alguna de las características (amplitud, frecuencia, fase) de la portadora.- Implantación de una señal eléctrica (información) sobre otra (portadora), de manera que la primera puede ser transmitida mediante la segunda. De esta forma, una señal analógica de audio puede transmitirse modulando la amplitud de una señal de radiofrecuencia. Para las transmisiones digitales se utiliza la modulación por código de impulsos.- Variación en el tiempo de ciertas características de una señal eléctrica, portadora, conforme a la señal que se desea transmitir.

MODULATION FREQUENCY

Frecuencia de Modulación.- Técnica de modulación que permite modificar la frecuencia de una portadora de amplitud constante por arriba y por debajo de su valor nominal al ritmo que marca la señal moduladora. A la desviación máxima en ambos sentidos se la conoce como excursión de frecuencia.- Frecuencia que modula un flujo radiante o luminoso.

MODULATION TRANSFER FUNCTION

Función transferencia de modulación.- Tasa de modulación (contraste) de la señal de salida de un analizador de imagen CCD, dependiente del patrón de excitación del dispositivo. Este patrón está compuesto usualmente de líneas blancas y negras alternadas. La frecuencia de distribución espacial resultante viene expresada en pares de líneas por mm.

MODULATOR

Modulador.- Equipo con el que se realiza la modulación.

MOIRE EFFECT

Efecto Moiré .- Interferencia entre la frecuencia espacial de un sensor óptico y las líneas geométricas de una imagen.

MOL (MAXIMUM OUTPUT LEVEL)

Nivel máximo de salida.- Nivel máximo de señal que puede ser grabado en una cinta sin superar un nivel de distorsión aceptable.

MONAURAL

Monofónico.- Sonido monocanal.

MONITOR

Monitor.- Receptor de televisión con un circuito adecuado para reproducir señales de vídeo, es decir, sin pasar por alta frecuencia.

MONITOR/RECEIVER

Monitor/receptor.- Receptor de TV que cumple la doble misión de actuar como receptor estándar y como monitor.

MONITORING

Monitorización.- Sistema en un amplificador para controlar o aplicar de manera fácil y directa diversas fuentes de sonido.

MONO (PHONIC)

Mono (fónico).- Sonido que utiliza solamente un canal de transmisión o una combinación deseada de los canales derecho e izquierdo.

MONOCRYSTALLINE

Monocristalino.

MONOLITHIC

Monolítico.- Substrato de silicio sobre el que se edifica un circuito integrado.

MONOCHROME

Monocromo.- Sinónimo de blanco y negro.

MONOESTABLE MULTIVIBRATOR

Multivibrador monoestable.- Multivibrador con un solo estado estable. Se utiliza generalmente como temporizador.

MONOMODE FIBER

Fibra monomodo.- Tipo de fibra óptica con un solo camino de propagación.

MONOTONICITY

Monotonicidad.- Para un convertidor D/A es la característica de la función de transferencia en la que un incremento de los códigos de entrada ocasiona un incremento continuo de la salida analógica. Puede ocurrir una "no monotonicidad" si el error diferencial de la linealidad del convertidor excede de +/-1 LSB.

MOS (METAL OXIDE SEMICONDUCTOR)

Semiconductor metal-óxido.- Dispositivo semiconductor bidireccional que utiliza transistores de efecto campo modificados, en los que el electrodo de puerta se halla aislado del semiconductor por una delgada capa de óxido.

MOSAIC

Mosaico.

MOUSE

Ratón.- Pequeño dispositivo que, al ser desplazado por una superficie plana, mueve el cursor por la pantalla, facilitando así determinadas operaciones en los programas.

MOV (METAL OXIDE VARISTOR)

Varistor de óxido metálico.- Dispositivo utilizado para la absorción de sobretensiones y picos transitorios.

MOVING COIL (MC) PICK-UP

Fonocaptor de bobina móvil (MC).- Cabeza en la que la aguja está acoplada a una bobina que se mueve entre los polos de un imán fijo.

MOVING MAGNET (MM) PICK-UP

Fonocaptor de imán móvil (MM).- Otra denominación de la cabeza "Magneto-Dinamic", magnetodinámica (MD).

MPU (MICROPROCESSOR UNIT)

Unidad microprocesadora.

MPX (MULTIPLEX) FILTER

Filtro MPX (múltiplex).- Filtro usado en los grabadores de casetes o de bobina abierta para suprimir la frecuencia piloto de 19 kHz utilizada en las transmisiones estereofónicas de FM.

MRACS (MODEL REFERENCE ADAPTIVE CONTROL SYSTEMS)

Controles adaptativos por modelo de referencia.

MRP, MANUFACTURING RESOURCE PLANNING

Planificación de recursos en fabricación.

MSI (MEDIUM SCALE INTEGRATION)

Integración a media escala.- Define de forma relativa el grado de integración de un chip.

MTBF (MEAN TIME BETWEEN FAILURE)

Tiempo medio entre fallos.- Referido a los fallos en un componente o equipo.

MULDEX

Muldex.- Una contracción de multiplexor - demultiplexor. El término puede emplearse cunado el multiplexor y demultiplexor están asociados en el mismo equipo. Cuando se emplea para describir un equipo, la función de éste debe calificar el título; p. ej., muldex PCM, muldex de datos, muldex digital.

MULTIDROP LINE

Linea de comunicación usada para conectar tres o más puntos.

MULTIFRAME

Multitrama.- Un conjunto de tramas consecutivas en los que la posición de cada trama puede identificarse con referencia a una señal de alineado de multitrama. En cada multitrama no es indispensable que exista, en todo o en parte, la señal de alineado de multitrama.

MULTIMETER

Multímetro.- Instrumento de medición que permite medir resistencias, tensiones y corrientes tanto alternas como continuas.

MULTIMODE FIBER

Fibra multimodo.- Tipo de fibra óptica con más de un camino de propagación. Se caracteriza por poseer un nucleo con un diámetro grande respecto a la longitud de onda de la luz.

MULTIPLEXATION

Multiplexación.- Combinación de dos o más señales independientes sobre un único canal de transmisión.

MULTIPLEXED

Multiplexado.- Dos o más señales separadas (p. ej., las señales audio del canal derecho e izquierdo) tratadas para ser grabadas en la misma pista o transmitidas por el mismo canal.

MULTIPLEXER

Multiplexor.- Dispositivo que permite la transmisión de varias señales por un mismo enlace simultáneamente, pudiendo ser por división temporal o de frecuencia.

MULTIPLYING D/A CONVERTER

Convertidor D/A multiplicativo.- Es un tipo de convertidor D/A en el que la tensión de referencia puede ser variada en una amplia gama para producir una salida analógica que es el producto del código de entrada por la tensión de referencia de entrada. La multiplicación puede ser efectuada en uno, dos o cuatro cuadrantes algebraicos.

MULTITASK

Multitarea.- Entorno de sistema operativo de un ordenador en el que cada proceso puede ejecutar simultáneamente varias funciones diferentes, respondiendo cada una de las cuales a los requerimientos de su propio entorno.

MUSIC POWER

Potencia musical.- La potencia máxima que puede proporcionar un amplificador durante un tiempo determinado y sin límites de distorsión.- La potencia máxima, obtenida con una música de muestra estándar, que puede ser aplicada a un altavoz durante 10 minutos sin dañarlo.

MUTING

Silenciador.- Control supresor de sonido.- Sistema en algunos grabadores de casetes utilizado para eliminar pasajes durante una grabación sin modificar la posición del mando de nivel de grabación.- Dispositivo silenciador que, incorporado a un sintonizador de FM, permite eliminar el soplido que normalmente se percibe al pasar de una a otra emisora.

MUTUALLY SYNCHRONIZED NETWORK

Red sincronizada mutuamente.- Una red sincronizada en la que cada reloj ejerce un cierto grado de control sobre los otros.

N 
N+ TYPE MATERIAL 

Material de tipo N+.- Un material fuertemente dopado, formado por la introducción de impurezas donadoras en un sustrato de silicio. La conducción se efectúa por el movimiento de los electrones libres.

N-ARY, DIGITAL SIGNALS 

Señales digitales de orden n.- Señales digitales en las que un elemento de señal puede asumir n estados discretos.



NAB (NATIONAL ASSOCIATION OF BROADCASTERS) 

Asociación de entidades de radiodifusión norteamericanas y su conferencia anual.

NARROW/WIDE SWITCH 

Conmutador de banda estrecha/ancha.- Conmutador utilizado para regular la anchura de banda de la FI de un receptor de radio, con independencia de las condiciones de recepción y del tipo de transmisión. En la posición "Wide" se obtiene la anchura de banda más amplia. La posición "Narrow" limita el ruido y es muy adecuada para la palabra.

NC, NUMERICAL CONTROL 

Control numérico.

NCP (NETWORK CONTROL PROGRAM) 

Bloque del programa que contiene la información necesaria para establecer un circuito virtual o para rechazar una petición de establecimiento, ubicado en el FEP.

NCTA (NATIONAL CABLE TELEVISION ASSOCIATION) 

Asociación que comprende a las industrias de equipos de TV por cable en los Estados Unidos.

NEGATIVE JUSTIFICATION (NEGATIVE PULSE STUFFING)

Justificación negativa.- En el multiplexado digital, la anulación controlada de dígitos de la señal digital tributaria, de manera que las velocidades de los dígitos de los tributarios individuales correspondan a una velocidad determinada por el equipo múltiplex. La información anulada es transmitida vía un intervalo de tiempo independiente y de baja capacidad.

NEMATIC

Nemático, filiforme.- La forma típica de las moléculas de un cristal líquido.

NET 

Conexión.- Conexión entre dos o más funciones en un circuito integrado. Equivalente al hilo de conexión en una placa.

NET (EUROPEAN TELECOMMUNICATIONS STANDARDS) 

Normas europeas de telecomunicación.- Comprenden las especificaciones técnicas y pruebas que han de superar los equipos de telecomunicaciones. Elaboradas por ETSI, son de obligado cumplimiento en la CEE.

NETLIST. 

Listado de conexiones.- Es la relación de puntos de conexión de un ASIC suministrado por la estación de diseño.

NETVIEW.

Sistema de gestión de la red SNA de IBM, que puede asumir la gestión de otros elementos ajenos a través de NetView/PC.

NETWORK 

Red.- El enlace físico y el software de control que permite la transferencia de datos entre sistemas.- Conjunto de recursos -nodos de conmutación y sistemas de transmisión- interconectados por líneas o enlaces, cuya función es la de que los elementos a ella conectados puedan establecer una comunicación.

NETWORK ADDRESS

Dirección de red.- Conjunto de caracteres que identifican de forma unívoca a un elemento de la misma.

NETWORK CONFIGURATION 

Configuración de red.- Topología y organización de la red.

NETWORK CONTROLLER 

Controlador de red.- Controlador de comunicaciones, nodo que asume total o en parte las funciones de gestión de la red.

NETWORK EDITOR 

Editor de redes.- Es un sistema de edición utilizado para colocar e interconectar componentes eléctricos en los esquemas.

NETWORK MANAGER 

Gestor de red.- Un sistema que gestiona el flujo de datos que circulan por una red.

NEXT TRACK DEVICE 

Dispositivo de pista siguiente.- La facilidad de saltar de una pista (de un disco compacto, grabador de casetes, o giradiscos) al principio de otra, saltando las pistas que no interesan.

NFS (NETWORK FILE SYSTEM) 

Sistema de archivos de red.- Un método desarrollado por Sun Microsystems para organizar y gestionar la transferencia de archivos sobre una red.

NI-CAD

Batería de níquel-cadmio.

NODE 

Nodo.- El punto de conexión de una red.- Cualquier dispositivo que esté conectado a la red y tenga una dirección definida, teniendo como función principal la de conmutación, de circuitos o de mensajes.

NOISE.

Ruido.- Interferencia aleatoria e indeseable que perturba la recepción de la imagen o el sonido.

NOISE CANCELLER CIRCUIT 

Circuito supresor de ruido.- La banda de la señal de vídeo incluye armónicos de las señales de sincronismo y luminancia. Ello provoca una interferencia ("ruido") de color que debe ser eliminada para obtener una buena calidad de imagen. En el sistema Betamax, el circuito supresor de ruido trabaja separando la señal y las componentes de ruido mediante un filtro pasa-altos y un limitador y entonces se aplica la componente de ruido con igual amplitud, pero con fase invertida de nuevo a la señal. Esto da como resultado una cancelación del ruido perturbador.

NOISE EQUIVALENT POWER 

Potencia Equivalente de Ruido.- Verdadero valor eficaz de la componente fundamental o modulada de un flujo radiante, incidente sobre la superficie fotosensible de un fotodetector y que produce el mismo valor de salida que una señal de ruido de banda ancha.

NOISE EQUIVALENT POWER SPECTRAL DENSITY 

Densidad espectral de potencia equivalente de ruido.- Es la potencia de ruido equivalente para un ancho de banda de 1 Hertz a la salida de un detector óptico.

NOISE FIGURE 

Figura de ruido.- Medida de la relación de ruido de un amplificador respecto a otro patrón a una determinada temperatura de referencia. Se expresa en dB.

NOISE REDUCTION 

Reducción del ruido.- Proceso automático para la atenuación de la componente de ruido, especialmente soplidos o silbidos, presente en la señal de salida.

NOISE REJECTION 

Rechazo de ruido.- Es el incremento de la supresión del ruido de modo normal de la entrada analógica de un convertidor u otro circuito, generalmente expresado en dB. Un buen rechazo de ruido es una característica de los convertidores A/D de integración.

NOISE TEMPERATURE 

Temperatura de ruido.- Medida del ruido de un sistema. Se expresa en grados Kelvin y viene determinada por la temperatura absoluta de una fuente resistiva que entrega una potencia equivalente de ruido.

NOMINAL JUSTIFICATION RATE (NOMINAL STUFFING RATE) 

Velocidad nominal de justificación.- La velocidad a la que se insertan (o se eliminan) los dígitos de justificación cuando las velocidades de los dígitos tributarios y del multiplexado están en su valor nominal.

NOMINAL POWER HANDLING 

Capacidad de manejo de la potencia nominal.- La potencia máxima, obtenida con una muestra musical, que puede aplicarse a un altavoz durante 100 horas sin que éste se dañe.

NON UNIFORM CODING 

Codificación no uniforme.- La generación de señales de carácter que representan muestras cuantificadas no uniformemente.

NON-SYNCHRONIZED NETWORK 

Red no sincronizada.- Una red en la que los correspondientes instantes significativos de las señales no es necesario que estén sincronizados o que sean mesócronos.

NON-UNIFORM QUANTIZING 

Cuantificación no uniforme.- Una cuantificación en la que los intervalos no son iguales.

NON-VOLATILE MEMORY 

Memoria no volátil.- Una memoria electrónica con la capacidad de mantener los datos durante un período prolongado, incluso en ausencia de la tensión de alimentación.

NORMAL/DIRECT INPUTS 

Entradas normal/directa.- Circuitos alternativos de entrada a un amplificador de potencia. La entrada Normal (acoplamiento en c.a.) tiene intercalado un condensador. Esto limita ligeramente la respuesta a las frecuencias bajas, pero proporciona una protección contra cortocircuitos a las entradas. La entrada "Direct" (acoplamiento en c.c.) no tiene ningún condensador. En este caso, la respuesta de frecuencia puede extenderse casi hasta 0 Hz, pero la entrada no está protegida contra cortocircuitos.

NORMAL MODE REJECTION 

Rechazo en modo normal.- Es la atenuación de una frecuencia o banda de frecuencias que aparece directamente entre extremos de dos terminales eléctricos. En los convertidores A/D, el rechazo en modo normal está determinado por un filtro de entrada o por una integración de la señal de entrada.

NPSI (NCP PACKET SWITCHING INTERFACE) 

Proporciona la capacidad de enviar tráfico SNA sobre una red de conmutación de paquetes con protocolo X.25.

NTSC (NATIONAL TELEVISION SYSTEM COMMITTEE) 

Comité de Sistemas de Televisión Nacionales.- Iniciales usadas para identificar el método de codificación de color adoptado por el National Television System Committee (Comité para el Sistema Nacional de TV), en Estados Unidos, en 1953. Este sistema fue el primer estándar compatible color/monocromo para la transmisión de Televisión al gran público. Corresponde a la norma de TV utilizada en los EE.UU., Canadá, Japón y otros países de Centro y Sudamérica.

NYQUIST FREQUENCY 

Frecuencia de Nyquist.- La discretización de una imagen en un analizador CCD introduce una limitación teórica en la frecuencia espacial equivalente al número de medios Pixels (elementos de imagen) por unidad de longitud.

O 
OCTAVE 

Octava.- Es el intervalo entre dos frecuencias que están en relación de dos a uno. 

OCTET 

Octeto.- Un grupo de ocho dígitos binarios tratados como una entidad. 

OFF 

Desconectado 

OFFSET DRIFT 



Deriva del desplazamiento.- Es la variación con la temperatura del cero analógico de un convertidor de datos trabajando en el modo bipolar. Está generalmente expresada en ppm/º C de FSR (margen fondo escala). 

OFFSET ERROR 

Error de desplazamiento.- Es el error en el cero analógico para un convertidor de datos trabajando en el modo bipolar. 

OFFWR 

Antena cuyo reflector está formado por una parte del paraboloide y su foco se encuentra fuera del campo de apertura. Evita la zona de sombra que produce el iluminador en una parábola normal. Es utilizada en diámetros menores a 1,20 metros. 

OIRT (INTERNATIONAL RADIO AND TELEVISION ORGANIZATION) Organización Internacional de la Radio y Televisión.- La sede central se encuentra en Praga. 

OKE 

Localización de vehículos en flotas. Permite determinar la situación de los vehículos integrantes de una flota y se visualiza su emplazamiento por medio de una pantalla en la central. 

OLIGARCHIC (SINCRONIZED) NETWORK 

Red oligárquica, sincronizada.- Una red sincronizada en la que el control es ejercido por unos pocos relojes seleccionados y, los demás, son conducidos por aquellos. 

OLYMPUS 

También L-SAT.- Satélite DBS de la UER con cobertura europea. 

OMEGA TYPE 

Tipo omega.- Mirando perpendicularmente el tambor de un grabador de vídeo de exploración helicoidal, podemos ver que la cinta está envuelta alrededor del tambor algo menos de 180º. El nombre "omega" viene de la forma de la letra griega que semeja la citada disposición de la cinta. 

OMNIDIRECTIONAL MICROPHONE 

Micrófono omnidireccional.- Micrófono que tiene la misma sensibilidad para los sonidos procedentes de cualquier dirección. 

OMT (ORTHOGONAL MODE TRANSDUCER) 

También llamado Ortomodo.- Conjunto de guía de ondas mediante el cual se separan o combinan dos señales polarizadas ortogonalmente. 

ON 

Conectado. 

ONA (OPEN NETWORK ARCHITECTURE) 

Arquitectura de redes abiertas. 

ONE PHASE EXCITATION MODE 

Modo de accionamiento de una fase.- Un modo de paso completo en el que un arrollamiento es excitado a la vez. 

ONP (OPEN NETWORK PROVISION) 

Oferta de red abierta.- Propuesta de la CEE para armonizar las redes de telecomunicaciones y promocionar servicios de valor añadido (SVA) competitivos. 

OPEN LOOP 

Lazo abierto.- El funcionamiento normal de un motor paso-paso, sin posibilidad de obtener información realimentada sobre la posición. 

OPEN REEL 

Carrete abierto.- Grabador de vídeo que utiliza carretes abiertos en lugar de casete. 

OPEN SYSTEM 

Sistema abierto.- Conjunto de elementos informáticos conforme a los estándares establecidos en el modelo OSI, y que por tanto puede comunicarse con cualquier otro que lo sea. 

OPTICAL AXIS 

Eje óptico.- Línea imaginaria sobre la que se supone centrado el patrón de energía radiante. 

OPTICAL DEVICE APERTURE 

Apertura de un dispositivo óptico.- Razón entre la distancia focal de un dispositivo óptico y su propio diámetro. La apertura relativa se expresa por la relación F/n; en donde n es generalmente un número generado por una progresión aritmética (1, 1.4, 2, 2.8, 4, 5.6, etc). 

OPTICALLY COUPLED ISOLATOR 

Aislador de Acoplamiento Optico.- Ver "Optocoupler". 

OPTICALLY COUPLED TRIAC DRIVER 

Excitador de triacs optoacoplado.- Aislador óptico diseñado para excitar triacs de potencia. 

OPTOCOUPLER 

Optoacoplador.- Componente diseñado para producir una aislación eléctrica entre sus terminales de entrada y de salida, mediante la transformación de una señal eléctrica en otra de naturaleza radiante y su reconversión posterior en la primera. 

OPTOELECTRONIC DEVICE 

Dispositivo Optoelectrónico.- Dispositivo que responde externa o internamente a radiaciones electromagnéticas coherentes o no, en la región visible así como en las del infrarrojo y ultravioleta cercanos. 

ORTHOGONAL 

Ortogonal.- Correspondiente a la polarización horizontal y vertical, separación de la misma de 90º. 

OSCILLATOR 

Oscilador.- Circuito electrónico que produce una señal de c.a. 

OSCILLOSCOPE 

Osciloscopio.- Aparato electrónico que mide señales eléctricas presentando una imagen de las mismas en una pantalla de tubo de rayos catódicos. Se utiliza para el ajuste, comprobación y reparación de instrumentos y aparatos electrónicos. 

OSI 

Interconexión de sistemas abiertos.- Es un modelo de protocolos de comunicación, adoptado por la Organización Internacional de Normalización (ISO), que comprende siete niveles: Nivel 7: Aplicación.- Proporciona el interfaz entre los programas de aplicación y la red. Nivel 6: Presentación.- Define la forma en que las aplicaciones pueden entrar en la red y traduce el formato y la sintaxis de los datos que produce y consume para su transmisión a la red. Nivel 5: Sesión.- Funciona como interfaz conceptual del nivel de transporte para aplicaciones. Por ejemplo, permite al usuario referirse a los dispositivos por un nombre en lugar de sus direcciones en la red. Esto facilita escribir un software que se ejecutará en cualquier instalación con una determinada clase de red. Los niveles tercero, cuarto y quinto a menudo se describen como el nivel de subcapas de la red. Cada vez que se desea establecer una comunicación entre dos elementos diferentes del sistema, se origina una sesión entre los correspondientes entes de la capa de presentación afectados. La sesión regula el diálogo entre ellos y cesa cuando aquél finaliza. Nivel 4: Transporte.- Define la forma en que el usuario direcciona los dispositivos de la red, cómo pueden hacerse y deshacerse las conexiones entre nodos, qué protocolo debe aplicarse para el suministro garantizado del mensaje (detección y recuperación de errores), y el adecuando control de flujo de las conexiones individuales del nivel de transporte, hacia los de red y sesión. Nivel 3: Red.- Define la forma en que los paquetes (comunicaciones compuestas por un formato de paquetes más pequeños) circulan entre las estaciones. También regula el flujo de los paquetes y define la forma en que se envían los mensajes de estado a los ordenadores de la red. Nivel 2: Enlace de datos.- Define el protocolo que deben seguir los ordenadores para acceder a la red, bien para transmitir o para recibir mensajes. Estos mensajes son enviados a la red en forma de paquetes de información discretos, formateados de manera especial, en lugar de ser transmitidos de manera seguida. Si la entrada de datos de este nivel es suficientemente grande, el nivel de enlace de datos lo dividirá en varios paquetes. También especifica el manejo del acuse de recibo del paquete recibido (si es necesario). Nivel 1: Física.- Define la conexión entre el ordenador y la red, incluyendo los aspectos mecánicos de la conexión (cables y conectores) y los aspectos eléctricos (niveles de tensión y de corriente y las técnicas empleadas para modular la señal). 

OUT-OF-FRAME ALIGNMENT TIME 

Tiempo de alineado fuera de trama.- Tiempo durante el cual el alineado de trama permanece perdido. En este tiempo se incluyen el tiempo empleado para detectar la pérdida y la recuperación del alineado de trama. 

OUT-SLOT SIGNALLING 

Señalización fuera del intervalo.- La señalización asociada a un canal pero transmitida en uno o más intervalos de tiempo de dígito independientes que no estén en el intervalo de tiempo de canal. 

OUTPUT IMPEDANCE 

Impedancia de salida.- Es la impedancia que se encuentra una carga en los terminales de salida de un dispositivo. 

OUTPUT POWER 

Potencia de salida. 

OUTPUT STAGE 

Etapa de salida.- Etapa final de un amplificador de potencia, que suministra la potencia necesaria para excitar los altavoces. 

OVERLAP 

Solapamiento.- La señal de vídeo grabada es reproducida por la salida alternativa de las dos cabezas de vídeo, pero al principio de la salida de la cabeza B se permite algo de solape con el final de la salida de la cabeza A, a fin de eliminar áreas en blanco. La magnitud de este solape está comprendida entre 3 H y 12 H (siendo H la duración de una línea). El término puede ser también utilizado para referirse a la técnica de desaparición por solape de la conmutación de imágenes, mediante la reducción de una y el incremento de la otra. 

OVERLOAD 

Sobrecarga.- Entrada aplicada a un aparato con la que se solicita de éste una salida superior a la nominal. 

OVERSHOOT

Sobreimpulso

OVERSHOOT (PERMANENT) 

Sobreimpulso permanente.- La diferencia entre la posición final deseada y la posición actual. El motor permanecerá con un desplazamiento posicional debido a la fricción. Normalmente el sobreimpulso es una fracción de un paso. 

OXIDE 

Oxido.- Partículas magnéticas que se hallan depositadas en la cinta y que son afectadas por la magnetización producida por las cabezas magnéticas del grabador de vídeo o magnetófono. 

P 
P+ TYPE MATERIAL 

Material de tipo P+.- Un material fuertemente dopado, formado por la introducción de impurezas aceptoras en un sustrato de silicio. La conducción se efectúa por el movimiento de los huecos libres. 

P-N JUNCTION 



Unión PN.- Material de interfaz entre un semiconductor dopado positivamente (de tipo P) y otro dopado negativamente (de tipo N). Estas uniones son fundamentales para las prestaciones de las funciones de conmutación, rectificación y amplificación de los dispositivos y circuitos electrónicos. 

PABX (PRIVATE AUTOMATIC BRANCH EXCHANGE) 

Central privada de conmutación.- Ubicada en casa de los usuarios, que proporciona acceso de éstos entre sí y con la red telefónica pública. 

PACKET ASSEMBLY 

Ensamblado de paquetes.- Servicio ofrecido por la red de datos que permite a los terminales que no trabajan en modo paquete conectarse a una red de este tipo. 

PACKET SWITCHING 

Conmutación de paquetes.- Técnica de envío de información empaquetada (bloques de datos), encargándose la red de su encaminamiento hasta el punto de destino. 

PAD 

Corona alrededor de una vía o terminal de circuito impreso. 

PAIRED-DISPARITY CODE (ALTERNATING CODE) 

Código de disparidades emparejadas, código alternante.- Un código en el que algunos o todos los dígitos o caracteres están representados por dos conjuntos de dígitos, de disparidad opuesta, que se utilizan en una secuencia de manera que se minimice la disparidad total de una larga cadena de dígitos. (Una señal de inversión alternada de marcas es un ejemplo de código de disparidades emparejadas).

PAIRING 

Un parcial o completo fallo del entrelazado en que las líneas exploradas de campos alternativos fallan por parejas, quedando una encima de otra. 

PAL (PHASE ALTERNATING LINE) 

Línea de fase alterna.- Corresponde a la norma de TV analógica en color utilizada prácticamente por toda la Europa Occidental excepto Francia. 

PANNING 

Panorámica.- Movimiento de la cámara tomavistas en un plano horizontal. 

PARABOLOID 

Paraboloide.- Reflector clásico muy utilizado actualmente. 

PARALLEL TO SERIAL CONVERTER 

Convertidor paralelo a serie.- Un dispositivo que convierte un grupo de dígitos, presentados simultáneamente, en una secuencia correspondiente de elementos de señal. 

PARALLEL TRANSMISSION 

Transmisión paralelo.- Forma de enviar información agrupada, de manera que todos los bits que componen un byte se transmiten simultáneamente a través del bus. 

PARTITION 

Partición.- División lógica del espacio físico de un solo disco. Las particiones permiten que un solo disco duro se comporte como varios discos duros independientes, incluso con sistemas operativos distintos. 

PAUSE 

Pausa.- Detención del transporte de la cinta mientras permanece en la misma función (reproducción o grabación). En contraste con la utilización del botón de paro, podemos regresar de la posición de pausa a la posición de grabación en forma directa, sin tener que pulsar el botón de grabación de nuevo. Esto es muy cómodo durante el proceso de edición y para la eliminación de zonas no deseadas de un programa durante la grabación. 

PC, PERSONAL COMPUTER

Computador u ordenador personal

PC, PROGRAMMABLE CONTROLLERS 

Controladores programables. 

PCM (PULSE CODE MODULATION) 

Modulación por código de impulsos.- Es un proceso digital de modulación para convertir una señal analógica en un código digital. La señal analógica se muestrea, es decir, se mide periódicamente. En un convertidor analógico/digital, los valores medidos se cuantifican, se convierten en un número binario y se descodifican en un tren de impulsos. Este tren de impulsos es una señal de alta frecuencia portadora de la señal analógica original. 

PCM BINARY CODE 

Código binario PCM.- Un código de impulsos en el que los valores cuantificados son identificados por números tomados en orden. Este término no debe emplearse para transmisión por líneas. 

PCM MULTIPLEX EQUIPMENT 

Equipo múltiplex PCM.- Un equipo para derivar una señal digital simple, a una velocidad de dígitos definida, de dos o más canales analógicos mediante una combinación de modulación por código de impulsos y un multiplexado por división de tiempo (multiplexor) y también para realizar la función inversa (demultiplexor). La descripción debe ir seguida de una velocidad de dígitos binarios equivalente; p. ej., equipo múltiplex PCM de 2.048 kbit/s. 

PDH (PLESIOCHRONOUS DIGITAL HIERARCHY) 

La jerarquía digital plesiócrona es la actual técnica de multiplexación de alto nivel para transmisión de señales digitales (hasta 140 Mbit/s.). 

PDP (PLASMA DISPLAY PANEL) 

Panel de visualización de plasma.- Los visualizadores de plasma contienen un gas, usualmente neón, que desprende luz cuando se somete a tensiones elevadas. En los visualizadores de matrices de puntos, esta tensión se aplica entre dos juegos de electrodos colocados horizontalmente los unos y verticalmente los otros, estando el gas situado entre ambos. Exhiben normalmente una tonalidad anaranjada. Básicamente se pueden dividir en tres grandes familias o tecnologías: de refresco-CC, de refresco-AC y de memoria-AC. La diferencia fundamental entre los visualizadores de refresco y de memoria, consiste en el aislamiento dieléctrico entre el gas y los electrodos. El objetivo no es otro que la creación de un juego de pixels ficticios mediante la formación ds una serie de capacidades entre los electrodos y el gas. Los de refresco precisan del mismo, a una cadencia de 60 por segundo, para evitar molestos parpadeos. 

PEAK LIMITING 

Limitación de pico.- En PCM, el efecto producido por la aplicación a un codificador de una señal de entrada, cuyo valor supera los valores virtuales de decisión del codificador. 

PEAK POWER (OUTPUT) 

Potencia de pico (de salida).- Es la potencia máxima que puede desarrollarse durante un período muy breve. 

PEAK-TO-PEAK POWER 

Potencia de pico a pico.- Es la potencia máxima producida por una corriente alterna y medida entre dos picos. 

PEAKS 

Picos o crestas.- Valor máximo de una señal u onda. 

PEER TO PEER NETWORK 

Red paritaria.- Red en la que todos y cada uno de los nodos ejercen las mismas funciones de control de red, pudiendo enviar o recibir datos sin necesidad de confirmación. 

PELTIER EFFECT 

Efecto Peltier.- Fenómeno físico de refrigeración termoeléctrica. 

PERIGEE 

Perigeo.- Punto de menor altitud de una órbita geocéntrica. 

PERIPHERAL 

Periférico.- Dispositivo asociado a un ordenador pero que no forma parte básica del mismo. La impresora y el ratón son periféricos. Estrictamente hablando, la pantalla, el teclado y las unidades de disco también se pueden considerar periféricos. 

PERMANENT MEMORY 

Memoria permanente.- Otro término utilizado para "Non-Volatile Memory". 

PFD (POWER FLUX DENSITY) 

Densidad de flujo con referencia a la intensidad de campo.

PG (PULSE GENERATOR) 

Generador de impulsos.- En un grabador de vídeo existen dos bobinas sobre núcleo (bobinas PG) separadas 180º y en el tambor de cabezas de vídeo se disponen dos imanes con la misma separación. Cuando los imanes pasan junto a las bobinas, se genera un impulso a cada vuelta de la cabeza de vídeo y el resultante es una onda rectangular que se utiliza como señal de referencia durante la grabación y como señal de comparación durante la reproducción. 

PGA (PIN GRID ARRAY) 

Tipo de cápsula para CI con los terminales dispuestos en forma de matriz. 

PHASE 

Fase.- Diferencia relativa entre una señal y otra.- Un estado particular del ciclo de una tensión o corriente alterna, como un sonido o una onda eléctrica. Generalmente se expresa con relación al inicio o respecto al punto de cero grados. 

PHASE POLARITY 

Polaridad de la fase.- Dos altavoces que producen un sonido estereofónico o monofónico deben estar conectados de manera que ambos trabajen en fase. Por esta razón, los terminales de los altavoces suelen tener una marca que indica la polaridad adecuada para su conexión correcta a un amplificador. 

PHASE SHIFT 

Desplazamiento de fase.- Se refiere a una alteración de la fase de una tensión o corriente alterna, o una diferencia de fase entre dos señales alternas similares. En los aparatos electrónicos, frecuencias distintas pueden quedar sometidas a diferentes desplazamientos de fase y, entonces, la señal de salida es bastante diferente de la de entrada. 

PHOTOCONDUCTIVE TRANSDUCER 

Transductor fotoconductivo.- Dispositivo que varía su conductancia en función de la radiación que incide sobre su superficie fotosensible. 

PHOTOCOUPLER 

Fotoacoplador.- Ver "Optocoupler". 

PHOTOCURRENT 

Fotocorriente.- Define la diferencia entre la corriente generada por un dispositivo fotodetector iluminado y el mismo elemento trabajando en oscuridad. 

PHOTODARLINGTON COUPLER 

Acoplador fotodarlington.- Optoacoplador en el cual el elemento fotosensible está constituido por un fototransistor Darlington. 

PHOTODETECTOR 

Fotodetector.- Dispositivo que responde a radiaciones electromagnéticas procedentes de las regiones visible, infrarroja y ultravioleta del espectro. 

PHOTODIODE 

Fotodiodo.- Diodo que responde a estímulos de luz. 

PHOTODIODE COUPLER 

Optoacoplador a fotodiodo.- Optoacoplador en el cual el elemento sensitivo está constituido por un fotodiodo. 

PHOTOEMITTER

Fotoemisor.- Dispositivo que emite radiaciones electromagnéticas en la región visible, infrarroja o ultravioleta. 

PHOTOMETRIC AXIS 

Ejes Fotométricos.- Ver "Axis of Measurement". 

PHOTOMETRIC BRIGHNESS 

Brillo Fotométrico.- Ver "Luminance". 

PHOTOMETRIC UNITS 

Unidades fotométricas.- Magnitudes radiométricas ponderadas espectralmente por la respuesta del ojo humano, llamada también respuesta fotópica. Las unidades de iluminación típicas son el pie-candela y el lumen. 

PHOTON 

Fotón.- La unidad discreta más pequeña de energía radiante o quanto de luz. 

PHOTOPIC RESPONSE 

Respuesta fotópica.- Respuesta espectral de la visión mediatizada esencial o exclusivamente por los conos del ojo humano. Las normas para esta respuesta han sido establecidas por la International Commission on Illumination, CIE. 

PHOTOSENSITIVE DEVICE 

Dispositivo fotosensible.- Ver "Photosensor".

PHOTOSENSOR

Fotosensor.- Dispositivo que genera una corriente eléctrica como respuesta a un estímulo electromagnético procedente de radiaciones fotónicas. 

PHOTOTRANSISTOR 

Fototransistor.- Transistor bipolar o de campo, capaz de responder y amplificar señales de luz. 

PHOTOTRANSISTOR COUPLER 

Acoplador óptico a fototransistor.- Optoacoplador en el cual el elemento sensible está constituido por un fototransistor. 

PHY (PHYSICAL LAYER) 

Capa Física.- La sección de la especificación FDDI que gestiona la codificación/decodificación y el secuenciamiento de las señales en la red. 

PHYSICAL MEDIA DEPENDANT SUB LAYER 

Subcapa Física Dependiente del Medio.- La sección del FDDI que trata de las señales ópticas, formas de onda, conectores y tipo de fibra empleada. 

PHYSIOLOGY 

Fisiología.- Es otra forma de definir el "Loudness". 

PI 

Identificación de programa.- Es un código empleado en RDS que permite que el receptor distinga, entre países, zonas territoriales en las que se transmite el mismo programa y la propia identificación de programa, o "número de matrícula" de la emisora. 

PICK-UP Expresión que en inglés equivale a captador.- Se emplea generalmente referido a la cápsula fonocaptora. 

PICTURE ELEMENT 

Elemento de Imagen.- Es el segmento más pequeño posible de una línea de exploración, que puede ser controlado de forma discreta por el visualizador y su sistema de control asociado. 

PICTURE SIGNAL 

Señal de imagen. 

PID, PROPORTIONAL INTEGRAL DERIVATIVE 

Control de la variable de un proceso a partir del error generado, su derivada y su integral definida. 

PIEZO-ELECTRICITY 

Piezoelectricidad.- Propiedad de algunos cristales, particularmente el cuarzo, por la que aplicando a los mismos una fuerza mecánica se obtiene una tensión eléctrica. Y viceversa, la aplicación de una tensión eléctrica produce en ellos una fuerza mecánica. 

PILOT TONE 

Tono piloto.- En un sistema SCPC, frecuencia que se envía de prueba o señal de control banda base en un sistema de compresión-expansión. 

PIN 

Número de elemento de programa.- Permite temporizar la sintonización, es decir conectar en el receptor el programa que deseemos a partir de fijar hora y fecha. Es decir, que si a las nueve se emite un determinado programa, el receptor lo sintonizará a la hora prevista.

PING-RING 

Zona próxima a la pared del taladro metalizado, en la que la capa de óxido negro de cobre ha sido eliminada por el ataque de ácido de los baños de metalización o en la operación de eliminación del "smear". (Ver "Smear".) 

PIRE (IERP) 

Potencia Isotrópica de Radiación Efectiva.- Potencia suma de la potencia obtenida a la salida del transponder del satélite más la ganancia de la antena emisora. 

PIS, PICTURE IMAGE SYSTEM 

Sistemas de información sobre imágenes. 

PIXEL 

Elemento de imagen.- Es la unidad visible más pequeña de un visualizador. Este término se emplea generalmente con los tubos de rayos catódicos. Para los visualizadores de matriz de puntos se utiliza la palabra punto "dot". (Ver "Picture element".) 

PLACEMENT 

Colocación.- Se refiere al proceso de colocación física de cada elemento de un circuito integrado en el área de silicio. 

PLANE DISC SPEAKER 

Altavoz de disco plano. 

PLASMA 

Plasma.- Gas ionizado, conteniendo aproximadamente el mismo número de cargas positivas y negativas que, al aplicar una tensión suficientemente elevada, emite luz. 

PLC, PROGRAMMABLE LOGIC CONTROLLER 

Controlador lógico programable. 

PLESIOCHRONOUS 

Plesiócrono.- Unas señales son plesiócronas si sus correspondientes instantes significativos se producen nominalmente a la misma velocidad, con cualquier variación de velocidad situada dentro de los límites especificados. (Dos señales que tengan la misma velocidad nominal de dígitos, y que no procedan del mismo reloj o de relojes homócronos, suelen ser plesiócronas. No hay límite para la relación de fase entre los correspondientes instantes significativos). 

PLL (PHASE LOCKED LOOP) 

Lazo o bucle de enganche de fase.- Esta técnica es utilizada en moduladores y demoduladores no convencionales. 

PLL DECODER 

Decodificador PLL.- Decodificador esterofónico que contiene un circuito de bucle enganchado en fase (de anillo). 

POINT SOURCE 

Fuente puntual.- Fuente de una radiación con un diámetro máximo equivalente a 1/10 de la distancia existente entre la fuente de radiación y el detector. 

POINT TO POINT LINK 

Enlace punto a punto.- Línea de enlace directo y fijo entre dos elementos de la red. 

POLARIZATION 

Polarización.- Propiedad que presenta una señal transmitida electromagnéticamente, provocando una vibración del medio en que se propaga, que debe de coincidir con la de la antena emisora. Polarización horizontal y vertical. 

POLARIZER 

Polarizador.- Elemento dieléctrico que se encuentra en la guía de onda de un iluminador y que transforma una polarización circular en lineal. Normalmente, lámina de teflón. 

POLAROTOR

Polarotor.- Sistema mecánico con un pequeño motor incorporado colocado en la unidad externa en la guía de onda, mediante el cual se pueden girar unas láminas de teflón, permitiendo seleccionar una u otra polarización. 

POLYGONAL HOLD 

Almacenamiento poligonal.- Es un tipo de circuito de muestreo y retención utilizado como filtro de recuperación de señal que produce una tensión de salida que es una línea recta de unión entre el valor de la muestra previa y de la muestra actual. Esto da como resultado una reconstrucción precisa de la señal, pero con un retardo en la salida de un período de la muestra. 

POLLING 

Sondeo.- Método de control de terminales en una red multipunto, consistente en que cada terminal es interrogado por el Host, por turno, para conocer su disposición a transmitir o recibir. 

PORT 

Puerto.- Unidad funcional de un modo a través de la cual los datos pueden entrar o salir de una red de datos. 

POSITIVE JUSTIFICATION (POSITIVE PULSE STUFFING) 

Justificación positiva.- En el multiplexado digital, la provisión de un número fijo de intervalos de tiempo dedicados (normalmente a intervalos regulares) en la señal digital de salida, que se emplean para transmitir tanto información de tributarios como ninguna información, de acuerdo con las respectivas velocidades de los dígitos de los tributarios individuales y de la señal digital de salida. 

POSITIVE/ZERO/NEGATIVE.JUSTIFICATION (POSITIVE/NEGATIVE/STUFFING) Justificación positiva/cero/negativa.- Una combinación de justificación positiva y negativa en la que los dos estados de justificación se indican por separado mediante señales únicas, y el estado de no justificación (cero) es indicado por una señal adicional. 

POST-FADING 

Postdesvanecimiento.- Sistema para breves borrados de pasajes de cinta grabados. Es una ayuda útil para la inserción de comentarios en las cintas grabadas previamente. 

POTS (PLAIN OLD TELEPHONE SERVICE) 

Término empleado en USA para definir el servicio telefónico básico. 

POWER 

Potencia.- En términos eléctricos, se define la potencia como el producto de la tensión por la intensidad. La unidad de medida de la potencia es el vatio (W). En el caso concreto de los amplificadores, el concepto de potencia se refiere generalmente a la de salida, es decir, a la potencia que el circuito suministra a los altavoces. Este concepto debe manejarse con cuidado, puesto que admite diferentes interpretaciones en función del tipo de señal que el amplificador reproduce, o de la forma en que se efectúa la medida. Esto explica el que para un mismo equipo se encuentren diferentes valores de potencia de salida en la descripción de sus características, dado que puede tratarse de la potencia efectiva (RMS) o nominal, de la potencia musical o de la potencia de pico. 

POWER AMPLIFIER 

Amplificador de potencia. 

POWER BANDWIDTH 

Anchura de banda de potencia.- Es la gama de frecuencias en la que un amplificador de potencia produce la mitad de la potencia nominal de salida dentro de los límites de distorsión prescritos. 

POWER DIN 

Potencia DIN.- Potencia de salida nominal por canal desarrollada continuamente durante un tiempo preestablecido a 1 kHz y sin el límite de distorsión del 1%. 

POWER FTC 

Potencia FTC.- Potencia de salida nominal por canal desarrollada continuamente durante un período de tiempo preestablecido, con una gama de frecuencias amplia (20 Hz a 20.000 Hz) y con unos límites de distorsión específicos. 

POWER HANDLING CAPACITY 

Capacidad de manejo de potencia.- La potencia que puede aplicarse de manera continua a un altavoz sin que éste se dañe. 

POWER-IEC 

Potencia IEC.- Potencia de salida nominal por canal desarrollada continuamente durante un período de tiempo preestablecido dentro de una gama de frecuencias de 63 Hz a 12.500 Hz y un límite de distorsión del 0,7%. 

PPC, PRODUCTION PROGRAM CONTROL 

Control de programa de fabricación. 

PRE-AMPLIFIER 

Preamplificador.- Control central de un sistema de alta fidelidad. No sólo amplifica la señal de entrada a un nivel adecuado para la entrada del amplificador de potencia, sino que también permite efectuar la selección de las fuentes, la ecualización, el control de volumen, el balance y todos los demás ajustes que modifican las características del sonido. 

PRE-EMPHASIS 

Preacentuado.- Aumento del nivel de las frecuencias altas respecto a las bajas antes de la grabación o de la transmisión. Esto mantiene la definición de las frecuencias altas. En consecuencia, el desacentuado durante la reproducción o la recepción reduce las frecuencias altas a su nivel real y, al mismo tiempo, atenúa el ruido generado durante el proceso.- Sistema utilizado en la transmisión de una señal de FM para mejorar la relación señal/ruido de la misma. Suele estar formado por un filtro paso-alto. 

PRE-MAGNETISATION 

Premagnetización.- Otro término utilizado para "Bias". 

PRE-PEG 

Tejido de fibra de vidrio impregnado con resita epoxi en estado B. Se utiliza en la realización de multicapas, acabando su polimerización en el momento de la prensada. 

PRE-SAMPLING FILTER 

Filtro previo al muestreo.- Es un filtro pasabajos utilizado para limitar la banda pasante de una señal antes del muestreo, para asegurar que las condiciones del teorema del muestreo se cumplan. Por lo tanto, el doblado de frecuencia (frecuency folding) se elimina o disminuye mucho en el espectro recuperado de las señales. 

PRESELECTION 

Preselección.- Posibilidad de seleccionar una función con gran facilidad. Por ejemplo, una pista musical en un disco compacto, una emisora de radio, o un programa de TV, cuya selección puede efectuarse oprimiendo una tecla. 

PRESET 

Preselección.- Medio para recibir, mediante la opresión de una tecla, emisoras presintonizadas. El sistema puede ser mecánico o electrónico. 

PRIMARY BLOCK, DIGROUP 

Bloque primario.- Un grupo básico de canales PCM ensamblados por multiplexado de división de tiempo. Pueden ser útiles las siguientes convenciones: Bloque primario "m" (un grupo básico de canales PCM derivado de un equipo múltiplex PCM de 1.544 kbits/s): o Bloque primario "A" (referido al mismo tipo de equipo, de 2.048 kbits/s). 

PRIMARY FOCUS (ANTENNA) 

Foco primario (antena).- Punto de una parábola donde se coloca el iluminador para la captación de la señal. 

PRIME FOCUS 

Véase "Primary Focus". 

PRINTER 

Impresor.- Sistema de copia de cinta que utiliza tres o más grabadores de vídeo. La cinta matriz se reproduce en un VCR denominado "master", mientras que las copias se llevan a cabo en los restantes VCRs ("encadenados"). La realización de las copias de cintas de vídeo no difiere en su proceso básico del que se lleva a cabo con las cintas de audio. 

PROGRAM. 

Programa.- Secuencia lógica de instrucciones que, almacenadas en la memoria del ordenador, permite la ejecución de una serie de procesos de naturaleza muy diversa. 

PROGRAMMABLE VCR 

VCR programable.- Grabador de vídeo que permite la preselección y realización automática del proceso de grabación. 

PROPAGATION TYPE A/D CONVERTER 

Convertidor A/D del tipo de propagación.- Es un método de conversión de un tipo de convertidor A/D que utiliza un comparador por bit para conseguir una conversión A/D ultrarrápida. La conversión propaga hacia abajo (down) las series de los comparadores en cascada.

PROTOCOL 

Protocolo.- Conjunto de normas que regulan la comunicación -establecimiento, mantenimiento y cancelación- entre los distintos dispositivos de una red o de un sistema. 

PS 

Nombre de servicio de programa.- Se trata de un texto de ocho caracteres alfanuméricos que identifica a una emisora que transmite en RDS mediante su nombre. Por ejemplo, CATRADIO. 

PSDN (PACKET SWITCHED DATA NETWORK) 

Red de conmutación de paquetes, que utiliza la norma X.25 del CCITT. 

PSEUDO-TERNARY SIGNAL 

Señal pseudoternaria.- Una señal ternaria redundante que se deriva de una señal binaria sin variación de la velocidad de los símbolos. 

PSK (PHASE SHIFT KEYING) 

Método de modulación digital. 

PSTN (PUBLIC SWITCHED TELEPHONE NETWORK) 

Red pública de conmutación de circuitos.- Es la red telefónica básica. 

PTT (POST TELEGRAPH AND TELEPHONE).- Término genérico para referirse en Europa a las diferentes administraciones de los servicios de telecomunicación pública de un país. Operador de Telecomunicaciones es el nombre que se les asigna ahora. 

PTY 

Tipo de programa.- Es un número de identificación concebido para especificar, en sistema RDS, el tipo de programa que se emite. La codificación de los distintos tipos de programas permitirá la sintonización automática según el contenido del programa (noticias, deportes, música clásica, rock, etc.). 

PULSE CODE 

Código de impulsos.- Un código que da la equivalencia entre el valor cuantificado de una muestra y la correspondiente señal de carácter. 

PULSE CODE MODULATION 

Modulación por impulsos codificados.- Conocida como MIC, es una técnica para codificar y transmitir de forma digital señales analógicas, típicamente la voz. 

PULSE CODE MODULATION (PCM) 

Ver "PCM" 

PULL-IN RATE 

Velocidad máxima de arranque en carga.- Es la máxima frecuencia de paso en la que no se pierde información posicional alguna y con la carga aplicada desde el arranque. 

PULL-IN TORQUE 

Par de arranque.- Es el par máximo en el que ninguna información posicional es perdida desde el inicio hasta que gira a una velocidad constante. 

PULL-OUT RATE 

Velocidad de trabajo.- Es la máxima frecuencia de paso a la que ninguna información posicional es perdida, con una carga aplicada cuando el motor está girando. 

PULL-OUT TORQUE 

Par de trabajo.- Es el par máximo en el que ninguna información posicional es perdida cuando el motor está ya girando a velocidad constante

Q 
QDBS (QUASI-DBS) 

Satélites del servicio fijo FSS que proporcionan algún servicio de radiodifusión. 

QUADRUPLEX 

Cuádruple.- Sistema de grabación de vídeo que utiliza cuatro cabezas de vídeo y explora la cinta en un ángulo de 90º. 

QUANTIZING 



Cuantificación.- Un proceso en el que la magnitud de una muestra se clasifica en una serie de intervalos adyacentes. Cualquier magnitud de muestra que esté dentro de un determinado intervalo, es representada con un valor simple. 

QUANTIZING DISTORTION 

Distorsión de cuantificación.- La distorsión resultante del proceso de cuantificación. 

QUANTIZING DISTORTION POWER 

Potencia de la distorsión de cuantificación.- La potencia de la componente de distorsión de la señal de entrada resultante del proceso de cuantificación.

QUANTIZING INTERVAL 

Intervalo de cuantificación.- Intervalo de cuantificación. 

QUANTUM 

Es la diferencia analógica en un convertidor A/D o D/A entre dos códigos adyacentes. También se llama "LSB size". 

QUANTUM EFFICIENCY 

Eficiencia Cuántica.- La eficiencia cuántica de un elemento fotosensible es el número efectivo de pares electrón-hueco producidos, por fotón incidente. 

QUARTZ 

Cuarzo.- Cristal natural que tiene unas acusadas propiedades piezoeléctricas. Puede hacerse resonar fácilmente y produce una oscilación extremadamente estable. 

QUARTZ PLL 

PLL a cuarzo.- Cristal de cuarzo cuya oscilación es controlada por un bucle enganchado en fase. Permite obtener una precisión muy elevada de la frecuencia o de la sintonía.

QUARTZ-LOCK PLL FREQUENCY SYNTHESYS TUNING

Sintonía por síntesis de frecuencia con PLL enclavado por cuarzo.




R 
R-2R LADDER NETWORK

Circuito en escalera R-2R.- Es un conjunto de resistencias aparejadas con valores serie R y valores paralelos de 2R en una configuración de circuito en escalera.

RACE (RESEARCH AND DEVELOPMENT IN ADVANCE COMMUNICATIONS TECHNOLOGIES IN EUROPE)

Programa europeo para el desarrollo de comunicaciones avanzadas, cuyo principal objetivo es la introducción de las comunicaciones integradas de banda ancha.



RADIANCE

Radiancia.- Intensidad radiante de un foco emisor, por unidad de superficie emisiva, aparente para un observador lejano. 

RADIANT EFFICIENCY

Eficiencia de una radiación.- En una fuente de radiación, cociente entre el flujo radiante emitido y la potencia total absorbida en la misma.

RADIANT ENERGY

Energía radiante.- Energía transportada en forma de ondas electromagnéticas.

RADIANT FLUX 

Flujo radiante.- Tasa de cambio en función del tiempo, del flujo de energía radiante proveniente de una fuente de radiación.

RADIANT INTENSITY 

Intensidad radiante.- Flujo radiante por unidad de ángulo sólido en una dirección dada.

RADIANT PULSE FALL TIME

Tiempo de caída de un pulso radiante.- Tiempo requerido para que un valor radiométrico varíe desde el 90% al 10% de un valor de pico como respuesta a un cambio puntual en su entrada eléctrica.

RADIANT PULSE RISE TIME

Tiempo de subida de un pulso radiante.- Tiempo requerido para que un valor radiométrico varíe desde el 10% al 90% de su valor de pico, como respuesta a un cambio puntual en su entrada eléctrica. 

RADIANT RESPONSIVITY

Responsividad de una radiación.- Cociente resultante de dividir el valor RMS de la componente fundamental de la señal eléctrica de salida de un dispositivo, por el valor RMS de la componente fundamental de la señal radiante, incidente en el mismo y para una distribución espectral dada.

RADIATION PATTERN

Patrón de radiación, diagrama de radiación.- Representación de la intensidad de emisión de una radiación, como función de la dirección, en un determinado plano.

RADIO INTERFERENCE FILTER

Filtro de interferencias de radio.- Circuito conmutable empleado en muchos grabadores, para eliminar silbidos cuando se está grabando en la gama de AM.

RADIO WAVES

Ondas de radio.- Ondas electromagnéticas que pueden ser transmitidas. Las gamas de las frecuencias son: muy bajas (VLF), de 3 a 30 kHz; las conocidas bandas de radio y TV (LF, MF, HF, VHF y UHF); y las frecuencias muy altas, entre 30 GHz y 300 GHz.

RADIOMETRIC

Radiométrico.- De o perteneciente a una radiación, en cualquier longitud de onda que se considere.

RAI

Siglas correspondientes a la Radio Televisión Italiana.

RAM DISK

Disco RAM.- Zona de la memoria del ordenador que simula el comportamiento de una unidad de disco. La velocidad de acceso es extraordinariamente rápida, pero su inconveniente es que pierde todo su contenido cuando se desconecta el ordenador.

RANDOM TRACK ACCESS

Acceso aleatorio a pistas.- Sistema que observa los surcos de los discos, en contraposición con los sectores de las cintas, para una rápida selección de la pista deseada.

RANGE

Rango, gama.- Nombre empleado generalmente para denominar a un determinado sector o margen de una banda de radiodifusión.

RARC

Conferencia Regional de Radiodifusión. (Véase WARC).

RASTER

Retícula.- Red rectangular formada por elementos de imagen, los cuales pueden ser manipulados en intensidad, para reproducir imágenes completas.- Es el área de la pantalla del tubo que está siendo explorada por el haz de electrones.

RASTER DISPLAY

Visualizador de retícula.- Se denomina de este modo a todos aquellos dispositivos de visualización, gobernados por un haz de electrones generado catódicamente en un TRC, y que sometidos a un proceso de barrido cíclico iluminan una superficie de fósforos u otros elementos electroluminiscentes, según un patrón o Norma determinados.

RATED OUTPUT POWER

Potencia de salida nominal.- Es la potencia máxima que puede suministrar continuamente un amplificador sin superar su nivel de distorsión especificado. Se llama también potencia de salida continua (sinusoidal), o potencia de salida eficaz (RMS).

RATIOMETRIC A/D CONVERTER

Convertidor A/D medidor de relación.- Es un convertidor A/D que utiliza una referencia variable para medir la relación entre la tensión de entrada y la referencia.

RBOC (REGIONAL BELL OPERATING COMPANY)

Una de las siete compañías regionales operadoras formadas a partir de AT&T, que proporcionan servicios telefónicos en los Estados Unidos. Son: Ameritech, Bell Atlantic, Bell South, Nynex, Pacific Telesis Group, South-western Bell y Us West.

RDS

Servicio Digital de Radiodifusión vía satélite.

RECEIVER

Receptor.

RECONSTRUCTED SAMPLE

Muestra reconstruida.- Una muestra analógica generada en la salida de un decodificador, cuando a su entrada se aplica una señal digital especificada que representa un valor cuantificado.

RECORD POSITIONING GUIDES

Guías de posicionamiento de grabación.

RECORDING

Grabación.

RECORDING LEVEL

Nivel de grabación.

RECORDING MUTE

Silenciador de grabación. (Véase "Mute").

REDUNDANT n-ARY SIGNAL

Señal redundante de orden n.- Una señal digital cuyos elementos pueden asumir n estados discretos y en la que el contenido binario medio equivalente por elemento de señal es menor que log2n. NOTA: El tanto por ciento de redundancia R de cualquier señal de orden n viene dado por: [1 - re (rd.log2n)] 100, donde rd es la velocidad de símbolos de la señal de orden n, y re es la velocidad de dígitos equivalente. Esto también puede expresarse en términos del número de dígitos binarios que pueden ser transmitidos por un elemento de un determinado código de línea. Ejemplos de esto son: AMI (37% redundante) - 1 dígito binario por elemento. 4B3T (16% redundante) - 1,33 dígitos binarios por elemento.

REEL-TO-REEL

Carrete a carrete.- Ver "Open Reel"

REFERENCE CLOCK

Reloj de referencia.- Un reloj de alta estabilidad y precisión que se emplea para gobernar la frecuencia de los relojes de baja estabilidad. El fallo de este tipo de reloj no produce la pérdida del sincronismo.

REFLECTIVE ASSEMBLY

Grupo reflectivo.- Dispositivo en el cual un emisor fotoeléctrico y un fotosensor están montados uno junto al otro, de modo que el fotosensor es iluminado únicamente cuando un objeto con propiedades reflexivas circula por la parte frontal del grupo.

REFLECTIVE DISPLAY

Visualizador reflectivo.- Un LCD que depende totalmente de la luz ambiente para brillar (no posee iluminación posterior). Estos tipos de visualizadores disponen de un reflector trasero que mejora su comportamiento en condiciones precarias de luz.

REFLECTOR

Reflector.- Elemento parásito en una antena mediante el cual se obtiene una mayor ganancia al dirigir la señal hacia el dipolo. En una antena parabólica, la parábola es el reflector.

REFLEX (BASS)

Reflexión de bajos.- La Bass Reflex constituye una caja acústica especial provista de una apertura mediante la cual se ajusta su frecuencia de resonancia. La energía radiada por la parte posterior del altavoz emerge por la mencionada apertura en fase con la radiación de la parte anterior del cono. El rendimiento es bueno, aunque requiere unas considerables dimensiones y tiende a acentuar excesivamente determinadas frecuencias.

REGENERATION

Regeneración.- El proceso de reconocimiento y de reconstrucción de una señal digital, de manera que su amplitud, forma de onda y temporización estén dentro de los límites establecidos.

REGENERATIVE REPEATER

Repetidor regenerativo.- Un dispositivo que efectúa la regeneración de señales junto con algunas funciones auxiliares.

REGENERATOR

Regenerador.- Dispositivo que efectúa la regeneración de señales.

REGISTER

Registro.- Conjunto de informaciones consecutivas manipuladas como un bloque. En una base de datos, es la unidad que contiene una vez cada uno de los campos. Si la base de datos fuera una agenda, cada persona estaría descrita en un registro.

REGISTRATION

Registro.- Superposición de las señales roja, azul y verde para formar una imagen coloreada correctamente.

REMANENCE

Remanencia.- Persistencia de una información de imagen en un dispositivo de visualización, aun después de retirada la información que la originó.

REMOTE CONTROL

Control remoto.

REPEATER

Repetidor.- Un repetidor transmite señales en ambas direcciones entre segmentos de una LAN y dispone de los procedimientos adecuados para solucionar las posibles colisiones.

RESOLUTION

Resolución, definición.- Calidad y definición de un visualizador. Existe un número de factores que determinan la resolución aparente o real de un visualizador. Estos factores son el tamaño del punto o del pixel, el número de líneas por pulgadas y el número total de pixels. La mejor medida cuantitativa de la resolución es, probablemente, el número total de pixels en un área determinada.- Magnitud del detalle que puede percibirse en una imagen.

RESOLUTION HORIZONTAL

Resolución horizontal.- Es la resolución de los detalles en la dirección horizontal de la imagen. Esto depende de la respuesta en alta frecuencia y en la fase del sistema de transmisión y del receptor.

RESOLUTION VERTICAL

Resolución vertical.- Es la resolución en el sentido vertical de la imagen. Esta depende principalmente del número de líneas exploradas y secundariamente del tamaño del haz de electrones.

RESPONSE TIME

Tiempo de respuesta.- Tiempo de reacción de un sistema frente a un evento, asociado al que transcurre entre que se ha pedido una acción y ésta es realizada.

RETIMING

Retemporización.- Ajuste de los intervalos entre los correspondientes instantes significativos de una señal digital, con respecto a una señal de temporización.

REVERBERATION

Reverberación.- Otro término para "Eco".

REVERBERATION TIME

Tiempo de reverberación.- Tiempo transcurrido entre el corte del sonido y el cese de la reverberación. En la zona de audición no debe ser superior a medio segundo.

REVIEW

Revisión.- Posibilidad de escuchar la cinta durante el rebobinado. De esta manera puede localizarse un determinado fragmento musical poniendo atención a las interrupciones entre los distintos fragmentos musicales.

REWIND

Rebobinado.- El transporte de la cinta a alta velocidad al carrete de suministro. En el rebobinado, la cinta es recogida otra vez a su inicio.

RF

Radio frecuencia.- Margen de frecuencias utilizadas para transmitir ondas eléctricas.

RF AMPLIFIER

Amplificador de radio frecuencia.- Amplificador que se utiliza, como su nombre indica, para amplificar las frecuencias citadas.

RF CONVERTER

Convertidor de radio frecuencia.- Dispositivo que permite reproducir en un receptor de TV normal las señales de vídeo/audio procedentes de un grabador de vídeo.

RF SPLITTER

Divisor de RF Dispositivo muy simple que permite dividir una entrada de señal de RF en dos o más salidas.

RGB-RVA

Siglas correspondientes a los colores rojo, verde y azul que conforman una señal de TV color.- Colores primarios.

RGB MONITOR

Monitor RVA.- Monitor basado en un TRC, capaz de visualizar imágenes en color, a partir de tres entradas independientes (RVA) una vez amplificadas convenientemente, a fin y efecto de atacar con un nivel adecuado los cañones RVA del tubo de imagen.

RHCP (RIGHT HAND CIRCULAR POLARIZATION)

Polarización circular a derechas o dextrógira.

RIAA CURVE

Curva RIAA.- Curva diseñada por la Recording Industry Association para definir la cantidad de compresión de las notas graves y de expansión de las notas agudas, aplicada a la grabación de los discos, así como la cantidad de ecualización necesaria en la reproducción para restablecer las características del sonido original.

RIBBON LOUSPEAKER

Altavoz de cinta.- Altavoz de agudos que utiliza una membrana con radiador en lugar de una en forma de cono o de cúpula.

RING NETWORK

Red en anillo.- Un tipo de red local cuyos puntos de conexión están enlazados para formar un anillo, a través del cual circulan los paquetes de datos.

RIP-UP AND RETRY

Cortar y reintentar.- Tipo de algoritmo capaz de deshacer una pista de circuito impreso ya trazada, para poner otra.

RISE TIME

Tiempo de subida.- La medida de la velocidad de respuesta de un amplificador. El tiempo necesario para que un impulso vertical se eleve desde el 10 al 90% de su altura total a partir del principio del impulso.

ROTARY TRANSFORMER

Transformador rotativo.- Es el transformador que suministra la corriente de señal a las cabezas de vídeo rotativas durante la grabación, y extrae la señal de las cabezas durante la reproducción.

ROTATING DRUM

Tambor rotativo.- En los grabadores de vídeo de exploración helicoidal, la cinta está envolviendo al tambor rotativo en forma diagonal, de manera que las cabezas rotativas pueden recorrer la superficie de la cinta con el ángulo diagonal correcto. En contraste con los tambores convencionales, el del sistema Betamax tiene tres secciones. Los anillos superior e inferior son estacionarios, mientras que las cabezas de vídeo están fijas en la sección central y giran como un cuerpo. El tambor central y las cabezas giran, por lo tanto, simultáneamente.

ROTATING HEAD

Cabeza rotativa.- Se precisa, como mínimo, una velocidad 200 veces superior a la que tiene la cinta de audio en un magnetófono, para grabar las altas frecuencias de la señal de vídeo en un grabador de vídeo. Esta velocidad se obtiene, en forma relativa, mediante el giro de las cabezas a la vez que se mantiene una velocidad de la cinta relativamente baja. Esto proporciona una velocidad resultante entre las cabezas y la cinta suficientemente alta como para poder grabar adecuadamente la señal de vídeo. En el sistema de exploración helicoidal, las cabezas giran en un plano horizontal, mientras que la cinta pasa alrededor del tambor diagonalmente. Las pistas trazadas en la cinta son, por lo tanto, también diagonales. Comparada con la grabación de audio, esta técnica incrementa grandemente el área grabada en términos de aprovechamiento máximo de la superficie de la cinta.

ROUTER

Encaminador.- Nodo que asume las funciones de encaminar el tráfico de la red hacia los nodos de destino, en otra, siguiendo la ruta más apropiada. Por operar a nivel de red, es dependiente del protocolo.

ROUTING

Trazado.- Es una técnica empleada por las herramientas de diseño de circuitos integrados, para definir las interconexiones entre las células y los transistores en el chip.- Trazado de pistas sobre el circuito impreso.- Determinación del camino a tomar en la red por una comunicación o por un paquete de datos.

RP (RADIO PAGING)

Mensajes paginados cortos para suscriptores por teléfono. Utilización como telefax, para recibir mensajes.

RPM

Revoluciones o vueltas por minuto en un dispositivo giratorio.

RSD (o DAB)

Radiodifusión Sonora Digital o Radiodifusión de Audio Digital.

RT

Mensajes de radio texto.- Esta aplicación se refiere a las transmisiones de texto en RDS codificadas y que va dirigida fundamentalmente a los receptores domésticos que estuvieran equipados con un dispositivo adecuado de presentación. En los receptores de automóvil, dicha señal se puede utilizar para controlar un sintetizador de palabra, que incluso puede traducir el mensaje original codificado a nuestro idioma en el caso de que nos encontremos en el extranjero.

RUMBLE

Característico zumbido o ronroneo que se percibe en un amplificador, cuando la cápsula fonocaptora acusa la presencia de vibraciones en la plataforma del giradiscos, provocadas por el motor y los mecanismos de tracción.

S 
S/N

Relación señal/ruido.- Medida de la calidad de una señal en ausencia de ruido de la banda base.

SAMPLE & HOLD

Circuito de muestreo y retención.- Es un circuito que, con precisión, adquiere y almacena en un condensador por un tiempo especificado una tensión analógica.



SAMPLE & HOLD FIGURE OF MERIT

Figura de mérito de un circuito de muestreo y retención.- Es la relación entre la corriente de carga del condensador en el modo de muestreo y la corriente de fuga de este condensador en el modo de retención.

SAMPLE TO HOLD OFFSET ERROR

Error de paso de un circuito de muestreo y retención.- Es la variación de la tensión de salida desde el modo de muestreo al de retención con una tensión de entrada constante. Este error está ocasionado por la carga transferida al condensador de almacenamiento por el conmutador en circuito abierto.

SAMPLE TO HOLD TRANSIENT

Transitorio de un circuito de muestreo y retención.- Es un pequeño impulso en la salida de un circuito de muestreo y retención ocasionado por la tensión de control del conmutador de muestreo que pasa a través de él.

SAMPLIG

Muestreo.- Proceso de toma de muestras de una señal analógica, a alta velocidad, para proceder a su cuantificación y transformación en digital (cuantificación).

SAMPLING RATE

Frecuencia de muestreo.- El número de muestras tomadas por unidad de tiempo.

SAMPLING THEOREM

Teorema del muestreo.- Es un teorema debido a Nyquist, que dice que si una señal continua de banda pasante limitada no contiene componentes de frecuencia superior a fe, la señal original podrá ser recuperada sin distorsión si está muestreada a una velocidad de al menos 2fe muestras por segundo.

SAN

Red de área pequeña.- Una red limitada generalmente a una decena de metros, destinada a comunicaciones especiales, tales como sistemas de control de procesos y aplicaciones en tiempo real.

SATURATION

Saturación.- Máximo número de cargas que pueden ser almacenadas en una celda CCD.

SATURATION (COLOR)

Saturación de color.- Es la amplitud de la señal de crominancia. La saturación es una mayor o menor pureza de un color determinado.

SATURATION EXPOSURE

Exposición hasta saturación.- Mínimo nivel de excitación para el cual se produce saturación en la señal de salida de un dispositivo CCD.

SATURATION VOLTAGE

Tensión de saturación.- Se define la tensión de saturación de un dispositivo CCD como la tensión máxima correspondiente a la situación de saturación del mismo.

SC, SILICON COMPILER

Compilador de silicio.

SCANNING

Exploración.- En televisión no se envía nunca una imagen completa a la vez. En lugar de ello, se separa en líneas discretas y la información concerniente al brillo de los elementos de imagen que componen cada línea y a su cromatismo (caso de TV en color) es enviada separada y secuencialmente. El receptor recibe esta señal y reconstruye la imagen. El proceso de descomposición y recomposición de la imagen se denomina exploración. En general, la imagen es explorada desde la izquierda a la derecha (exploración horizontal) y desde arriba a abajo (exploración vertical). Estos dos tipos de exploración se verifican simultáneamente.

SCPC (SINGLE CARRIER PER CHANNEL)

Modo de operación de un transponder.

SCRAMBLER

Codificador.- En un sistema digital, un dispositivo utilizado para convertir una señal digital en una señal digital pseudoaleatoria sin cambiar la velocidad de los dígitos.

SCRAMBLING

Técnica empleada para la supresión del impulso de sincronismo en la transmisión de una señal de televisión.

SCRATCH

Crujido.- Denominación que se da en inglés al ruido de roce que se percibe cuando la aguja fonocaptora o el disco se encuentran en mal estado.

SCHEMATIC CAPTURE

Captura de esquemas.- Es el proceso empleado por un sistema CAD para recoger la información referente al esquema del circuito y entrarlo en la base de datos.

SDLC (SYNCHRONOUS DATA LINK CONTROL)

Protocolo de control del enlace, similar al HDLC, para transmisiones síncronas, desarrollado por IBM.

SEA OF GATES

Mar de puertas.- Es una arquitectura de matriz de puertas en la que las estructuras de transistores se extienden a todo el núcleo del chip sin canales de trazado específicos, permitiendo la fabricación de funciones de alta densidad.

SEARCH

Búsqueda.- Función de un VCR por la cual se puede localizar y detener el proceso de bobinado o rebobinado, a fin de reproducir una parte determinada de la cinta.

SEARCH TUNING

Búsqueda de sintonía.

SECAM

Iniciales de "Sequential Couleur à Memoire" (Secuencia de Color a Memoria). Corresponde al sistema de TV Color original de Francia; también es utilizado por Rusia y otros países adyacentes.

SECTION TERMINATION

Terminación de sección.- Punto seleccionado para ser la interfaz entre un medio físico de transmisión y su equipo asociado. Normalmente, este punto está constituido por los conectores de entrada y de salida de un equipo.

SEGMENTATION AND REASSEMBLY SUBLAYER, SAR

Subcapa de Segmentación y Reensamblado.

SELECTIVITY

Selectividad.- La capacidad de un sintonizador para distinguir emisoras distintas y cercanas a la frecuencia sintonizada. Medida en decibelios referidos a una señal normal sintonizada.

SEMICUSTOM

Parcialmente a medida.- Un término aplicado a los ASICs, para definir aquellos circuitos integrados cuyo diseño ha sido parcialmente determinado por el cliente y el resto por el fabricante.

SENSITIVITY

Sensibilidad.- El nivel mínimo de la señal de entrada necesario para que un sintonizador proporcione una salida utilizable.- Medida de la tensión de salida de la cabeza de un giradiscos, obtenida con el seguimiento de un surco de disco con una frecuencia y a una velocidad específicas; se expresa en mV/cm/s.- La presión sonora directa de una caja acústica, a la distancia de un metro, con una potencia de entrada determinada; se expresa en dB/W/m.

SERIAL TRANSMISSION

Transmisión serie.- Los bits que forman la información, se transmiten secuencialmente a través del medio.

SERVICE DIGITS (HOUSEKEEPING DIGITS)

Dígitos de servicio, dígitos para servicios domésticos.- Dígitos que se añaden a una señal digital, normalmente a intervalos de tiempo regulares, para que el equipo asociado a la misma funcione correctamente y, si es posible, proporcione facilidades auxiliares.

SERVICE LEVEL

Grado de servicio.- En telefonía es la probabilidad de no poder establecer una llamada, debido a que los órganos necesarios para ello se encuemtran ocupados.

SERVO

Abreviatura de "servomecanismo".- Un servomecanismo es un tipo de sistema de gobierno automático utilizado para mantener fija la velocidad, posición o ángulo de funcionamiento de un mecanismo rotativo, en este caso del disco de cabezas en un grabador de vídeo.

SERVO SOFT-TOUCH

Pulsación suave con servo.- Sistema para el control del arrastre de la cinta con teclas para las operaciones servoasistidas. Con una ligera presión, se obtienen los modos de selección y de movimiento.

SERVO SYSTEM

Servosistema.- Un sistema en el que se utiliza una pequeña potencia de transmisión para controlar los movimientos de una transmisión grande.

SERVO-SOLENOID

Servoelectroimán.- Sistema para el arrastre de la cinta que utiliza la baja potencia de un electroimán con una ayuda servo. Combina la presión suave de las teclas con los modos de selección y el movimiento preciso del arrastre de la cinta.

SETTLING TIME

Tiempo de establecimiento.- Es el tiempo requerido desde que el motor ha alcanzado su posición final hasta que las oscilaciones del rotor están dentro del 5% de la longitud del paso.- Tiempo transcurrido desde la aplicación de la máxima señal de entrada a un circuito, hasta el momento en que la salida tiene conocimiento de ésta y permanece dentro de una banda especificada de error alrededor de su valor final. Este término es una importante especificación para amplificadores operacionales, multiplexores analógicos y convertidores D/A.

SETUP

En TV color, es la diferencia de nivel entre la máxima señal de retrazado y la de referencia de negro, expresado como tanto por ciento del nivel de referencia de blanco.

SFS

Servicio Fijo por Satélite.

SGS

Servicio General por Satélite.

SHADING

Sombreado.- A pesar de que una cámara debería producir una imagen que fuese una réplica lo más exacta posible de los gradientes de brillo del objeto cuya imagen se desea captar, ciertas "sombras" se hacen presentes originadas por la propia cámara. Este fenómeno se denomina "sombreado".

SHAPED BEAM

Haz conformado.- Haz de sección irregular producido por una antena multihaz o un reflector conformado.

SHF (SUPER HEIGHT FREQUENCY)

Super Alta Fecuencia.- Gama de frecuencias comprendida entre 3 y 30 GHz.- Ondas centimétricas.

SIGNAL

Señal.- Representación física de caracteres o de funciones. Es la información que se transmite por una red de telecomunicaciones, pudiendo ser analógica -si toma valores continuos- o digital -si toma valores discretos-, en el tiempo.

SIGNAL RECONSTRUCTION FILTER

Filtro reconstructor de señal.- Es un filtro pasa bajos utilizado para reconstruir con precisión una señal analógica, a partir de un tren de muestras analógicas.

SIGNAL SPLITTER

Divisor de señal.- Sistema que distribuye una señal individual en dos o más iguales en otras líneas. El nivel de la señal cae en proporción al número de líneas en las cuales la señal se distribuye (pérdidas de distribución). Si los terminales del distribuidor no van a ser utilizados, deben ser cargados con una carga ficticia, de valor óhmico equivalente al de la carga real.

SIGNAL STRENGHT METER

Medidor de intensidad de señal.- Medidor para la evaluación de una señal, o intensidad de campo, presente en la entrada de antena de un sintonizador.

SIGNAL TO NOISE RATIO

Relación señal-ruido.- Magnitud de "nieve" o ruido visible en una imagen, en relación con la señal real. Cuanto mayor es dicha relación, es decir cuanto menor sea el ruido, mejor es la imagen.- Es la relación, medida en decibelios, entre el nivel máximo de una señal y el nivel del ruido sin señal presente, con el control de volumen en la misma posición.

SIGNALLING

Señalización.- El intercambio de información eléctrica (distinta de la oral) relacionada directamente con el establecimiento y el control de conexiones y la gestión en una red de comunicaciones.

SIGNALLING TIME SLOT

Intervalo de tiempo de señalización.- Un intervalo de tiempo que empieza en una determinada fase de cada trama y que está ubicado en la transmisión de la señalización.

SIGNIFICANT INSTANTS OF A DIGITAL SIGNAL

Instantes significativos de una señal.- Los instantes en los que, mediante un dispositivo adecuado, se reconocen unas condiciones significativas y sucesivas de una señal digital.

SILICON COMPILER

Compilador de silicio.- Potente herramienta de software, capaz de generar el trazado completo de un circuito integrado, a partir de la lista de conexiones o de la descripción funcional.

SILICON FOUNDRY

Fundido del silicio.- Fabricante de obleas de silicio o chips.

SIMBOL

Símbolo.- Una forma de onda discreta producida por un modulador, que puede ser identificada de forma única por el demodulador, usado para representar uno o varios bits.

SIMULTANEOUS RECORDING

Grabación simultánea.- Grabación de la imagen y del sonido a la vez en la misma cinta.

SINE WAVE

Onda sinusoidal.- La forma típica de una oscilación simple. La oscilación es un ciclo, o un período, de una operación. Su proceso es proporcional al seno del ángulo alcanzado dentro del período oscilatorio. Ésta es una ley natural que sigue el péndulo y todos los movimientos ondulatorios naturales.

SINGLE-ENDED SYNCHRONISATION

Sincronización de conexión final simple.- Un método de sincronización de un nudo de sincronización especificado con respecto a otro nudo de sincronización, en el que la información de sincronización en el nudo especificado se deriva de la diferencia de fase entre el reloj local y la señal digital procedente del otro nudo.

SIS (SOUND-IN SYNCS)

Sonido en sincronismo.- Un sistema de multiplexado de la señal de audio-vídeo mediante el cual se sitúan uno o más canales de audio y datos sobre el impulso de sincronismo de una señal banda de vídeo para su transmisión.

SISC (STEREO INTERFERENCE SUPRESSION CIRCUIT)

Circuito de supresión de interferencias en estereofonía.- Dispositivo aplicado a algunos sintonizadores, para eliminar la posibilidad de silbidos en la recepción estereofónica en FM.

SKEW

Distorsión oblícua.- Cuando la tensión de arrastre de la cinta en un grabador de video no es correcta, la parte superior de la imagen reproducida tomará un aspecto similar a un doblado. Esta condición se denomina "distorsión oblícua".

SLAVE TV (SLAVE MONITOR)

TV encadenada (monitor encadenado).- Es un sistema que utiliza varios monitores para ver la misma fuente de señal. Estos monitores, sin capacidad de selección de la recepción, son los denominados "encadenados" y la unidad principal que sí tiene posibilidad de seleccionar entre distintas entradas y recibir distintos programas, es la que se denomina "master". Por lo tanto, la imagen y el sonido producidos por un aparato encadenado dependen de la señal recibida (vía cable) desde el "master".

SLEW RATE

Velocidad de salto.- Es la máxima velocidad de cambio de la salida de un amplificador operacional u otro circuito. La velocidad de salto está limitada por las corrientes y capacidades de carga interna y se expresa generalmente en V/ms.

SLIP RING

Anillo colector.- Dispositivo utilizado para conectar las cabezas rotativas con el resto de circuitería durante la grabación y reproducción. Conectado a las bobinas de las cabezas de vídeo, el anillo colector hace contacto con las escobillas, asegurando éste durante el funcionamiento.

SLOW MOTION

Cámara lenta.- Movimiento de los sujetos en la imagen más lento de lo normal.

SM, SOLID MODELING

Modelización de sólidos.

SMALL FORMAT

Pequeño formato.- Término que designa las cintas de anchura igual o menor a una pulgada.

SMATV (SATELLITE MASTER ANTENNA TELEVISION)

Siglas correspondientes a la instalación de una antena colectiva con canales recibidos vía satélite.

SMEAR

Película de resina epoxi, u otra resina, constituyente del circuito multicapa que durante la operación de taladro, por efecto de la temperatura, se deposita sobre el cobre de las capas internas que confluyen en un taladro.- Es la descripción de una condición de imagen en la que los objetos aparecen extendidos en la dirección horizontal produciendo una imagen distorsionada en este sentido.

SMM

Servicio Móvil Marítimo.

SMS (SATELLITE MULTI SERVICES)

Denominación de la utilización de canales del Eutelsat para sistemas de negocios.- Servicio Móvil por Satélite.

SMT

Servicio Móvil Terrestre.

SMTS

Servicio Móvil Terrestre vía satélite.

SNA (SYSTEM NETWORK ARCHITECTURE)

Arquitectura de red establecida por IBM, con una estructura jerárquica, que define la forma en como se comunican sistemas y terminales.

SOFTWARE

Término que designa el material de programa, sin soporte físico, en un ordenador o microprocesador.- Palabra compuesta de manera similar a hardware, para designar a todo lo que en informática es inmaterial (soft). Consta de los programas y la documentación correspondiente, que permiten hacer funcionar a un ordenador.

SPARKLIES

Ruido visible en la pantalla en forma de puntos blancos y negros, para valores de C/N similares o inferiores al umbral del receptor de satélite.

SPARKLING

Técnica empleada en pantallas gráficas, consistente en el apagado de cada pixel cada vez que se produce un refresco de la pantalla. A diferencia de los CRT, que utilizan fósforo de alta persistencia, los visualizadores planos realizan el apagado de cada pixel suprimiendo la alimentación. Esta técnica puede proporcionar una escala de grises de dos valores para visualizadores monocromos.

SPATIAL STEREO

Estereofonía espacial.- Efecto estereofónico y ángulo espacial simulado electrónicamente. Con este efecto, se tiene la posibilidad de efectuar una regulación continua entre la condición de monofonía, pasando por el de estereofonía, hasta la estereofonía espacial total.

SPC/STORED PROGRAM CONTROL

Control por programa almacenado.- El control de los nodos, típicamente centrales telefónicas, por medio de un programa contenido en los mismos.

SPECIAL EFFECTS GENERATOR

Generador de efectos especiales.- Aparato electrónico de mezcla de vídeo, que permite la conmutación entre varias cámaras, así como una diversidad de efectos especiales tales como desvanecimientos, insertos, fundidos, etc.

SPECTRAL BANDWIDTH

Ancho de banda espectral.- Intervalo de longitudes de onda, en el cual la concentración espectral de una magnitud fotométrica o radiométrica es por lo menos igual a la mitad de su valor máximo.

SPEECH DIGIT SIGNALING

Señalización de dígito de palabra.- Un tipo de señalización asociada a un canal en el que los intervalos de tiempo de dígito, empleados principalmente para la transmisión de la palabra codificada, se utilizan periódicamente para la señalización.

SPEED SWITCH

Conmutador de velocidades.- Dispositivo de control de un VCR que permite seleccionar una entre dos o más velocidades de arrastre de una cinta.

SPHERICAL STYLUS

Aguja esférica.- Cabeza estándar con punta de perfil esférico.

SPL (SOUND PRESSURE LEVEL)

Nivel de presión sonora.- La presión directa del sonido producida por una caja acústica en toda su gama de frecuencias, a la distancia de un metro y con una potencia de entrada específica.

SPREAD SHEET

Hoja de cálculo.- Programa encargado de realizar cálculos matemáticos, estadísticos, financieros y lógicos, con los datos aportados por el usuario, que quedan dispuestos sobre una cuadrícula que en algunos programas es tridimensional.

SPURIOUS RESPONSE

Respuesta a los espúrios.- Capacidad de un sintonizador de suprimir las radiaciones que aparecen en sus entradas desde otros sintonizadores, las cuales son producidas principalmente por los osciladores locales. Se expresa en decibelios referidos a una señal sintonizada normalmente.

SQUEEZE TROUGH AND SHOVE ASIDE

Apartar y empujar.- Tipo de algoritmo que permite colocar pistas de circuito impreso con violación de separaciones para después, mediante un trazado local, hacerle sitio.

SRS (o DBS)

Servicio de Radiodifusión Sonora o Transmisión Directa desde Satélite.

SSB (SINGLE SIDE BAND)

Banda lateral única.- Llevada al máximo la posibilidad de reducción de la potencia necesaria en el transmisor, es muy popular entre los radioaficionados la técnica de la transmisión en banda lateral única (BLU). Consiste en suprimir, después de la modulación, a la portadora y una de las bandas laterales para transmitir únicamente la restante banda lateral. Con muy baja potencia, se consiguen contactos de alcance realmente espectacular.

SST (SUPER SONIC TRACKING)

Seguimiento supersónico.- Aguja de perfil trirradial para una completa y mejor lectura de la modulación del surco de un disco estereofónico, la cual se efectúa con una precisión absoluta.

ST

Un tipo de conector utilizado para terminar fibras ópticas.

STALL TORQUE

Par máximo.- El máximo par externo que puede ser aplicado al motor sin pérdida de información posicional. Uno o más arrollamientos deben estar activados.

STAND BY

Espera.- Indicador empleado en los grabadores de vídeo Beta que señala el proceso de carga de una cinta.

STANDARD

Norma.- Documento que comprende una especificación de carácter técnico, no siendo de obligado cumplimiento, aunque se recomienda su aplicación una vez que ha sido avalada por los organismos competentes.

STANDARD CELLS

Células estándar.- Una unidad funcional precaracterizada, que se emplea para construir grandes funciones en un sistema basado en células.

STAR

Estrella.- Una configuración de la red, en la que todos los nodos están conectados a un punto central común a través de cables individuales.

START CONVERTER

Inicio de conversión.- Es el impulso que, aplicado a la entrada de un convertidor A/D, inicia la conversión.

STATIC TORQUE

Par estático.- El máximo par externo aplicado, en el que no hay pérdida de información posicional mientras no provoque rotación continua.

STATUS OUTPUT

Estado de salida.- Es la salida lógica de un convertifdor A/D que indica si el sistema está em el proceso de efectuar una conversión o si ésta ha sido terminada y el dato de salida está presente. También se llama "busy output" o "end of conversion".

STC, SELF TUNNING CONTROLLERS

Controladores autosincronizados.

STEP

Paso.- La distancia o el movimiento del motor desde una posición activada a otra.

STEP ANGLE

Angulo de paso.- El ángulo nominal entre dos pasos adyacentes, considerado normalmente como pasos completos. Depende de la técnica de accionamiento del motor.

STEP ANGLE ERROR

Error del ángulo de paso.- El ángulo entre la posición teórica y la posición actual sin carga.

STEP DETENT CONTROL

Control del retén por saltos.- Un control rotativo que funciona con saltos controlados mediante una serie de ranuras. Sirve para obtener niveles muy precisos de posicionamiento.

STERADIAN

Esteroradián.- Unidad de ángulo sólido. Se define como el ángulo sólido con origen en el centro de una esfera, sustentado por una porción de superficie de la misma, igual al cuadrado del radio. Así, el número de esteroradianes en una esfera es de 4.

STEREO (PHONY)

Estéreo (fonía).- Creación de una imagen sonora que da la impresión de dirección, profundidad y movimiento mediante el uso de dos canales separados.

STEREO DECODER

Descodificador estereofónico.- En un sintonizador de FM, el circuito que separa las señales de audio del canal derecho y del canal izquierdo.

STEREO SEPARATION

Separación estereofónica.- Grado de separación entre los canales derecho e izquierdo en un sistema o componente estereofónico.

SUBCARRIER

Subportadora.- Portadora de información que modula a otra principal. También portadora de inferior orden dentro de un grupo de varias portadoras. (Subportadora de color).

SUBCARRIER PHASE SHIFTER

Variador de fase de la subportadora.- La salva de color determina el matiz del color producido en un televisor. En un sistema de captación de imagen multicámara, en el estudio de TV, la longitud de los cables que conectan cada cámara con el dispositivo distribuidor será, en general, distinta y creará variaciones de fase. Debido a ello, cuando el distribuidor cambia de cámara, presentando el mismo objeto, el matiz de color no será el mismo. Por consiguiente, se utiliza un variador de fase de la subportadora para ajustar la fase de la salva de color y compensar la distinta longitud de los cables, asegurando de esta forma la igualdad del matiz, independientemente de la cámara utilizada.

SUBFRAME

Subtrama.- Una secuencia de conjuntos no contiguos de dígitos ensamblados dentro de una trama, en la que cada conjunto se produce a n veces la velocidad de repetición de trama, cuando n es un entero mayor que 1.

SUBSIDIARY LOBULES

Lóbulos secundarios.- Referente al diagrama de directividad de una antena o parábola, respuesta de la misma a la señal que recibe fuera del eje principal de radiación o recepción.

SUBSONIC FILTER

Filtro subsónico.- Filtro conmutable en un amplificador de audio, utilizado para cortar las frecuencias situadas por debajo de 20 Hz, aproximadamente.

SUCCESIVE APROXIMATION A/D CONVERTER

Convertidor A/D de aproximaciones sucesivas.- Es un método de conversión A/D que compara en secuencia una serie de valores binarios ponderados con la entrada analógica, para dar una palabra digital de salida justamente en n pasos, donde n es la resolucioón en bits. El proceso es eficiente y se puede asimilar al de pesar una cantidad desconocida en una balanza, utilizando un conjunto de pesas patrones binarias.

SUPERIMPOSE

Sobreimpresión.- Técnica de vídeo mediante la cual letras u otros signos pueden ser reproducidos sobre otra imagen.

SUPERTWIST LCD

LCD de supertorsión.- Un visualizador LCD que gira el plano de polarización en el margen de 180 a 270 grados en lugar de los 90 de los LCD nemáticos de torsión. Esto proporciona una relación de contraste de 10:1 y un ángulo de visión de 60 grados.

SWITCH MODE

Modo conmutado.- Modo de excitación que utiliza la técnica de conmutación para controlar la corriente en el motor.

SWITCHED LINE

Línea conmutada.- Enlace establecido a través de la red telefónica básica, entre dos puntos, durante el tiempo que dura la comunicación entre ellos.

SWITCHED LINK

Enlace conmutado.- Enlace establecido, bajo petición, entre varios usuarios que les permite su uso exclusivo hasta que se libera el mismo.

SYMBOL RATE

Velocidad de símbolos.- El recíproco del intervalo unitario. Esta velocidad se expresa en baudios, si el intervalo unitario se expresa en segundos. En telegrafía se emplea el término "velocidad de modulación".

SYMMETRICAL BINARY CODE

Código binario simétrico.- Un código de impulsos derivado de un código binario, en el que el signo del valor cuantificado, positivo o negativo, es representado por un dígito, y el resto de los dígitos constituyen un número binario que representa la magnitud. En un determinado código binario simétrico, deben especificarse el orden de los dígitos y el uso que se hace de los símbolos 0 y 1 en las distintas posiciones de dígito. (Este término no debe emplearse para la transmisión por línea).

SYNC GENERATOR

Generador de sincronismo.- La señal de sincronismo requerida por la cámara de vídeo puede ser generada tanto interior como externamente. Como regla general, las cámaras de vídeo utilizan un sincronismo exterior, proporcionado por un generador adecuado. La cámara no puede producir una imagen correcta si no se le suministra la señal de sincronismo.

SYNC SIGNAL

Señal de sincronismo.- Señal de impulsos utilizada para sincronizar el funcionamiento de los equipos de vídeo. La señal o impulso del sincronismo horizontal determina el inicio de la exploración horizontal. De la misma manera, la señal o impulso de sincronismo vertical determina el momento de comienzo de la exploración vertical. En el receptor de TV se utilizan los mismos tipos de impulsos para dirigir el barrido del haz electrónico sobre la pantalla fluorescente del tubo de imagen.

SYNC. LEVEL

Nivel de sincronismo.- El nivel de los impulsos de sincronismo.

SYNCHRO CONTROL

Control sincro.- Sistema para el arrastre del plato, el cual utiliza un motor síncrono de precisión relacionado con la frecuencia de la tensión de alimentación.

SYNCHRONIZATION

Sincronización.- El proceso de ajustar los correspondientes instantes significativos de unas señales, para hacerlas síncronas.

SYNCHRONIZED

Sincronizado.- El motor está sincronizado cuando la velocidad de los impulsos es igual a la velocidad de los pasos.

SYNCHRONIZED NETWORK (SYNCHRONOUS NETWORK)

Red sincronizada, red síncrona.- Una red en la que los correspondientes instantes significativos de señales nominadas se ajustan para hacerlas síncronas. Idealmente, las señales son síncronas, pero en la práctica pueden ser mesócronas. Para el uso normal, estas redes mesócronas son descritas a menudo como sincronizadas.

SYNCHRONOUS

Síncrono.- Dos señales son síncronas si sus correspondientes instantes significativos tienen una relación de fase constante entre sí.

SYNCHRONOUS COMMUNICATION

Comunicación síncrona.- Modo de transmisión bit a bit, de una forma sincronizada, entre emisor y receptor.

SYNCHRONOUS DIGITAL HIERARCHY, SDH

Jerarquía Digital Síncrona.

SYNCHRONOUS OPTICAL NEWTWORK, SONET

Red Optica Síncrona.

SYNCHRONOUS TIME DIVISION, STD

División del Tiempo Síncrona.

SYNCHRONOUS TRANSFER MODE, STM

Modo de Transferencia Síncrono.

SYNCHROPLAY

Modalidad de grabación que ofrecen algunas platinas, en las que es posible grabar por separado y sucesivamente sobre las dos pistas, para reproducirlas después conjuntamente.

T 
TA

Señales de anuncios de tráfico.- Es una señal de conmutación (conectado/desconectado) que permite al oyente sintonizar una emisora RDS con la característica TP (ver TP), para decidir si desea recibir información de tráfico o no.

TALLY LIGHT

Luz espía.- Indicador luminoso que señala al operador que la señal procedente de la cámara correspondiente está siendo utilizada.



TAPE

Cinta.

TAPE CLASS

Clase de cinta.- Cinta magnética que ha sido clasificada por las normas IEC con el sistema de números romanos. La clase I es la cinta estándar de hierro con polarización normal y 120 ms de ecualización; la clase II es la cinta de cromo, o pseudocromo, con alta polarización y 70 ms de ecualización; la clase III es la cinta de hierro-cromo con polarización normal y 70 ms de ecualización; la clase IV es la cinta de metal con alta polarización y 70 ms de ecualización.

TAPE COPYING

Copia de cintas.- La cinta de vídeo puede copiarse en la misma forma que la cinta de audio, utilizando dos grabadores de vídeo. Es inevitable que se produzca una cierta degeneración en la calidad de la imagen proporcionada por la propia cinta, excepto si la operación se efectúa con grabadores de vídeo profesionales.

TAPE COUNTER

Cuenta cinta.- Contador que indica la cantidad de cinta utilizada. Se emplea especialmente para localizar un punto determinado de aquélla, así como para conocer la cantidad de cinta restante.

TAPE DECK

Expresión inglesa que define, generalmente, a un magnetófono sin amplificador y que ha sido traducida libremente por platina. Habitualmente, tiene una salida normalizada de señal ecualizada, es decir corregida, que permite su acoplamiento a un preamplificador. En algunos casos existe una salida adicional de mayor nivel, para acoplamiento directo a un amplificador de potencia.

TAPE GUIDE

Guíacinta.- Elemento utilizado para guiar la cinta con exactitud, a su paso por el mecanismo del grabador de vídeo formado por las cabezas de vídeo, la cabeza del CTL, el cabrestante y otras partes del aparato. En general, el guíacinta consiste en un cilindro metálico, en ocasiones en forma de huso, cuya cantidad es variable en el aparato, siendo usualmente dos o tres piezas.

TAPE IN, TAPE OUT

Entrada de cinta, salida de cinta.- Toma, en un grabador de cinta, para la conexión a un amplificador, o en éste último para la conexión a un grabador. La toma "Tape in" de un aparato se conecta a la toma "Tape out" del otro y viceversa.

TAPE PATH

Trayecto de la cinta.- El camino que sigue la cinta, después de abandonar el carrete de suministro, comprende los guíacintas, cabeza de borrado, tambor de los cabezales y tambor de cabeza de CTL, siendo finalmente conducida por el cabrestante y el rodillo de presión al portacarrete de arrastre donde se bobina.

TAPE PATTERN

Patrón de cinta.- El patrón magnético de la cinta está compuesto por las cintas de vídeo, de control y de audio.

TARGET

Blanco u objetivo.- Parte del tubo de captación de imagen de la cámara de TV donde se forma aquélla.

TCP/IP

Protocolo de control de transmisión.- Es el estándar de facto para la comunicaciín vía Ethernet, correspondiente a las capas 3 y 4 del modelo OSI.

TDC

Canal de datos transparente.- Estos canales pueden emplearse para enviar caracteres alfanuméricos u otros textos, comunicación con ordenadores o datos similares no aptos para su presentación.

TDF-1

Satélite DBS francés.

TEARING

Desgarro.- Anomalía en la visualización de una señal de imagen en un TRC, debida a una distribución anómala de las líneas de barrido horizontal.

TELECINE

Sistema utilizado en los estudios de TV para convertir una película cinematográfica en una señal de TV. En esencia, un telecine consiste en un proyector de películas y una cámara de vídeo conectados conjuntamente para conseguir una óptima calidad de la imagen y el mínimo parpadeo de la misma.

TELECOM

Satélite de comunicaciones francés en las bandas C, X y Ku. En la banda Ku ocupa algún transponder para canales de TV nacionales.

TELEMATIC SERVICE

Servicio telemático.- Es un servicio de transferencia de "textos" entre usuarios de una red de telecomunicación.

TELEPROCESSING

Teleproceso.- Proceso de la información, en forma remota, que combina el empleo de ordenadores y redes de transmisión de datos.

TELETEXT

Teletexto.- Transmisión de las páginas de un texto a través de un canal de TV. Se realiza de modo digital sobre el período de borrado de línea de la señal de TV.

TELOP

Proyector de opacos utilizado en la técnica de estudio de TV para superponer títulos y diagramas en una imagen de vídeo.

TENSION SERVO

Servo de tensión.- Servosistema que automáticamente aplica un freno al portacarrete de suministro, con una fuerza tal que mantiene constante la tensión a todo lo largo de la cinta, entre el portacarrete de suministro y el de arrastre.

TERMINAL ADAPTER

Adaptador de terminal AT.- Dispositivo que permite la conexión a la RDSI de un terminal convencional no apto para ello.

TEST PATTERN

Patrón de prueba o carta de ajuste.- Imagen generada electrónicamente, que se utiliza en los equipos y cadenas de TV para comprobar la transmisión y las características del sistema. El patrón de prueba está diseñado para comprobar la resolución, contraste, relación de aspecto (relación entre la altura y la anchura de imagen), presencia o ausencia de distorsión en la exploración o barrido, así como otras características de la imagen de TV.

TEST PROGRAM

Programa de prueba.- Un programa de ordenador empleado en los equipos automáticos de prueba (ATE), para evaluar la integridad funcional de un circuito.

TESTABILITY

Facilidad de comprobación.- Una medida de la facilidad con la que los estados internos de un circuito pueden ser controlados y observados, como medio de evaluación de su integridad funcional.

TEXT

Texto.- Caracteres que constituyen la información incluida en un mensaje.

THD (TOTAL HARMONIC DISTORTION)

Distorsión armónica total.- Medida de la distorsión producida en un sistema audio a causa de los armónicos, o sea de los múltiplos de la señal de audio original.

THERMAL OVERLOAD PROTECTION

Protección de sobrecarga térmica.- Un sistema electrónico de autoprotección del circuito de excitación contra sobretemperaturas. THERMAL TIME CONSTANT

Constante de tiempo térmica.- El tiempo necesario para que el motor alcance el 63% de la temperatura final.

THIN-FILM-TRANSISTOR LCD

LCD con transistores de película delgada.- Visualizador nemático de torsión que incorpora una matriz activa de transistores de película delgada para controlar el encendido y apagado de cada pixel. Estos visualizadores pueden conseguir un ángulo de visión mayor que +/-45 grados una relación de contraste de 40:1 y un tiempo de respuesta de 40 ms. Incluyendo filtros rojos, verde y azul, puede reproducir una imagen en ocho colores. El principal inconveniente es su elevado coste, debido a la complejidad de su fabricación.

THRESHOLD

Umbral.- Valor de C/N en un sistema de FM, por el que éste y la S/N de la señal demodulada dejan de seguir una relación lineal.- Técnica para reducir el valor de C/N cuando se presenta el efecto umbral.

THROUGHPUT

Caudal, flujo máximo.- Flujo de datos máximo permitido a través de un canal, sin que se produzcan errores en la transmisión.- Cantidad máxima de información que puede ser tratada -transferida- por unidad de tiempo en un sistema de tratamiento de datos.

THROUGHPUT RATE

Velocidad máxima repetitiva.- Es la máxima velocidad repetitiva en la que un sistema convertidor de datos puede trabajar para dar una precisión especificada de salida. Está determinada por la inversa de la suma de los diversos tiempos requeridos: tiempo de establecimiento del multiplexor, adquisición de datos, conversión A/D, etc.

TIME BASE STABILITY

Estabilidad de la base de tiempo.- Grado de error en el tiempo de generación de los impulsos de sincronismo, durante la reproducción en un grabador de vídeo, causado generalmente por irregularidades mecánicas en el dispositivo de cabezales del mismo.

TIME DIVISION MULTIPLEXING, TDM

Multiplexado por división de tiempo.- Un multiplexado en el que se intercalan en el tiempo dos o más canales para su transmisión por un canal común.

TIME-OUT

Temporización.- Tiempo al final del que se admite que un evento esperado no se ha producido.

TIME QUANTIZED CONTROL

Control cuantificado del tiempo.- Control de sincronización en el que la señal de error solamente se deriva o se utiliza en algunos instantes discretos, que pueden o no estar espaciados igualmente en el tiempo.

TIME RECORDING MECHANISM

Mecanismo temporizador de la grabación.- Sistema que automáticamente conecta un VCR o un grabador de audio, con el fin de grabar o reproducir en un tiempo predeterminado.

TIME SHARING

Tiempo compartido.- Un sistema trabaja en tiempo compartido cuando el ordenador reparte su tiempo de proceso, mediante interrogación entre los distintos terminales.

TIME SLOT

Intervalo de tiempo.- Cualquier intervalo de tiempo cíclico que pueda ser reconocido y definido unívocamente.

TIMER RECORDING MECHANISM

Mecanismo temporizador de la grabación.- Sistema que automáticamente conecta un VCR o un grabador de audio, a fin de grabar o reproducir en un tiempo determinado previamente.

TIMING RECOVERY (TIMING EXTRACTION)

Recuperación de la temporización.- La derivación de una señal de temporización de una señal recibida.

TIMING SIGNAL

Señal de temporización.- Una señal cíclica empleada para controlar las operaciones de temporización.

TMC

Canal de mensajes de tráfico.- En la RDS, está basado en un repertorio europeo para los mensajes de tráfico y que pueden salir a través de un sintetizador de voz en el lenguaje elegido por el conductor, en el autorradio. Estos mensajes de formato libre permiten utilizar un banco de datos por el ordenador del automóvil, disponer de un mapa de carreteras utilizado por un nuevo sistema de navegación, o simplemente información turística.

TOKEN

Testigo.- Paquete de datos que circula a través de una red local y que determina qué nodo puede iniciar una transmisión.

TOKEN RING

Red en anillo por paso de testigo.- Es una red en anillo adoptada por IBM, que utiliza un método de acceso denominado "por paso de testigo". Este método emplea una trama de control, denominada "testigo", que regula el derecho de acceso a la red durante un tiempo determinado. Cuando no hay tramas pendientes o cuando ha expirado el tiempo, el testigo pasa a la estación siguiente en secuencia lógica.

TONE DEFEAT

Anulación de los controles de tono.- Facilidad de conmutación en un preamplificador o amplificador integrado, para producir una respuesta de frecuencia plana sin tener en cuenta las posiciones de los controles de tono. Util para referencias.

TOPOLOGY

Topología.- Disposición física de los distintos elementos que componen una red, con indicación de los medios de enlace utilizados entre nodos.

TP

Identificación de programas de tráfico.- Avisa al receptor que la emisora sintonizada emite frecuentemente programas o avisos sobre el estado de tráfico.

TRACK

Pista.- Parte de la cinta en la que se graba la información de vídeo o audio.

TRACKABILITY

Capacidad de seguimiento.- La capacidad de la aguja para seguir las ondulaciones de los surcos de los discos.

TRACKING ADJUSTEMENT

Ajuste del seguimiento o arrastre.- Cuando una cinta grabada en un aparato de vídeo que tiene la cabeza CTL (cabeza de señal de control o sincronismo) desajustada es reproducida en otro aparato, las cabezas de vídeo pueden no recorrer la cinta exactamente en el punto correcto, por lo que se producirán errores de seguimiento. Aunque este error puede ser compensado reajustando la posición física de la cabeza CTL, la solución usual reside en una corrección electrónica que se denomina ajuste de arrastre o seguimiento.

TRACKING ERROR

Error de seguimiento.- Desviación de la línea central, de la cabeza de la tangente al surco del disco en el punto de contacto de la aguja, producida por el perno del brazo. Con el brazo de desplazamiento lineal no se produce error de seguimiento.

TRAFFIC

Tráfico.- Conjunto de señales de telecomunicación que se envía por un canal de transmisión (por ejemplo, conversaciones telefónicas, datos, etc.).

TRANSFLECTIVE DISPLAY

Visualizador transflectivo.- Un visualizador LCD que trabaja bajo condiciones de luz ambiente o con iluminación posterior. Como su nombre indica, un visualizador transflectivo es un compromiso entre los tipos reflectivo y transmisivo y es más apropiado para aplicaciones que deban funcionar en un amplio margen de condiciones de luz, tanto interior como exterior.

TRANSIENT

Transitorio.- Cambio de estado brusco y rápido de la amplitud de una señal, producido por golpes o conexiones defectuosas.

TRANSIENT RESPONSE

Respuesta a los transitorios.- La capacidad de un amplificador o cualquier dispositivo para seguir cambios rápidos de nivel.

TRANSMISSIVE DISPLAY

Visualizador transmisivo.- Un LCD que no dispone de panel trasero reflectante y que debe ser iluminado continuamente. Se emplea en aplicaciones de escasa luz ambiental.

TRANSMULTIPLEXER

Transmultiplexor.- Un equipo que transforma las señales multiplexadas por división de frecuencia (como un grupo o un supergrupo) en sus correspondientes señales multiplexadas por división de tiempo, con la misma estructura que las derivadas de un equipo múltiplex PCM. El equipo también efectúa la función inversa.

TRANSPONDER

Conjunto de equipos que forman el repetidor de un satélite. Suele existir uno por canal.

TRAVEL PILOT

Sistema de navegación de funcionamiento autónomo en base a un mapa electrónico de carreteras para el automovilista, que reúne las posibilidades de los sistemas EVA y Car Pilot (ver estos términos). 

TREBLE

Agudos.- La región de las notas agudas en una gama de frecuencias situada por encima de 500 Hz.

TREBLE FILTER

Filtro de agudos.- Otra denominación de "High Filter".

TRIMMER

Compensador.- Algunos radiorreceptores de calidad disponen de un pequeño condensador variable denominado "trimmer", para conseguir, mediante un mando accesible al usuario, la óptima adaptación de una antena exterior a las características del circuito y de la señal recibida.

TRIPLE SLOPE A/D CONVERTER

Convertidor A/D de triple pendiente.- Es una variante del tipo de convertidor A/D de doble pendiente en el que el período de tiempo medido por el reloj y contador está dividido en una medida amplia (pendiente fina) y en una fina (pendiente lenta).

TTC (TRACKING AND TELEMETRY COMMAND)

Comando de telemando y telemetría.

TUNER

Sintonizador.- Un receptor de radio sin el amplificador de potencia.

TURN OFF CIRCUIT

Circuito de bloqueo.- Este circuito vigila la generación de corrientes inductivas, provocadas por el bloqueo abrupto de los arrollamientos del motor. Si este circuito no estuviera presente, podría crearse una tensión teóricamente infinita a través de los arrollamientos, que dañaría los circuitos de excitación.

TVRO (TV RECEIVER ONLY)

Estación de recepción sólo terrena.

TV-ST

Primer satélite DBS alemán.

TWEETER

Altavoz de agudos.- Un altavoz diseñado específicamente para la reproducción de notas agudas.

TWISTED-NEMATIC LCD

LCD nemático de torsión.- Un visualizador en el que el material de cristal líquido impone una rotación de 90 grados sobre el plano de polarización de la luz. Posee una relación de contraste inferior a 3:1 y presenta un ángulo de visión inferior a +/-20 grados.

TWO-DECK DUBBING

Copiado con dos platinas.- Facilidad de duplicación con dos grabadores, o entre dos grabadores conectados a un amplificador.

TWO PHASE EXCITATION MODE

Modo de excitación de dos fases.- Es una técnica de accionamiento que consiste en activar simultáneamente dos fases del estator. Con dos devanados activados, este accionamiento produce mayor par.

TWT (TRAVELLING WAVE TUBE)

Tubo de onda progresiva, TOP.- Etapa de potencia en microondas.




U 
U-LOADING

Enhebrado en "U".- Sistema de enhebrado, en el cual la cinta pasa alrededor del tambor de cabezas de vídeo siguiendo una trayectoria en forma de U. Este tipo de enhebrado es de fácil realización y asegura a la cinta un deslizamiento suave, permitiendo un control instantáneo de la grabación, reproducción, avance rápido y rebobinado.



U-MATIC

Sistema de grabación de vídeo original de la firma Sony, que utiliza una cinta de 3/4 de pulgada. Se emplea, en general, en trabajos semiprofesionales.

UER

Unión Europea de Radiodifusión.

UHF (ULTRA HIGH FRECUENCY)

Frecuencia Ultra Alta.- Banda de frecuencias que se extiende desde los 300 a los 3.000 MHz. El margen comprendido entre 470 y 860 MHz está asignado a la transmisión de programas de televisión.

UIT

Unión Internacional de Telecomunicaciones.

UNBALANCED

Desequilibrado.- Para transmitir una señal eléctrica se necesitan dos conductores. Si ambos no se hallan en la misma relación eléctrica respecto de tierra, se dice que el sistema está desequilibrado.

UNCONTROLLED SLIP

Deslizamiento incontrolado.- La pérdida o ganancia incontrolada de un conjunto de posiciones de dígito, como resultado de una aberración de los procesos de temporización asociados a la transmisión o a la conmutación de una señal digital.

UNIFORM CODING

Codificación uniforme.- La generación de señales de carácter que representan muestras cuantificadas uniformemente.

UNIFORM QUANTIZING

Cuantificación uniforme.- Una cuantificación en la que todos los intervalos son iguales.

UNILATERAL CONTROL

Control unilateral.- El control entre dos nudos de sincronización, de manera que la frecuencia del reloj de sólo uno de estos nudos está influenciada por la información de temporización derivada del reloj del otro nudo.

UNIPOLAR DRIVE

Excitación unipolar.- Técnica de excitación que conmuta la tensión a cada extremo del arrollamiento, manteniendo la toma central a una tensión constante. Es un sistema fácil de aplicar, barato y sólo requiere una fuente de alimentación. En cambio, presenta un menor aprovechamiento del devanado, produce menos par y ofrece menos prestaciones a altas frecuencias.

UNLOADING

Desenhebrado.- Vuelta de la cinta a su posición original en el carrete de recogida, después de la grabación o reproducción.

UPSTREAM FAILURE INDICATION

Indicación de fallo del límite superior del flujo.- Una indicación suministrada por un multiplexor digital, una sección de línea o una sección de radio, de que una señal aplicada a su entrada está fuera de su límite de mantenimiento prescrito.

USART (UNIVERSAL SYNCHRONOUS/ASYNCHRONOUS RECEIVER-TRANSMITTER)

Transmisor/receptor síncrono/asíncrono universal, utilizado frecuentemente para convertir los datos en paralelo de un procesador en datos serie para realizar una transmisión.

USER IDENTIFICATION

Identificador de usuario.- Código asignado a los usuarios de una red para permitirles, si están autorizados, el acceso a los servicios soportados por la misma.

USIA (UNITED STATES INFORMATION AGENCY)

Agencia de información de los Estados Unidos, que opera su propia red internacional de videoconferencias a través de los satélites Intelsat y Eutelsat.

UT (UNIVERSAL TIME)

Tiempo universal, equivalente a la hora GMT de Greenwich.

V 
VALENCE BAND

Banda de valencia.- Los electrones del orbital más exterior de un átomo (electrones de valencia) ocupan una banda de niveles de energía llamada banda de valencia. Los electrones de esta banda no participan en la conducción eléctrica del silicio.



VAN (VALUE ADDED NETWORK)

Una red que proporciona servicios de valor añadido, más allá de la pura función de conmutación.

VARIABLE BIT RATE, VBR

Velocidad Binaria Variable.

VARIABLE RELUCTANCE MOTOR

Motor de reluctancia variable.- Es un tipo de motor paso-paso en el que el rotor está formado por unos polos de hierro dulce. Su característica principal radica en la posibilidad de efectuar pequeños desplazamientos angulares y de ser excitado a frecuencias más elevadas que el de imán permanente.

VCR

Iniciales de Video Cassette Recorder, es decir "grabador de casete de vídeo", o sinónimamente "grabador de vídeo".

VECTOR

Vector.- Un conjunto de estímulos y respuestas esperadas en un circuito, en relación con un período particular de reloj del patrón de prueba.

VERTICAL BLANKING

Supresión vertical.- La señal de retorno en el final de cada campo, que empieza tres líneas antes de los impulsos de sincronismo vertical.

VERTICAL BLANKING INTERVAL

Intervalo de borrado vertical.- Se denomina de este modo al intervalo de tiempo en que se bloquea el dispositivo de visualización, para permitir el retrazado vertical del haz de electrones.

VERTICAL BLANKING PULSE

Impulso de borrado vertical.- Pulso de polaridad positiva o negativa (dependiente de la Norma utilizada), que activa el retrazado vertical al final de cada campo.

VERTICAL RESOLUTION

Resolución vertical.- En sistemas gráficos de barrido, representa el número de líneas visualizadas por el monitor. En memorias de visualización, las distintas posiciones de la misma representan elementos de imagen a lo largo del eje vertical del visualizador. En sistemas de vídeo viene indicada por el número de líneas horizontales que pueden ser reproducidas y discernidas como elementos discretos en un monitor.

VERTICAL RETRACE

Retorno vertical.- Es el retorno del haz de electrones desde el final de la pantalla hasta su parte posterior, después de haber explorado un campo completo.

VERTICAL RETRACE

Retrazado (retroceso, retorno) vertical.- Se denomina así a la operación de retorno del haz de electrones a la parte superior de un tubo de imagen, justo al principio del campo o trama correspondiente.

VERTICAL SYNCRONISM

Sincronismo vertical.- Señal de sincronización que activa el retrazado vertical del haz de electrones de un TRC.

VERTICAL TRACKING ANGLE

Angulo de seguimiento vertical.- El ángulo entre la superficie de un disco y la línea de soporte de la aguja con el perno de sujeción del brazo. Para una mejor diafonía y distorsión, debe ser inferior al de la incisión del sonido, por ejemplo, 20º +/- 5º.

VERY HIGH FREQUENCY RANGE, VHF

Muy Alta Frecuencia.- Frecuencias muy elevadas, entre 30 MHz y 300 MHz.

VERY HIGH SPEED INTEGRATED CIRCUIT, VHSIC

Son circuitos VLSI con elevada velocidad de procesamiento.

VFD (VACUUM FLUORESCENT DISPLAY)

Se trata de un tubo al vacío, fosforescente, pudiendo ser los dígitos de tipo numérico, alfanumérico o bien formando caracteres gráficos. Su luminosidad es excelente y de color azul-verde. La estructura del visualizador fluorescente está formada principalmente por tres electrodos: el cátodo, la reja y el ánodo, que están montados en el interior de una envoltura de vidrio de forma plana, a la que se ha practicado el vacío. El ánodo recubierto de materia fosforescente depositada representa un segmento o un carácter y por cada dígito existen por lo tanto 7 o más segmentos eléctricamente independientes. Cada segmento está sostenido por un soporte anódico, formado en una base aislante según la tecnología de "capa gruesa". El cátodo es un filamento de tungsteno recubierto de una capa de óxido. Este filamento tiene caldeo directo y presenta una emisión termoiónica, en el momento en que la corriente de preionización permite a este electrodo alcanzar una temperatura de unos 70º. A la inversa de las válvulas electrónicas de caldeo directo, en las que el filamento se ilumina tan pronto como se le aplica la tensión de alimentación, a la citada temperatura el cátodo del tubo fluorescente no se ilumina prácticamente en absoluto, con objeto de no producir una luminosidad perturbadora por encima de los caracteres.

Finalmente, el tercer y último electrodo es la reja que se halla situada sobre los caracteres. Este electrodo recibe una tensión positiva relativamente elevada respecto al cátodo, por lo que se produce un desplazamiento de electrones hacia la reja y a través de ella hacia el ánodo positivo, con bombardeo de la capa fluorescente e iluminación de la misma. Al estar situada la reja por encima de los caracteres, debe tener una contextura muy fina, con objeto de que no resulte perturbada la visibilidad de los mismos. De hecho, a la distancia normal de visión no se percibe la trama en absoluto.

VGA (VIDEO GRAPHICS ARRAY)

Matriz gráfica de vídeo.- Estándar de visualización electrónica que especifica una resolución de 640 x 480 pixels con capacidad para 16 colores y 320 x 200 pixels con 256 colores de una paleta de 256.

VHS

Iniciales de Video Home System, es decir "Sistema Doméstico de Vídeo". Corresponde al sistema de vídeo de origen japonés de más amplia implantación mundial.

VIDEO

Información electrónica sobre imagen; equipo de televisión; concepto de televisión entendido como medio personal descentralizado de expresión visual.- Referido a la señal de imagen en relación con la televisión.

VIDEO GAIN

Amplificador de vídeo.

VIDEO IN, VIDEO OUT

Entrada de vídeo, salida de vídeo.

VIDEOCAMERA

Videocámara.- Cámara para la grabación directa de señales de vídeo. 

VIDEOCONFERENCE, VIDEOCONFERENCING 

Videoconferencia.- Servicio que permite comunicarse a distancia (entre distintas ciudades) a grupos de conferenciantes, a través de sistemas audiovisuales de comunicación.

VIDEODISC

Videodisco.- Información de vídeo almacenada y grabada en un disco que puede ser reproducida por el aparato adecuado. Se diferencia de la información registrada en una videocasete, en que no puede ser borrada ni vuelta a grabar.

VIDEOTELEPHONE, VIDEOPHONE

Videoteléfono.- Terminal telefónico compuesto por una cámara y pantalla de TV (TRC, LCD, etc.) para transmisión bidireccional telefónica y de imágenes en movimiento. Para una buena calidad de imagen y definición de los movimientos, requiere una red de conmutación en banda ancha. En la RDSI será posible a través del acceso básico mediante técnicas de compresión de la imagen.

VIDEOTELEPHONY

Videotelefonía.- Servicio telefónico que combina las imágenes en movimiento con el servicio telefónico.

VIDEOTEX

Videotex.- Sistema de distribución de información procedente de un texto, a través de un ordenador central a terminales remotos.- Sistema de comunicación -texto e imagen- interactivo o no, que permite el acceso a una base de datos siguiendo un protocolo estándar definido por el CEPT.

VIDEOTEX INTERACTIVE

Videotexto interactivo.- Forma de comunicación para la distribución de información (textos, datos, imágenes) que permite el diálogo y aprovecha la infraestructura de una red existente de telecomunicación.

VIDEOWINDOW

Videoventana.- Sistemas de comunicación de banda ancha de Bellcore para las relaciones entre grupos de trabajo del tipo de una comunicación informal, tal y como se produce en una sala de esparcimiento de una empresa. Se supone que ambos grupos distanciados se contemplan a través de una ventana que los separa sin impedir su comunicación. Esta comunicación informal añade la posibilidad de realizar más de una conversación simultánea entre los participantes.

VIDICON TUBE

Tubo vidicón.- Tubo de toma de imagen de características muy satisfactorias teniendo en cuenta su coste, empleado en las cámaras de TV económicas.

VIEWDATA.

Término con el que se engloba el proceso de solicitud de datos a un ordenador, que son transmitidos por un medio de comunicaciones y se presentan en la pantalla de un terminal.

VIEWFINDER

Visor.- En una cámara de vídeo, pequeño monitor con un tubo de imagen con pantalla de 4" aproximadamente, que muestra la imagen captada por la cámara. El visor está colocado de forma que da al operador la impresión de estar observando la imagen a captar directamente a través del objetivo de la cámara, lo que le permite ajustar fácilmente el foco y la apertura del objetivo.

VIEWING ANGLE

Angulo de visión.- El margen de visión de un visualizador medido en grados angulares, respecto al plano perpendicular a la superficie del mismo. Un ángulo de +/-45º, por ejemplo, permite la visión con cualquier ángulo comprendido entre 0 y 45º respecto a la perpendicular.

VIOLATION

Violación.- Es la infracción de una regla. Normalmente se aplica a la infracción cometida en las reglas de un código durante una transmisión. La violación de un código a veces está implícita en el mismo código para favorecer, por ejemplo, la sincronización. Otras veces se hace intencionadamente, para indicar el comienzo de una nueva trama.

VIRGIN

Virgen.- Referido a las cintas/discos magnéticos que no han sido grabados.

VIRTUAL

Virtual.- Aparente, que no tiene realidad física. Generalmente se aplica a funciones de equipos que no les son implícitas pero que, de alguna forma y mediante un programa, pueden ser asumidas por los mismos.

VIRTUAL CIRCUIT

Circuito virtual.- En las redes de conmutación de paquetes, es una "llamada" reconocida por la red, pero que no dispone de un circuito conmutado, sino de uno virtual.

VIRTUAL CHANNEL IDENTIFIER, VCI

Identificador de Canal Virtual.

VIRTUAL DECISION VALUES

Valores virtuales de decisión.- Dos valores de decisión hipotéticos, empleados en la cuantificación o en la codificación, situados en los extremos del margen de trabajo utilizado, y obtenidos por interpolación de los valores reales de decisión.

VIRTUAL PATH IDENTIFIER, VPI

Identificador de Trayecto Virtual.

VIRTUAL TELECOMMUNICATIONS ACCESS METHOD

Método de acceso virtual a las telecomunicaciones.- Es un SW de programación de comunicaciones de IBM para el control de la comunicación entre entrada/salida (I/O), o entre nodo y programa de aplicación a base de técnicas virtuales.

VIRUS

Virus.- Delito informático que produce la destrucción de un programa mediante un juego de instrucciones intercaladas en él. Los virus invaden el ordenador a través de un sistema de telecomunicaciones, floppys compartidos, etc.

VISIBLE EMISSION

Emisión visible.- Energía radiante caracterizada por poseer una longitud de onda comprendida entre 0,38 y 0,78 m.

VISITOR LOCATING REGISTER, VLR

Registro de localización del visitante.- Banco de datos temporal para gestión y tarificación en redes móviles con señalización por canal común CC#7.

VN1, VN2, VN3, VN4

Denominación de los accesos RDSI franceses que evoluciona desde el acceso básico hacia el acceso primario, la incorporación de servicio portador en modo paquete, etc.

VNC, VOICE NUMERICAL CONTROL

Control numérico mediante la voz.

VOICE OPERATED CODER

Vocoder.- Dispositivo para la digitalización sintética de la voz mediante división en bandas y descripción de sus parámetros (como amplitudes, fonemas, etc.) y, por tanto, sin seguir el procedimiento clásico de muestrear y codificar la señal acústica. La economía e imprecisión de este sistemna le confieren un sonido poco natural (sintético).

VOICE PRINT

Prueba de voz.- Verificación de la identidad de un usuario de un proceso controlado por análisis de voz, con una muestra digitalizada previamente almacenada.

VOICE PROCESSING UNITS

Unidades de procesamiento de voz.- Unidades de voz digitalizada para el almacenamiento y contestación mediante mensajes de voz, reduciendo de esta forma la intervención humana.

VOICEGRADE CHANNEL (CIRCUIT)

Canal telefónico convencional.- Canal con un ancho de banda de 300-3.400 Hz.

VOLATILE

Volátil.- Propiedad de una memoria electrónica por la que se pierde o borra su contenido al desconectarse o fallar su tensión de alimentación.

VOLTAGE

Voltaje.- Es la diferencia de potencial o tensión entre dos puntos. Se expresa en voltios.

VOLTAGE DECAY

(Ver "Hold mode droop")

VOLTAGE DOUBLING

Doblado de tensión.- Es una técnica de excitación que dobla la tensión aplicada durante un corto período de tiempo. Esto incrementa las prestaciones del motor para un sistema de baja tensión.

VOLTMETER

Voltímetro.- Aparato para la medida de diferencias de potencial entre dos puntos, calibrado en voltios. Se conecta en paralelo entre los puntos a medir.

VOLUME

Volumen.- Intensidad acústica, ya sea de la voz, ya de los sonidos.- Libro o tomo de una biblioteca, referente a un soporte de datos (cinta mgnética) que se considera como un conjunto completo.

VON NEUMANN COMPUTER

Ordenador de von Neumann.- Ordenador controlado por programa cuya arquitectura se corresponde con: unidad central, memorias y periféricos. Sinónimo de la mayoría de los ordenadores utilizados actualmente. Realiza un procesamiento en serie o secuencial de sus instrucciones, en contraposición a los ordenadores de funcionamiento en paralelo.

VSAT (VERY SMALL ANTENNA TERMINAL)

Dispositivo que permite la recepción de señales emitidas por un satélite, por medio de una antena de reducidas dimensiones.- Servicio VSAT de difusión, proporcionado por dichos terminales.

VTR

Iniciales de Video Tape Recorder, es decir, "grabador de cinta de vídeo". Se aplica este nombre a los sistemas de grabación y reproducción de vídeo que utilizan una cinta no contenida en una casete sino en sendos carretes de gran tamaño. Estos aparatos se emplean básicamente en los estudios de TV.

VU METER

Medidor de nivel.- Medidor que en los grabadores de cinta indica el nivel de grabación en decibelios, y en los amplificadores la salida en vatios.

W 
WALK-THROUGH

Procedimiento para supervisar la validez de documentos confeccionados sobre el desarrollo de un proyecto, producto, etc., mediante reuniones convocadas por el promotor en las que se explican detalladamente los documentos a examinar y se discuten sus características, especificación, calidad, etc.

WALKIE-TALKIE

Transmisor/receptor de radio con formato de bolsillo.



WAN (WIDE AREA NETWORK)

Red de Area Amplia.- Una red que conecta sistemas a largas distancias como los enlaces con satélites.- Red que abarca un área geográfica muy extensa, tal como puede ser una ciudad, provincia o países.

WARC (WORLD ADMINISTRATIVE RADIO CONFERENCE)

Conferencia Mundial Administrativa y de Radio.- En estas reuniones de la ITU se fijan los estándares para las comunicaciones internacionales, incluida la TV vía satélite.

WARE

Sufijo empleado con diferentes palabras, para definir nuevos métodos de aplicación y análisis relacionados con los ordenadores. Por ejemplo, commware, orgware, etc.

WARM RESTART

Rearranque en caliente.- Después del fallo del equipo (ordenador) permite que el restablecimiento de un programa se pueda realizar antes del punto fijo.

WATCHDOG

Vigilancia.- Temporizador (contador) que es activado por un programa, con objeto de interrumpir la ejecución del mismo una vez transcurrido el tiempo fijado en dicho temporizador.

WAVELENGTH

Longitud de onda.- Se define como la velocidad de avance de un frente de onda dividido por su frecuencia. La longitud de onda de las radiaciones ópticas y de sus bandas cercanas infrarroja y ultravioleta, se expresan usualmente en nanometros.

WAVELENGTH AT PEAK EMISSION

Pico de emisión a una longitud de onda dada.- Longitud de onda en la cual la intensidad de radiación espectral es máxima.

WHITE BALANCE SETTING

Ajuste del balance del blanco.- Un objeto iluminado parece que cambia de color según la temperatura del color y de la luz que incida sobre él. Debido a ello, cuando se trabaja con una cámara de color bajo condiciones de luz variables, es necesario decidir una referencia de color sobre la que pueda basarse la expresión de los otros colores. El balance del blanco se refiere al proceso de establecimiento de esta referencia.

WIDE ANGLE LENS

Objetivo gran angular.- Sistema de lentes que permiten tomar una vista con un gran ángulo de visión.

WINGER DISTRIBUTION

Distribución Winger.- Dispositivo técnico basado en la teoría cuántica, para el análisis computerizado y la predicción del funcionamiento de los altravoces dinámicos.

WIPE

Limpiar.- Técnica para pasar una imagen de una cámara a otra procedente de una segunda cámara, creando una frontera específica que se mueve a través de la pantalla horizontalmente, verticalmente o en diagonal, hasta que la nueva imagen sustituye completamente a la anterior.

WOOFER

Término inglés con el que se designa al altavoz especialmente destinado a la reproducción de frecuencias bajas (tonos graves). Suele ser de gran tamaño.

WORD PROCESSOR

Procesador de texto.- Programa que simula el comportamiento de una máquina de escribir en el ordenador, y que le añade muchas y poderosas características.

WORKING RANGE

Margen de trabajo.- El margen de valores permitido de una señal analógica, dentro del que puede trabajar un equipo de transmisión o de otro proceso.

WORKSTATION

Estación de trabajo.- Un sistema computerizado con capacidades gráficas integradas, capaz de ejecutar un número de tareas simultáneamente mediante un teclado y pantalla única.

WORLD-WIDE BEAM

Haz global.- Es aquel haz que, emitido desde un satélite en órbita geoestacionaria, cubre la superficie de la Tierra.

WOW AND FLUTTER

Lloro y fluctuación.- Fenómenos producidos por las variaciones de la velocidad de transporte de la cinta, pudiendo dar lugar a apariciones regulares de inestabilidad en la imagen o sonido, durante la grabación y reproducción. Las fluctuaciones en ciclo largo (por debajo de 3 Hz) se denominan"lloro"; en ciclo corto (3 a 20 Hz), se denominan "fluctuación".

WRITING SPEED

Velocidad de escritura.- Diferencia resultante entre la velocidad con que se mueven las cabezas de vídeo y la que tiene la cinta que se desplaza sobre ellas, arrastrada por el mecanismo de tracción correspondiente.

WYSIWYG (WHAT YOU SEE IS WHAT YOU GET)

Filosofía de diseño en los procesadores de texto, en la que los comandos de formato afectan directamente al texto que se tiene en pantalla, de manera que ésta muestra la apariencia que tendrá el texto cuando se imprima.




X 
X, Y

Los dos planos de polarización en el sistema Eutelsat coincidentes con el horizontal y el vertical.

X.25

Un estándar adoptado por el ISO para redes de área amplia.



X.400

Un estándar adoptado por el ISO para correo electrónico.

X-ON/X-OFF (TRANSMITER ON/TRANSMITTER OFF)

Caracteres para el control de flujo que indican al terminal que comience o termine la transmisión.

XBF, EXPERIMENTAL BOUNDARY FILE

Estándar para la representación externa de modelos sólidos tridimensionales.

Y 
Y

Símbolo de la información de luminancia.

YUV

Señal compuesta de vídeo.- Y corresponde a la luminancia, U a la señal de crominancia U-Y y V a la señal de crominancia R-Y.




Z 
ZDF (Zweites Deutsches Fernsehen)

Siglas correspondientes a la segunda cadena de TV alemana.

ZERO DRIFT

Deriva del cero.- Es la variación con la temperatura del cero analógico de un convertidor de datos trabajando en el mono unipolar. Generalmente se expresa en mV/º C.
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