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Capítulo 1
Una vez un titiritero se creyó máquina. La historia de su locura inició en el teatro de Maese Pedro, donde trabajaba escribiendo un libreto. Oyó un estruendo y vio entre los muñecos y disfraces “los fantasmas de su delirio”.  Escribía sobre la lucha a muerte de un Caballero y un Dragón; cuando de repente ellos surgieron con vida propia, independientes del texto de ficción. El titiritero presenció el combate que describía al enloquecer. El Caballero tenía el yelmo abierto y los dos seres poseían cuerpo metálico. El Dragón arrojaba fuego mientras el Caballero hería al Dragón. Al Caballero se le desprendían cables y circuitos integrados. 

El ayudante de Maese Pedro decidió atravesar la línea de combate; Caballero y Dragón detuvieron la lucha, mientras el Caballero comtemplaba el hombre enloquecido con ojos de cólera, la espada lanzó un destello y el titiritero quedó ciego de tanta luz, en él conoció la furia. 
La ruta de regreso se cerró y el ayudante debía elegir entre la espada del guerrero y la triste cólera del Dragón, pero la bestia se apartó y el Caballero le sonrió, le habló y le dijo muchas cosas que él olvidó en las brumas de su locura. 

       Capítulo 2

El narrador protagonista cuenta que a él lo fabricó Pedro, quien antes había sido un titiritero que manipulaba los muñecos prodigiosos y viajaba por todos los países del mundo. Disfrutaba de su arte y de la alegría de los espectadores. Un día decidió construir un reparto de autómatas, trabajó día y noche hasta diseñarlo y construirlo a él, su ayudante y libretista, prueba de su talento creativo.
Se define como un robot, muñeco de hierro y cables eléctricos. Pedro le creó memoria, llenándole los circuitos de números y datos e incluso de fantasías, así como de todos los registros de la palabra, y lo vistió con vestidos comunes. Sin embargo, luego cambió de idea y lo disfrazó de caballero errante, sobre un caballo y con armadura puesta lo enseñó a imitar a la humanidad. 

El único detalle que lo diferenciaba de los hombres era que él no sentía nada, ni goce, ni sufrimiento, él era perfecto. Durante mucho tiempo Maese Pedro y el Caballero viajaron  juntos por el mundo, y éste imitaba todos los sentimientos y agitaba las pasiones sin sentirlas.

     Capítulo 3


Una noche llegaron a Daduic, única ciudad en el mundo señalada por el reverso de los mapas, porque ahí todo sucede al revés. Penetraron las murallas de la ciudad y Maese Pedro se esfumó y el Caballero se quedó solo. 


Investigó Daduic, y se dio cuenta de que ahí se hablaba al revés y se caminaba de manos, por eso lo bautizaron Orellabac. Un caminante le pide ayuda para que el hombre más miserable de Daduic acepte gobernarlos y lo amenazan con látigos para que acepte ayudarlos, sin embargo, Orellabac huyó. 


Llegó a una torre con campanas, debajo estaba sentada una JovenVieja, solo era visible de frente o desde atrás, de costado era invisible. Ella le dice que se alegra de verlo, por eso su llanto helado. Luego se sentó a escribir en una máquina, pero repentinamente se incorporó y corrió a repicar las campanas de la torre. Luego volvió a sentarse y siguió escribiendo por mucho tiempo. Al fin se levantó y se fue, y Orellabac se acercó a ver qué había escrito pero las hojas estaban en blanco. 


La JovenVieja regresa y le dice que él se ha hecho acreedor de un delito, ella es legisladora y verdugo: hace mil lunas vino a ese mundo, y la llegada del Caballero coincidió con el solsticio y las mil lunas de su nacimiento. Por ello sera premiado por su delito, por lo cual profetiza que Orellabac sentira deseos. Pero antes debe matar al Dragon, para ello necesita la espada negra de fuego, y para hallarla debe vencer muchas pruebas. Al final, leera el libro en el que esta escrito como lograr la satisfaccion del deseo. El castigo quedo grabado en la memoria de Orellabac.

      Capitulo 4


Tremolan inicio una extraña busqueda por Uruq.

      Capitulo 5


Orellabac imagino la desesperacion de Maese Pedro, pero no le dolia el abandono. Penso en desenredar los enredos de Daduic para buscar el Libro de los Deseos, pero busco y busco y no encontraba la salida de la cuidad. Llego Mimbo a auxiliarlo, Mimbo parecia un perro sin embargo podia metamorfizarse a cualquier forma. Mimbo afirma que ayudara a Orellabac, y le aconseja seguir adelante y que al llegar a los riscos del medio dia, encontrara señales. El Caballero cree que Mimbo es nada mas otra ilusion de Daduic, y se pregunta si los castigos anunciados por la JovenVieja tambien lo son. 

      Capitulo 6


Orellabac halla un huevo amarillo enorme, cubico y sin fisuras. Llego un pajaro enorme a empollar el huevo cubico, y al Caballero le fue imposible contar los dias que duro aquel nacimiento. Por fin, el ave se aleja y el huevo se abre, revelando una avecilla inmensa. Orellabac salio dispuesto a atacarla pero se contuvo cuando el polluelo le dijo que era su amigo. El Caballero le responde que el no es amigo ni enemigo, sino maquina, y esta encerrado en Daduic. El polluelo reafirma su amistad porque el vio su huevo resquebrajarse y fue testigo de su nacimiento, y le pregunta adonde quiere que lo lleve. Orellabac le pide que lo lleve al Libro de los Deseos. 

El polluelo desplego las alas y tomo a Orellabac de la cintura, y volvo durante tres dias con sus seis noches, ya que el sol se ponia dos veces en Daduic. Cuando se poso en tierra, era ya un ave magnifica, era Acayu el Pajaro de la Dicha. Deja a Orellabac en la isla y le advierte que no hable sin importar lo que suceda, y le recomienda no subir al barco del Barquero con cara de pescado muerto. 


El caballero piensa en Maese Pedro quien tal vez lamente su desaparición, se pregunta que es la nostalgia. 

Capítulo 7


Tremolan vestido de payaso, deambula por Uruq. Su caballo lo seguia placidamente, busca algo. 

Capitulo 8


Reaparecio Acayu y la tierra empezo a temblar y se desgarro y formo un vortice que se trago a Orellabac. Vio primero una boveda escavada en la pared (siete hombres silenciosos se inclinaban sobre un fuego verde y leian la lengua de las llamas). Despues se abrio un ojo de buey, habia una mujer que comia petalos rojos y despedia por los ojos un incendio de geranios; tambien tenia un cuerno azulado repleto de bulbos. Mas abajo corria un aroyo, y en el agua se reflejaba un gusano enroscado en un arbol de frutos dorados y una joven desnuda caminaba hacia el. Luego conocio las barcas de ebano y la Cuidad Flotante, donde vigilaba la mujer de dos cabezas exalando flores de fuego. Siguio descendiendo y conocio muchas novedades, entre ellas al Genio empotrado en la roca, a la dama de la concha sobre el mar, al hombre lobo que tambien era murcielago candoroso. Conocio a las Esfinges de bronze y hierro, a los Sembos junto a una fragua de todos los metales. Cuando empezo a discernir el Libro de los Deseos, la Espada negra de fuego y el Dragon dibujado en las paginas de un libro abierto, perdio la memoria, giro y quedo un absoluto silencio. 


Quedo en la cuspide de un cono por donde soplaban los seis vientos de aquellas regiones. Camino lentamente, pero se detuvo a mirar el crepusculo dorado que tocaba la linea del mar. Penso que si tuviese sensaciones como los hombres, estaria triste y sin fuerzas. 
Capitulo 9


Tremolan habia elegio el disfraz de payaso para no ser reconocido, porque queria estar solo con sus pensamientos, no con sus amigos que lo arrastrarian al placer.

Capitulo 10


Orellabac camino montaña abajo, inmaginando las delicias y tormentos de los hombres, hasta que llego a Zatar, la isla de las piedras trasparentes. Unos hombres lo amenazan con espada en mano porque piensan que en su coraza esta ocultando piedras. Orellabac no contesta, por lo cual los hombres envian disparon al aire y lo apresan y lo amarran donde lo llevan a un barco con muchas velas. 


Los hombres lo interrogan, pero el no responde porque recuerda el consejo de Acayu el Pajaro de la Dicha. Ellos le dicen que son piratas, traficantes de las piedras de Zatar. Uno de los piratas dice que Orellabac no es de alli y que seguro busca una piedra para que lo lleve al Libro de los Deseos y le dice que el llevara a Orellabac hasta el Libro y le enseñara como leerlo. Pero antes debe encontrar  un anillo de once capas ( una de estaño, dos de niquel, tres de cobre, cuatro de oro, y una de plata).

Capitulo 11


Tremolan se encuentra con un actor borracho que viene hablando solo.

Capitulo 12 


Los piratas y Orellaban llegaron a un valle cerrado por farallones perpendiculares, bosques rojos, y colinas de hielo que entre ellas habia pantanos de agua hirviente. Un hongo plano y gelatinoso cogio a dos de los piratas y los fue ingeriendo poco a poco. Divisan un castillo traslucido rodeado de fosos de los que emanaban humo y sangre, y un pirata le dice a Orellabac que se esconden alli porque nadie los busca y les temen a los hongos. Dentro del castillo de cristal solo habia cestos de piedras. Recorrieron recamaras, pasillos, escaleras, torres, y sotanos hasta que vieron a una joven hermosa cubierta por un lienso vagamente traslucido que se agitaba sobre el contorno de su cuerpo. El pirata le dice que esa joven le ayudara a encontrar el anillo, pero que duerme desde hace 100 años y debe besarla para que sueñe un sueño visible cuyas imaginies vagaran en torno del cuerpo dormido y les diran donde hayar el anillo. Orellabac penso que el titiritero se habia equivocado cuando diseño los programas y que no lo previo todo. Ahora estaba inmovil, paralizado por un embelezo impropio de las maquinas. La doncella respiraba langidamente, cuando de repente Orellabac grito brutalmente su belleza, fue un grito de placer. Se produjo un crujir de cristales rotos, el eco se reprodujo y el castillo empezo a derrumbarse. En eso recordo a Acayu, quien le habia advertido que no pronunciara ninguna palabra.
Capitulo 13


Tremolan caminaba en torno a la ciudad, queria regresar y buscar minusiosamente y talvez pensar en si mismo.

Capitulo 14


El castillo se cae en pedazos, y la doncella de pide a Orellabac que se quede con ella y lo olvide todo. El se da cuenta de que la princesa desperto sin sus besos, y la joven se identifica como la Doncella del Olvido. Ella afirma que el el Jardin del Olvido sera dichoso, pues los deseos destruyen, por ello no debe buscarlos y en su reino todo le sera satisfecho de inmediato y olvidara que alguna vez lo condenaron a desear. El caballero la siguio hasta un bosque de hongos negros, muchos eran esfericos y dentro se movian figuras indefinibles. Llegaron a un valle verde, y a lo lejos se extendia un  huerto y en el centro habia un arbol de frutos rojas donde vivia enroscado un gusano. Ella le dice que ella sabe que el es maquina y que busca el Libro de los Deseos, pero la luz de ese jardin lo hara olvidar todo. 


Pasaron los dias y las noches, recorria una y otra vez el huerto, los hongos esfericos le sugerian algo aunque no sabia que. Un dia le pregunto a la Doncella que eran los hongos, y ella le contesto que eran hombres que lo habian olvidado todo y que ahora eran casi vegetales, habian olvidado todo deseo dentro de las esferas regidas por el silencio y la embriaguez de la nada y solo piensan en ella. En el septimo dia Orellabac empezo a entrar en los sueños, le fallaba la memoria, no podia asociar ni disociar datos, por las noches la Doncella se tendia a su lado y le contaba como se volvieron mansos y tibios los que llegaron a su jardin.

Un dia Orellebac escucho las voces de Mimbo, y se aproximo al riachuelo, y en el centro de los reflejos sobresalia el gusano, este la hablo mediante su imagen duplicada en el agua: le dice que hace bien en no mirarlo directamente a los ojos porque seria su fin, para lograr la libertad de ambos debe arrancar un fruto rojo del reflejo y darselo a su reflejo para que lo palpe y se lo coma. Asi lo hizo Orellabac y a sus espaldas escucho aullidos misteriosos de la Doncella que empezaba a conocer la soledad, entonces el gusano bajo del arbol y de pidio que navegara sobre el. Llegaron a los pantanos, donde los hongos esfericos reventaban y de su vientre salian los hombres encerrados. Llegaron al mar, a un atracadero, el gusano le pide al caballero que descienda y que ahi se separaran. Le dice que solo el Barquero podra ayudarlo y le aconseja llevarse una concha de ese litoral y echarla al agua cuando esta en peligro.
Capitulo 15


Tremolan sintio un sobresalto, solo fue un rosto evocador. 

Capitulo 16


Hacia dos noches que el gusano se habia ido, cuando el Barquero llega y llama a Orellabac. El dice ser el señor de las aguas y le pide compañia, tambien promete llevarlo a todos los puertos. Orellabac piensa en Acayu, quien le presagio el peligro si se embarcaba con el Barquero, pero el gusano del arbol de frutos rojos le dijo que solo este podia ayudarlo a reencontrar la ruta. Piensa en este contradiccion y su sobrevivencia, entonces recoje la concha blanca y salto a la barca. El Barquero le cuenta sobre los lugares que conoce: En un pueblucho de tejados negros la mentira es ley, en un cacerio de muchas cupulas reinan el ocio y la abundancia, en las inmediaciones solo valen los guiños voluptuosos y el amor carnal, en otra ciudad las mujeres andan con un aguila encadenada a la espalda como escudo porque la traicion pertenece a las buenas maneras del trato social, en otro pueblo la gente ignora todo hasta su nombre y esta permitido insultar a los padres y a los hijos. Tambien existe una ciudad de las vanidades.

Navegaron y paso el tiempo, pero nunca se aproximaron a ningun puerto. De pronto el Barquero le dijo a Orellabac que su rostro se habia reflejado muchas veces en el agua, y sabe que es un muñeco de latas y alambre. Le habla de unos arboles que producen pajaros azules, el que atrape uno se hara digno de el Libro de los deseos. Hay que cogerlos en su nido, y si se queda con el lo llevara a buscarlos. El Barquero le cuenta el secreto de sus tres deseos: el primero que su sueño fuese realidad, el segundo no haber deseado, y el tercero convertirse en el dueño de las aguas. Por eso vive vinculado para siempre a ese reino de olas y espuma.


Dice que va a encadenar a Orellabac para que no sufra de vertigo, pero es para llevarlo junto a el a ese mar infinito. Orellabac cayo de rodillas, y el Barquero le ato un collar de castigo en el cuello pero Orellabac abrio la mano y expuso la concha. El sortilegio se le revelo, el Barquero palidecio de ira, y de los ojos muertos le broto sangre, la concha lo transtorno. Se la arranco a Orellabac y la arrojo por la borda. 

Capitulo 17


Tremolan escucho un chapoteo, se sento sobre una piedra y contemplo los cuerpos respandecientes de tres muchachas desnudas que pasaron corriendo a su lado. 
Capitulo 18


Escucho una voz y le dice que el Barquero se proponia en reprogramarlo y esclavisarlo. La concha floto y crecio, una señora descendio del cielo y se poso encima, miro con enojo al Barquero y le ordeno abrir la argolla y liberar ese huesped del Reino de los Deseos. Asi lo hace.


Orellabac salto a la concha y se acurruco como un niño. Arrivaron a una playa de piedrecillas blancas, y Orellabac le dice que no sabe lo que hace porque lo ha olvidado. De pronto recordo todo y le pregunta a la señora si ella sabe donde se encuentra el Libro de los Deseos porque el quiere leerlo para poder leerlo. La dama promete ayudarlo a cruzar la Yerma Region de las Sombras. 
Capitulo 19


Tremolan contemplo otra vez a las tres doncellas y continuo la busqueda a paso tranquilo.

Capitulo 20


Al amanecer la señora de la concha desperto. Caballero y dama emprendieron la marcha, y despues de mucho caminar entraron a un terreno muerto, sin fin y totalmente silencioso; era la Yerma Region de las Sombras. La señora le explica que las Sombras se nutren de todas las cosas, si alguien toca los jugos pestilentes que dejan tras de si, perderia el cuerpo y se haria sombra y le advierte que no pise ninguna de sus huellas. 


 Las sombras los rodean, y la dama le explica que no son peligrosas mientras se mantengan en los confines del Reino de los Deseos y no desborden la Yerma Region y se arrastren por otras comarcas. Con el ocaso desaparecieron las Sombras y la señora de la concha. Orellabac no se atemoriza porque a las maquinas no las asusta el destino. 

Capitulo 21


Las antorchas comienzan a extinguirse, son la defense de la ciudad y de todas las comarcas de Tava-Catu ( la ciudad limitrofe). El fuego de estas antrochas aullenta las Sombras. Tava-Catu era la cuidad de la alegria, los habitantes si acorbardaron pero luego refleccionan en la llegada del caballero sin caballo atravez de la ruta del desierto sin haber sido devorado por las Sombras. En la cuidad predomina la melancolia. 


De pronto se abrio una puerta y dos  manos jalaron a Orellabac, hasta un taller de orfebres, donde vio a dos Sembos decrepitos. El Sembo Kunko le dice que ha llegado oportunamente y Kunka afirma que es el salvador. Los Sembos se hayan apesadumbrados porque las antorchas que los separan de la Yerma Region de las Sombras, se estan extinguiendo, y se aproxima la hora del Reino de las Sombras. Kunko le dice a Orellabac que es hora de vencer a Tenebrante, el señor de las Sombras. Le explica como salvar a Tava-Catu, y en esa hasaña lo llevara al Libro de los Deseos. Debe traer la lampara de ojalata de las siete llamas que arden perpetuamente, una sola gota de sus resinas alimentara todas las antorchas que los protegen de las Sombras. 


Para lograrlo debe descender al fondo de la tierra y enfrentarse al Genio. Kunko le fabrica el anillo de las once capas el cual lo hara invisible cada vez que lo haga girar tres veces despues de humedecerlo en una lagrima del Genio del cubo escarlata. Kunka le dice que cuando el anillo no surta su efecto magico, debera desearlo intensamente. Le indica que en el centro de Tava-Catu, existe una cascada detras de ella, junto a un roble de cinco ramas iguales hallara una gargola, debe darle media vuelta a ala cabeza de piedra y se abrira una grita por la cual debe arrastrarse por ella y buscar. Kunko y Kunka lo abrazan, y Kunka le aconseja fiarse de el mismo y no retroceder ante la imagen del Genio, ni mirarlo directamente a los ojos sino usar el prima de espejos ubicado al pie de la colina trunca. 

Capitulo 22 


Tremolan siguio el camino, vio a dos hombres que discutian embriagados por el carnaval y el aguardiente.

Capitulo 23


Orellabac llego a la cascada, arranco una hoja larga y blanca para protegerse del agua pero no la necesito pues habia espacio suficiente para pasar sin mojarse. Hallo la gargola de bronze, apreto la cabeza de mandril y la hizo girar. Se abrio la roca y Orellabac se arrastro por la fisura angosta y larga. Despues de un extenso trecho, la cueva se abria en forma de boveda exagonal cuya cupula se apoyaba en seis gruesas columnas en las cuales en cada una ardia una atorcha. A cada lado se entreabria una puerta, empujo una y empezo a descender por la escalera de pendaños diminutos. En un descanso la escalera se dividia en dos, y Orellabac escogio la derecha por asociacion del anillo que siempre debia llevarlo en el indice de la mano derecha. 


Mas adelante se dividia de nuevo en tres diferentes escalinatas y volvio a escoger la derecha. Bajo y llego a un nuevo hexagono con seis escaleras, dudo cual escoger. El anillo se le desprendio y rodo, al recogerlo escogio la escalera que tenia al frente. Descendio hasta llegar a una sala con muchas puertas, y en su centro se levantaba un gigantesco cubo de cristal escarlata, era un enorme dado. A la derecha del dado, donde se dibujaban los puntos negros del 4, se apoyaba una escalera. Orellabac subio por ella y escucho cantos cuando llego a la cara superior(el seis). A la izquierda se ergia una columna trunca y frente estaba el Genio hundido en el cristal hasta la cintura. A cinco varas relucia el prima de espejos. Las voces se transformaron el palabras y el Genio desperto. Orellabac cogio el prisma y miro al Genio. Al estar cerca del Genio, observo como sus imagenes reflejaban muecas de tristeza. Tropezo, volvio a levantarse y los espejos reflejaron su imagen como la del Genio. Extendio su mano con el anillo hasta mojarlo en las lagrimas del Genio. El anillo ahora era invisible y registro a los seres que gritaban y aplaudian, eran mitad roca mitad hombres. Se fueron separando del mineral hasta retomar su antigua forma de carne y hueso. El Genio se desprendio del piso de cristal escarlata, y le dio las gracias silenciosamente tomandole de la mano. Entre los hombres de las rocas, el caballero creyo reconocer a uno. El Genio le entrego la lampara de donde los siete brazos de hojalata brotaban llamas y le recomienda seguir descendiendo si no quiere seguir extraviado para siempre. 
Capitulo 24


Tremolan se ajusto los pantalones y la blusa cuadriculada de Arlequin, los fuegos artificiales iluminaron los cielos de Uruq.

Capitulo 25


El Genio contemplo al caballero, finalmente desaparecio con olor a azufre y a papel quemado. Orellabac descendio para regresar al taller de los Sembos para entregarles la lampara. Camino por largo tiempo, salio por la boca de un mandril de piedra hacia los tiempos espesos de la Ciudad Cuadriculada, donde solo existe un presente estatico. Los reyes (el Rey Blanco y el Rey Negro) combaten a la cabeza de dos ejercitos azuzados por el rencor. 


 Orellabac transtorno la guerra al bañar con la luz de la lampara las penumbras. Los reyes lo echan del campo de batalla. La batalla les hiere el rostro, mitad luz y mitad sombra. En ambas partes les palpita el odio. Las dos reinas apricionan a Orellabac y lo abandonan a las armas de los ejercitos. Le vuelven a gritar los reyes que no existe y debe abandonar el campo. 
Capitulo 26


Tremolan no pierde la esperanza durante las noches de carnaval.

Capitulo 27


Orellabac logra abandonar la plaza del tiempo detenido. Mimbo se sienta a su lado, el caballero no lo vio llegar. Mimbo promete guiarlo por la llanura de las Esfinges, pues los Sembos lo esperan. Orellabac piensa que sus aventuras(mas bien desventuras) continuaran hasta hallar el Libro de los Deseos. Mimbo lo presede y en la muralla se abrio una puerta y entraron a la Llanura de las Esfinges. Se abren paso lentamente. Hallaron a la primera Esfinge, era de hierro, pero dormia entonces pasaron de lejos. Mas alla una Esfinge mas grande levanto el vuelo, luego otras dos, y despues una bandada. El caballero escucho voces, aullidos, llantos de aluminio.


Las Esfinges vuelan alto, Mimbo le explica que no resisten nada extraño. Ahora les haran preguntas horrendas. Una Esfinge les cerro el paso, miro a Orellabac, el penso que era su fin pero ella no dijo anda. Ambos se alejan.

Capitulo 28


Tremolan seguia con su busqueda minuciosa. 

Capitulo 29


Mimbo le pide a Orellabac que piense en el deseo de estar en el taller de los Sembos para poder entregarles la lampara. Asi lo hizo, pero el artificio no funciono. Al abrir los ojos se encontro en la region imprevista de las tormentas de fuego, todo era rojo.


Mimbo se transforma en niño, y le dice que corra para que las llamas de la tormenta no lo fundan. Entraron a un templete de terracota: era la casa de la Memoria. Mimbo le advierte que se olvide del golpe de las brazas contra los tejados y no escuche el aire silvar. Si escucha las voces de la lluvia ardiente, lo olvidara todo. La casa de la Memoria era un biblioteca . Mimbo le dice que los cuentos, fabulas e historias sirven para salvarse del olvido. Le leera la historia de Baltasar y del niño aficionado a las historietas, mientras pasa la tormenta. 

Capitulo 30

Mimbo cuenta la historia: Un toro se entra a la casa de los abuelos de un niño, este asustado corre a refugiarse en las historietas de la Compra y Venta, Baltasar era el dueño. Ahi tenia de todo, principalmente libros de aventuras, historietas y dibujos. El niño siempre iba a leer, trabajaba los sabados ayudando a las señoras a hacer compras por las calles de Alaj para ganar dinero y gastarlo en alquilar historietas. Faltaba a la escuela, no iba a bañarse con sus amigos tampoco con tal de leer. 


Sus amigos llamaban a la Compra y Venta la cueva del Anticuario( Biblioteca del tropico), ahi predominaba el desorden. Existia un lugar prohibido, una habitacion pequeña, cerrada siempre con candado. El le rogo al viejo que lo dejara entrar, pero siempre se habia negado, hasta el lunes en que el toro se metio en la casa del niño. Ese dia lo invito a entrar al lugar de los secretos. El sitio olia a cedro, sobre una tarima estaba un cofre de madera oscura, cuando quiso tocarlo el viejo se interpuso, y le dijo que no jugara con los deseos, sus ojos chispeaban. El niño se propone abrir el cofre algun dia. 


Ese lunes de sorpresas, Baltasar cerro. El niño se habia quedado dormido dentro de la compra y venta. A despertar era de noche, busco unas candelas las encendio y corrio a la habitacion del gran enigma. La puerta estaba sin candado, la empujo y entro, se cerro sola a sus espaldas. Comtemplo el cofre, acaricio las figuras talladas, giro la llave en la cerradura pero nada sucedio. Siguio tratando hasta que en la tercera triunfo. Al levantar la tapa salio un enjambre de figuras extravagantes. Cinco dedos metalicos le apretaron el hombro, un viejo de barbas blancas y baton celeste decorado con estrellas doradas le dijo que acababa de llegar al Reino de los Deseos. El niño empezo a temblar, y el viejo le explica que ese cofre es la puerta de acceso al Reino de los Deseos, le pregunta si quiere entrar, y el niño le dice que si y reconoce a Baltasar. Este le dice que le va a contar la historia del Reino de los Deseos y un hombre que se creyo maquina. El hombre trabaja como ayudande del titiritero Maese Pedro, pero se volvio loco y inmagino ser robot con cuerpo de hirro y cicuitos integrados en ves de corazon. El recorrio tierras extrañas y visito el Reino de los Deseos. 

Baltasar le cuenta que el tambien abrio el cofre siendo niño. Los piratas lo dejaron abandonado en una playa del Caribe, lo heredo de su padre y este de su abuelo y en el se hallan las memorias de un ayudante llamado Orellabac. El niño le pide que lea los manuscritos, asi lo hizo Baltasar.

Capitulo 31


 Mimbo levanto los ojos, levanto los ojos e hizo un gran esfuerzo para suspender la vieja historia. Le dice a Orellabac que es hora de partir. Se transformo en caballo y le dice a Orellabac que suba sobre su lomo. Daran el gran salto por los atajos del tiempo y del espacio, pero debe cerrar los ojos. Llegaron a un pueblo extraño pero al fin entraron a Tava-Catu, donde las Sombras se deslizaban en todas direcciones. Los habitantes corrian desesperados pero los Sembos esperaban al pie de un roble. Se arrojaron sobre Mimbo que era otra vez un perro blanco, le arrancaron la lampara del hocico y corrieron hacia la primera antorcha y vertieron una gota de aceite. El cielo se ilumino, y Tava-Catu fue otra vez la cuidad del goze. 
Capitulo 32


Tremolan temblo al cruzar sobre el almendro seco.

Capitulo 33


Los Sembos mandan a Orellabac a liberar una doncella llamada DulceLuz, porque su padrastro la encerro en una prision mas alla del desierto de las sombras. Le entragan la lampara y Orellabac temblo. Los Sembos le dicen adios, Orellabac cruzo la muralla de antorchas y penetro al desierto y llego a un bosque calcinado. Las sombras se echaban atras al percibir las llamas de la lampara. El caballero siguio su marcha, las Sombras se reunieron en torno a una colina, protegian la casa de Tenebrante: una grieta larga, horizontal y angosta. Salio la gran sombra, se comio hambrienta a dos sombras menores, se ensancho y rodeo a Orellabac con una espiral gigantesca y perfecta. Se fundio en un anillo espeso y encerro a Orellabac. Resistiendo las palpitaciones de la lampara por varios dias, hasta que al noveno dia lo libero, y solo quedo del Rey Tenebrante un parche negro a sus pies. 


Tenebrante expulso sombras de palabras y le pide a Orellabac que lo siga. Al cruzar la grieta cambio de dimension e ingreso a un espacio que se entremezclaban todas la dimensiones, y en ese espacio las sombras pueden hablar. Tenebrante le muestra como una sombra toma la silueta de un toro, un toro que corre rompiendo tiestos de begonias. 

Capitulo 34

Tremolan desperto, se levanto y se alejo a saltos entre disfraces del carnaval.

Capitulo 35


Orellabac escucha a los Sembos mandandole, por segunda vez, a salvar a la doncella. Temblo, escucho la voz de Mimbo que le decia que apartir de ese dia debera sacarlo de la inmaginacion cuando lo necesite. Entro al Reino de los Deseos, Mimbo ya no existia y las Sombras tampoco. Recorrio el desierto, y se pregunta porque sigue las instrucciones cada vez que se las dan, tambien se pregunta que es el deseo. 


Se estremecio en pensar en dulce luz, piensa que una maquina no puede desear a quien no ha visto, un hombre si teje fantasias. Se detuvo a la sombra de un PaloRojo, este era un mural alargado hacia el sol. Las hojas de papel caen torrencialmente mientras Orellabac avanza hacia una puerta que esta entreabierta, le dio un empujon y cruzo el corazon del tronco. Al pasar al otro lado, la puerta se cerro y con el golpe calleron tres vainas tiernas. Al mirar hacia atras ya no habia dibujos, solo el arbol, las vainas, el bosque nuboso a lo lejos, las piramides y la esfera flotante. 

Capitulo 36


Tremolan se sentia extraño, su busqueda habia sido infructuosa. Habia dormido al aire libre, entre los trasnochadores del carnaval. Se pregunta que es lo que busca.

Capitulo 37


Orellabac recoge las tres vainas y se dirige sobre la piramide ergida sobre una colina. Llega, traspasa la pared luminosa y sube por una escalera. Presiente un gesto amenazante sobre su cabeza, miro y vio tres hojas de cuaderno que caian. 


Algo ocurria, lo vigilaban. Llego a un patio, al este contra la pared se apoyaba un trono, al pie estaba una vieja que terminaba de leer un libro. Le dice a Orellabac que llega a tiempo y le cuenta que esta leyendo su historia pero acaba con su llegada al patio del trono. El caballero se estremecio, por segunda o tercera vez. Recordo como la JovenVieja de Daduic lo habia condenado a sentir y a desear. Una fuerza extraña actuaba dentro de el. Le pregunta a la vieja quien es y ella le dice que su nombre es Laquelee. Si alguien destruyera las hojas en las cuales la historia de Orellabac estaba escrita, el desapareceria. Le pregunta si sabe porque el episodio con Tenebrante quedo trunco, y ella le dice que es porque se perdieron tres paginas. Laquelee recito un texto misterioso y lo repitio, se desgarro las vestiduras y desaparecio. 
Capitulo 38


Tremolan cruzo las calles de Uruq apresuradamente, vio pasar el desfile por la Calle Real. Detras de su disfraz de payaso no podia contener la angustia que lo acosaba.
Capitulo 39


Alguien prisionero monologa sobre su libertad, quitada por su padrastro(Rey del Reino de los Deseos) porque los magos le anunciaron que seria la causa de su ruina. Laquelee le ha hablado de un heroe que la libertara. Acayu, el Pajaro de la Dicha, tambien se lo anuncia. Su nodriza le pidio permiso para ir a esperar a su salvador junto al trono, en el patio. Si es capaz resolvera los acertijos impuestos por los magos para poder llegar donde la doncella estaba. 



Orellabac diviso a Acayu, fue una vision efimera. Piensa en su nueva aventura, y comprende que todo puede ser interpretado de diversas maneras. Interpreta la clave dicha por Laquelee, el acertijo se refiere a las tres vainas. Abrio una vaina, saco la semilla y la echo junto al muro, la irrigo con agua caliente y la semilla germino. Eran tres serpientes unidas por la cola. El caballero les corto la cabeza de un tajo, pero de cada cuello brotaron tres mas. El ArbolSerpiente parecia indestructible. Abrio la segunda vaina, arrojo la semilla y la humedecio con agua fria, pero la semilla no germino, sino que crecio y se hincho hasta reventar. De adentro salto un gallo de colores el cual canto tres veces antes de lanzarse contra las serpientes. Dando picotazos vencio al ArbolSerpiente y se trago los pedazos. Lanzo un canto primitivo y triunfal y se convirtio en gallo serpiente de mirada turbia. Subio al trono y depuso un excremento de petalos dorados. Luego volo hasta desaparecer en la niebla con su cola de punta de lanza. Orellabac arrojo la semilla de la tercera vaina, mezclo las dos aguas y las vertio, pero nada sucedio. Pero recordo el ultimo verso del acertijo, y etonces le hecho excremento del GalloSerpiente, agua caliente y agua tibia. Asi germino y crecio hacia la cumbre de la gran piramide. El caballero metalico habia resuelto el enigma: ya no tenia duda del cautiverio de DulceLuz. Trepo por el tallo de la planta, hasta la piramide invertida. La esfera semi-transparente estaba suspendida entre las nubes. Abrio con la espada un boquete y entro de un salto. 
Capitulo 40


Tremolan se dejo llevar por una voz melancolica que le pregunta porque esta tan cerca y tan ausente al mismo tiempo.

Capitulo 41


DucleLuz se hayaba desnuda, y la cabellera le rodaba por los hombros. Ella le dice a Orellabac que lo desea, y este le contesta que vino para que lo enseñe a desear. La doncella promete enseñarle el secreto de los deseos pero dice que le toque la piel para comenzar. Al levantarse el hechizo termino y a DulceLuz le ruedan lagrimas por las mejillas, el caballero acerca sus dedos y los humedece. En ese instante empieza a temblar. DulceLuz afirma que Laquelee nunca se equivoca, ya sabia, porque esta escrito en un libro que lo destinaron a buscarla. Orellabac escucha embriagado la voz de DulceLuz y retiene la imagen del cuerpo desnudo. La joven le advierte que debera enfrentar la colera de su padrastro, ImagoRex, este custodia la Biblioteca del Reino de los Deseos donde se halla el tan buscado libro, por medio del cual se le cumpliran los deseos a quien lo lea y lo interprete. Nadie lo conoce y nadie lo ha visto.

Bajaron y la planta se marchito. Al llegar a tierra, ImagoRex los esperaba en el trono. Orellabac resuelve otro enigma: el rostro de ImagoRex era el que se le presentaba por su paso en el Reino de los Deseos ( el rostro del Dragon). El rey le enseña los tigres de plata, las bestias cazahierro, quienes enloquecen con el olor de los metales. El rey le pregunta porque libero a DulceLuz y el le contesta que lo reprogramaron para representar el papel de caballero salvador. 


Imago le ordena a DulceLuz llevarlo a la biblioteca y luego la encerrara para siempre. Ella le dice que no lo lograra. El Rey advierte al Caballero que tenga cuidado con las dos “brujas”. Orellabac trata de atacarlo pero los Cazahierro se interponen; uno le destruye la espada. 

Capitulo 42


Tremolan se encontro con una carroza de carnaval.

Capitulo 43


 Esa tarde, Orellabac comenzo a reconocer un murmullo interior, talvez era felicidad. Los tres llegan a un puente de hamaca. Laquelee dice que deben llegar al la Cuidad del Palacio Gris por los acantilados y despues embarcarse en la Barca de Ebano porque no es propicio pasar el puente. Llegaron al muelle, subieron a la barca y navegaron durante horas hasta arrivar a la Cuidad Flotante. 


Del vientre de la barca salieron siete hombres, se sentaron en un circulo con las miradas fijas en el fuego, leeian la lengua de las llamas. Ellos vivian en la nave y permanecian encadenados pero aveces los dejaban salir a cubierta. 


Bajaron al muelle y recorrieron la Cuidad Flotante. Orellabac contemplo muchas novedades. Laquelee y DulceLuz le advierten que no abra la puerta de marfil de un monolito, sin embargo el no les hace caso. Entra y camina por un pasillo en penumbras pero al final no habia nada, solo el vacio total que antecede a la memoria. Orellabac sintio vertigos por primera vez. Volvio sobre sus pasos y cerro la puerta, y comprendio que se habia acercado a “algo indecernible entre el infinito y la nada.” 


Emprenden de nuevo la caminata por las galerias. Todo lo contemplado eran imagenes cinematograficas proyectadas en el muro. Laquelee les dice que ImagoRex los ha hechizado, por eso todo esta lleno de camaras y pantallas.

Capitulo 44

Al fin logran llegar a la Cuidad del Palacio Gris (vasta y silenciosa como el olvido). En todas partes Orellabac reconocio a ImagoRex. Los habitantes no se asombran de ver visitantes y piensan que si buscan el Libro de los Deseos que nunca lo van a encontrar, pues es una fabula. La leyenda dice que buscarlo significa aproximarse a la muerte o al delirio.

Capitulo 45

Tremolan regreso a su casa a cambiarse de disfraz. Se viste de mago, con un baton y barbas postizas. Tambien llevaba una varita magica.

Capitulo 46


Llegaron a la torre, Orellabac pensaba en su destino. Subieron por una escalera alrededor de la torre y alcanzaron la cima. Abrieron una puerta, y entraron a una habitacion abierta. Hayaron a una niña muy pequeña con un libro en las manos, en cuya portada estaba escrita una leyenda con letras de fuego: “Libro que trata sobre los deseos y como realizarlos”. 

Todos oyeron leer a la niña. Orellabac alargo la mano para arrebatarle el libro pero soplo un viento que lo descuaderno y disperso las hojas. Estas flotaron y descendieron, los tres corrieron, recogieron las hojas sueltas, luego las apilaron en el suelo, pero no pudieron leer nada porque estaba en blanco; excepto una que la niña leyo. Orellabac salto hacia ella, la niña escapo por la puerta de acceso a los pisos inferiores. El recordo el anillo magico de los Sembos que habia remojado en las lagrimas del Genio, lo hizo girar tres veces y se volvio invisible. La niña le dijo que de nada le servia hacerse invisible, pues ella ya habia crecido y hablaba. Le ordeno sentarse. 

Capitulo 47


Tremolan se agito,  habia perdido la fortaleza. Rompio la varita magica y se desgarro la barba. Se pregunto si debia seguir buscando. 

Capitulo 48


Orellabac le pide la hoja a la niña porque un destino lo arrastra hacia el Libro de los Deseos aunque sea maquina. Cuando lo interprete podra desear y realizar sus deseos. La niña afirma que el Libro de los Deseos no existe, porque todos los libros lo son. Ahora que lo sabe puede leer uno y comprender. Le aconseja escoger un volumen azul de letras rojas. Al abrirlo, salto un Dragon de ojos tristes, cuyo dibujo habia ocupado dos paginas completas. Huye escaleras abajo. La niña le dice que abra otra pagina, ahi hayara la espada negra de fuego, uno de sus deseos. A niña le ordena meter la mano en el dibujo y cogerla; Orellabac la arranco de un tiron y la hoja del arma despidio lenguas de fuego. El caballero, espada en mano, corrio detras del Dragon. De pronto se encontro debajo de una carpa de circo(parecia escenario y bodega de muñecos), vio al Dragon. Este venia hacia el despidiendo fuego y se despuso a herirlo pero se interpuso ImagoRex, quien le grita que no lo mate porque los tiranos necesitan de los Dragones auneque sean inmaginarios pues “los seres inmaginarios pueden ser mas poderosos que los verdaderos”.

Capitulo 49


Tremolan sentia fiebre, casi deliraba. Corrio por tercera vez al taller de Maese Pedro a cambiarse de disfraz. Aun no sabia lo que buscaba.

Capitulo 50


Imago afirma que el placer de engañarse tienta a los hombres. Creen que los demas son culpables del daño creado por ellos mismos. Orellabac se quita el Yelmo, exibe el rostro apacionado, la mandibula temblorosa, y los ojos calenturientos, ya es una maquina degradada por el caos de los deseos. 


El caballero se arrojo contra el Dragon, piensa que destruyendolo acabara con Imago. Escucho un crujir de metales, los Cazahierro llegaron bufando y lo atacaron chupando su liquido rojo que derramaba a chorros. Entonces Orellabac reconocio al deseo, con el, el dolor y el fin de todas las cosas.”En el vertigo de morir quiso la vida, y deseando la vida con desesperacion, recordo que en realidad se llamaba Tremolan.” Recordo como habia enloquecido y se habia quedado sin memoria, despues de inmaginarse que era un robot al cual le sucedian aventuras incomparables.

Capitulo 51


Tremolan se habia disfrazado de caballero andante, buscaba un Dragon, una espada y un libro. Al fin comprendio que era una busqueda de su memoria para triunfar sobre el delirio. 

Capitulo 52


Orellabac antes de morir triturado por los Cazahierro tuvo tres visiones: 1. ImagoRex le ordenaba encerrarse en el delirio. 2. DulceLuz le pedia que hulliese de ese mundo engañoso. 3. Laquelee tomo un libro y leyo lo dicho por Baltasar en el capitulo siguiente.

Capitulo 53


Baltasar le dice al  niño que asi fue la historia de Tremolan, ayudante de Maese Pedro y sus aventuras en ese Reino. Manda al niño para la casa porque ya deben haber limpiado los estragos dejados por el toro. El niño le dijo adios, adios para siempre. Recuerda que jamas olvidara que cuando Baltasar guardaba los manuscritos en el cofre, pudo ver una espada negra con la hoja hecha trizas. 
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