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Resumen:
Cada uno de los productos informáticos creados a lo largo de la historia de esta ciencia, aparecen  bajo una licencia patente o registro determinado, algunos tipos de licencia son mas permisivas que otras,  pero al final todas responden a un conjunto de reglas que deben ser respetadas. Este trabajo es un acercamiento a las licencias de software y se detiene a hacer un análisis más profundo de la Licencia Pública General de Affero. 
Palabras Clave: Copyleft, Derecho de autor o Copyright, FSF, Licencia, Patente. 
Analysis of the license: 
Affero General Public License

Abstract

Each one of the computer products created along the history of this science, they appear under a patent license or certain registration, some license types are but permissive that other, but at the end all respond to a group of rules that should be respected. This work is an approach to the software licenses and in the same one a deeper analysis of the License Public General of Affero is made.

Key words: Copyleft, Copyright, FSF, License, Patent.
Introducción

La tecnología une al mundo de muchas maneras. El dinero, las ideas, la información, el conocimiento y las imágenes se mueven a través del mundo casi instantáneamente. 

Actualmente las computadoras  permiten de forma rápida y sencilla hacer cosas que hace poco tiempo costaban un trabajo incalculable. Permiten  hacer cálculos enormes, vender un producto, hacer propaganda a una empresa, ir a la luna e incluso comprar en una tienda con solo un clic o apretar unos pocos botones. Para que los ordenadores funciones de forma correcta necesitan de algo que se llama software, podemos decir que esta es la Era de la Información y que el principal poder es el conocimiento sin embargo existen personas que no desean socializar su conocimiento y han privatizado el software, lo que hace que no sea tan simple su uso, debido a los permisos que se necesitan para usar un producto software con las llamadas licencias y patentes. Todo esto nos lleva a un solo camino, el Software Libre, el cual es un movimiento tecnológico que ha  revolucionado la sociedad por sus características, permite acceder a las tecnologías de manera menos costosa y con un mayor grado de libertad. Por lo que es objetivo de este trabajo informar que es el software libre, así como las características de las licencias de software y los tipos de licencias existentes, además se presenta una breve comparación entre las Licencias compatibles e incompatibles con la GNU GPL, la misma es la licencia por excelencia del software libre, por último se hace un análisis de la licencia Affero GPL, un tema muy interesante y de vital importancia que debe ser conocido para determinar qué licencia se debe usar, y cuál  brinda más facilidad según las necesidades.
Desarrollo

El “Software Libre” es un asunto de libertad, no de precio. Para entender el concepto, se debe pensar en “libre”' como en “libertad de expresión”, no como en “productos gratis”.  (Stallman, 2004)
“Software Libre” se refiere a la libertad de los usuarios para ejecutar, copiar, distribuir, estudiar, cambiar y mejorar el software. De modo más preciso, se refiere a cuatro libertades de los usuarios del software: 

· La libertad de usar el programa, con cualquier propósito (libertad 0).

· La libertad de estudiar cómo funciona el programa, y adaptarlo a tus necesidades (libertad 1). El acceso al código fuente es una condición previa para esto.

· La libertad de distribuir copias, con lo que puedes ayudar a tu vecino (libertad 2).

· La libertad de mejorar el programa y hacer públicas las mejoras a los demás, de modo que toda la comunidad se beneficie. (libertad 3). El acceso al código fuente es un requisito previo para esto.

Licencia de software

Una licencia de software es la autorización o permiso concedido por el titular del derecho de autor, en cualquier forma contractual, al usuario de un programa informático, para utilizar éste en una forma determinada y de conformidad con unas condiciones convenidas.

La licencia, que puede ser gratuita, precisa los derechos (de uso, modificación o redistribución) concedidos a la persona autorizada y sus límites. Además, puede señalar el plazo de duración, el territorio de aplicación y todas las demás cláusulas que el titular del derecho de autor establezca. (Anónimo, 2007) 

Tipos de licencias existentes

Las licencias de uso de software generalmente caen en alguno de estos tipos: 

· Licencia privativa: Uso en una computadora por el pago de un precio. 

· Shareware: Uso limitado en tiempo o capacidades, después pagar un precio. 

· Freeware: Usar y copiar ilimitado, precio es cero. 

· Software libre: Usar, copiar, estudiar, modificar, redistribuir. Código fuente incluido.  (Anónimo)
Licencias compatibles con la GPL vs. Licencias incompatibles con la GPL

Las licencias pueden ser analizadas según las siguientes cuestiones clave:

· Si puede ser considerada una licencia de software libre.

· Si es una licencia de tipo copyleft.

· Si es compatible con la GNU GPL (esto significa que se puede combinar un módulo que fue distribuido bajo esa licencia con otro cubierto por la GPL para hacer un programa más grande). (gnu.org, 2004)
Para pasar a exponer esta clasificación primeramente debemos conocer que es la GNU GPL: 

La GNU GPL (General Public License o licencia pública general) es una licencia creada por la Free Software Foundation (Free Software Foundation, 2007)  y está orientada principalmente a proteger la libre distribución, modificación y uso de software. Su propósito es declarar que el software cubierto por esta licencia es software libre y protegerlo de intentos de apropiación que restrinjan esas libertades a los usuarios.

 Y como segundo paso debemos conocer: ¿qué significa compatibilidad?

Suponga que tenemos dos o tres programas y cada uno tiene su propia licencia y usted quiere combinarlos o enlazarlos. ¿Puede hacerlo? Bien, cada una de estas licencias pudo incluir condiciones para el licenciamiento de combinaciones. Entonces, la pregunta sería: ¿Existe algún modo de respetar los términos de ambas licencias a la vez? Si lo hay, las licencias son compatibles, y se puede hacer la combinación porque existe una forma de licenciar la combinación que satisfaga ambas licencias.

Pero si no hay manera de licenciar la combinación de modo que se cumplan los requisitos de ambas, la combinación no podrá hacerse. Eso significa que las licencias son incompatibles.  La incompatibilidad entre licencias es un hecho. Siempre ha habido licencias de Software Libre incompatibles. 

Conociendo ya lo que es compatibilidad y lo que plantea la GNU GPL podemos analizar las licencias compatibles y no compatibles con ella.

Licencias de software libre compatibles con la GPL

Licencia X11: Es una licencia de software libre simple y permisiva sin copyleft pero compatible con la GNU GPL. XFree86 usa la misma licencia. 

Licencia BSD modificada: Es una licencia de software libre simple y permisiva sin copyleft pero compatible con la GNU GPL.

Licencia de Perl: Es una licencia de software libre pero puede no ser realmente de tipo copyleft. Es compatible con la GNU GPL ya que ésta es una de las alternativas. 

Licencia Pública de Zope Plone versión 2.0: Es una licencia de software libre simple y permisiva sin copyleft pero compatible con la GNU GPL.

Licencias de software libre incompatibles con la GPL

Licencia Pública general de Affero: Es una licencia de software libre, de tipo copyleft, pero no es compatible con la GNU GPL. (Anónimo, 2007)
Licencia Pública de IBM, versión 1.0: Es una licencia de software libre pero es incompatible con la GPL. Por ejemplo, requiere que se den ciertas licencias sobre las patentes, algo que la GPL no hace.

Licencia Pública de Mozilla (MPL): Es una licencia de software libre, pero no tiene un copyleft fuerte. A diferencia de la licencia X11, tiene algunas restricciones complejas que la hacen incompatible con la GNU GPL. De hecho, no se puede, legalmente, enlazar un módulo cubierto por la GPL con un módulo cubierto por la MPL. 

Licencia Pública de Netscape (NPL): Es una licencia de software libre, sin un copyleft fuerte, e incompatible con la GNU GPL. Consiste en la Licencia Pública de Mozilla con una cláusula añadida que permite a Netscape usar el código que usted añada incluso en sus versiones privativas del programa.

Proyecto Affero

El proyecto de software de Affero fue creado para facilitar el financiamiento de los proyectos de software libre y de código abierto, y para facilitar diálogos más efectivos entre los grupos de desarrollo. El proyecto fue creado usando PHP , PostgreSQL y Smarty, se puede ver con Apache y GNU /Linux. (Free Software Foundation, 2007)
Licencia Pública General de Affero

Fue publicada en el año 2002. La razón de esta licencia es proteger a las personas que creen un servicio en la red y publiquen su código, de manera que si otra persona publica un servicio basado en ese código esté obligada a publicar también sus fuentes, y no se pueda aprovechar sobre el servicio inicial, mejorándolo sin compartirlo. Es una licencia copyleft derivada de la GNU GPL versión 2, incompatible con ella, pero redactada de forma tal que será compatible con la GPLv3, razón por la cual la FSF permitió la edición de su licencia más popular.

La Affero GPL es íntegramente una GPLv2 con una cláusula nueva (sección 2(d)). Esta sección plantea que el programa que tu recibes esta pensado para interactuar con otros usuarios a través de un red de ordenadores y si, en la versión que recibes, algunos usuarios interactúan con el programa dando la oportunidad de pedir una transmisión de completo código fuente al programa de este usuario tienes que quitar esta facilidad de tu versión del programa o del programa basado en el original y ofertar  posibilidad equivalente para todos los usuarios que interactúen con tu programa a  través de una red de computadoras, para que puedan pedir transmisión inmediata de código fuente a través de HTTP. En fin que añade la obligación de distribuir el software si éste se ejecuta para ofrecer servicios a través de una red de ordenadores. (Díaz, 2006)
Consideraciones sobre la  Licencia Affero GPL

Problema #1: La Affero GPL tiene una cláusula que obliga que, si el programa tiene un medio para proporcionar su código fuente vía Web a quien lo use, no se pueda desactivar esa característica.

Como el uso del programa no implica haberlo recibido mediante una redistribución, aunque el programa esté licenciado, por ejemplo, bajo la GNU GPL, alguien puede modificarlo y ofrecer un servicio en la red usándolo, sin redistribuirlo de ninguna forma, y por tanto sin estar obligado, por ejemplo, a distribuir el código fuente. La Affero GPL tiene una cláusula que obliga que, si el programa tiene un medio para proporcionar su código fuente vía Web a quien lo use, no se pueda desactivar esa característica. Esto significa que si el autor original incluye esa capacidad en el código fuente, cualquier usuario puede obtenerlo, y además esa redistribución está sometida a las condiciones de la licencia. 

Problema # 2: No es compatible con la GPL. La GNU GPL es la licencia por excelencia del SWL, a lo largo del trabajo se explica esto, por lo que aconsejamos no usar esta licencia.
Problema #3: Tiene un matiz copyright.
Conclusiones

El estudio de las licencias de software es tema importante tanto para los desarrolladores como para los clientes porque constituyen las bases legales de cada producto. La Licencia Pública  General de Affero seria compatible con la licencia por excelencia de software libre la GPL sino tuviera la clausula 2d), por tanto se considera que se puede desarrollar bajo esta licencia siempre y cuando no sean productos para prestar servicios. 
Glosario de términos

Copyleft: Copyleft es el método utilizado para hacer que un programa de software libre se mantenga siempre libre, obligando a que todas las modificaciones y versiones extendidas del programa sean también software libre, garantizando así las libertades de los usuarios. De forma análoga este concepto se aplica también a todo tipo de conocimiento libre (textos, fotos, videos, etc.).

Derecho de autor o Copyright: Forma de protección proporcionada por las leyes vigentes en la mayoría de los países para los autores de obras originales incluyendo obras literarias, dramáticas, musicales, artísticas e intelectuales, tanto publicadas como pendientes de publicar.

FSF: La Free Software Foundation es una organización creada en Octubre de 1985, a partir del esfuerzo de Richard Matthew Stallman y otros entusiastas del software libre con el propósito de difundir este movimiento.

Licencia: Contrato entre el desarrollador de un software sometido a propiedad intelectual y a derechos de autor y el usuario, en el cual se definen con precisión los derechos y deberes de ambas partes. Es el desarrollador, o aquél a quien éste haya cedido los derechos de explotación, quien elige la licencia según la cual distribuye el software.

Patente: Conjunto de derechos exclusivos garantizados por un gobierno o autoridad al inventor de un nuevo producto (material o inmaterial) susceptible de ser explotado industrialmente para el bien del solicitante por un periodo de tiempo limitado.
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