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Métodos de integración numérica en Visual Basic 2005
Jaime Montoya    webmaster@jaimemontoya.com
1. Objetos del programa
2. Código del programa
Hacer clic aquí para descargar el programa, el documento, el archivo OCX requerido y un archivo con ejercicios resueltos en Excel.
En este programa se utilizan cinco métodos de integración numérica, los cuales han sido programados en Visual Basic 2005. Dichos métodos son:
1. Sumas de Riemman.

2. Método del Punto Medio.

3. Método de los Trapecios.

4. Simpson 1/3.

5. Simpson 3/8.

A continuación se presentan algunas impresiones de pantalla del programa en ejecución:
NOTA: Para comprobar que los resultados son correctos, se incluyen también impresiones de pantalla de los cálculos realizados con el programa Matemáticas de Microsoft®, incluido en 
Microsoft Student con Encarta Premium 2007
Microsoft Encarta 2007 Biblioteca Premium
Microsoft Encarta 2007 Biblioteca
Microsoft Encarta 2007 Enciclopedia 

Recuérdese también que cuando el programa no devuelva un resultado exactamente igual al valor de la integral numérica, no es error del programa sino que es por el grado de aproximación que se puede obtener con el método utilizado y con la función y valores de a, b, y n; donde a es el valor desde donde se evalúa la integral, b es el valor hasta donde se evalúa la integral, y n es el número de iteraciones que se van a utilizar para realizar el cálculo.
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OBJETOS DEL PROGRAMA
Se necesitará incorporar en Visual Basic un OCX (OLE Control eXtention) para poder usar el FlexGrid y presentar ahí los cálculos. Los pasos a seguir son:
1. En Windows XP, poner el archivo msflxgrdmsflxgrd.ocx en C:\Windows\System32. En Windows Vista, insertar ubicar el archivo msflxgrdmsflxgrd.ocx en C:\Windows\system. Las propiedades de este archivo son las siguientes:
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2. En Visual Basic 2005, clic en el menú Herramientas y luego en Elegir elements del cuadro de herramientas…
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3.  Hacer clic sobre la pestaña Componentes COM y ponerle el cheque a Microsoft FlexGrid Control,versión 6.0.
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4. Hacer clic en el botón Aceptar. El Cuadro de Herramientas ya contendrá el objeto FlexGrid para poder utilizarlo simplemente arrastrándolo a un formulario en tiempo de diseño.
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Todos los objetos utilizados en este programa y sus respectivas propiedades se muestran a continuación en el código del diseñador de cada uno de los seis formularios utilizados:
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Form1.Designer.vb
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<Global.Microsoft.VisualBasic.CompilerServices.DesignerGenerated()> _

Partial Class Form1

    Inherits System.Windows.Forms.Form

    'Form reemplaza a Dispose para limpiar la lista de componentes.

    <System.Diagnostics.DebuggerNonUserCode()> _

    Protected Overrides Sub Dispose(ByVal disposing As Boolean)

        If disposing AndAlso components IsNot Nothing Then

            components.Dispose()

        End If

        MyBase.Dispose(disposing)

    End Sub

    'Requerido por el Diseñador de Windows Forms

    Private components As System.ComponentModel.IContainer

    'NOTA: el Diseñador de Windows Forms necesita el siguiente procedimiento

    'Se puede modificar usando el Diseñador de Windows Forms.  

    'No lo modifique con el editor de código.

    <System.Diagnostics.DebuggerStepThrough()> _

    Private Sub InitializeComponent()

        Dim resources As System.ComponentModel.ComponentResourceManager = New System.ComponentModel.ComponentResourceManager(GetType(Form1))

        Me.Button1 = New System.Windows.Forms.Button

        Me.Button2 = New System.Windows.Forms.Button

        Me.Button3 = New System.Windows.Forms.Button

        Me.Button4 = New System.Windows.Forms.Button

        Me.Button5 = New System.Windows.Forms.Button

        Me.Label1 = New System.Windows.Forms.Label

        Me.SuspendLayout()

        '

        'Button1

        '

        Me.Button1.BackgroundImage = CType(resources.GetObject("Button1.BackgroundImage"), System.Drawing.Image)

        Me.Button1.Font = New System.Drawing.Font("Georgia", 12.0!, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, CType(0, Byte))

        Me.Button1.ForeColor = System.Drawing.Color.Crimson

        Me.Button1.Location = New System.Drawing.Point(158, 158)

        Me.Button1.Name = "Button1"

        Me.Button1.Size = New System.Drawing.Size(163, 68)

        Me.Button1.TabIndex = 0

        Me.Button1.Text = "Sumas de Riemman"

        Me.Button1.UseVisualStyleBackColor = True

        '

        'Button2

        '

        Me.Button2.BackgroundImage = CType(resources.GetObject("Button2.BackgroundImage"), System.Drawing.Image)

        Me.Button2.Font = New System.Drawing.Font("Georgia", 12.0!, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, CType(0, Byte))

        Me.Button2.ForeColor = System.Drawing.Color.Crimson

        Me.Button2.Location = New System.Drawing.Point(487, 158)

        Me.Button2.Name = "Button2"

        Me.Button2.Size = New System.Drawing.Size(163, 68)

        Me.Button2.TabIndex = 1

        Me.Button2.Text = "Método del Punto Medio"

        Me.Button2.UseVisualStyleBackColor = True

        '

        'Button3

        '

        Me.Button3.BackgroundImage = CType(resources.GetObject("Button3.BackgroundImage"), System.Drawing.Image)

        Me.Button3.Font = New System.Drawing.Font("Georgia", 12.0!, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, CType(0, Byte))

        Me.Button3.ForeColor = System.Drawing.Color.Crimson

        Me.Button3.Location = New System.Drawing.Point(322, 284)

        Me.Button3.Name = "Button3"

        Me.Button3.Size = New System.Drawing.Size(163, 68)

        Me.Button3.TabIndex = 2

        Me.Button3.Text = "Método de los Trapecios"

        Me.Button3.UseVisualStyleBackColor = True

        '

        'Button4

        '

        Me.Button4.BackgroundImage = CType(resources.GetObject("Button4.BackgroundImage"), System.Drawing.Image)

        Me.Button4.Font = New System.Drawing.Font("Georgia", 12.0!, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, CType(0, Byte))

        Me.Button4.ForeColor = System.Drawing.Color.Crimson

        Me.Button4.Location = New System.Drawing.Point(158, 407)

        Me.Button4.Name = "Button4"

        Me.Button4.Size = New System.Drawing.Size(163, 68)

        Me.Button4.TabIndex = 3

        Me.Button4.Text = "Simpson 1/3"

        Me.Button4.UseVisualStyleBackColor = True

        '

        'Button5

        '

        Me.Button5.BackgroundImage = CType(resources.GetObject("Button5.BackgroundImage"), System.Drawing.Image)

        Me.Button5.Font = New System.Drawing.Font("Georgia", 12.0!, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, CType(0, Byte))

        Me.Button5.ForeColor = System.Drawing.Color.Crimson

        Me.Button5.Location = New System.Drawing.Point(487, 407)

        Me.Button5.Name = "Button5"

        Me.Button5.Size = New System.Drawing.Size(163, 68)

        Me.Button5.TabIndex = 4

        Me.Button5.Text = "Simpson 3/8"

        Me.Button5.UseVisualStyleBackColor = True

        '

        'Label1

        '

        Me.Label1.BackColor = System.Drawing.Color.Transparent

        Me.Label1.Font = New System.Drawing.Font("Georgia", 20.25!, CType((System.Drawing.FontStyle.Bold Or System.Drawing.FontStyle.Underline), System.Drawing.FontStyle), System.Drawing.GraphicsUnit.Point, CType(0, Byte))

        Me.Label1.ForeColor = System.Drawing.Color.White

        Me.Label1.Location = New System.Drawing.Point(6, 69)

        Me.Label1.Name = "Label1"

        Me.Label1.Size = New System.Drawing.Size(790, 37)

        Me.Label1.TabIndex = 5

        Me.Label1.Text = "Métodos de Integración Numérica"

        Me.Label1.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter

        '

        'Form1

        '

        Me.AutoScaleDimensions = New System.Drawing.SizeF(6.0!, 13.0!)

        Me.AutoScaleMode = System.Windows.Forms.AutoScaleMode.Font

        Me.BackgroundImage = CType(resources.GetObject("$this.BackgroundImage"), System.Drawing.Image)

        Me.ClientSize = New System.Drawing.Size(792, 596)

        Me.Controls.Add(Me.Label1)

        Me.Controls.Add(Me.Button5)

        Me.Controls.Add(Me.Button4)

        Me.Controls.Add(Me.Button3)

        Me.Controls.Add(Me.Button2)

        Me.Controls.Add(Me.Button1)

        Me.Name = "Form1"

        Me.StartPosition = System.Windows.Forms.FormStartPosition.CenterScreen

        Me.Text = "Métodos de Integración Numérica"

        Me.ResumeLayout(False)

    End Sub

    Friend WithEvents Button1 As System.Windows.Forms.Button

    Friend WithEvents Button2 As System.Windows.Forms.Button

    Friend WithEvents Button3 As System.Windows.Forms.Button

    Friend WithEvents Button4 As System.Windows.Forms.Button

    Friend WithEvents Button5 As System.Windows.Forms.Button

    Friend WithEvents Label1 As System.Windows.Forms.Label

End Class

puntomedio.Designer.vb
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<Global.Microsoft.VisualBasic.CompilerServices.DesignerGenerated()> _

Partial Class puntomedio

    Inherits System.Windows.Forms.Form

    'Form reemplaza a Dispose para limpiar la lista de componentes.

    <System.Diagnostics.DebuggerNonUserCode()> _

    Protected Overrides Sub Dispose(ByVal disposing As Boolean)

        If disposing AndAlso components IsNot Nothing Then

            components.Dispose()

        End If

        MyBase.Dispose(disposing)

    End Sub

    'Requerido por el Diseñador de Windows Forms

    Private components As System.ComponentModel.IContainer

    'NOTA: el Diseñador de Windows Forms necesita el siguiente procedimiento

    'Se puede modificar usando el Diseñador de Windows Forms.  

    'No lo modifique con el editor de código.

    <System.Diagnostics.DebuggerStepThrough()> _

    Private Sub InitializeComponent()

        Dim resources As System.ComponentModel.ComponentResourceManager = New System.ComponentModel.ComponentResourceManager(GetType(puntomedio))

        Me.Button4 = New System.Windows.Forms.Button

        Me.Button3 = New System.Windows.Forms.Button

        Me.Button2 = New System.Windows.Forms.Button

        Me.Button1 = New System.Windows.Forms.Button

        Me.Label1 = New System.Windows.Forms.Label

        Me.AxMSFlexGrid1 = New AxMSFlexGridLib.AxMSFlexGrid

        Me.TextBox5 = New System.Windows.Forms.TextBox

        Me.Label6 = New System.Windows.Forms.Label

        Me.TextBox4 = New System.Windows.Forms.TextBox

        Me.TextBox3 = New System.Windows.Forms.TextBox

        Me.TextBox2 = New System.Windows.Forms.TextBox

        Me.TextBox1 = New System.Windows.Forms.TextBox

        Me.Label5 = New System.Windows.Forms.Label

        Me.Label4 = New System.Windows.Forms.Label

        Me.Label3 = New System.Windows.Forms.Label

        Me.Label2 = New System.Windows.Forms.Label

        Me.TextBox6 = New System.Windows.Forms.TextBox

        Me.Label7 = New System.Windows.Forms.Label

        CType(Me.AxMSFlexGrid1, System.ComponentModel.ISupportInitialize).BeginInit()

        Me.SuspendLayout()

        '

        'Button4

        '

        Me.Button4.BackgroundImage = CType(resources.GetObject("Button4.BackgroundImage"), System.Drawing.Image)

        Me.Button4.Font = New System.Drawing.Font("Georgia", 12.0!, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, CType(0, Byte))

        Me.Button4.ForeColor = System.Drawing.Color.Navy

        Me.Button4.Location = New System.Drawing.Point(589, 490)

        Me.Button4.Name = "Button4"

        Me.Button4.Size = New System.Drawing.Size(163, 68)

        Me.Button4.TabIndex = 24

        Me.Button4.Text = "Salir"

        Me.Button4.UseVisualStyleBackColor = True

        '

        'Button3

        '

        Me.Button3.BackgroundImage = CType(resources.GetObject("Button3.BackgroundImage"), System.Drawing.Image)

        Me.Button3.Font = New System.Drawing.Font("Georgia", 12.0!, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, CType(0, Byte))

        Me.Button3.ForeColor = System.Drawing.Color.Navy

        Me.Button3.Location = New System.Drawing.Point(403, 490)

        Me.Button3.Name = "Button3"

        Me.Button3.Size = New System.Drawing.Size(163, 68)

        Me.Button3.TabIndex = 23

        Me.Button3.Text = "Limpiar"

        Me.Button3.UseVisualStyleBackColor = True

        '

        'Button2

        '

        Me.Button2.BackgroundImage = CType(resources.GetObject("Button2.BackgroundImage"), System.Drawing.Image)

        Me.Button2.Font = New System.Drawing.Font("Georgia", 12.0!, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, CType(0, Byte))

        Me.Button2.ForeColor = System.Drawing.Color.Navy

        Me.Button2.Location = New System.Drawing.Point(217, 490)

        Me.Button2.Name = "Button2"

        Me.Button2.Size = New System.Drawing.Size(163, 68)

        Me.Button2.TabIndex = 22

        Me.Button2.Text = "Calcular Integral Numérica"

        Me.Button2.UseVisualStyleBackColor = True

        '

        'Button1

        '

        Me.Button1.BackgroundImage = CType(resources.GetObject("Button1.BackgroundImage"), System.Drawing.Image)

        Me.Button1.Font = New System.Drawing.Font("Georgia", 12.0!, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, CType(0, Byte))

        Me.Button1.ForeColor = System.Drawing.Color.Navy

        Me.Button1.Location = New System.Drawing.Point(31, 490)

        Me.Button1.Name = "Button1"

        Me.Button1.Size = New System.Drawing.Size(163, 68)

        Me.Button1.TabIndex = 21

        Me.Button1.Text = "Menu Principal"

        Me.Button1.UseVisualStyleBackColor = True

        '

        'Label1

        '

        Me.Label1.BackColor = System.Drawing.Color.Transparent

        Me.Label1.Font = New System.Drawing.Font("Georgia", 20.25!, CType((System.Drawing.FontStyle.Bold Or System.Drawing.FontStyle.Underline), System.Drawing.FontStyle), System.Drawing.GraphicsUnit.Point, CType(0, Byte))

        Me.Label1.ForeColor = System.Drawing.Color.White

        Me.Label1.Location = New System.Drawing.Point(1, 39)

        Me.Label1.Name = "Label1"

        Me.Label1.Size = New System.Drawing.Size(790, 37)

        Me.Label1.TabIndex = 20

        Me.Label1.Text = "Método del Punto Medio"

        Me.Label1.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter

        '

        'AxMSFlexGrid1

        '

        Me.AxMSFlexGrid1.Location = New System.Drawing.Point(74, 215)

        Me.AxMSFlexGrid1.Name = "AxMSFlexGrid1"

        Me.AxMSFlexGrid1.OcxState = CType(resources.GetObject("AxMSFlexGrid1.OcxState"), System.Windows.Forms.AxHost.State)

        Me.AxMSFlexGrid1.Size = New System.Drawing.Size(640, 216)

        Me.AxMSFlexGrid1.TabIndex = 33

        '

        'TextBox5

        '

        Me.TextBox5.BackColor = System.Drawing.Color.AliceBlue

        Me.TextBox5.Enabled = False

        Me.TextBox5.Location = New System.Drawing.Point(605, 153)

        Me.TextBox5.Name = "TextBox5"

        Me.TextBox5.ReadOnly = True

        Me.TextBox5.Size = New System.Drawing.Size(88, 20)

        Me.TextBox5.TabIndex = 43

        '

        'Label6

        '

        Me.Label6.AutoSize = True

        Me.Label6.BackColor = System.Drawing.Color.Transparent

        Me.Label6.Font = New System.Drawing.Font("Georgia", 14.25!, System.Drawing.FontStyle.Regular, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, CType(0, Byte))

        Me.Label6.ForeColor = System.Drawing.Color.White

        Me.Label6.Location = New System.Drawing.Point(290, 102)

        Me.Label6.Name = "Label6"

        Me.Label6.Size = New System.Drawing.Size(96, 23)

        Me.Label6.TabIndex = 42

        Me.Label6.Text = "Función ="

        Me.Label6.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter

        '

        'TextBox4

        '

        Me.TextBox4.BackColor = System.Drawing.Color.AliceBlue

        Me.TextBox4.Location = New System.Drawing.Point(427, 153)

        Me.TextBox4.Name = "TextBox4"

        Me.TextBox4.Size = New System.Drawing.Size(88, 20)

        Me.TextBox4.TabIndex = 41

        '

        'TextBox3

        '

        Me.TextBox3.BackColor = System.Drawing.Color.AliceBlue

        Me.TextBox3.Location = New System.Drawing.Point(279, 153)

        Me.TextBox3.Name = "TextBox3"

        Me.TextBox3.Size = New System.Drawing.Size(88, 20)

        Me.TextBox3.TabIndex = 40

        '

        'TextBox2

        '

        Me.TextBox2.BackColor = System.Drawing.Color.AliceBlue

        Me.TextBox2.Location = New System.Drawing.Point(132, 153)

        Me.TextBox2.Name = "TextBox2"

        Me.TextBox2.Size = New System.Drawing.Size(88, 20)

        Me.TextBox2.TabIndex = 39

        '

        'TextBox1

        '

        Me.TextBox1.BackColor = System.Drawing.Color.AliceBlue

        Me.TextBox1.Location = New System.Drawing.Point(391, 105)

        Me.TextBox1.Name = "TextBox1"

        Me.TextBox1.Size = New System.Drawing.Size(88, 20)

        Me.TextBox1.TabIndex = 38

        '

        'Label5

        '

        Me.Label5.AutoSize = True

        Me.Label5.BackColor = System.Drawing.Color.Transparent

        Me.Label5.Font = New System.Drawing.Font("Georgia", 14.25!, System.Drawing.FontStyle.Regular, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, CType(0, Byte))

        Me.Label5.ForeColor = System.Drawing.Color.White

        Me.Label5.Location = New System.Drawing.Point(533, 148)

        Me.Label5.Name = "Label5"

        Me.Label5.Size = New System.Drawing.Size(69, 23)

        Me.Label5.TabIndex = 37

        Me.Label5.Text = "delta ="

        Me.Label5.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter

        '

        'Label4

        '

        Me.Label4.AutoSize = True

        Me.Label4.BackColor = System.Drawing.Color.Transparent

        Me.Label4.Font = New System.Drawing.Font("Georgia", 14.25!, System.Drawing.FontStyle.Regular, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, CType(0, Byte))

        Me.Label4.ForeColor = System.Drawing.Color.White

        Me.Label4.Location = New System.Drawing.Point(387, 148)

        Me.Label4.Name = "Label4"

        Me.Label4.Size = New System.Drawing.Size(38, 23)

        Me.Label4.TabIndex = 36

        Me.Label4.Text = "n ="

        Me.Label4.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter

        '

        'Label3

        '

        Me.Label3.AutoSize = True

        Me.Label3.BackColor = System.Drawing.Color.Transparent

        Me.Label3.Font = New System.Drawing.Font("Georgia", 14.25!, System.Drawing.FontStyle.Regular, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, CType(0, Byte))

        Me.Label3.ForeColor = System.Drawing.Color.White

        Me.Label3.Location = New System.Drawing.Point(241, 148)

        Me.Label3.Name = "Label3"

        Me.Label3.Size = New System.Drawing.Size(38, 23)

        Me.Label3.TabIndex = 35

        Me.Label3.Text = "b ="

        Me.Label3.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter

        '

        'Label2

        '

        Me.Label2.AutoSize = True

        Me.Label2.BackColor = System.Drawing.Color.Transparent

        Me.Label2.Font = New System.Drawing.Font("Georgia", 14.25!, System.Drawing.FontStyle.Regular, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, CType(0, Byte))

        Me.Label2.ForeColor = System.Drawing.Color.White

        Me.Label2.Location = New System.Drawing.Point(96, 148)

        Me.Label2.Name = "Label2"

        Me.Label2.Size = New System.Drawing.Size(37, 23)

        Me.Label2.TabIndex = 34

        Me.Label2.Text = "a ="

        Me.Label2.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter

        '

        'TextBox6

        '

        Me.TextBox6.BackColor = System.Drawing.Color.AliceBlue

        Me.TextBox6.Enabled = False

        Me.TextBox6.ForeColor = System.Drawing.Color.Black

        Me.TextBox6.Location = New System.Drawing.Point(616, 451)

        Me.TextBox6.Name = "TextBox6"

        Me.TextBox6.ReadOnly = True

        Me.TextBox6.Size = New System.Drawing.Size(88, 20)

        Me.TextBox6.TabIndex = 45

        '

        'Label7

        '

        Me.Label7.AutoSize = True

        Me.Label7.BackColor = System.Drawing.Color.Transparent

        Me.Label7.Font = New System.Drawing.Font("Georgia", 14.25!, System.Drawing.FontStyle.Regular, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, CType(0, Byte))

        Me.Label7.ForeColor = System.Drawing.Color.White

        Me.Label7.Location = New System.Drawing.Point(75, 448)

        Me.Label7.Name = "Label7"

        Me.Label7.Size = New System.Drawing.Size(535, 23)

        Me.Label7.TabIndex = 44

        Me.Label7.Text = "La integral de la función introducida es aproximadamente de:"

        Me.Label7.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter

        '

        'puntomedio

        '

        Me.AutoScaleDimensions = New System.Drawing.SizeF(6.0!, 13.0!)

        Me.AutoScaleMode = System.Windows.Forms.AutoScaleMode.Font

        Me.BackgroundImage = CType(resources.GetObject("$this.BackgroundImage"), System.Drawing.Image)

        Me.ClientSize = New System.Drawing.Size(792, 596)

        Me.Controls.Add(Me.TextBox6)

        Me.Controls.Add(Me.Label7)

        Me.Controls.Add(Me.TextBox5)

        Me.Controls.Add(Me.Label6)

        Me.Controls.Add(Me.TextBox4)

        Me.Controls.Add(Me.TextBox3)

        Me.Controls.Add(Me.TextBox2)

        Me.Controls.Add(Me.TextBox1)

        Me.Controls.Add(Me.Label5)

        Me.Controls.Add(Me.Label4)

        Me.Controls.Add(Me.Label3)

        Me.Controls.Add(Me.Label2)

        Me.Controls.Add(Me.AxMSFlexGrid1)

        Me.Controls.Add(Me.Button4)

        Me.Controls.Add(Me.Button3)

        Me.Controls.Add(Me.Button2)

        Me.Controls.Add(Me.Button1)

        Me.Controls.Add(Me.Label1)

        Me.Name = "puntomedio"

        Me.StartPosition = System.Windows.Forms.FormStartPosition.CenterScreen

        Me.Text = "Método del Punto Medio"

        CType(Me.AxMSFlexGrid1, System.ComponentModel.ISupportInitialize).EndInit()

        Me.ResumeLayout(False)

        Me.PerformLayout()

    End Sub

    Friend WithEvents Button4 As System.Windows.Forms.Button

    Friend WithEvents Button3 As System.Windows.Forms.Button

    Friend WithEvents Button2 As System.Windows.Forms.Button

    Friend WithEvents Button1 As System.Windows.Forms.Button

    Friend WithEvents Label1 As System.Windows.Forms.Label

    Friend WithEvents AxMSFlexGrid1 As AxMSFlexGridLib.AxMSFlexGrid

    Friend WithEvents TextBox5 As System.Windows.Forms.TextBox

    Friend WithEvents Label6 As System.Windows.Forms.Label

    Friend WithEvents TextBox4 As System.Windows.Forms.TextBox

    Friend WithEvents TextBox3 As System.Windows.Forms.TextBox

    Friend WithEvents TextBox2 As System.Windows.Forms.TextBox

    Friend WithEvents TextBox1 As System.Windows.Forms.TextBox

    Friend WithEvents Label5 As System.Windows.Forms.Label

    Friend WithEvents Label4 As System.Windows.Forms.Label

    Friend WithEvents Label3 As System.Windows.Forms.Label

    Friend WithEvents Label2 As System.Windows.Forms.Label

    Friend WithEvents TextBox6 As System.Windows.Forms.TextBox

    Friend WithEvents Label7 As System.Windows.Forms.Label

End Class
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<Global.Microsoft.VisualBasic.CompilerServices.DesignerGenerated()> _

Partial Class simpsontresoctavos

    Inherits System.Windows.Forms.Form

    'Form reemplaza a Dispose para limpiar la lista de componentes.

    <System.Diagnostics.DebuggerNonUserCode()> _

    Protected Overrides Sub Dispose(ByVal disposing As Boolean)

        If disposing AndAlso components IsNot Nothing Then

            components.Dispose()

        End If

        MyBase.Dispose(disposing)

    End Sub

    'Requerido por el Diseñador de Windows Forms

    Private components As System.ComponentModel.IContainer

    'NOTA: el Diseñador de Windows Forms necesita el siguiente procedimiento

    'Se puede modificar usando el Diseñador de Windows Forms.  

    'No lo modifique con el editor de código.

    <System.Diagnostics.DebuggerStepThrough()> _

    Private Sub InitializeComponent()

        Dim resources As System.ComponentModel.ComponentResourceManager = New System.ComponentModel.ComponentResourceManager(GetType(simpsontresoctavos))

        Me.Button4 = New System.Windows.Forms.Button

        Me.Button3 = New System.Windows.Forms.Button

        Me.Button2 = New System.Windows.Forms.Button

        Me.Button1 = New System.Windows.Forms.Button

        Me.Label1 = New System.Windows.Forms.Label

        Me.AxMSFlexGrid1 = New AxMSFlexGridLib.AxMSFlexGrid

        Me.TextBox5 = New System.Windows.Forms.TextBox

        Me.Label6 = New System.Windows.Forms.Label

        Me.TextBox4 = New System.Windows.Forms.TextBox

        Me.TextBox3 = New System.Windows.Forms.TextBox

        Me.TextBox2 = New System.Windows.Forms.TextBox

        Me.TextBox1 = New System.Windows.Forms.TextBox

        Me.Label5 = New System.Windows.Forms.Label

        Me.Label4 = New System.Windows.Forms.Label

        Me.Label3 = New System.Windows.Forms.Label

        Me.Label2 = New System.Windows.Forms.Label

        Me.TextBox6 = New System.Windows.Forms.TextBox

        Me.Label7 = New System.Windows.Forms.Label

        CType(Me.AxMSFlexGrid1, System.ComponentModel.ISupportInitialize).BeginInit()

        Me.SuspendLayout()

        '

        'Button4

        '

        Me.Button4.BackgroundImage = CType(resources.GetObject("Button4.BackgroundImage"), System.Drawing.Image)

        Me.Button4.Font = New System.Drawing.Font("Georgia", 12.0!, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, CType(0, Byte))

        Me.Button4.ForeColor = System.Drawing.Color.Blue

        Me.Button4.Location = New System.Drawing.Point(588, 474)

        Me.Button4.Name = "Button4"

        Me.Button4.Size = New System.Drawing.Size(163, 68)

        Me.Button4.TabIndex = 63

        Me.Button4.Text = "Salir"

        Me.Button4.UseVisualStyleBackColor = True

        '

        'Button3

        '

        Me.Button3.BackgroundImage = CType(resources.GetObject("Button3.BackgroundImage"), System.Drawing.Image)

        Me.Button3.Font = New System.Drawing.Font("Georgia", 12.0!, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, CType(0, Byte))

        Me.Button3.ForeColor = System.Drawing.Color.Blue

        Me.Button3.Location = New System.Drawing.Point(402, 474)

        Me.Button3.Name = "Button3"

        Me.Button3.Size = New System.Drawing.Size(163, 68)

        Me.Button3.TabIndex = 62

        Me.Button3.Text = "Limpiar"

        Me.Button3.UseVisualStyleBackColor = True

        '

        'Button2

        '

        Me.Button2.BackgroundImage = CType(resources.GetObject("Button2.BackgroundImage"), System.Drawing.Image)

        Me.Button2.Font = New System.Drawing.Font("Georgia", 12.0!, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, CType(0, Byte))

        Me.Button2.ForeColor = System.Drawing.Color.Blue

        Me.Button2.Location = New System.Drawing.Point(216, 474)

        Me.Button2.Name = "Button2"

        Me.Button2.Size = New System.Drawing.Size(163, 68)

        Me.Button2.TabIndex = 61

        Me.Button2.Text = "Calcular Integral Numérica"

        Me.Button2.UseVisualStyleBackColor = True

        '

        'Button1

        '

        Me.Button1.BackgroundImage = CType(resources.GetObject("Button1.BackgroundImage"), System.Drawing.Image)

        Me.Button1.Font = New System.Drawing.Font("Georgia", 12.0!, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, CType(0, Byte))

        Me.Button1.ForeColor = System.Drawing.Color.Blue

        Me.Button1.Location = New System.Drawing.Point(30, 474)

        Me.Button1.Name = "Button1"

        Me.Button1.Size = New System.Drawing.Size(163, 68)

        Me.Button1.TabIndex = 60

        Me.Button1.Text = "Menu Principal"

        Me.Button1.UseVisualStyleBackColor = True

        '

        'Label1

        '

        Me.Label1.BackColor = System.Drawing.Color.Transparent

        Me.Label1.Font = New System.Drawing.Font("Georgia", 20.25!, CType((System.Drawing.FontStyle.Bold Or System.Drawing.FontStyle.Underline), System.Drawing.FontStyle), System.Drawing.GraphicsUnit.Point, CType(0, Byte))

        Me.Label1.ForeColor = System.Drawing.Color.Yellow

        Me.Label1.Location = New System.Drawing.Point(1, 55)

        Me.Label1.Name = "Label1"

        Me.Label1.Size = New System.Drawing.Size(790, 37)

        Me.Label1.TabIndex = 59

        Me.Label1.Text = "Método de Simpson 3/8"

        Me.Label1.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter

        '

        'AxMSFlexGrid1

        '

        Me.AxMSFlexGrid1.Location = New System.Drawing.Point(74, 215)

        Me.AxMSFlexGrid1.Name = "AxMSFlexGrid1"

        Me.AxMSFlexGrid1.OcxState = CType(resources.GetObject("AxMSFlexGrid1.OcxState"), System.Windows.Forms.AxHost.State)

        Me.AxMSFlexGrid1.Size = New System.Drawing.Size(640, 216)

        Me.AxMSFlexGrid1.TabIndex = 72

        '

        'TextBox5

        '

        Me.TextBox5.BackColor = System.Drawing.Color.AliceBlue

        Me.TextBox5.Enabled = False

        Me.TextBox5.Location = New System.Drawing.Point(602, 168)

        Me.TextBox5.Name = "TextBox5"

        Me.TextBox5.ReadOnly = True

        Me.TextBox5.Size = New System.Drawing.Size(88, 20)

        Me.TextBox5.TabIndex = 82

        '

        'Label6

        '

        Me.Label6.AutoSize = True

        Me.Label6.BackColor = System.Drawing.Color.Transparent

        Me.Label6.Font = New System.Drawing.Font("Georgia", 14.25!, System.Drawing.FontStyle.Regular, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, CType(0, Byte))

        Me.Label6.ForeColor = System.Drawing.Color.Yellow

        Me.Label6.Location = New System.Drawing.Point(287, 117)

        Me.Label6.Name = "Label6"

        Me.Label6.Size = New System.Drawing.Size(96, 23)

        Me.Label6.TabIndex = 81

        Me.Label6.Text = "Función ="

        Me.Label6.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter

        '

        'TextBox4

        '

        Me.TextBox4.BackColor = System.Drawing.Color.AliceBlue

        Me.TextBox4.Location = New System.Drawing.Point(424, 168)

        Me.TextBox4.Name = "TextBox4"

        Me.TextBox4.Size = New System.Drawing.Size(88, 20)

        Me.TextBox4.TabIndex = 80

        '

        'TextBox3

        '

        Me.TextBox3.BackColor = System.Drawing.Color.AliceBlue

        Me.TextBox3.Location = New System.Drawing.Point(276, 168)

        Me.TextBox3.Name = "TextBox3"

        Me.TextBox3.Size = New System.Drawing.Size(88, 20)

        Me.TextBox3.TabIndex = 79

        '

        'TextBox2

        '

        Me.TextBox2.BackColor = System.Drawing.Color.AliceBlue

        Me.TextBox2.Location = New System.Drawing.Point(129, 168)

        Me.TextBox2.Name = "TextBox2"

        Me.TextBox2.Size = New System.Drawing.Size(88, 20)

        Me.TextBox2.TabIndex = 78

        '

        'TextBox1

        '

        Me.TextBox1.BackColor = System.Drawing.Color.AliceBlue

        Me.TextBox1.Location = New System.Drawing.Point(388, 120)

        Me.TextBox1.Name = "TextBox1"

        Me.TextBox1.Size = New System.Drawing.Size(88, 20)

        Me.TextBox1.TabIndex = 77

        '

        'Label5

        '

        Me.Label5.AutoSize = True

        Me.Label5.BackColor = System.Drawing.Color.Transparent

        Me.Label5.Font = New System.Drawing.Font("Georgia", 14.25!, System.Drawing.FontStyle.Regular, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, CType(0, Byte))

        Me.Label5.ForeColor = System.Drawing.Color.Yellow

        Me.Label5.Location = New System.Drawing.Point(530, 163)

        Me.Label5.Name = "Label5"

        Me.Label5.Size = New System.Drawing.Size(69, 23)

        Me.Label5.TabIndex = 76

        Me.Label5.Text = "delta ="

        Me.Label5.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter

        '

        'Label4

        '

        Me.Label4.AutoSize = True

        Me.Label4.BackColor = System.Drawing.Color.Transparent

        Me.Label4.Font = New System.Drawing.Font("Georgia", 14.25!, System.Drawing.FontStyle.Regular, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, CType(0, Byte))

        Me.Label4.ForeColor = System.Drawing.Color.Yellow

        Me.Label4.Location = New System.Drawing.Point(384, 163)

        Me.Label4.Name = "Label4"

        Me.Label4.Size = New System.Drawing.Size(38, 23)

        Me.Label4.TabIndex = 75

        Me.Label4.Text = "n ="

        Me.Label4.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter

        '

        'Label3

        '

        Me.Label3.AutoSize = True

        Me.Label3.BackColor = System.Drawing.Color.Transparent

        Me.Label3.Font = New System.Drawing.Font("Georgia", 14.25!, System.Drawing.FontStyle.Regular, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, CType(0, Byte))

        Me.Label3.ForeColor = System.Drawing.Color.Yellow

        Me.Label3.Location = New System.Drawing.Point(238, 163)

        Me.Label3.Name = "Label3"

        Me.Label3.Size = New System.Drawing.Size(38, 23)

        Me.Label3.TabIndex = 74

        Me.Label3.Text = "b ="

        Me.Label3.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter

        '

        'Label2

        '

        Me.Label2.AutoSize = True

        Me.Label2.BackColor = System.Drawing.Color.Transparent

        Me.Label2.Font = New System.Drawing.Font("Georgia", 14.25!, System.Drawing.FontStyle.Regular, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, CType(0, Byte))

        Me.Label2.ForeColor = System.Drawing.Color.Yellow

        Me.Label2.Location = New System.Drawing.Point(93, 163)

        Me.Label2.Name = "Label2"

        Me.Label2.Size = New System.Drawing.Size(37, 23)

        Me.Label2.TabIndex = 73

        Me.Label2.Text = "a ="

        Me.Label2.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter

        '

        'TextBox6

        '

        Me.TextBox6.BackColor = System.Drawing.Color.AliceBlue

        Me.TextBox6.Enabled = False

        Me.TextBox6.ForeColor = System.Drawing.Color.Black

        Me.TextBox6.Location = New System.Drawing.Point(617, 442)

        Me.TextBox6.Name = "TextBox6"

        Me.TextBox6.ReadOnly = True

        Me.TextBox6.Size = New System.Drawing.Size(88, 20)

        Me.TextBox6.TabIndex = 84

        '

        'Label7

        '

        Me.Label7.AutoSize = True

        Me.Label7.BackColor = System.Drawing.Color.Transparent

        Me.Label7.Font = New System.Drawing.Font("Georgia", 14.25!, System.Drawing.FontStyle.Regular, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, CType(0, Byte))

        Me.Label7.ForeColor = System.Drawing.Color.Yellow

        Me.Label7.Location = New System.Drawing.Point(76, 439)

        Me.Label7.Name = "Label7"

        Me.Label7.Size = New System.Drawing.Size(535, 23)

        Me.Label7.TabIndex = 83

        Me.Label7.Text = "La integral de la función introducida es aproximadamente de:"

        Me.Label7.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter

        '

        'simpsontresoctavos

        '

        Me.AutoScaleDimensions = New System.Drawing.SizeF(6.0!, 13.0!)

        Me.AutoScaleMode = System.Windows.Forms.AutoScaleMode.Font

        Me.BackgroundImage = CType(resources.GetObject("$this.BackgroundImage"), System.Drawing.Image)

        Me.ClientSize = New System.Drawing.Size(792, 596)

        Me.Controls.Add(Me.TextBox6)

        Me.Controls.Add(Me.Label7)

        Me.Controls.Add(Me.TextBox5)

        Me.Controls.Add(Me.Label6)

        Me.Controls.Add(Me.TextBox4)

        Me.Controls.Add(Me.TextBox3)

        Me.Controls.Add(Me.TextBox2)

        Me.Controls.Add(Me.TextBox1)

        Me.Controls.Add(Me.Label5)

        Me.Controls.Add(Me.Label4)

        Me.Controls.Add(Me.Label3)

        Me.Controls.Add(Me.Label2)

        Me.Controls.Add(Me.AxMSFlexGrid1)

        Me.Controls.Add(Me.Button4)

        Me.Controls.Add(Me.Button3)

        Me.Controls.Add(Me.Button2)

        Me.Controls.Add(Me.Button1)

        Me.Controls.Add(Me.Label1)

        Me.Name = "simpsontresoctavos"

        Me.StartPosition = System.Windows.Forms.FormStartPosition.CenterScreen

        Me.Text = "Método de Simpson 3/8"

        CType(Me.AxMSFlexGrid1, System.ComponentModel.ISupportInitialize).EndInit()

        Me.ResumeLayout(False)

        Me.PerformLayout()

    End Sub

    Friend WithEvents Button4 As System.Windows.Forms.Button

    Friend WithEvents Button3 As System.Windows.Forms.Button

    Friend WithEvents Button2 As System.Windows.Forms.Button

    Friend WithEvents Button1 As System.Windows.Forms.Button

    Friend WithEvents Label1 As System.Windows.Forms.Label

    Friend WithEvents AxMSFlexGrid1 As AxMSFlexGridLib.AxMSFlexGrid

    Friend WithEvents TextBox5 As System.Windows.Forms.TextBox

    Friend WithEvents Label6 As System.Windows.Forms.Label

    Friend WithEvents TextBox4 As System.Windows.Forms.TextBox

    Friend WithEvents TextBox3 As System.Windows.Forms.TextBox

    Friend WithEvents TextBox2 As System.Windows.Forms.TextBox

    Friend WithEvents TextBox1 As System.Windows.Forms.TextBox

    Friend WithEvents Label5 As System.Windows.Forms.Label

    Friend WithEvents Label4 As System.Windows.Forms.Label

    Friend WithEvents Label3 As System.Windows.Forms.Label

    Friend WithEvents Label2 As System.Windows.Forms.Label

    Friend WithEvents TextBox6 As System.Windows.Forms.TextBox

    Friend WithEvents Label7 As System.Windows.Forms.Label

End Class
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<Global.Microsoft.VisualBasic.CompilerServices.DesignerGenerated()> _

Partial Class simpsonuntercio

    Inherits System.Windows.Forms.Form

    'Form reemplaza a Dispose para limpiar la lista de componentes.

    <System.Diagnostics.DebuggerNonUserCode()> _

    Protected Overrides Sub Dispose(ByVal disposing As Boolean)

        If disposing AndAlso components IsNot Nothing Then

            components.Dispose()

        End If

        MyBase.Dispose(disposing)

    End Sub

    'Requerido por el Diseñador de Windows Forms

    Private components As System.ComponentModel.IContainer

    'NOTA: el Diseñador de Windows Forms necesita el siguiente procedimiento

    'Se puede modificar usando el Diseñador de Windows Forms.  

    'No lo modifique con el editor de código.

    <System.Diagnostics.DebuggerStepThrough()> _

    Private Sub InitializeComponent()

        Dim resources As System.ComponentModel.ComponentResourceManager = New System.ComponentModel.ComponentResourceManager(GetType(simpsonuntercio))

        Me.Button4 = New System.Windows.Forms.Button

        Me.Button3 = New System.Windows.Forms.Button

        Me.Button2 = New System.Windows.Forms.Button

        Me.Button1 = New System.Windows.Forms.Button

        Me.Label1 = New System.Windows.Forms.Label

        Me.AxMSFlexGrid1 = New AxMSFlexGridLib.AxMSFlexGrid

        Me.TextBox5 = New System.Windows.Forms.TextBox

        Me.Label6 = New System.Windows.Forms.Label

        Me.TextBox4 = New System.Windows.Forms.TextBox

        Me.TextBox3 = New System.Windows.Forms.TextBox

        Me.TextBox2 = New System.Windows.Forms.TextBox

        Me.TextBox1 = New System.Windows.Forms.TextBox

        Me.Label5 = New System.Windows.Forms.Label

        Me.Label4 = New System.Windows.Forms.Label

        Me.Label3 = New System.Windows.Forms.Label

        Me.Label2 = New System.Windows.Forms.Label

        Me.TextBox6 = New System.Windows.Forms.TextBox

        Me.Label7 = New System.Windows.Forms.Label

        CType(Me.AxMSFlexGrid1, System.ComponentModel.ISupportInitialize).BeginInit()

        Me.SuspendLayout()

        '

        'Button4

        '

        Me.Button4.BackgroundImage = CType(resources.GetObject("Button4.BackgroundImage"), System.Drawing.Image)

        Me.Button4.Font = New System.Drawing.Font("Georgia", 12.0!, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, CType(0, Byte))

        Me.Button4.ForeColor = System.Drawing.Color.Blue

        Me.Button4.Location = New System.Drawing.Point(589, 490)

        Me.Button4.Name = "Button4"

        Me.Button4.Size = New System.Drawing.Size(163, 68)

        Me.Button4.TabIndex = 50

        Me.Button4.Text = "Salir"

        Me.Button4.UseVisualStyleBackColor = True

        '

        'Button3

        '

        Me.Button3.BackgroundImage = CType(resources.GetObject("Button3.BackgroundImage"), System.Drawing.Image)

        Me.Button3.Font = New System.Drawing.Font("Georgia", 12.0!, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, CType(0, Byte))

        Me.Button3.ForeColor = System.Drawing.Color.Blue

        Me.Button3.Location = New System.Drawing.Point(403, 490)

        Me.Button3.Name = "Button3"

        Me.Button3.Size = New System.Drawing.Size(163, 68)

        Me.Button3.TabIndex = 49

        Me.Button3.Text = "Limpiar"

        Me.Button3.UseVisualStyleBackColor = True

        '

        'Button2

        '

        Me.Button2.BackgroundImage = CType(resources.GetObject("Button2.BackgroundImage"), System.Drawing.Image)

        Me.Button2.Font = New System.Drawing.Font("Georgia", 12.0!, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, CType(0, Byte))

        Me.Button2.ForeColor = System.Drawing.Color.Blue

        Me.Button2.Location = New System.Drawing.Point(217, 490)

        Me.Button2.Name = "Button2"

        Me.Button2.Size = New System.Drawing.Size(163, 68)

        Me.Button2.TabIndex = 48

        Me.Button2.Text = "Calcular Integral Numérica"

        Me.Button2.UseVisualStyleBackColor = True

        '

        'Button1

        '

        Me.Button1.BackgroundImage = CType(resources.GetObject("Button1.BackgroundImage"), System.Drawing.Image)

        Me.Button1.Font = New System.Drawing.Font("Georgia", 12.0!, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, CType(0, Byte))

        Me.Button1.ForeColor = System.Drawing.Color.Blue

        Me.Button1.Location = New System.Drawing.Point(31, 490)

        Me.Button1.Name = "Button1"

        Me.Button1.Size = New System.Drawing.Size(163, 68)

        Me.Button1.TabIndex = 47

        Me.Button1.Text = "Menu Principal"

        Me.Button1.UseVisualStyleBackColor = True

        '

        'Label1

        '

        Me.Label1.BackColor = System.Drawing.Color.Transparent

        Me.Label1.Font = New System.Drawing.Font("Georgia", 20.25!, CType((System.Drawing.FontStyle.Bold Or System.Drawing.FontStyle.Underline), System.Drawing.FontStyle), System.Drawing.GraphicsUnit.Point, CType(0, Byte))

        Me.Label1.ForeColor = System.Drawing.Color.FromArgb(CType(CType(0, Byte), Integer), CType(CType(0, Byte), Integer), CType(CType(192, Byte), Integer))

        Me.Label1.Location = New System.Drawing.Point(1, 39)

        Me.Label1.Name = "Label1"

        Me.Label1.Size = New System.Drawing.Size(790, 37)

        Me.Label1.TabIndex = 46

        Me.Label1.Text = "Método de Simpson 1/3"

        Me.Label1.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter

        '

        'AxMSFlexGrid1

        '

        Me.AxMSFlexGrid1.Location = New System.Drawing.Point(74, 215)

        Me.AxMSFlexGrid1.Name = "AxMSFlexGrid1"

        Me.AxMSFlexGrid1.OcxState = CType(resources.GetObject("AxMSFlexGrid1.OcxState"), System.Windows.Forms.AxHost.State)

        Me.AxMSFlexGrid1.Size = New System.Drawing.Size(640, 216)

        Me.AxMSFlexGrid1.TabIndex = 59

        '

        'TextBox5

        '

        Me.TextBox5.BackColor = System.Drawing.Color.AliceBlue

        Me.TextBox5.Enabled = False

        Me.TextBox5.Location = New System.Drawing.Point(605, 160)

        Me.TextBox5.Name = "TextBox5"

        Me.TextBox5.ReadOnly = True

        Me.TextBox5.Size = New System.Drawing.Size(88, 20)

        Me.TextBox5.TabIndex = 69

        '

        'Label6

        '

        Me.Label6.AutoSize = True

        Me.Label6.BackColor = System.Drawing.Color.Transparent

        Me.Label6.Font = New System.Drawing.Font("Georgia", 14.25!, System.Drawing.FontStyle.Regular, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, CType(0, Byte))

        Me.Label6.ForeColor = System.Drawing.Color.FromArgb(CType(CType(0, Byte), Integer), CType(CType(0, Byte), Integer), CType(CType(192, Byte), Integer))

        Me.Label6.Location = New System.Drawing.Point(290, 109)

        Me.Label6.Name = "Label6"

        Me.Label6.Size = New System.Drawing.Size(96, 23)

        Me.Label6.TabIndex = 68

        Me.Label6.Text = "Función ="

        Me.Label6.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter

        '

        'TextBox4

        '

        Me.TextBox4.BackColor = System.Drawing.Color.AliceBlue

        Me.TextBox4.Location = New System.Drawing.Point(427, 160)

        Me.TextBox4.Name = "TextBox4"

        Me.TextBox4.Size = New System.Drawing.Size(88, 20)

        Me.TextBox4.TabIndex = 67

        '

        'TextBox3

        '

        Me.TextBox3.BackColor = System.Drawing.Color.AliceBlue

        Me.TextBox3.Location = New System.Drawing.Point(279, 160)

        Me.TextBox3.Name = "TextBox3"

        Me.TextBox3.Size = New System.Drawing.Size(88, 20)

        Me.TextBox3.TabIndex = 66

        '

        'TextBox2

        '

        Me.TextBox2.BackColor = System.Drawing.Color.AliceBlue

        Me.TextBox2.Location = New System.Drawing.Point(132, 160)

        Me.TextBox2.Name = "TextBox2"

        Me.TextBox2.Size = New System.Drawing.Size(88, 20)

        Me.TextBox2.TabIndex = 65

        '

        'TextBox1

        '

        Me.TextBox1.BackColor = System.Drawing.Color.AliceBlue

        Me.TextBox1.Location = New System.Drawing.Point(391, 112)

        Me.TextBox1.Name = "TextBox1"

        Me.TextBox1.Size = New System.Drawing.Size(88, 20)

        Me.TextBox1.TabIndex = 64

        '

        'Label5

        '

        Me.Label5.AutoSize = True

        Me.Label5.BackColor = System.Drawing.Color.Transparent

        Me.Label5.Font = New System.Drawing.Font("Georgia", 14.25!, System.Drawing.FontStyle.Regular, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, CType(0, Byte))

        Me.Label5.ForeColor = System.Drawing.Color.FromArgb(CType(CType(0, Byte), Integer), CType(CType(0, Byte), Integer), CType(CType(192, Byte), Integer))

        Me.Label5.Location = New System.Drawing.Point(533, 155)

        Me.Label5.Name = "Label5"

        Me.Label5.Size = New System.Drawing.Size(69, 23)

        Me.Label5.TabIndex = 63

        Me.Label5.Text = "delta ="

        Me.Label5.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter

        '

        'Label4

        '

        Me.Label4.AutoSize = True

        Me.Label4.BackColor = System.Drawing.Color.Transparent

        Me.Label4.Font = New System.Drawing.Font("Georgia", 14.25!, System.Drawing.FontStyle.Regular, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, CType(0, Byte))

        Me.Label4.ForeColor = System.Drawing.Color.FromArgb(CType(CType(0, Byte), Integer), CType(CType(0, Byte), Integer), CType(CType(192, Byte), Integer))

        Me.Label4.Location = New System.Drawing.Point(387, 155)

        Me.Label4.Name = "Label4"

        Me.Label4.Size = New System.Drawing.Size(38, 23)

        Me.Label4.TabIndex = 62

        Me.Label4.Text = "n ="

        Me.Label4.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter

        '

        'Label3

        '

        Me.Label3.AutoSize = True

        Me.Label3.BackColor = System.Drawing.Color.Transparent

        Me.Label3.Font = New System.Drawing.Font("Georgia", 14.25!, System.Drawing.FontStyle.Regular, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, CType(0, Byte))

        Me.Label3.ForeColor = System.Drawing.Color.FromArgb(CType(CType(0, Byte), Integer), CType(CType(0, Byte), Integer), CType(CType(192, Byte), Integer))

        Me.Label3.Location = New System.Drawing.Point(241, 155)

        Me.Label3.Name = "Label3"

        Me.Label3.Size = New System.Drawing.Size(38, 23)

        Me.Label3.TabIndex = 61

        Me.Label3.Text = "b ="

        Me.Label3.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter

        '

        'Label2

        '

        Me.Label2.AutoSize = True

        Me.Label2.BackColor = System.Drawing.Color.Transparent

        Me.Label2.Font = New System.Drawing.Font("Georgia", 14.25!, System.Drawing.FontStyle.Regular, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, CType(0, Byte))

        Me.Label2.ForeColor = System.Drawing.Color.FromArgb(CType(CType(0, Byte), Integer), CType(CType(0, Byte), Integer), CType(CType(192, Byte), Integer))

        Me.Label2.Location = New System.Drawing.Point(96, 155)

        Me.Label2.Name = "Label2"

        Me.Label2.Size = New System.Drawing.Size(37, 23)

        Me.Label2.TabIndex = 60

        Me.Label2.Text = "a ="

        Me.Label2.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter

        '

        'TextBox6

        '

        Me.TextBox6.BackColor = System.Drawing.Color.AliceBlue

        Me.TextBox6.Enabled = False

        Me.TextBox6.ForeColor = System.Drawing.Color.Black

        Me.TextBox6.Location = New System.Drawing.Point(618, 449)

        Me.TextBox6.Name = "TextBox6"

        Me.TextBox6.ReadOnly = True

        Me.TextBox6.Size = New System.Drawing.Size(88, 20)

        Me.TextBox6.TabIndex = 71

        '

        'Label7

        '

        Me.Label7.AutoSize = True

        Me.Label7.BackColor = System.Drawing.Color.Transparent

        Me.Label7.Font = New System.Drawing.Font("Georgia", 14.25!, System.Drawing.FontStyle.Regular, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, CType(0, Byte))

        Me.Label7.ForeColor = System.Drawing.Color.FromArgb(CType(CType(0, Byte), Integer), CType(CType(0, Byte), Integer), CType(CType(192, Byte), Integer))

        Me.Label7.Location = New System.Drawing.Point(77, 446)

        Me.Label7.Name = "Label7"

        Me.Label7.Size = New System.Drawing.Size(535, 23)

        Me.Label7.TabIndex = 70

        Me.Label7.Text = "La integral de la función introducida es aproximadamente de:"

        Me.Label7.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter

        '

        'simpsonuntercio

        '

        Me.AutoScaleDimensions = New System.Drawing.SizeF(6.0!, 13.0!)

        Me.AutoScaleMode = System.Windows.Forms.AutoScaleMode.Font

        Me.BackgroundImage = CType(resources.GetObject("$this.BackgroundImage"), System.Drawing.Image)

        Me.ClientSize = New System.Drawing.Size(792, 596)

        Me.Controls.Add(Me.TextBox6)

        Me.Controls.Add(Me.Label7)

        Me.Controls.Add(Me.TextBox5)

        Me.Controls.Add(Me.Label6)

        Me.Controls.Add(Me.TextBox4)

        Me.Controls.Add(Me.TextBox3)

        Me.Controls.Add(Me.TextBox2)

        Me.Controls.Add(Me.TextBox1)

        Me.Controls.Add(Me.Label5)

        Me.Controls.Add(Me.Label4)

        Me.Controls.Add(Me.Label3)

        Me.Controls.Add(Me.Label2)

        Me.Controls.Add(Me.AxMSFlexGrid1)

        Me.Controls.Add(Me.Button4)

        Me.Controls.Add(Me.Button3)

        Me.Controls.Add(Me.Button2)

        Me.Controls.Add(Me.Button1)

        Me.Controls.Add(Me.Label1)

        Me.Name = "simpsonuntercio"

        Me.StartPosition = System.Windows.Forms.FormStartPosition.CenterScreen

        Me.Text = "Método de Simpson 1/3"

        CType(Me.AxMSFlexGrid1, System.ComponentModel.ISupportInitialize).EndInit()

        Me.ResumeLayout(False)

        Me.PerformLayout()

    End Sub

    Friend WithEvents Button4 As System.Windows.Forms.Button

    Friend WithEvents Button3 As System.Windows.Forms.Button

    Friend WithEvents Button2 As System.Windows.Forms.Button

    Friend WithEvents Button1 As System.Windows.Forms.Button

    Friend WithEvents Label1 As System.Windows.Forms.Label

    Friend WithEvents AxMSFlexGrid1 As AxMSFlexGridLib.AxMSFlexGrid

    Friend WithEvents TextBox5 As System.Windows.Forms.TextBox

    Friend WithEvents Label6 As System.Windows.Forms.Label

    Friend WithEvents TextBox4 As System.Windows.Forms.TextBox

    Friend WithEvents TextBox3 As System.Windows.Forms.TextBox

    Friend WithEvents TextBox2 As System.Windows.Forms.TextBox

    Friend WithEvents TextBox1 As System.Windows.Forms.TextBox

    Friend WithEvents Label5 As System.Windows.Forms.Label

    Friend WithEvents Label4 As System.Windows.Forms.Label

    Friend WithEvents Label3 As System.Windows.Forms.Label

    Friend WithEvents Label2 As System.Windows.Forms.Label

    Friend WithEvents TextBox6 As System.Windows.Forms.TextBox

    Friend WithEvents Label7 As System.Windows.Forms.Label

End Class
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<Global.Microsoft.VisualBasic.CompilerServices.DesignerGenerated()> _

Partial Class sumasderiemman

    Inherits System.Windows.Forms.Form

    'Form reemplaza a Dispose para limpiar la lista de componentes.

    <System.Diagnostics.DebuggerNonUserCode()> _

    Protected Overrides Sub Dispose(ByVal disposing As Boolean)

        If disposing AndAlso components IsNot Nothing Then

            components.Dispose()

        End If

        MyBase.Dispose(disposing)

    End Sub

    'Requerido por el Diseñador de Windows Forms

    Private components As System.ComponentModel.IContainer

    'NOTA: el Diseñador de Windows Forms necesita el siguiente procedimiento

    'Se puede modificar usando el Diseñador de Windows Forms.  

    'No lo modifique con el editor de código.

    <System.Diagnostics.DebuggerStepThrough()> _

    Private Sub InitializeComponent()

        Dim resources As System.ComponentModel.ComponentResourceManager = New System.ComponentModel.ComponentResourceManager(GetType(sumasderiemman))

        Me.Label1 = New System.Windows.Forms.Label

        Me.Button1 = New System.Windows.Forms.Button

        Me.Button2 = New System.Windows.Forms.Button

        Me.Button3 = New System.Windows.Forms.Button

        Me.Button4 = New System.Windows.Forms.Button

        Me.AxMSFlexGrid1 = New AxMSFlexGridLib.AxMSFlexGrid

        Me.Label2 = New System.Windows.Forms.Label

        Me.Label3 = New System.Windows.Forms.Label

        Me.Label4 = New System.Windows.Forms.Label

        Me.Label5 = New System.Windows.Forms.Label

        Me.TextBox1 = New System.Windows.Forms.TextBox

        Me.TextBox2 = New System.Windows.Forms.TextBox

        Me.TextBox3 = New System.Windows.Forms.TextBox

        Me.TextBox4 = New System.Windows.Forms.TextBox

        Me.Label6 = New System.Windows.Forms.Label

        Me.TextBox5 = New System.Windows.Forms.TextBox

        Me.Label7 = New System.Windows.Forms.Label

        Me.TextBox6 = New System.Windows.Forms.TextBox

        CType(Me.AxMSFlexGrid1, System.ComponentModel.ISupportInitialize).BeginInit()

        Me.SuspendLayout()

        '

        'Label1

        '

        Me.Label1.BackColor = System.Drawing.Color.Transparent

        Me.Label1.Font = New System.Drawing.Font("Georgia", 20.25!, CType((System.Drawing.FontStyle.Bold Or System.Drawing.FontStyle.Underline), System.Drawing.FontStyle), System.Drawing.GraphicsUnit.Point, CType(0, Byte))

        Me.Label1.ForeColor = System.Drawing.Color.Navy

        Me.Label1.Location = New System.Drawing.Point(3, 28)

        Me.Label1.Name = "Label1"

        Me.Label1.Size = New System.Drawing.Size(790, 37)

        Me.Label1.TabIndex = 6

        Me.Label1.Text = "Integración por Sumas de Riemman"

        Me.Label1.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter

        '

        'Button1

        '

        Me.Button1.BackgroundImage = CType(resources.GetObject("Button1.BackgroundImage"), System.Drawing.Image)

        Me.Button1.Font = New System.Drawing.Font("Georgia", 12.0!, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, CType(0, Byte))

        Me.Button1.ForeColor = System.Drawing.Color.Blue

        Me.Button1.Location = New System.Drawing.Point(33, 479)

        Me.Button1.Name = "Button1"

        Me.Button1.Size = New System.Drawing.Size(163, 68)

        Me.Button1.TabIndex = 7

        Me.Button1.Text = "Menu Principal"

        Me.Button1.UseVisualStyleBackColor = True

        '

        'Button2

        '

        Me.Button2.BackgroundImage = CType(resources.GetObject("Button2.BackgroundImage"), System.Drawing.Image)

        Me.Button2.Font = New System.Drawing.Font("Georgia", 12.0!, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, CType(0, Byte))

        Me.Button2.ForeColor = System.Drawing.Color.Blue

        Me.Button2.Location = New System.Drawing.Point(219, 479)

        Me.Button2.Name = "Button2"

        Me.Button2.Size = New System.Drawing.Size(163, 68)

        Me.Button2.TabIndex = 8

        Me.Button2.Text = "Calcular Integral Numérica"

        Me.Button2.UseVisualStyleBackColor = True

        '

        'Button3

        '

        Me.Button3.BackgroundImage = CType(resources.GetObject("Button3.BackgroundImage"), System.Drawing.Image)

        Me.Button3.Font = New System.Drawing.Font("Georgia", 12.0!, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, CType(0, Byte))

        Me.Button3.ForeColor = System.Drawing.Color.Blue

        Me.Button3.Location = New System.Drawing.Point(405, 479)

        Me.Button3.Name = "Button3"

        Me.Button3.Size = New System.Drawing.Size(163, 68)

        Me.Button3.TabIndex = 9

        Me.Button3.Text = "Limpiar"

        Me.Button3.UseVisualStyleBackColor = True

        '

        'Button4

        '

        Me.Button4.BackgroundImage = CType(resources.GetObject("Button4.BackgroundImage"), System.Drawing.Image)

        Me.Button4.Font = New System.Drawing.Font("Georgia", 12.0!, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, CType(0, Byte))

        Me.Button4.ForeColor = System.Drawing.Color.Blue

        Me.Button4.Location = New System.Drawing.Point(591, 479)

        Me.Button4.Name = "Button4"

        Me.Button4.Size = New System.Drawing.Size(163, 68)

        Me.Button4.TabIndex = 10

        Me.Button4.Text = "Salir"

        Me.Button4.UseVisualStyleBackColor = True

        '

        'AxMSFlexGrid1

        '

        Me.AxMSFlexGrid1.Location = New System.Drawing.Point(74, 215)

        Me.AxMSFlexGrid1.Name = "AxMSFlexGrid1"

        Me.AxMSFlexGrid1.OcxState = CType(resources.GetObject("AxMSFlexGrid1.OcxState"), System.Windows.Forms.AxHost.State)

        Me.AxMSFlexGrid1.Size = New System.Drawing.Size(640, 216)

        Me.AxMSFlexGrid1.TabIndex = 11

        '

        'Label2

        '

        Me.Label2.AutoSize = True

        Me.Label2.BackColor = System.Drawing.Color.Transparent

        Me.Label2.Font = New System.Drawing.Font("Georgia", 14.25!, System.Drawing.FontStyle.Regular, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, CType(0, Byte))

        Me.Label2.ForeColor = System.Drawing.Color.Navy

        Me.Label2.Location = New System.Drawing.Point(99, 139)

        Me.Label2.Name = "Label2"

        Me.Label2.Size = New System.Drawing.Size(37, 23)

        Me.Label2.TabIndex = 12

        Me.Label2.Text = "a ="

        Me.Label2.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter

        '

        'Label3

        '

        Me.Label3.AutoSize = True

        Me.Label3.BackColor = System.Drawing.Color.Transparent

        Me.Label3.Font = New System.Drawing.Font("Georgia", 14.25!, System.Drawing.FontStyle.Regular, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, CType(0, Byte))

        Me.Label3.ForeColor = System.Drawing.Color.Navy

        Me.Label3.Location = New System.Drawing.Point(244, 139)

        Me.Label3.Name = "Label3"

        Me.Label3.Size = New System.Drawing.Size(38, 23)

        Me.Label3.TabIndex = 13

        Me.Label3.Text = "b ="

        Me.Label3.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter

        '

        'Label4

        '

        Me.Label4.AutoSize = True

        Me.Label4.BackColor = System.Drawing.Color.Transparent

        Me.Label4.Font = New System.Drawing.Font("Georgia", 14.25!, System.Drawing.FontStyle.Regular, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, CType(0, Byte))

        Me.Label4.ForeColor = System.Drawing.Color.Navy

        Me.Label4.Location = New System.Drawing.Point(390, 139)

        Me.Label4.Name = "Label4"

        Me.Label4.Size = New System.Drawing.Size(38, 23)

        Me.Label4.TabIndex = 14

        Me.Label4.Text = "n ="

        Me.Label4.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter

        '

        'Label5

        '

        Me.Label5.AutoSize = True

        Me.Label5.BackColor = System.Drawing.Color.Transparent

        Me.Label5.Font = New System.Drawing.Font("Georgia", 14.25!, System.Drawing.FontStyle.Regular, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, CType(0, Byte))

        Me.Label5.ForeColor = System.Drawing.Color.Navy

        Me.Label5.Location = New System.Drawing.Point(536, 139)

        Me.Label5.Name = "Label5"

        Me.Label5.Size = New System.Drawing.Size(69, 23)

        Me.Label5.TabIndex = 15

        Me.Label5.Text = "delta ="

        Me.Label5.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter

        '

        'TextBox1

        '

        Me.TextBox1.BackColor = System.Drawing.Color.AliceBlue

        Me.TextBox1.Location = New System.Drawing.Point(394, 94)

        Me.TextBox1.Name = "TextBox1"

        Me.TextBox1.Size = New System.Drawing.Size(88, 20)

        Me.TextBox1.TabIndex = 16

        '

        'TextBox2

        '

        Me.TextBox2.BackColor = System.Drawing.Color.AliceBlue

        Me.TextBox2.Location = New System.Drawing.Point(135, 144)

        Me.TextBox2.Name = "TextBox2"

        Me.TextBox2.Size = New System.Drawing.Size(88, 20)

        Me.TextBox2.TabIndex = 17

        '

        'TextBox3

        '

        Me.TextBox3.BackColor = System.Drawing.Color.AliceBlue

        Me.TextBox3.Location = New System.Drawing.Point(282, 144)

        Me.TextBox3.Name = "TextBox3"

        Me.TextBox3.Size = New System.Drawing.Size(88, 20)

        Me.TextBox3.TabIndex = 18

        '

        'TextBox4

        '

        Me.TextBox4.BackColor = System.Drawing.Color.AliceBlue

        Me.TextBox4.Location = New System.Drawing.Point(430, 144)

        Me.TextBox4.Name = "TextBox4"

        Me.TextBox4.Size = New System.Drawing.Size(88, 20)

        Me.TextBox4.TabIndex = 19

        '

        'Label6

        '

        Me.Label6.AutoSize = True

        Me.Label6.BackColor = System.Drawing.Color.Transparent

        Me.Label6.Font = New System.Drawing.Font("Georgia", 14.25!, System.Drawing.FontStyle.Regular, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, CType(0, Byte))

        Me.Label6.ForeColor = System.Drawing.Color.Navy

        Me.Label6.Location = New System.Drawing.Point(293, 91)

        Me.Label6.Name = "Label6"

        Me.Label6.Size = New System.Drawing.Size(96, 23)

        Me.Label6.TabIndex = 20

        Me.Label6.Text = "Función ="

        Me.Label6.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter

        '

        'TextBox5

        '

        Me.TextBox5.BackColor = System.Drawing.Color.AliceBlue

        Me.TextBox5.Enabled = False

        Me.TextBox5.ForeColor = System.Drawing.Color.Black

        Me.TextBox5.Location = New System.Drawing.Point(608, 144)

        Me.TextBox5.Name = "TextBox5"

        Me.TextBox5.ReadOnly = True

        Me.TextBox5.Size = New System.Drawing.Size(88, 20)

        Me.TextBox5.TabIndex = 21

        '

        'Label7

        '

        Me.Label7.AutoSize = True

        Me.Label7.BackColor = System.Drawing.Color.Transparent

        Me.Label7.Font = New System.Drawing.Font("Georgia", 14.25!, System.Drawing.FontStyle.Regular, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, CType(0, Byte))

        Me.Label7.ForeColor = System.Drawing.Color.Navy

        Me.Label7.Location = New System.Drawing.Point(77, 444)

        Me.Label7.Name = "Label7"

        Me.Label7.Size = New System.Drawing.Size(535, 23)

        Me.Label7.TabIndex = 22

        Me.Label7.Text = "La integral de la función introducida es aproximadamente de:"

        Me.Label7.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter

        '

        'TextBox6

        '

        Me.TextBox6.BackColor = System.Drawing.Color.AliceBlue

        Me.TextBox6.Enabled = False

        Me.TextBox6.ForeColor = System.Drawing.Color.Black

        Me.TextBox6.Location = New System.Drawing.Point(618, 447)

        Me.TextBox6.Name = "TextBox6"

        Me.TextBox6.ReadOnly = True

        Me.TextBox6.Size = New System.Drawing.Size(88, 20)

        Me.TextBox6.TabIndex = 23

        '

        'sumasderiemman

        '

        Me.AutoScaleDimensions = New System.Drawing.SizeF(6.0!, 13.0!)

        Me.AutoScaleMode = System.Windows.Forms.AutoScaleMode.Font

        Me.BackgroundImage = CType(resources.GetObject("$this.BackgroundImage"), System.Drawing.Image)

        Me.ClientSize = New System.Drawing.Size(792, 596)

        Me.Controls.Add(Me.TextBox6)

        Me.Controls.Add(Me.Label7)

        Me.Controls.Add(Me.TextBox5)

        Me.Controls.Add(Me.Label6)

        Me.Controls.Add(Me.TextBox4)

        Me.Controls.Add(Me.TextBox3)

        Me.Controls.Add(Me.TextBox2)

        Me.Controls.Add(Me.TextBox1)

        Me.Controls.Add(Me.Label5)

        Me.Controls.Add(Me.Label4)

        Me.Controls.Add(Me.Label3)

        Me.Controls.Add(Me.Label2)

        Me.Controls.Add(Me.AxMSFlexGrid1)

        Me.Controls.Add(Me.Button4)

        Me.Controls.Add(Me.Button3)

        Me.Controls.Add(Me.Button2)

        Me.Controls.Add(Me.Button1)

        Me.Controls.Add(Me.Label1)

        Me.Name = "sumasderiemman"

        Me.StartPosition = System.Windows.Forms.FormStartPosition.CenterScreen

        Me.Text = "Integración por Sumas de Riemman"

        CType(Me.AxMSFlexGrid1, System.ComponentModel.ISupportInitialize).EndInit()

        Me.ResumeLayout(False)

        Me.PerformLayout()

    End Sub

    Friend WithEvents Label1 As System.Windows.Forms.Label

    Friend WithEvents Button1 As System.Windows.Forms.Button

    Friend WithEvents Button2 As System.Windows.Forms.Button

    Friend WithEvents Button3 As System.Windows.Forms.Button

    Friend WithEvents Button4 As System.Windows.Forms.Button

    Friend WithEvents AxMSFlexGrid1 As AxMSFlexGridLib.AxMSFlexGrid

    Friend WithEvents Label2 As System.Windows.Forms.Label

    Friend WithEvents Label3 As System.Windows.Forms.Label

    Friend WithEvents Label4 As System.Windows.Forms.Label

    Friend WithEvents Label5 As System.Windows.Forms.Label

    Friend WithEvents TextBox1 As System.Windows.Forms.TextBox

    Friend WithEvents TextBox2 As System.Windows.Forms.TextBox

    Friend WithEvents TextBox3 As System.Windows.Forms.TextBox

    Friend WithEvents TextBox4 As System.Windows.Forms.TextBox

    Friend WithEvents Label6 As System.Windows.Forms.Label

    Friend WithEvents TextBox5 As System.Windows.Forms.TextBox

    Friend WithEvents Label7 As System.Windows.Forms.Label

    Friend WithEvents TextBox6 As System.Windows.Forms.TextBox

End Class
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<Global.Microsoft.VisualBasic.CompilerServices.DesignerGenerated()> _

Partial Class trapecio

    Inherits System.Windows.Forms.Form

    'Form reemplaza a Dispose para limpiar la lista de componentes.

    <System.Diagnostics.DebuggerNonUserCode()> _

    Protected Overrides Sub Dispose(ByVal disposing As Boolean)

        If disposing AndAlso components IsNot Nothing Then

            components.Dispose()

        End If

        MyBase.Dispose(disposing)

    End Sub

    'Requerido por el Diseñador de Windows Forms

    Private components As System.ComponentModel.IContainer

    'NOTA: el Diseñador de Windows Forms necesita el siguiente procedimiento

    'Se puede modificar usando el Diseñador de Windows Forms.  

    'No lo modifique con el editor de código.

    <System.Diagnostics.DebuggerStepThrough()> _

    Private Sub InitializeComponent()

        Dim resources As System.ComponentModel.ComponentResourceManager = New System.ComponentModel.ComponentResourceManager(GetType(trapecio))

        Me.Button4 = New System.Windows.Forms.Button

        Me.Button3 = New System.Windows.Forms.Button

        Me.Button2 = New System.Windows.Forms.Button

        Me.Button1 = New System.Windows.Forms.Button

        Me.Label1 = New System.Windows.Forms.Label

        Me.AxMSFlexGrid1 = New AxMSFlexGridLib.AxMSFlexGrid

        Me.TextBox5 = New System.Windows.Forms.TextBox

        Me.Label6 = New System.Windows.Forms.Label

        Me.TextBox4 = New System.Windows.Forms.TextBox

        Me.TextBox3 = New System.Windows.Forms.TextBox

        Me.TextBox2 = New System.Windows.Forms.TextBox

        Me.TextBox1 = New System.Windows.Forms.TextBox

        Me.Label5 = New System.Windows.Forms.Label

        Me.Label4 = New System.Windows.Forms.Label

        Me.Label3 = New System.Windows.Forms.Label

        Me.Label2 = New System.Windows.Forms.Label

        Me.TextBox6 = New System.Windows.Forms.TextBox

        Me.Label7 = New System.Windows.Forms.Label

        CType(Me.AxMSFlexGrid1, System.ComponentModel.ISupportInitialize).BeginInit()

        Me.SuspendLayout()

        '

        'Button4

        '

        Me.Button4.BackgroundImage = CType(resources.GetObject("Button4.BackgroundImage"), System.Drawing.Image)

        Me.Button4.Font = New System.Drawing.Font("Georgia", 12.0!, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, CType(0, Byte))

        Me.Button4.ForeColor = System.Drawing.Color.Blue

        Me.Button4.Location = New System.Drawing.Point(589, 490)

        Me.Button4.Name = "Button4"

        Me.Button4.Size = New System.Drawing.Size(163, 68)

        Me.Button4.TabIndex = 37

        Me.Button4.Text = "Salir"

        Me.Button4.UseVisualStyleBackColor = True

        '

        'Button3

        '

        Me.Button3.BackgroundImage = CType(resources.GetObject("Button3.BackgroundImage"), System.Drawing.Image)

        Me.Button3.Font = New System.Drawing.Font("Georgia", 12.0!, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, CType(0, Byte))

        Me.Button3.ForeColor = System.Drawing.Color.Blue

        Me.Button3.Location = New System.Drawing.Point(403, 490)

        Me.Button3.Name = "Button3"

        Me.Button3.Size = New System.Drawing.Size(163, 68)

        Me.Button3.TabIndex = 36

        Me.Button3.Text = "Limpiar"

        Me.Button3.UseVisualStyleBackColor = True

        '

        'Button2

        '

        Me.Button2.BackgroundImage = CType(resources.GetObject("Button2.BackgroundImage"), System.Drawing.Image)

        Me.Button2.Font = New System.Drawing.Font("Georgia", 12.0!, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, CType(0, Byte))

        Me.Button2.ForeColor = System.Drawing.Color.Blue

        Me.Button2.Location = New System.Drawing.Point(217, 490)

        Me.Button2.Name = "Button2"

        Me.Button2.Size = New System.Drawing.Size(163, 68)

        Me.Button2.TabIndex = 35

        Me.Button2.Text = "Calcular Integral Numérica"

        Me.Button2.UseVisualStyleBackColor = True

        '

        'Button1

        '

        Me.Button1.BackgroundImage = CType(resources.GetObject("Button1.BackgroundImage"), System.Drawing.Image)

        Me.Button1.Font = New System.Drawing.Font("Georgia", 12.0!, System.Drawing.FontStyle.Bold, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, CType(0, Byte))

        Me.Button1.ForeColor = System.Drawing.Color.Blue

        Me.Button1.Location = New System.Drawing.Point(31, 490)

        Me.Button1.Name = "Button1"

        Me.Button1.Size = New System.Drawing.Size(163, 68)

        Me.Button1.TabIndex = 34

        Me.Button1.Text = "Menu Principal"

        Me.Button1.UseVisualStyleBackColor = True

        '

        'Label1

        '

        Me.Label1.BackColor = System.Drawing.Color.Transparent

        Me.Label1.Font = New System.Drawing.Font("Georgia", 20.25!, CType((System.Drawing.FontStyle.Bold Or System.Drawing.FontStyle.Underline), System.Drawing.FontStyle), System.Drawing.GraphicsUnit.Point, CType(0, Byte))

        Me.Label1.ForeColor = System.Drawing.Color.Yellow

        Me.Label1.Location = New System.Drawing.Point(1, 39)

        Me.Label1.Name = "Label1"

        Me.Label1.Size = New System.Drawing.Size(790, 37)

        Me.Label1.TabIndex = 33

        Me.Label1.Text = "Método de los Trapecios"

        Me.Label1.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter

        '

        'AxMSFlexGrid1

        '

        Me.AxMSFlexGrid1.Location = New System.Drawing.Point(74, 215)

        Me.AxMSFlexGrid1.Name = "AxMSFlexGrid1"

        Me.AxMSFlexGrid1.OcxState = CType(resources.GetObject("AxMSFlexGrid1.OcxState"), System.Windows.Forms.AxHost.State)

        Me.AxMSFlexGrid1.Size = New System.Drawing.Size(640, 216)

        Me.AxMSFlexGrid1.TabIndex = 46

        '

        'TextBox5

        '

        Me.TextBox5.BackColor = System.Drawing.Color.AliceBlue

        Me.TextBox5.Enabled = False

        Me.TextBox5.Location = New System.Drawing.Point(604, 159)

        Me.TextBox5.Name = "TextBox5"

        Me.TextBox5.ReadOnly = True

        Me.TextBox5.Size = New System.Drawing.Size(88, 20)

        Me.TextBox5.TabIndex = 56

        '

        'Label6

        '

        Me.Label6.AutoSize = True

        Me.Label6.BackColor = System.Drawing.Color.Transparent

        Me.Label6.Font = New System.Drawing.Font("Georgia", 14.25!, System.Drawing.FontStyle.Regular, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, CType(0, Byte))

        Me.Label6.ForeColor = System.Drawing.Color.Yellow

        Me.Label6.Location = New System.Drawing.Point(289, 108)

        Me.Label6.Name = "Label6"

        Me.Label6.Size = New System.Drawing.Size(96, 23)

        Me.Label6.TabIndex = 55

        Me.Label6.Text = "Función ="

        Me.Label6.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter

        '

        'TextBox4

        '

        Me.TextBox4.BackColor = System.Drawing.Color.AliceBlue

        Me.TextBox4.Location = New System.Drawing.Point(426, 159)

        Me.TextBox4.Name = "TextBox4"

        Me.TextBox4.Size = New System.Drawing.Size(88, 20)

        Me.TextBox4.TabIndex = 54

        '

        'TextBox3

        '

        Me.TextBox3.BackColor = System.Drawing.Color.AliceBlue

        Me.TextBox3.Location = New System.Drawing.Point(278, 159)

        Me.TextBox3.Name = "TextBox3"

        Me.TextBox3.Size = New System.Drawing.Size(88, 20)

        Me.TextBox3.TabIndex = 53

        '

        'TextBox2

        '

        Me.TextBox2.BackColor = System.Drawing.Color.AliceBlue

        Me.TextBox2.Location = New System.Drawing.Point(131, 159)

        Me.TextBox2.Name = "TextBox2"

        Me.TextBox2.Size = New System.Drawing.Size(88, 20)

        Me.TextBox2.TabIndex = 52

        '

        'TextBox1

        '

        Me.TextBox1.BackColor = System.Drawing.Color.AliceBlue

        Me.TextBox1.Location = New System.Drawing.Point(390, 111)

        Me.TextBox1.Name = "TextBox1"

        Me.TextBox1.Size = New System.Drawing.Size(88, 20)

        Me.TextBox1.TabIndex = 51

        '

        'Label5

        '

        Me.Label5.AutoSize = True

        Me.Label5.BackColor = System.Drawing.Color.Transparent

        Me.Label5.Font = New System.Drawing.Font("Georgia", 14.25!, System.Drawing.FontStyle.Regular, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, CType(0, Byte))

        Me.Label5.ForeColor = System.Drawing.Color.Yellow

        Me.Label5.Location = New System.Drawing.Point(532, 154)

        Me.Label5.Name = "Label5"

        Me.Label5.Size = New System.Drawing.Size(69, 23)

        Me.Label5.TabIndex = 50

        Me.Label5.Text = "delta ="

        Me.Label5.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter

        '

        'Label4

        '

        Me.Label4.AutoSize = True

        Me.Label4.BackColor = System.Drawing.Color.Transparent

        Me.Label4.Font = New System.Drawing.Font("Georgia", 14.25!, System.Drawing.FontStyle.Regular, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, CType(0, Byte))

        Me.Label4.ForeColor = System.Drawing.Color.Yellow

        Me.Label4.Location = New System.Drawing.Point(386, 154)

        Me.Label4.Name = "Label4"

        Me.Label4.Size = New System.Drawing.Size(38, 23)

        Me.Label4.TabIndex = 49

        Me.Label4.Text = "n ="

        Me.Label4.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter

        '

        'Label3

        '

        Me.Label3.AutoSize = True

        Me.Label3.BackColor = System.Drawing.Color.Transparent

        Me.Label3.Font = New System.Drawing.Font("Georgia", 14.25!, System.Drawing.FontStyle.Regular, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, CType(0, Byte))

        Me.Label3.ForeColor = System.Drawing.Color.Yellow

        Me.Label3.Location = New System.Drawing.Point(240, 154)

        Me.Label3.Name = "Label3"

        Me.Label3.Size = New System.Drawing.Size(38, 23)

        Me.Label3.TabIndex = 48

        Me.Label3.Text = "b ="

        Me.Label3.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter

        '

        'Label2

        '

        Me.Label2.AutoSize = True

        Me.Label2.BackColor = System.Drawing.Color.Transparent

        Me.Label2.Font = New System.Drawing.Font("Georgia", 14.25!, System.Drawing.FontStyle.Regular, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, CType(0, Byte))

        Me.Label2.ForeColor = System.Drawing.Color.Yellow

        Me.Label2.Location = New System.Drawing.Point(95, 154)

        Me.Label2.Name = "Label2"

        Me.Label2.Size = New System.Drawing.Size(37, 23)

        Me.Label2.TabIndex = 47

        Me.Label2.Text = "a ="

        Me.Label2.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter

        '

        'TextBox6

        '

        Me.TextBox6.BackColor = System.Drawing.Color.AliceBlue

        Me.TextBox6.Enabled = False

        Me.TextBox6.ForeColor = System.Drawing.Color.Black

        Me.TextBox6.Location = New System.Drawing.Point(617, 448)

        Me.TextBox6.Name = "TextBox6"

        Me.TextBox6.ReadOnly = True

        Me.TextBox6.Size = New System.Drawing.Size(88, 20)

        Me.TextBox6.TabIndex = 58

        '

        'Label7

        '

        Me.Label7.AutoSize = True

        Me.Label7.BackColor = System.Drawing.Color.Transparent

        Me.Label7.Font = New System.Drawing.Font("Georgia", 14.25!, System.Drawing.FontStyle.Regular, System.Drawing.GraphicsUnit.Point, CType(0, Byte))

        Me.Label7.ForeColor = System.Drawing.Color.Yellow

        Me.Label7.Location = New System.Drawing.Point(76, 445)

        Me.Label7.Name = "Label7"

        Me.Label7.Size = New System.Drawing.Size(535, 23)

        Me.Label7.TabIndex = 57

        Me.Label7.Text = "La integral de la función introducida es aproximadamente de:"

        Me.Label7.TextAlign = System.Drawing.ContentAlignment.MiddleCenter

        '

        'trapecio

        '

        Me.AutoScaleDimensions = New System.Drawing.SizeF(6.0!, 13.0!)

        Me.AutoScaleMode = System.Windows.Forms.AutoScaleMode.Font

        Me.BackgroundImage = CType(resources.GetObject("$this.BackgroundImage"), System.Drawing.Image)

        Me.ClientSize = New System.Drawing.Size(792, 596)

        Me.Controls.Add(Me.TextBox6)

        Me.Controls.Add(Me.Label7)

        Me.Controls.Add(Me.TextBox5)

        Me.Controls.Add(Me.Label6)

        Me.Controls.Add(Me.TextBox4)

        Me.Controls.Add(Me.TextBox3)

        Me.Controls.Add(Me.TextBox2)

        Me.Controls.Add(Me.TextBox1)

        Me.Controls.Add(Me.Label5)

        Me.Controls.Add(Me.Label4)

        Me.Controls.Add(Me.Label3)

        Me.Controls.Add(Me.Label2)

        Me.Controls.Add(Me.AxMSFlexGrid1)

        Me.Controls.Add(Me.Button4)

        Me.Controls.Add(Me.Button3)

        Me.Controls.Add(Me.Button2)

        Me.Controls.Add(Me.Button1)

        Me.Controls.Add(Me.Label1)

        Me.Name = "trapecio"

        Me.StartPosition = System.Windows.Forms.FormStartPosition.CenterScreen

        Me.Text = "Método de los Trapecios"

        CType(Me.AxMSFlexGrid1, System.ComponentModel.ISupportInitialize).EndInit()

        Me.ResumeLayout(False)

        Me.PerformLayout()

    End Sub

    Friend WithEvents Button4 As System.Windows.Forms.Button

    Friend WithEvents Button3 As System.Windows.Forms.Button

    Friend WithEvents Button2 As System.Windows.Forms.Button

    Friend WithEvents Button1 As System.Windows.Forms.Button

    Friend WithEvents Label1 As System.Windows.Forms.Label

    Friend WithEvents AxMSFlexGrid1 As AxMSFlexGridLib.AxMSFlexGrid

    Friend WithEvents TextBox5 As System.Windows.Forms.TextBox

    Friend WithEvents Label6 As System.Windows.Forms.Label

    Friend WithEvents TextBox4 As System.Windows.Forms.TextBox

    Friend WithEvents TextBox3 As System.Windows.Forms.TextBox

    Friend WithEvents TextBox2 As System.Windows.Forms.TextBox

    Friend WithEvents TextBox1 As System.Windows.Forms.TextBox

    Friend WithEvents Label5 As System.Windows.Forms.Label

    Friend WithEvents Label4 As System.Windows.Forms.Label

    Friend WithEvents Label3 As System.Windows.Forms.Label

    Friend WithEvents Label2 As System.Windows.Forms.Label

    Friend WithEvents TextBox6 As System.Windows.Forms.TextBox

    Friend WithEvents Label7 As System.Windows.Forms.Label

End Class

CÓDIGO DEL PROGRAMA

El código del programa se muestra a continuación:
Form1.vb
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Public Class Form1

    Private Sub Button1_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button1.Click

        Me.Hide()

        sumasderiemman.Show()

    End Sub

    Private Sub Button2_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button2.Click

        Me.Hide()

        puntomedio.Show()

    End Sub

    Private Sub Button3_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button3.Click

        Me.Hide()

        trapecio.Show()

    End Sub

    Private Sub Button4_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button4.Click

        Me.Hide()

        simpsonuntercio.Show()

    End Sub

    Private Sub Button5_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button5.Click

        Me.Hide()

        simpsontresoctavos.Show()

    End Sub

End Class

puntomedio.vb

[image: image26.png]puntomedio.vb




Imports System.Text

Imports System.CodeDom.Compiler

Imports System.Collections.Specialized 'Sin esto no funcionaría ninguna instanciación o variable declarada "As New StringCollection()"

Public Class puntomedio

    Public celda(24, 5) As String 'Se declara un máximo de 25 filas y 6 columnas (pues se comienza a contar desde la posición 0).

    Private Sub Button3_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button3.Click

        'Se limpian los valores de los TextBox.

        TextBox1.Text = ""

        TextBox2.Text = ""

        TextBox3.Text = ""

        TextBox4.Text = ""

        TextBox5.Text = ""

        AxMSFlexGrid1.Clear() 'Limpiar todas las celdas del FlexGrid para que no queden impresos resultados de procesos anteriores.

        AxMSFlexGrid1.Rows = 2 'Establece 2 filas.

        AxMSFlexGrid1.Cols = 2 'Establece 2 columnas.

    End Sub

    Private Sub Button1_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button1.Click

        Me.Hide()

        Form1.Show()

    End Sub

    Private Sub Button2_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button2.Click

        If (TextBox3.Text <= TextBox2.Text) Or (TextBox4.Text < 0) Then 'Si "b" es menor o igual que "a" o si "n" es menor que cero entonces se mandará el mensaje de error correspondiente. De lo contrario se ejecutará el programa.

            MsgBox("'b' debe ser mayor que 'a' y 'n' debe ser mayor que cero.", , "Integración por Sumas de Riemman")

        Else

            Dim i, j As Integer '"i" significará "fila" y "j" significará columna, de modo que se trabajará con (i,j)=(fila,columna)

            'Establece cuántas filas y columnas tendrá el Grid.

            AxMSFlexGrid1.Rows = 25 'Establece 25 filas.

            AxMSFlexGrid1.Cols = 6 'Establece 6 columnas.

            'Se crea una nueva instancia de la clase Evaluador.

            Dim mEval As New Evaluador()

            'Se crea una variable tipo string y se le asigna la expresión que se quiere evaluar.

            Dim mExpresion As String = TextBox1.Text ' = "X".

            'Se crea un objeto StringCollection y se le agregan los parámetros de entrada que usará el método eval.

            Dim mParameters As New StringCollection()

            mParameters.Add("ByVal X as Double")

            'Las funciones a utilizar pertenece al espacio de nombres System.Math.

            'se hace necesario entonces, crear un objeto StringCollection y agregar

            'el namespace System.Math.

            Dim mNameSpaces As New StringCollection()

            mNameSpaces.Add("System.Math")

            'Se invoca el método PrecompilarFunción y se verifica si se generó correctamente el assembly.

            If mEval.PrecompilarAssembly(mExpresion, mParameters, mNameSpaces) Then

                'Si el assembly se generó correctamente, se crea un array con los valores de los parametros a evaluar.

                'Se invoca el método Evaluar y se asignan los resultados correspondientes.

                'Se limpian todas las celdas para que no queden impresos resultados de procesos anteriores.

                AxMSFlexGrid1.Clear()

                'Se comienzan a hacer los cálculos.

                'Valores para la primera iteración.

                TextBox5.Text = (Val(TextBox3.Text) - Val(TextBox2.Text)) / Val(TextBox4.Text) 'Almacena "delta x", que es "(b-a)/n".

                celda(1, 0) = 1 'Almacena el número "1" refiriéndose valor del intervalo.

                celda(1, 1) = Val(TextBox2.Text) 'Almacena el valor del límite de integración "a" ("Xi-1" para el primer Intervalo).

                celda(1, 2) = Val(celda(1, 1)) + Val(TextBox5.Text) 'Almacena la suma de "Xi-1" más "delta x", lo cual da el valor de "Xi".

                celda(1, 3) = (Val(celda(1, 1)) + celda(1, 2)) / 2 'Almacena ("Xi-1"+"Xi")/2, lo cual es el valor del punto medio del intervalo, es decir "PMi".

                celda(1, 4) = mEval.Evaluar(Val(celda(1, 3))) 'Almacena la función evaluada en el punto medio "PMi", es decir "f(PMi)".

                celda(1, 5) = Val(TextBox5.Text) * Val(celda(1, 4)) 'Almacena la multiplicación de la base por la altura de la porción de área tomada, que sería "delta x" por "f(PMi)", lo cual es "Ai".

                'Valores para la segunda iteración en adelante.

                For ciclo As Integer = 2 To Val(TextBox4.Text)  'Si "n" vale 5, las iteraciones van desde 2 hasta 5.

                    celda(ciclo, 0) = Val(celda(ciclo - 1, 0)) + 1 'Almacena el intervalo para la iteración "ciclo", que es el intervalo de la iteración anterior más 1.

                    celda(ciclo, 1) = Val(celda(ciclo - 1, 2)) 'Almacena el valor de "Xi" del intervalo anterior. 

                    celda(ciclo, 2) = Val(celda(ciclo, 1)) + Val(TextBox5.Text) 'Almacena la suma de "Xi-1" más "delta x", lo cual da el valor de "Xi".

                    celda(ciclo, 3) = (Val(celda(ciclo, 1)) + celda(ciclo, 2)) / 2 'Almacena ("Xi-1"+"Xi")/2, lo cual es el valor del punto medio del intervalo, es decir "PMi".

                    celda(ciclo, 4) = mEval.Evaluar(Val(celda(ciclo, 3))) 'Almacena la función evaluada en el punto medio "PMi", es decir "f(PMi)".

                    celda(ciclo, 5) = Val(TextBox5.Text) * Val(celda(ciclo, 4)) 'Almacena la multiplicación de la base por la altura de la porción de área tomada, que sería "delta x" por "f(PMi)", lo cual es "Ai".

                Next ciclo

                'Obtener valor de la integral, que es la sumatoria de todas las "Ai".

                Dim integral As Double = 0 'Se declara la variable que contendrá el valor de la sumatoria de todas las "Ai", es decir el valor de la integral.

                For ciclo As Integer = 1 To (Val(TextBox4.Text)) 'Si "n" vale 5, las iteraciones van desde 1 hasta 5.

                    integral += celda(ciclo, 5) 'Equivale a escribir "integral = integral + celda(ciclo, 5). Suma los valores de todas las "Ai", desde el Intervalo 1 hasta el último Intervalo.

                Next ciclo

                celda(Val(TextBox4.Text) + 1, 5) = integral 'Almacena el valor de la integral en la celda correspondiente. 

                'Para indicar que se realizarán operaciones con el objeto AxMSFlexGrid1

                'sin necesidad de escribir su nombre.

                'De aquí en adelante vienen las impresiones de los valores en las celdas correspondientes.

                AxMSFlexGrid1.ForeColor = Color.Blue 'Cambia el color de letra de todas las celdas a azul.

                With AxMSFlexGrid1 'Para no estar poniendo por ejemplo AxMSFlexGrid1.set_ColWidth(0, 0) y así sucesivamente, no estar repitiendo a cada rato "AxMSFlexGrid1." NOTA: Desde el "With" hasta el "End With" solamente deben estarse mandando a imprimir valores a cada una de las celdas, y no estar haciendo cálculos con condiciones If ni nada de eso dentro del "With", pues todos los cálculos y condiciones deben hacerse afuera y venir a esta sección del "With" única y exclusivamente a hacer impresiones.

                    'Esto servirá para poner color azul a la letra de las celdas donde se muestran los resultados y hacer más grande el ancho de las columnas donde aparecen las celdas de los resultados, pues se estará trabajando con 10 decimales. Nótese que no se involucra la primera fila ni la primera columna debido a que se programan los For comenzando desde 1 y no desde 0.

                    For fila As Integer = 1 To .Rows - 1 'Para no involucrar la primera fila, se comienza de 1 y no de 0.

                        With AxMSFlexGrid1

                            .Row = fila

                            For columna As Integer = 1 To .Cols - 1 'Para no involucrar la primera columna, se comienza de 1 y no de 0.

                                .Col = columna

                                .CellForeColor = Color.Blue 'Por estar dentro del For, cambia el color de letra de todas las celdas a azul (excepto la primera fila y la primera columna).                  

                                .set_ColWidth(columna, 1300) 'Por estar deltro del For, le da un ancho de 1300 a cada columna (excepto a la primera columna).

                            Next

                        End With

                    Next

                    'Establece la alineación del contenido de la columna 0

                    .set_ColAlignment(0, MSFlexGridLib.AlignmentSettings.flexAlignCenterCenter)

                    'Se le ponen los respectivos títulos a cada columna.

                    .set_TextMatrix(0, 0, "Intervalo")

                    .set_TextMatrix(0, 1, "Xi-1")

                    .set_TextMatrix(0, 2, "Xi")

                    .set_TextMatrix(0, 3, "PMi")

                    .set_TextMatrix(0, 4, "f(PMi)")

                    .set_TextMatrix(0, 5, "Ai")

                    '(Nótese que las impresiones se hacen con 8 posiciones decimales).

                    'Impresiones para primera iteración.

                    .set_TextMatrix(1, 0, Math.Round(Val(celda(1, 0)), 8)) 'Imprime el número "1" refiriéndose valor del intervalo.

                    .set_TextMatrix(1, 1, Math.Round(Val(celda(1, 1)), 8)) 'Imprime el valor del límite de integración "a" ("Xi-1" para el primer Intervalo).

                    .set_TextMatrix(1, 2, Math.Round(Val(celda(1, 2)), 8)) 'Imprime la suma de "Xi-1" más "delta x", lo cual da el valor de "Xi".

                    .set_TextMatrix(1, 3, Math.Round(Val(celda(1, 3)), 8)) 'Imprime ("Xi-1"+"Xi")/2, lo cual es el valor del punto medio del intervalo, es decir "PMi".

                    .set_TextMatrix(1, 4, Math.Round(Val(celda(1, 4)), 8)) 'Imprime la función evaluada en el punto medio "PMi", es decir "f(PMi)".

                    .set_TextMatrix(1, 5, Math.Round(Val(celda(1, 5)), 8)) 'Imprime la multiplicación de la base por la altura de la porción de área tomada, que es "delta x" por "f(PMi)", lo cual es "Ai".

                    'Impresiones para la segunda iteración en adelante.

                    For ciclo As Integer = 2 To Val(TextBox4.Text)  'Si "n" vale 5, las iteraciones van desde 2 hasta 5.

                        .set_TextMatrix(ciclo, 0, Math.Round(Val(celda(ciclo, 0)), 8)) 'Imprime el intervalo para la iteración "ciclo", que es el intervalo de la iteración anterior más 1.

                        .set_TextMatrix(ciclo, 1, Math.Round(Val(celda(ciclo, 1)), 8)) 'Imprime el valor de "Xi" del intervalo anterior. límite de integración "a" ("Xi-1" para el primer Intervalo).

                        .set_TextMatrix(ciclo, 2, Math.Round(Val(celda(ciclo, 2)), 8)) 'Imprime la suma de "Xi-1" más "delta x", lo cual da el valor de "Xi".

                        .set_TextMatrix(ciclo, 3, Math.Round(Val(celda(ciclo, 3)), 8)) 'Imprime ("Xi-1"+"Xi")/2, lo cual es el valor del punto medio del intervalo, es decir "PMi".

                        .set_TextMatrix(ciclo, 4, Math.Round(Val(celda(ciclo, 4)), 8)) 'Imprime la función evaluada en el punto medio "PMi", es decir "f(PMi)".

                        .set_TextMatrix(ciclo, 5, Math.Round(Val(celda(ciclo, 5)), 8)) 'Imprime la multiplicación de la base por la altura de la porción de área tomada, que es "delta x" por "f(PMi)", lo cual es "Ai".

                    Next

                    .set_TextMatrix(Val(TextBox4.Text) + 1, 5, Math.Round(Val(celda(Val(TextBox4.Text) + 1, 5)), 8)) 'Imprime el valor de la integral en la celda correspondiente. 

                End With

                TextBox6.Text = integral 'Imprime la respuesta de la integral de la función introducida.

            End If

        End If

    End Sub

    Private Sub Button4_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button4.Click

        End 'Salir del programa (cerrarlo).

    End Sub

    Private Sub TextBox2_KeyPress(ByVal sender As Object, ByVal e As System.Windows.Forms.KeyPressEventArgs) Handles TextBox2.KeyPress

        Dim contadorpuntos As Integer

        Dim contadormenos As Integer

        Dim contadorplecas As Integer

        Dim longitudcadena As Integer = Len(TextBox2.Text) 'Variable para almacenar la longitud de la cadena que hay en un Textbox.

        Dim caracterevaluado As String 'Para evaluar caracter por caracter con el Mid().

        For ciclo As Integer = 1 To longitudcadena 'Para evaluar caracter por caracter hasta encontrar una "/".

            caracterevaluado = Mid(TextBox2.Text, ciclo, 1)

            If caracterevaluado = "." Then

                contadorpuntos = contadorpuntos + 1

            End If

        Next

        For ciclo As Integer = 1 To longitudcadena 'Para evaluar caracter por caracter hasta encontrar una "/".

            caracterevaluado = Mid(TextBox2.Text, ciclo, 1)

            If caracterevaluado = "-" Then

                contadormenos = contadormenos + 1

            End If

        Next

        For ciclo As Integer = 1 To longitudcadena 'Para evaluar caracter por caracter hasta encontrar una "/".

            caracterevaluado = Mid(TextBox2.Text, ciclo, 1)

            If caracterevaluado = "/" Then

                contadorplecas = contadorplecas + 1

            End If

        Next

        If (Asc(e.KeyChar) >= 47 And Asc(e.KeyChar) <= 57) Or Asc(e.KeyChar) = 46 Or Asc(e.KeyChar) = 8 Or Asc(e.KeyChar) = 45 Then 'Los únicos caracteres que se permitirá introducir en el TextBox serán la placa ("/") y los números del 0 al 9 (ASCII del 47 al 57); el punto ("."); el signo menos ("-"), que es el ASCII 45; y el retroceso de espacio o backspace para borrar texto introducido, que es el ASCII 8.

            If (Asc(e.KeyChar) = 46) Then 'Si se presione la tecla del punto (".").

                If (contadorpuntos > 0) Then 'Cuando se pretenda introducir un segundo punto.

                    'Beep() 'Emite sonido cuando se presiona una tecla que no está permitida o que es inválida.

                    e.KeyChar = "" 'Reemplaza la tecla digitada con el valor de nada para que no se puedan introducir caracteres inválidos.

                End If

            End If

            If (Asc(e.KeyChar) = 45) Then 'Si se presione la tecla del signo menos ("-").

                If (contadormenos > 0) Then 'Cuando se pretenda introducir un segundo signo menos.

                    'Beep() 'Emite sonido cuando se presiona una tecla que no está permitida o que es inválida.

                    e.KeyChar = "" 'Reemplaza la tecla digitada con el valor de nada para que no se puedan introducir caracteres inválidos.

                End If

            End If

            If (Asc(e.KeyChar) = 47) Then 'Si se presione la tecla de la pleca ("/").

                If (contadorplecas > 0) Then 'Cuando se pretenda introducir una segunda pleca.

                    'Beep() 'Emite sonido cuando se presiona una tecla que no está permitida o que es inválida.

                    e.KeyChar = "" 'Reemplaza la tecla digitada con el valor de nada para que no se puedan introducir caracteres inválidos.

                End If

            End If

        Else

            'Beep() 'Emite sonido cuando se presiona una tecla que no está permitida o que es inválida.

            e.KeyChar = "" 'Reemplaza la tecla digitada con el valor de nada para que no se puedan introducir caracteres inválidos.

        End If

    End Sub

    Private Sub TextBox3_KeyPress(ByVal sender As Object, ByVal e As System.Windows.Forms.KeyPressEventArgs) Handles TextBox3.KeyPress

        Dim contadorpuntos As Integer

        Dim contadormenos As Integer

        Dim contadorplecas As Integer

        Dim longitudcadena As Integer = Len(TextBox3.Text) 'Variable para almacenar la longitud de la cadena que hay en un Textbox.

        Dim caracterevaluado As String 'Para evaluar caracter por caracter con el Mid().

        For ciclo As Integer = 1 To longitudcadena 'Para evaluar caracter por caracter hasta encontrar una "/".

            caracterevaluado = Mid(TextBox3.Text, ciclo, 1)

            If caracterevaluado = "." Then

                contadorpuntos = contadorpuntos + 1

            End If

        Next

        For ciclo As Integer = 1 To longitudcadena 'Para evaluar caracter por caracter hasta encontrar una "/".

            caracterevaluado = Mid(TextBox3.Text, ciclo, 1)

            If caracterevaluado = "-" Then

                contadormenos = contadormenos + 1

            End If

        Next

        For ciclo As Integer = 1 To longitudcadena 'Para evaluar caracter por caracter hasta encontrar una "/".

            caracterevaluado = Mid(TextBox3.Text, ciclo, 1)

            If caracterevaluado = "/" Then

                contadorplecas = contadorplecas + 1

            End If

        Next

        If (Asc(e.KeyChar) >= 47 And Asc(e.KeyChar) <= 57) Or Asc(e.KeyChar) = 46 Or Asc(e.KeyChar) = 8 Or Asc(e.KeyChar) = 45 Then 'Los únicos caracteres que se permitirá introducir en el TextBox serán la placa ("/") y los números del 0 al 9 (ASCII del 47 al 57); el punto ("."); el signo menos ("-"), que es el ASCII 45; y el retroceso de espacio o backspace para borrar texto introducido, que es el ASCII 8.

            If (Asc(e.KeyChar) = 46) Then 'Si se presione la tecla del punto (".").

                If (contadorpuntos > 0) Then 'Cuando se pretenda introducir un segundo punto.

                    'Beep() 'Emite sonido cuando se presiona una tecla que no está permitida o que es inválida.

                    e.KeyChar = "" 'Reemplaza la tecla digitada con el valor de nada para que no se puedan introducir caracteres inválidos.

                End If

            End If

            If (Asc(e.KeyChar) = 45) Then 'Si se presione la tecla del signo menos ("-").

                If (contadormenos > 0) Then 'Cuando se pretenda introducir un segundo signo menos.

                    'Beep() 'Emite sonido cuando se presiona una tecla que no está permitida o que es inválida.

                    e.KeyChar = "" 'Reemplaza la tecla digitada con el valor de nada para que no se puedan introducir caracteres inválidos.

                End If

            End If

            If (Asc(e.KeyChar) = 47) Then 'Si se presione la tecla de la pleca ("/").

                If (contadorplecas > 0) Then 'Cuando se pretenda introducir una segunda pleca.

                    'Beep() 'Emite sonido cuando se presiona una tecla que no está permitida o que es inválida.

                    e.KeyChar = "" 'Reemplaza la tecla digitada con el valor de nada para que no se puedan introducir caracteres inválidos.

                End If

            End If

        Else

            'Beep() 'Emite sonido cuando se presiona una tecla que no está permitida o que es inválida.

            e.KeyChar = "" 'Reemplaza la tecla digitada con el valor de nada para que no se puedan introducir caracteres inválidos.

        End If

    End Sub

    Private Sub TextBox4_KeyPress(ByVal sender As Object, ByVal e As System.Windows.Forms.KeyPressEventArgs) Handles TextBox4.KeyPress

        If (Asc(e.KeyChar) >= 48 And Asc(e.KeyChar) <= 57) Or (Asc(e.KeyChar) = 8) Then 'Los únicos caracteres que se permitirá introducir en el TextBox serán los números del 0 al 9 (ASCII del 48 al 57) y el Backspace (ASCII 8).

            'No se hace nada porque el caracter presionado es válido.

        Else

            'Beep() 'Emite sonido cuando se presiona una tecla que no está permitida o que es inválida.

            e.KeyChar = "" 'Reemplaza la tecla digitada con el valor de nada para que no se puedan introducir caracteres inválidos.

        End If

    End Sub

End Class
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Imports System.Text

Imports System.CodeDom.Compiler

Imports System.Collections.Specialized 'Sin esto no funcionaría ninguna instanciación o variable declarada "As New StringCollection()"

Public Class simpsontresoctavos

    Public celda(24, 9) As String 'Se declara un máximo de 25 filas y 10 columnas (pues se comienza a contar desde la posición 0).

    Private Sub Button1_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button1.Click

        Me.Hide()

        Form1.Show()

    End Sub

    Private Sub Button3_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button3.Click

        'Se limpian los valores de los TextBox.

        TextBox1.Text = ""

        TextBox2.Text = ""

        TextBox3.Text = ""

        TextBox4.Text = ""

        TextBox5.Text = ""

        AxMSFlexGrid1.Clear() 'Limpiar todas las celdas del FlexGrid para que no queden impresos resultados de procesos anteriores.

        AxMSFlexGrid1.Rows = 2 'Establece 2 filas.

        AxMSFlexGrid1.Cols = 2 'Establece 2 columnas.

    End Sub

    Private Sub Button4_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button4.Click

        End 'Salir del programa (cerrarlo).

    End Sub

    Private Sub Button2_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button2.Click

        If (TextBox3.Text <= TextBox2.Text) Or (TextBox4.Text < 0) Then 'Si "b" es menor o igual que "a" o si "n" es menor que cero entonces se mandará el mensaje de error correspondiente. De lo contrario se ejecutará el programa.

            MsgBox("'b' debe ser mayor que 'a' y 'n' debe ser mayor que cero.", , "Integración por Sumas de Riemman")

        Else

            Dim i, j As Integer '"i" significará "fila" y "j" significará columna, de modo que se trabajará con (i,j)=(fila,columna)

            'Establece cuántas filas y columnas tendrá el Grid.

            AxMSFlexGrid1.Rows = 25 'Establece 25 filas.

            AxMSFlexGrid1.Cols = 10 'Establece 10 columnas.

            'Se crea una nueva instancia de la clase Evaluador.

            Dim mEval As New Evaluador()

            'Se crea una variable tipo string y se le asigna la expresión que se quiere evaluar.

            Dim mExpresion As String = TextBox1.Text ' = "X".

            'Se crea un objeto StringCollection y se le agregan los parámetros de entrada que usará el método eval.

            Dim mParameters As New StringCollection()

            mParameters.Add("ByVal X as Double")

            'Las funciones a utilizar pertenece al espacio de nombres System.Math.

            'se hace necesario entonces, crear un objeto StringCollection y agregar

            'el namespace System.Math.

            Dim mNameSpaces As New StringCollection()

            mNameSpaces.Add("System.Math")

            'Se invoca el método PrecompilarFunción y se verifica si se generó correctamente el assembly.

            If mEval.PrecompilarAssembly(mExpresion, mParameters, mNameSpaces) Then

                'Si el assembly se generó correctamente, se crea un array con los valores de los parametros a evaluar.

                'Se invoca el método Evaluar y se asignan los resultados correspondientes.

                'Se limpian todas las celdas para que no queden impresos resultados de procesos anteriores.

                AxMSFlexGrid1.Clear()

                'Se comienzan a hacer los cálculos.

                'Valores para la primera iteración.

                TextBox5.Text = (Val(TextBox3.Text) - Val(TextBox2.Text)) / Val(TextBox4.Text) 'Almacena "delta x", que es "(b-a)/n".

                celda(1, 0) = 1 'Almacena el número "1" refiriéndose valor del intervalo.

                celda(1, 1) = Val(TextBox2.Text) 'Almacena el valor del límite de integración "a" ("ai" para el primer intervalo).

                celda(1, 2) = Val(TextBox2.Text) + (Val(TextBox5.Text) / 3) 'Almacena ("Xi-1"+("delta x"/3)) ("bi" para el primer intervalo).

                celda(1, 3) = Val(TextBox2.Text) + (2 * Val(TextBox5.Text) / 3) 'Almacena ("Xi-1"+(2*"delta x"/3)) ("ci" para el primer intervalo).

                celda(1, 4) = Val(TextBox2.Text) + Val(TextBox5.Text) 'Almacena "Xi-1" + "delta x" ("di" para el primer intervalo).

                celda(1, 5) = mEval.Evaluar(Val(celda(1, 1))) 'Almacena la función evaluada en el punto "ai" ("f(ai)" para el primer intervalo).

                celda(1, 6) = mEval.Evaluar(Val(celda(1, 2))) 'Almacena la función evaluada en el punto "bi" ("f(bi)" para el primer intervalo).

                celda(1, 7) = mEval.Evaluar(Val(celda(1, 3))) 'Almacena la función evaluada en el punto "ci" ("f(ci)" para el primer intervalo).

                celda(1, 8) = mEval.Evaluar(Val(celda(1, 4))) 'Almacena la función evaluada en el punto "di" ("f(di)" para el primer intervalo).

                celda(1, 9) = (Val(celda(1, 5) + 3 * Val(celda(1, 6)) + 3 * Val(celda(1, 7)) + Val(celda(1, 8)))) * (Val(TextBox5.Text) / 8) 'Almacena ("f(ai)"+"3f(bi)"+"3f(bi)"+"f(di)")*("delta x"/8) ("Ai" para el primer intervalo).

                'Valores para la segunda iteración en adelante.

                For ciclo As Integer = 2 To Val(TextBox4.Text)  'Si "n" vale 5, las iteraciones van desde 2 hasta 5.

                    celda(ciclo, 0) = Val(celda(ciclo - 1, 0)) + 1 'Almacena el intervalo para la iteración "ciclo", que es el intervalo de la iteración anterior más 1.

                    celda(ciclo, 1) = Val(celda(ciclo - 1, 4)) 'Almacena el valor del límite de integración "a" ("ai" para el intervalo "ciclo").

                    celda(ciclo, 2) = Val(celda(ciclo - 1, 4)) + (Val(TextBox5.Text) / 3) 'Almacena ("Xi-1"+("delta x"/3)) ("bi" para el intervalo "ciclo").

                    celda(ciclo, 3) = Val(celda(ciclo - 1, 4)) + (2 * Val(TextBox5.Text) / 3) 'Almacena ("Xi-1"+(2*"delta x"/3)) ("ci" para el intervalo "ciclo").

                    celda(ciclo, 4) = Val(celda(ciclo - 1, 4)) + Val(TextBox5.Text) 'Almacena "Xi-1" + "delta x" ("di" para el intervalo "ciclo").

                    celda(ciclo, 5) = mEval.Evaluar(Val(celda(ciclo, 1))) 'Almacena la función evaluada en el punto "ai" ("f(ai)" para el intervalo "ciclo").

                    celda(ciclo, 6) = mEval.Evaluar(Val(celda(ciclo, 2))) 'Almacena la función evaluada en el punto "bi" ("f(bi)" para el intervalo "ciclo").

                    celda(ciclo, 7) = mEval.Evaluar(Val(celda(ciclo, 3))) 'Almacena la función evaluada en el punto "ci" ("f(ci)" para el intervalo "ciclo").

                    celda(ciclo, 8) = mEval.Evaluar(Val(celda(ciclo, 4))) 'Almacena la función evaluada en el punto "di" ("f(di)" para el intervalo "ciclo").

                    celda(ciclo, 9) = (Val(celda(ciclo, 5) + 3 * Val(celda(ciclo, 6)) + 3 * Val(celda(ciclo, 7)) + Val(celda(ciclo, 8)))) * (Val(TextBox5.Text) / 8) 'Almacena ("f(ai)"+"3f(bi)"+"3f(bi)"+"f(di)")*("delta x"/8) ("Ai" para el intervalo "ciclo").

                Next ciclo

                'Obtener valor de la integral, que es la sumatoria de todas las "Ai".

                Dim integral As Double = 0 'Se declara la variable que contendrá el valor de la sumatoria de todas las "Ai", es decir el valor de la integral.

                For ciclo As Integer = 1 To (Val(TextBox4.Text)) 'Si "n" vale 5, las iteraciones van desde 1 hasta 5.

                    integral += celda(ciclo, 9) 'Equivale a escribir "integral = integral + celda(ciclo, 9). Suma los valores de todas las "Ai", desde el Intervalo 1 hasta el último Intervalo.

                Next ciclo

                celda(Val(TextBox4.Text) + 1, 9) = integral 'Almacena el valor de la integral en la celda correspondiente. 

                'Para indicar que se realizarán operaciones con el objeto AxMSFlexGrid1

                'sin necesidad de escribir su nombre.

                'De aquí en adelante vienen las impresiones de los valores en las celdas correspondientes.

                AxMSFlexGrid1.ForeColor = Color.Blue 'Cambia el color de letra de todas las celdas a azul.

                With AxMSFlexGrid1 'Para no estar poniendo por ejemplo AxMSFlexGrid1.set_ColWidth(0, 0) y así sucesivamente, no estar repitiendo a cada rato "AxMSFlexGrid1." NOTA: Desde el "With" hasta el "End With" solamente deben estarse mandando a imprimir valores a cada una de las celdas, y no estar haciendo cálculos con condiciones If ni nada de eso dentro del "With", pues todos los cálculos y condiciones deben hacerse afuera y venir a esta sección del "With" única y exclusivamente a hacer impresiones.

                    'Esto servirá para poner color azul a la letra de las celdas donde se muestran los resultados y hacer más grande el ancho de las columnas donde aparecen las celdas de los resultados, pues se estará trabajando con 10 decimales. Nótese que no se involucra la primera fila ni la primera columna debido a que se programan los For comenzando desde 1 y no desde 0.

                    For fila As Integer = 1 To .Rows - 1 'Para no involucrar la primera fila, se comienza de 1 y no de 0.

                        With AxMSFlexGrid1

                            .Row = fila

                            For columna As Integer = 1 To .Cols - 1 'Para no involucrar la primera columna, se comienza de 1 y no de 0.

                                .Col = columna

                                .CellForeColor = Color.Blue 'Por estar dentro del For, cambia el color de letra de todas las celdas a azul (excepto la primera fila y la primera columna).                  

                                .set_ColWidth(columna, 1300) 'Por estar deltro del For, le da un ancho de 1300 a cada columna (excepto a la primera columna).

                            Next

                        End With

                    Next

                    'Establece la alineación del contenido de la columna 0

                    .set_ColAlignment(0, MSFlexGridLib.AlignmentSettings.flexAlignCenterCenter)

                    'Se le ponen los respectivos títulos a cada columna.

                    .set_TextMatrix(0, 0, "Intervalo")

                    .set_TextMatrix(0, 1, "ai")

                    .set_TextMatrix(0, 2, "bi")

                    .set_TextMatrix(0, 3, "ci")

                    .set_TextMatrix(0, 4, "di")

                    .set_TextMatrix(0, 5, "f(ai)")

                    .set_TextMatrix(0, 6, "f(bi)")

                    .set_TextMatrix(0, 7, "f(ci)")

                    .set_TextMatrix(0, 8, "f(di)")

                    .set_TextMatrix(0, 9, "Ai")

                    '(Nótese que las impresiones se hacen con 8 posiciones decimales).

                    'Impresiones para primera iteración.

                    .set_TextMatrix(1, 0, Math.Round(Val(celda(1, 0)), 8)) 'Imprime el número "1" refiriéndose valor del intervalo.

                    .set_TextMatrix(1, 1, Math.Round(Val(celda(1, 1)), 8)) 'Imprime el valor del límite de integración "a" ("ai" para el primer intervalo).

                    .set_TextMatrix(1, 2, Math.Round(Val(celda(1, 2)), 8)) 'Imprime ("Xi-1"+("delta x"/3)) ("bi" para el primer intervalo).

                    .set_TextMatrix(1, 3, Math.Round(Val(celda(1, 3)), 8)) 'Imprime ("Xi-1"+(2*"delta x"/3)) ("ci" para el primer intervalo).

                    .set_TextMatrix(1, 4, Math.Round(Val(celda(1, 4)), 8)) 'Imprime "Xi-1" + "delta x" ("di" para el primer intervalo).

                    .set_TextMatrix(1, 5, Math.Round(Val(celda(1, 5)), 8)) 'Imprime la función evaluada en el punto "ai" ("f(ai)" para el primer intervalo).

                    .set_TextMatrix(1, 6, Math.Round(Val(celda(1, 6)), 8)) 'Imprime la función evaluada en el punto "bi" ("f(bi)" para el primer intervalo).

                    .set_TextMatrix(1, 7, Math.Round(Val(celda(1, 7)), 8)) 'Imprime la función evaluada en el punto "ci" ("f(ci)" para el primer intervalo).

                    .set_TextMatrix(1, 8, Math.Round(Val(celda(1, 8)), 8)) 'Imprime la función evaluada en el punto "di" ("f(di)" para el primer intervalo).

                    .set_TextMatrix(1, 9, Math.Round(Val(celda(1, 9)), 8)) 'Imprime ("f(ai)"+"3f(bi)"+"3f(bi)"+"f(di)")*("delta x"/8) ("Ai" para el primer intervalo).

                    'Impresiones para la segunda iteración en adelante.

                    For ciclo As Integer = 2 To Val(TextBox4.Text)  'Si "n" vale 5, las iteraciones van desde 2 hasta 5.

                        .set_TextMatrix(ciclo, 0, Math.Round(Val(celda(ciclo, 0)), 8)) 'Imprime el intervalo para la iteración "ciclo", que es el intervalo de la iteración anterior más 1.

                        .set_TextMatrix(ciclo, 1, Math.Round(Val(celda(ciclo, 1)), 8)) 'Imprime el valor del límite de integración "a" ("ai" para el intervalo "ciclo").

                        .set_TextMatrix(ciclo, 2, Math.Round(Val(celda(ciclo, 2)), 8)) 'Imprime ("Xi-1"+("delta x"/3)) ("bi" para el intervalo "ciclo").

                        .set_TextMatrix(ciclo, 3, Math.Round(Val(celda(ciclo, 3)), 8)) 'Imprime ("Xi-1"+(2*"delta x"/3)) ("ci" para el intervalo "ciclo").

                        .set_TextMatrix(ciclo, 4, Math.Round(Val(celda(ciclo, 4)), 8)) 'Imprime "Xi-1" + "delta x" ("di" para el intervalo "ciclo").

                        .set_TextMatrix(ciclo, 5, Math.Round(Val(celda(ciclo, 5)), 8)) 'Imprime la función evaluada en el punto "ai" ("f(ai)" para el intervalo "ciclo").

                        .set_TextMatrix(ciclo, 6, Math.Round(Val(celda(ciclo, 6)), 8)) 'Imprime la función evaluada en el punto "bi" ("f(bi)" para el intervalo "ciclo").

                        .set_TextMatrix(ciclo, 7, Math.Round(Val(celda(ciclo, 7)), 8)) 'Imprime la función evaluada en el punto "ci" ("f(ci)" para el intervalo "ciclo").

                        .set_TextMatrix(ciclo, 8, Math.Round(Val(celda(ciclo, 8)), 8)) 'Imprime la función evaluada en el punto "di" ("f(di)" para el intervalo "ciclo").

                        .set_TextMatrix(ciclo, 9, Math.Round(Val(celda(ciclo, 9)), 8)) 'Imprime ("f(ai)"+"3f(bi)"+"3f(bi)"+"f(di)")*("delta x"/8) ("Ai" para el intervalo "ciclo").

                    Next

                    .set_TextMatrix(Val(TextBox4.Text) + 1, 9, Math.Round(Val(celda(Val(TextBox4.Text) + 1, 9)), 8)) 'Imprime el valor de la integral en la celda correspondiente. 

                End With

                TextBox6.Text = integral 'Imprime la respuesta de la integral de la función introducida.

            End If

        End If

    End Sub

    Private Sub TextBox2_KeyPress(ByVal sender As Object, ByVal e As System.Windows.Forms.KeyPressEventArgs) Handles TextBox2.KeyPress

        Dim contadorpuntos As Integer

        Dim contadormenos As Integer

        Dim contadorplecas As Integer

        Dim longitudcadena As Integer = Len(TextBox2.Text) 'Variable para almacenar la longitud de la cadena que hay en un Textbox.

        Dim caracterevaluado As String 'Para evaluar caracter por caracter con el Mid().

        For ciclo As Integer = 1 To longitudcadena 'Para evaluar caracter por caracter hasta encontrar una "/".

            caracterevaluado = Mid(TextBox2.Text, ciclo, 1)

            If caracterevaluado = "." Then

                contadorpuntos = contadorpuntos + 1

            End If

        Next

        For ciclo As Integer = 1 To longitudcadena 'Para evaluar caracter por caracter hasta encontrar una "/".

            caracterevaluado = Mid(TextBox2.Text, ciclo, 1)

            If caracterevaluado = "-" Then

                contadormenos = contadormenos + 1

            End If

        Next

        For ciclo As Integer = 1 To longitudcadena 'Para evaluar caracter por caracter hasta encontrar una "/".

            caracterevaluado = Mid(TextBox2.Text, ciclo, 1)

            If caracterevaluado = "/" Then

                contadorplecas = contadorplecas + 1

            End If

        Next

        If (Asc(e.KeyChar) >= 47 And Asc(e.KeyChar) <= 57) Or Asc(e.KeyChar) = 46 Or Asc(e.KeyChar) = 8 Or Asc(e.KeyChar) = 45 Then 'Los únicos caracteres que se permitirá introducir en el TextBox serán la placa ("/") y los números del 0 al 9 (ASCII del 47 al 57); el punto ("."); el signo menos ("-"), que es el ASCII 45; y el retroceso de espacio o backspace para borrar texto introducido, que es el ASCII 8.

            If (Asc(e.KeyChar) = 46) Then 'Si se presione la tecla del punto (".").

                If (contadorpuntos > 0) Then 'Cuando se pretenda introducir un segundo punto.

                    'Beep() 'Emite sonido cuando se presiona una tecla que no está permitida o que es inválida.

                    e.KeyChar = "" 'Reemplaza la tecla digitada con el valor de nada para que no se puedan introducir caracteres inválidos.

                End If

            End If

            If (Asc(e.KeyChar) = 45) Then 'Si se presione la tecla del signo menos ("-").

                If (contadormenos > 0) Then 'Cuando se pretenda introducir un segundo signo menos.

                    'Beep() 'Emite sonido cuando se presiona una tecla que no está permitida o que es inválida.

                    e.KeyChar = "" 'Reemplaza la tecla digitada con el valor de nada para que no se puedan introducir caracteres inválidos.

                End If

            End If

            If (Asc(e.KeyChar) = 47) Then 'Si se presione la tecla de la pleca ("/").

                If (contadorplecas > 0) Then 'Cuando se pretenda introducir una segunda pleca.

                    'Beep() 'Emite sonido cuando se presiona una tecla que no está permitida o que es inválida.

                    e.KeyChar = "" 'Reemplaza la tecla digitada con el valor de nada para que no se puedan introducir caracteres inválidos.

                End If

            End If

        Else

            'Beep() 'Emite sonido cuando se presiona una tecla que no está permitida o que es inválida.

            e.KeyChar = "" 'Reemplaza la tecla digitada con el valor de nada para que no se puedan introducir caracteres inválidos.

        End If

    End Sub

    Private Sub TextBox3_KeyPress(ByVal sender As Object, ByVal e As System.Windows.Forms.KeyPressEventArgs) Handles TextBox3.KeyPress

        Dim contadorpuntos As Integer

        Dim contadormenos As Integer

        Dim contadorplecas As Integer

        Dim longitudcadena As Integer = Len(TextBox3.Text) 'Variable para almacenar la longitud de la cadena que hay en un Textbox.

        Dim caracterevaluado As String 'Para evaluar caracter por caracter con el Mid().

        For ciclo As Integer = 1 To longitudcadena 'Para evaluar caracter por caracter hasta encontrar una "/".

            caracterevaluado = Mid(TextBox3.Text, ciclo, 1)

            If caracterevaluado = "." Then

                contadorpuntos = contadorpuntos + 1

            End If

        Next

        For ciclo As Integer = 1 To longitudcadena 'Para evaluar caracter por caracter hasta encontrar una "/".

            caracterevaluado = Mid(TextBox3.Text, ciclo, 1)

            If caracterevaluado = "-" Then

                contadormenos = contadormenos + 1

            End If

        Next

        For ciclo As Integer = 1 To longitudcadena 'Para evaluar caracter por caracter hasta encontrar una "/".

            caracterevaluado = Mid(TextBox3.Text, ciclo, 1)

            If caracterevaluado = "/" Then

                contadorplecas = contadorplecas + 1

            End If

        Next

        If (Asc(e.KeyChar) >= 47 And Asc(e.KeyChar) <= 57) Or Asc(e.KeyChar) = 46 Or Asc(e.KeyChar) = 8 Or Asc(e.KeyChar) = 45 Then 'Los únicos caracteres que se permitirá introducir en el TextBox serán la placa ("/") y los números del 0 al 9 (ASCII del 47 al 57); el punto ("."); el signo menos ("-"), que es el ASCII 45; y el retroceso de espacio o backspace para borrar texto introducido, que es el ASCII 8.

            If (Asc(e.KeyChar) = 46) Then 'Si se presione la tecla del punto (".").

                If (contadorpuntos > 0) Then 'Cuando se pretenda introducir un segundo punto.

                    'Beep() 'Emite sonido cuando se presiona una tecla que no está permitida o que es inválida.

                    e.KeyChar = "" 'Reemplaza la tecla digitada con el valor de nada para que no se puedan introducir caracteres inválidos.

                End If

            End If

            If (Asc(e.KeyChar) = 45) Then 'Si se presione la tecla del signo menos ("-").

                If (contadormenos > 0) Then 'Cuando se pretenda introducir un segundo signo menos.

                    'Beep() 'Emite sonido cuando se presiona una tecla que no está permitida o que es inválida.

                    e.KeyChar = "" 'Reemplaza la tecla digitada con el valor de nada para que no se puedan introducir caracteres inválidos.

                End If

            End If

            If (Asc(e.KeyChar) = 47) Then 'Si se presione la tecla de la pleca ("/").

                If (contadorplecas > 0) Then 'Cuando se pretenda introducir una segunda pleca.

                    'Beep() 'Emite sonido cuando se presiona una tecla que no está permitida o que es inválida.

                    e.KeyChar = "" 'Reemplaza la tecla digitada con el valor de nada para que no se puedan introducir caracteres inválidos.

                End If

            End If

        Else

            'Beep() 'Emite sonido cuando se presiona una tecla que no está permitida o que es inválida.

            e.KeyChar = "" 'Reemplaza la tecla digitada con el valor de nada para que no se puedan introducir caracteres inválidos.

        End If

    End Sub

    Private Sub TextBox4_KeyPress(ByVal sender As Object, ByVal e As System.Windows.Forms.KeyPressEventArgs) Handles TextBox4.KeyPress

        If (Asc(e.KeyChar) >= 48 And Asc(e.KeyChar) <= 57) Or (Asc(e.KeyChar) = 8) Then 'Los únicos caracteres que se permitirá introducir en el TextBox serán los números del 0 al 9 (ASCII del 48 al 57) y el Backspace (ASCII 8).

            'No se hace nada porque el caracter presionado es válido.

        Else

            'Beep() 'Emite sonido cuando se presiona una tecla que no está permitida o que es inválida.

            e.KeyChar = "" 'Reemplaza la tecla digitada con el valor de nada para que no se puedan introducir caracteres inválidos.

        End If

    End Sub

End Class
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Imports System.Text

Imports System.CodeDom.Compiler

Imports System.Collections.Specialized 'Sin esto no funcionaría ninguna instanciación o variable declarada "As New StringCollection()"

Public Class simpsonuntercio

    Public celda(24, 7) As String 'Se declara un máximo de 25 filas y 8 columnas (pues se comienza a contar desde la posición 0).

    Private Sub Button1_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button1.Click

        Me.Hide()

        Form1.Show()

    End Sub

    Private Sub Button3_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button3.Click

        'Se limpian los valores de los TextBox.

        TextBox1.Text = ""

        TextBox2.Text = ""

        TextBox3.Text = ""

        TextBox4.Text = ""

        TextBox5.Text = ""

        AxMSFlexGrid1.Clear() 'Limpiar todas las celdas del FlexGrid para que no queden impresos resultados de procesos anteriores.

        AxMSFlexGrid1.Rows = 2 'Establece 2 filas.

        AxMSFlexGrid1.Cols = 2 'Establece 2 columnas.

    End Sub

    Private Sub Button4_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button4.Click

        End 'Salir del programa (cerrarlo).

    End Sub

    Private Sub Button2_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button2.Click

        If (TextBox3.Text <= TextBox2.Text) Or (TextBox4.Text < 0) Then 'Si "b" es menor o igual que "a" o si "n" es menor que cero entonces se mandará el mensaje de error correspondiente. De lo contrario se ejecutará el programa.

            MsgBox("'b' debe ser mayor que 'a' y 'n' debe ser mayor que cero.", , "Integración por Sumas de Riemman")

        Else

            Dim i, j As Integer '"i" significará "fila" y "j" significará columna, de modo que se trabajará con (i,j)=(fila,columna)

            'Establece cuántas filas y columnas tendrá el Grid.

            AxMSFlexGrid1.Rows = 25 'Establece 25 filas.

            AxMSFlexGrid1.Cols = 8 'Establece 8 columnas.

            'Se crea una nueva instancia de la clase Evaluador.

            Dim mEval As New Evaluador()

            'Se crea una variable tipo string y se le asigna la expresión que se quiere evaluar.

            Dim mExpresion As String = TextBox1.Text ' = "X".

            'Se crea un objeto StringCollection y se le agregan los parámetros de entrada que usará el método eval.

            Dim mParameters As New StringCollection()

            mParameters.Add("ByVal X as Double")

            'Las funciones a utilizar pertenece al espacio de nombres System.Math.

            'se hace necesario entonces, crear un objeto StringCollection y agregar

            'el namespace System.Math.

            Dim mNameSpaces As New StringCollection()

            mNameSpaces.Add("System.Math")

            'Se invoca el método PrecompilarFunción y se verifica si se generó correctamente el assembly.

            If mEval.PrecompilarAssembly(mExpresion, mParameters, mNameSpaces) Then

                'Si el assembly se generó correctamente, se crea un array con los valores de los parametros a evaluar.

                'Se invoca el método Evaluar y se asignan los resultados correspondientes.

                'Se limpian todas las celdas para que no queden impresos resultados de procesos anteriores.

                AxMSFlexGrid1.Clear()

                'Se comienzan a hacer los cálculos.

                'Valores para la primera iteración.

                TextBox5.Text = (Val(TextBox3.Text) - Val(TextBox2.Text)) / Val(TextBox4.Text) 'Almacena "delta x", que es "(b-a)/n".

                celda(1, 0) = 1 'Almacena el número "1" refiriéndose valor del intervalo.

                celda(1, 1) = Val(TextBox2.Text) 'Almacena el valor del límite de integración "a" ("ai" para el primer Intervalo).

                celda(1, 2) = Val(TextBox2.Text) + (Val(TextBox5.Text) / 2) 'Almacena ("Xi-1"+("delta x"/2)) ("bi" para el primer intervalo).

                celda(1, 3) = Val(celda(1, 1)) + Val(TextBox5.Text) 'Almacena la suma de "Xi-1" más "delta x" ("ci" para el primer intervalo).

                celda(1, 4) = mEval.Evaluar(Val(celda(1, 1))) 'Almacena la función evaluada en el punto "ai" ("f(ai)" para el primer intervalo).

                celda(1, 5) = mEval.Evaluar(Val(celda(1, 2))) 'Almacena la función evaluada en el punto "bi" ("f(bi)" para el primer intervalo).

                celda(1, 6) = mEval.Evaluar(Val(celda(1, 3))) 'Almacena la función evaluada en el punto "ci" ("f(ci)" para el primer intervalo).

                celda(1, 7) = (Val(celda(1, 4) + 4 * Val(celda(1, 5)) + Val(celda(1, 6)))) * (Val(TextBox5.Text) / 6) 'Almacena ("f(ai)"+"4f(bi)"+"f(ci)")*("delta x"/6) ("Ai" para el primer intervalo).

                'Valores para la segunda iteración en adelante.

                For ciclo As Integer = 2 To Val(TextBox4.Text)  'Si "n" vale 5, las iteraciones van desde 2 hasta 5.

                    celda(ciclo, 0) = Val(celda(ciclo - 1, 0)) + 1 'Almacena Intervalo para la iteración "ciclo", que es Intervalo de la iteración anterior más 1.

                    celda(ciclo, 1) = Val(celda(ciclo - 1, 3)) 'Almacena el valor de "ci" del intervalo anterior.

                    celda(ciclo, 2) = Val(celda(ciclo, 1)) + (Val(TextBox5.Text) / 2) 'Almacena ("Xi-1"+("delta x"/2)) ("bi" para el intervalo "ciclo").

                    celda(ciclo, 3) = Val(celda(ciclo, 1)) + Val(TextBox5.Text) 'Almacena la suma de "Xi-1" más "delta x" ("ci" para el intervalo "ciclo").

                    celda(ciclo, 4) = mEval.Evaluar(Val(celda(ciclo, 1))) 'Almacena la función evaluada en el punto "ai" ("f(ai)" para el intervalo "ciclo").

                    celda(ciclo, 5) = mEval.Evaluar(Val(celda(ciclo, 2))) 'Almacena la función evaluada en el punto "bi" ("f(bi)" para el intervalo "ciclo").

                    celda(ciclo, 6) = mEval.Evaluar(Val(celda(ciclo, 3))) 'Almacena la función evaluada en el punto "ci" ("f(ci)" para el intervalo "ciclo").

                    celda(ciclo, 7) = (Val(celda(ciclo, 4) + 4 * Val(celda(ciclo, 5)) + Val(celda(ciclo, 6)))) * (Val(TextBox5.Text) / 6) 'Almacena ("f(ai)"+"4f(bi)"+"f(ci)")*("delta x"/6) ("Ai" para el intervalo "ciclo").

                Next ciclo

                'Obtener valor de la integral, que es la sumatoria de todas las "Ai".

                Dim integral As Double = 0 'Se declara la variable que contendrá el valor de la sumatoria de todas las "Ai", es decir el valor de la integral.

                For ciclo As Integer = 1 To (Val(TextBox4.Text)) 'Si "n" vale 5, las iteraciones van desde 1 hasta 5.

                    integral += celda(ciclo, 7) 'Equivale a escribir "integral = integral + celda(ciclo, 7). Suma los valores de todas las "Ai", desde el Intervalo 1 hasta el último Intervalo.

                Next ciclo

                celda(Val(TextBox4.Text) + 1, 7) = integral 'Almacena el valor de la integral en la celda correspondiente. 

                'Para indicar que se realizarán operaciones con el objeto AxMSFlexGrid1

                'sin necesidad de escribir su nombre.

                'De aquí en adelante vienen las impresiones de los valores en las celdas correspondientes.

                AxMSFlexGrid1.ForeColor = Color.Blue 'Cambia el color de letra de todas las celdas a azul.

                With AxMSFlexGrid1 'Para no estar poniendo por ejemplo AxMSFlexGrid1.set_ColWidth(0, 0) y así sucesivamente, no estar repitiendo a cada rato "AxMSFlexGrid1." NOTA: Desde el "With" hasta el "End With" solamente deben estarse mandando a imprimir valores a cada una de las celdas, y no estar haciendo cálculos con condiciones If ni nada de eso dentro del "With", pues todos los cálculos y condiciones deben hacerse afuera y venir a esta sección del "With" única y exclusivamente a hacer impresiones.

                    'Esto servirá para poner color azul a la letra de las celdas donde se muestran los resultados y hacer más grande el ancho de las columnas donde aparecen las celdas de los resultados, pues se estará trabajando con 10 decimales. Nótese que no se involucra la primera fila ni la primera columna debido a que se programan los For comenzando desde 1 y no desde 0.

                    For fila As Integer = 1 To .Rows - 1 'Para no involucrar la primera fila, se comienza de 1 y no de 0.

                        With AxMSFlexGrid1

                            .Row = fila

                            For columna As Integer = 1 To .Cols - 1 'Para no involucrar la primera columna, se comienza de 1 y no de 0.

                                .Col = columna

                                .CellForeColor = Color.Blue 'Por estar dentro del For, cambia el color de letra de todas las celdas a azul (excepto la primera fila y la primera columna).                  

                                .set_ColWidth(columna, 1300) 'Por estar deltro del For, le da un ancho de 1300 a cada columna (excepto a la primera columna).

                            Next

                        End With

                    Next

                    'Establece la alineación del contenido de la columna 0

                    .set_ColAlignment(0, MSFlexGridLib.AlignmentSettings.flexAlignCenterCenter)

                    'Se le ponen los respectivos títulos a cada columna.

                    .set_TextMatrix(0, 0, "Intervalo")

                    .set_TextMatrix(0, 1, "ai")

                    .set_TextMatrix(0, 2, "bi")

                    .set_TextMatrix(0, 3, "ci")

                    .set_TextMatrix(0, 4, "f(ai)")

                    .set_TextMatrix(0, 5, "f(bi)")

                    .set_TextMatrix(0, 6, "f(ci)")

                    .set_TextMatrix(0, 7, "Ai")

                    '(Nótese que las impresiones se hacen con 8 posiciones decimales).

                    'Impresiones para primera iteración.

                    .set_TextMatrix(1, 0, Math.Round(Val(celda(1, 0)), 8)) 'Imprime el número "1" refiriéndose valor del intervalo.

                    .set_TextMatrix(1, 1, Math.Round(Val(celda(1, 1)), 8)) 'Imprime el valor del límite de integración "a" ("ai" para el primer Intervalo).

                    .set_TextMatrix(1, 2, Math.Round(Val(celda(1, 2)), 8)) 'Imprime ("Xi-1"+("delta x"/2)) ("bi" para el primer intervalo).

                    .set_TextMatrix(1, 3, Math.Round(Val(celda(1, 3)), 8)) 'Imprime la suma de "Xi-1" más "delta x" ("ci" para el primer intervalo).

                    .set_TextMatrix(1, 4, Math.Round(Val(celda(1, 4)), 8)) 'Imprime la función evaluada en el punto "ai" ("f(ai)" para el primer intervalo).

                    .set_TextMatrix(1, 5, Math.Round(Val(celda(1, 5)), 8)) 'Imprime la función evaluada en el punto "bi" ("f(bi)" para el primer intervalo).

                    .set_TextMatrix(1, 6, Math.Round(Val(celda(1, 6)), 8)) 'Imprime la función evaluada en el punto "ci" ("f(ci)" para el primer intervalo).

                    .set_TextMatrix(1, 7, Math.Round(Val(celda(1, 7)), 8)) 'Imprime ("f(ai)"+"4f(bi)"+"f(ci)")*("delta x"/6) ("Ai" para el primer intervalo).

                    'Impresiones para la segunda iteración en adelante.

                    For ciclo As Integer = 2 To Val(TextBox4.Text)  'Si "n" vale 5, las iteraciones van desde 2 hasta 5.

                        .set_TextMatrix(ciclo, 0, Math.Round(Val(celda(ciclo, 0)), 8)) 'Imprime Intervalo para la iteración "ciclo", que es Intervalo de la iteración anterior más 1.

                        .set_TextMatrix(ciclo, 1, Math.Round(Val(celda(ciclo, 1)), 8)) 'Imprime el valor de "ci" del intervalo anterior.

                        .set_TextMatrix(ciclo, 2, Math.Round(Val(celda(ciclo, 2)), 8)) 'Imprime ("Xi-1"+("delta x"/2)) ("bi" para el intervalo "ciclo").

                        .set_TextMatrix(ciclo, 3, Math.Round(Val(celda(ciclo, 3)), 8)) 'Imprime la suma de "Xi-1" más "delta x" ("ci" para el intervalo "ciclo").

                        .set_TextMatrix(ciclo, 4, Math.Round(Val(celda(ciclo, 4)), 8)) 'Imprime la función evaluada en el punto "ai" ("f(ai)" para el intervalo "ciclo").

                        .set_TextMatrix(ciclo, 5, Math.Round(Val(celda(ciclo, 5)), 8)) 'Imprime la función evaluada en el punto "bi" ("f(bi)" para el intervalo "ciclo").

                        .set_TextMatrix(ciclo, 6, Math.Round(Val(celda(ciclo, 6)), 8)) 'Imprime la función evaluada en el punto "ci" ("f(ci)" para el intervalo "ciclo").

                        .set_TextMatrix(ciclo, 7, Math.Round(Val(celda(ciclo, 7)), 8)) 'Imprime ("f(ai)"+"4f(bi)"+"f(ci)")*("delta x"/6) ("Ai" para el intervalo "ciclo").

                    Next

                    .set_TextMatrix(Val(TextBox4.Text) + 1, 7, Math.Round(Val(celda(Val(TextBox4.Text) + 1, 7)), 8)) 'Imprime el valor de la integral en la celda correspondiente. 

                End With

                TextBox6.Text = integral 'Imprime la respuesta de la integral de la función introducida.

            End If

        End If

    End Sub

    Private Sub TextBox2_KeyPress(ByVal sender As Object, ByVal e As System.Windows.Forms.KeyPressEventArgs) Handles TextBox2.KeyPress

        Dim contadorpuntos As Integer

        Dim contadormenos As Integer

        Dim contadorplecas As Integer

        Dim longitudcadena As Integer = Len(TextBox2.Text) 'Variable para almacenar la longitud de la cadena que hay en un Textbox.

        Dim caracterevaluado As String 'Para evaluar caracter por caracter con el Mid().

        For ciclo As Integer = 1 To longitudcadena 'Para evaluar caracter por caracter hasta encontrar una "/".

            caracterevaluado = Mid(TextBox2.Text, ciclo, 1)

            If caracterevaluado = "." Then

                contadorpuntos = contadorpuntos + 1

            End If

        Next

        For ciclo As Integer = 1 To longitudcadena 'Para evaluar caracter por caracter hasta encontrar una "/".

            caracterevaluado = Mid(TextBox2.Text, ciclo, 1)

            If caracterevaluado = "-" Then

                contadormenos = contadormenos + 1

            End If

        Next

        For ciclo As Integer = 1 To longitudcadena 'Para evaluar caracter por caracter hasta encontrar una "/".

            caracterevaluado = Mid(TextBox2.Text, ciclo, 1)

            If caracterevaluado = "/" Then

                contadorplecas = contadorplecas + 1

            End If

        Next

        If (Asc(e.KeyChar) >= 47 And Asc(e.KeyChar) <= 57) Or Asc(e.KeyChar) = 46 Or Asc(e.KeyChar) = 8 Or Asc(e.KeyChar) = 45 Then 'Los únicos caracteres que se permitirá introducir en el TextBox serán la placa ("/") y los números del 0 al 9 (ASCII del 47 al 57); el punto ("."); el signo menos ("-"), que es el ASCII 45; y el retroceso de espacio o backspace para borrar texto introducido, que es el ASCII 8.

            If (Asc(e.KeyChar) = 46) Then 'Si se presione la tecla del punto (".").

                If (contadorpuntos > 0) Then 'Cuando se pretenda introducir un segundo punto.

                    'Beep() 'Emite sonido cuando se presiona una tecla que no está permitida o que es inválida.

                    e.KeyChar = "" 'Reemplaza la tecla digitada con el valor de nada para que no se puedan introducir caracteres inválidos.

                End If

            End If

            If (Asc(e.KeyChar) = 45) Then 'Si se presione la tecla del signo menos ("-").

                If (contadormenos > 0) Then 'Cuando se pretenda introducir un segundo signo menos.

                    'Beep() 'Emite sonido cuando se presiona una tecla que no está permitida o que es inválida.

                    e.KeyChar = "" 'Reemplaza la tecla digitada con el valor de nada para que no se puedan introducir caracteres inválidos.

                End If

            End If

            If (Asc(e.KeyChar) = 47) Then 'Si se presione la tecla de la pleca ("/").

                If (contadorplecas > 0) Then 'Cuando se pretenda introducir una segunda pleca.

                    'Beep() 'Emite sonido cuando se presiona una tecla que no está permitida o que es inválida.

                    e.KeyChar = "" 'Reemplaza la tecla digitada con el valor de nada para que no se puedan introducir caracteres inválidos.

                End If

            End If

        Else

            'Beep() 'Emite sonido cuando se presiona una tecla que no está permitida o que es inválida.

            e.KeyChar = "" 'Reemplaza la tecla digitada con el valor de nada para que no se puedan introducir caracteres inválidos.

        End If

    End Sub

    Private Sub TextBox3_KeyPress(ByVal sender As Object, ByVal e As System.Windows.Forms.KeyPressEventArgs) Handles TextBox3.KeyPress

        Dim contadorpuntos As Integer

        Dim contadormenos As Integer

        Dim contadorplecas As Integer

        Dim longitudcadena As Integer = Len(TextBox3.Text) 'Variable para almacenar la longitud de la cadena que hay en un Textbox.

        Dim caracterevaluado As String 'Para evaluar caracter por caracter con el Mid().

        For ciclo As Integer = 1 To longitudcadena 'Para evaluar caracter por caracter hasta encontrar una "/".

            caracterevaluado = Mid(TextBox3.Text, ciclo, 1)

            If caracterevaluado = "." Then

                contadorpuntos = contadorpuntos + 1

            End If

        Next

        For ciclo As Integer = 1 To longitudcadena 'Para evaluar caracter por caracter hasta encontrar una "/".

            caracterevaluado = Mid(TextBox3.Text, ciclo, 1)

            If caracterevaluado = "-" Then

                contadormenos = contadormenos + 1

            End If

        Next

        For ciclo As Integer = 1 To longitudcadena 'Para evaluar caracter por caracter hasta encontrar una "/".

            caracterevaluado = Mid(TextBox3.Text, ciclo, 1)

            If caracterevaluado = "/" Then

                contadorplecas = contadorplecas + 1

            End If

        Next

        If (Asc(e.KeyChar) >= 47 And Asc(e.KeyChar) <= 57) Or Asc(e.KeyChar) = 46 Or Asc(e.KeyChar) = 8 Or Asc(e.KeyChar) = 45 Then 'Los únicos caracteres que se permitirá introducir en el TextBox serán la placa ("/") y los números del 0 al 9 (ASCII del 47 al 57); el punto ("."); el signo menos ("-"), que es el ASCII 45; y el retroceso de espacio o backspace para borrar texto introducido, que es el ASCII 8.

            If (Asc(e.KeyChar) = 46) Then 'Si se presione la tecla del punto (".").

                If (contadorpuntos > 0) Then 'Cuando se pretenda introducir un segundo punto.

                    'Beep() 'Emite sonido cuando se presiona una tecla que no está permitida o que es inválida.

                    e.KeyChar = "" 'Reemplaza la tecla digitada con el valor de nada para que no se puedan introducir caracteres inválidos.

                End If

            End If

            If (Asc(e.KeyChar) = 45) Then 'Si se presione la tecla del signo menos ("-").

                If (contadormenos > 0) Then 'Cuando se pretenda introducir un segundo signo menos.

                    'Beep() 'Emite sonido cuando se presiona una tecla que no está permitida o que es inválida.

                    e.KeyChar = "" 'Reemplaza la tecla digitada con el valor de nada para que no se puedan introducir caracteres inválidos.

                End If

            End If

            If (Asc(e.KeyChar) = 47) Then 'Si se presione la tecla de la pleca ("/").

                If (contadorplecas > 0) Then 'Cuando se pretenda introducir una segunda pleca.

                    'Beep() 'Emite sonido cuando se presiona una tecla que no está permitida o que es inválida.

                    e.KeyChar = "" 'Reemplaza la tecla digitada con el valor de nada para que no se puedan introducir caracteres inválidos.

                End If

            End If

        Else

            'Beep() 'Emite sonido cuando se presiona una tecla que no está permitida o que es inválida.

            e.KeyChar = "" 'Reemplaza la tecla digitada con el valor de nada para que no se puedan introducir caracteres inválidos.

        End If

    End Sub

    Private Sub TextBox4_KeyPress(ByVal sender As Object, ByVal e As System.Windows.Forms.KeyPressEventArgs) Handles TextBox4.KeyPress

        If (Asc(e.KeyChar) >= 48 And Asc(e.KeyChar) <= 57) Or (Asc(e.KeyChar) = 8) Then 'Los únicos caracteres que se permitirá introducir en el TextBox serán los números del 0 al 9 (ASCII del 48 al 57) y el Backspace (ASCII 8).

            'No se hace nada porque el caracter presionado es válido.

        Else

            'Beep() 'Emite sonido cuando se presiona una tecla que no está permitida o que es inválida.

            e.KeyChar = "" 'Reemplaza la tecla digitada con el valor de nada para que no se puedan introducir caracteres inválidos.

        End If

    End Sub

End Class
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Imports System.Text

Imports System.CodeDom.Compiler

Imports System.Collections.Specialized 'Sin esto no funcionaría ninguna instanciación o variable declarada "As New StringCollection()"

Public Class sumasderiemman

    Public celda(24, 5) As String 'Se declara un máximo de 25 filas y 6 columnas (pues se comienza a contar desde la posición 0).

    Private Sub Button1_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button1.Click

        Me.Hide()

        Form1.Show()

    End Sub

    Private Sub Button2_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button2.Click

        If (TextBox3.Text <= TextBox2.Text) Or (TextBox4.Text < 0) Then 'Si "b" es menor o igual que "a" o si "n" es menor que cero entonces se mandará el mensaje de error correspondiente. De lo contrario se ejecutará el programa.

            MsgBox("'b' debe ser mayor que 'a' y 'n' debe ser mayor que cero.", , "Integración por Sumas de Riemman")

        Else

            Dim i, j As Integer '"i" significará "fila" y "j" significará columna, de modo que se trabajará con (i,j)=(fila,columna)

            'Establece cuántas filas y columnas tendrá el Grid.

            AxMSFlexGrid1.Rows = 25 'Establece 25 filas.

            AxMSFlexGrid1.Cols = 6 'Establece 6 columnas.

            'Se crea una nueva instancia de la clase Evaluador.

            Dim mEval As New Evaluador()

            'Se crea una variable tipo string y se le asigna la expresión que se quiere evaluar.

            Dim mExpresion As String = TextBox1.Text ' = "X".

            'Se crea un objeto StringCollection y se le agregan los parámetros de entrada que usará el método eval.

            Dim mParameters As New StringCollection()

            mParameters.Add("ByVal X as Double")

            'Las funciones a utilizar pertenece al espacio de nombres System.Math.

            'se hace necesario entonces, crear un objeto StringCollection y agregar

            'el namespace System.Math.

            Dim mNameSpaces As New StringCollection()

            mNameSpaces.Add("System.Math")

            'Se invoca el método PrecompilarFunción y se verifica si se generó correctamente el assembly.

            If mEval.PrecompilarAssembly(mExpresion, mParameters, mNameSpaces) Then

                'Si el assembly se generó correctamente, se crea un array con los valores de los parametros a evaluar.

                'Se invoca el método Evaluar y se asignan los resultados correspondientes.

                'Se limpian todas las celdas para que no queden impresos resultados de procesos anteriores.

                AxMSFlexGrid1.Clear()

                'Se comienzan a hacer los cálculos.

                'Valores para la primera iteración.

                TextBox5.Text = (Val(TextBox3.Text) - Val(TextBox2.Text)) / Val(TextBox4.Text) 'Almacena "delta x", que es "(b-a)/n".

                celda(1, 0) = TextBox2.Text 'Almacena el valor del límite de integración "a" (Intervalo para la primera iteración).

                celda(1, 1) = mEval.Evaluar(Val(celda(1, 0))) 'Almacena el valor de la función evaluada en el Intervalo para la primera iteración (f(x) para la primera iteración).

                celda(1, 2) = Val(TextBox5.Text) * Val(celda(1, 1)) 'Almacena la multiplicación de la base (delta x) por la altura (f(x)).

                'Valores para la segunda iteración en adelante.

                For ciclo As Integer = 2 To (Val(TextBox4.Text) + 1) 'Si "n" vale 4, las iteraciones van desde 2 hasta 5.

                    celda(ciclo, 0) = Val(celda(ciclo - 1, 0)) + Val(TextBox5.Text) 'Almacena Intervalo para la iteración "ciclo", que es Intervalo de la iteración anterior más delta x.

                    celda(ciclo, 1) = mEval.Evaluar(Val(celda(ciclo, 0))) 'Almacena el valor de la función evaluada en el Intervalo para la iteración "ciclo" (f(x) para la iteración "ciclo").

                    celda(ciclo, 2) = Val(TextBox5.Text) * Val(celda(ciclo, 1)) 'Almacena la multiplicación de la base (delta x) por la altura (f(x)).

                Next ciclo

                'Obtener valor de Smin.

                Dim smin As Double = 0 'Se declara la variable que contendrá el valor de Smin y se inicializa con el valor de cero.

                For ciclo As Integer = 1 To (Val(TextBox4.Text)) 'Si "n" vale 4, las iteraciones van desde 1 hasta 4.

                    smin += celda(ciclo, 2) 'Equivale a escribir "smin = smin + celda(ciclo, 2). Suma los valores de "base * altura" desde la iteración 1 hasta la penúltima iteración.

                Next ciclo

                'Obtener valor de Smax.

                Dim smax As Double = 0 'Se declara la variable que contendrá el valor de Smax y se inicializa con el valor de cero.

                For ciclo As Integer = 2 To (Val(TextBox4.Text) + 1) 'Si "n" vale 4, las iteraciones van desde 2 hasta 5.

                    smax += celda(ciclo, 2) 'Equivale a escribir "smax = smax + celda(ciclo, 2). Suma los valores de "base * altura" desde la iteración 2 hasta la última iteración.

                Next ciclo

                celda(1, 3) = smin 'Almacena el valor de Smin en la celda correspondiente.

                celda(1, 4) = smax 'Almacena el valor de Smax en la celda correspondiente.

                celda(1, 5) = (smin + smax) / 2 'Almacena el valor de la Integral, que es la suma de Smin más Smax y dividir ese resultado entre dos.

                'Para indicar que se realizarán operaciones con el objeto AxMSFlexGrid1

                'sin necesidad de escribir su nombre.

                'De aquí en adelante vienen las impresiones de los valores en las celdas correspondientes.

                AxMSFlexGrid1.ForeColor = Color.Blue 'Cambia el color de letra de todas las celdas a azul.

                With AxMSFlexGrid1 'Para no estar poniendo por ejemplo AxMSFlexGrid1.set_ColWidth(0, 0) y así sucesivamente, no estar repitiendo a cada rato "AxMSFlexGrid1." NOTA: Desde el "With" hasta el "End With" solamente deben estarse mandando a imprimir valores a cada una de las celdas, y no estar haciendo cálculos con condiciones If ni nada de eso dentro del "With", pues todos los cálculos y condiciones deben hacerse afuera y venir a esta sección del "With" única y exclusivamente a hacer impresiones.

                    'Esto servirá para poner color azul a la letra de las celdas donde se muestran los resultados y hacer más grande el ancho de las columnas donde aparecen las celdas de los resultados, pues se estará trabajando con 10 decimales. Nótese que no se involucra la primera fila ni la primera columna debido a que se programan los For comenzando desde 1 y no desde 0.

                    For fila As Integer = 1 To .Rows - 1 'Para no involucrar la primera fila, se comienza de 1 y no de 0.

                        With AxMSFlexGrid1

                            .Row = fila

                            For columna As Integer = 1 To .Cols - 1 'Para no involucrar la primera columna, se comienza de 1 y no de 0.

                                .Col = columna

                                .CellForeColor = Color.Blue 'Por estar dentro del For, cambia el color de letra de todas las celdas a azul (excepto la primera fila y la primera columna).                  

                                .set_ColWidth(columna, 1300) 'Por estar deltro del For, le da un ancho de 1300 a cada columna (excepto a la primera columna).

                            Next

                        End With

                    Next

                    'Establece la alineación del contenido de la columna 0

                    .set_ColAlignment(0, MSFlexGridLib.AlignmentSettings.flexAlignCenterCenter)

                    'Se le ponen los respectivos títulos a cada columna.

                    .set_TextMatrix(0, 0, "Intervalo")

                    .set_TextMatrix(0, 1, "f(x)")

                    .set_TextMatrix(0, 2, "base * altura")

                    .set_TextMatrix(0, 3, "Smin")

                    .set_TextMatrix(0, 4, "Smax")

                    .set_TextMatrix(0, 5, "Integral")

                    '(Nótese que las impresiones se hacen con 8 posiciones decimales).

                    'Impresiones para primera iteración.

                    .set_TextMatrix(1, 0, Math.Round(Val(celda(1, 0)), 8)) 'Imprime el valor del límite de integración "a" (Intervalo para la primera iteración).

                    .set_TextMatrix(1, 1, Math.Round(Val(celda(1, 1)), 8)) 'Imprime el valor de la función evaluada en el Intervalo para la primera iteración (f(x) para la primera iteración).

                    .set_TextMatrix(1, 2, Math.Round(Val(celda(1, 2)), 8)) 'Imprime la multiplicación de la base (delta x) por la altura de la primera iteración (f(x) de la primera iteración).

                    'Impresiones para la segunda iteración en adelante.

                    For ciclo As Integer = 2 To (Val(TextBox4.Text) + 1) 'Si "n" vale 4, las iteraciones van desde 2 hasta 5.

                        .set_TextMatrix(ciclo, 0, Math.Round(Val(celda(ciclo, 0)), 8)) 'Imprime el Intervalo para la iteración "ciclo", que es Intervalo de la iteración anterior más delta x.

                        .set_TextMatrix(ciclo, 1, Math.Round(Val(celda(ciclo, 1)), 8)) 'Imprime el valor de la función evaluada en el Intervalo para la iteración "ciclo" (f(x) para la iteración "ciclo").

                        .set_TextMatrix(ciclo, 2, Math.Round(Val(celda(ciclo, 2)), 8)) 'Imprime la multiplicación de la base (delta x) por la altura de la iteración "ciclo" (f(x) de la iteración "ciclo").

                    Next

                    .set_TextMatrix(1, 3, Math.Round(Val(celda(1, 3)), 8)) 'Imprime el valor de Smin en la celda correspondiente.

                    .set_TextMatrix(1, 4, Math.Round(Val(celda(1, 4)), 8)) 'Imprime el valor de Smax en la celda correspondiente.

                    .set_TextMatrix(1, 5, Math.Round(Val(celda(1, 5)), 8)) 'Imprime el valor de la Integral, que es la suma de Smin más Smax y dividir ese resultado entre dos.

                End With

                TextBox6.Text = celda(1, 5) 'Imprime la respuesta de la integral de la función introducida.

            End If

        End If

    End Sub

    Private Sub Button3_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button3.Click

        'Se limpian los valores de los TextBox.

        TextBox1.Text = ""

        TextBox2.Text = ""

        TextBox3.Text = ""

        TextBox4.Text = ""

        TextBox5.Text = ""

        AxMSFlexGrid1.Clear() 'Limpiar todas las celdas del FlexGrid para que no queden impresos resultados de procesos anteriores.

        AxMSFlexGrid1.Rows = 2 'Establece 2 filas.

        AxMSFlexGrid1.Cols = 2 'Establece 2 columnas.

        'Las líneas de abajo son una manera de limpiar todas las celdas del FlexGrid, pero más fácil simplemente escribiendo "AxMSFlexGrid1.Clear()".

        ''Se limpian todas las celdas para que no queden impresos resultados de procesos anteriores.

        'With AxMSFlexGrid1 'Para no estar poniendo por ejemplo AxMSFlexGrid1.set_ColWidth(0, 0) y así sucesivamente, no estar repitiendo a cada rato "AxMSFlexGrid1." NOTA: Desde el "With" hasta el "End With" solamente deben estarse mandando a imprimir valores a cada una de las celdas, y no estar haciendo cálculos con condiciones If ni nada de eso dentro del "With", pues todos los cálculos y condiciones deben hacerse afuera y venir a esta sección del "With" única y exclusivamente a hacer impresiones.

        '    For fila As Integer = 0 To .Rows - 1

        '        With AxMSFlexGrid1

        '            .Row = fila

        '            For columna As Integer = 0 To .Cols - 1

        '                .set_TextMatrix(fila, columna, "") 'Por estar dentro de los For anidados, con esto se ponen valores String Empty en todas las celdas, de modo que no aparezca nada y queden todas las celdas limpias y sin resultados de cálculos hechos anteriormente.

        '            Next

        '        End With

        '    Next

        'End With

    End Sub

    Private Sub Button4_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button4.Click

        End 'Salir del programa (cerrarlo).

    End Sub

    Private Sub TextBox2_KeyPress(ByVal sender As Object, ByVal e As System.Windows.Forms.KeyPressEventArgs) Handles TextBox2.KeyPress

        Dim contadorpuntos As Integer

        Dim contadormenos As Integer

        Dim contadorplecas As Integer

        Dim longitudcadena As Integer = Len(TextBox2.Text) 'Variable para almacenar la longitud de la cadena que hay en un Textbox.

        Dim caracterevaluado As String 'Para evaluar caracter por caracter con el Mid().

        For ciclo As Integer = 1 To longitudcadena 'Para evaluar caracter por caracter hasta encontrar una "/".

            caracterevaluado = Mid(TextBox2.Text, ciclo, 1)

            If caracterevaluado = "." Then

                contadorpuntos = contadorpuntos + 1

            End If

        Next

        For ciclo As Integer = 1 To longitudcadena 'Para evaluar caracter por caracter hasta encontrar una "/".

            caracterevaluado = Mid(TextBox2.Text, ciclo, 1)

            If caracterevaluado = "-" Then

                contadormenos = contadormenos + 1

            End If

        Next

        For ciclo As Integer = 1 To longitudcadena 'Para evaluar caracter por caracter hasta encontrar una "/".

            caracterevaluado = Mid(TextBox2.Text, ciclo, 1)

            If caracterevaluado = "/" Then

                contadorplecas = contadorplecas + 1

            End If

        Next

        If (Asc(e.KeyChar) >= 47 And Asc(e.KeyChar) <= 57) Or Asc(e.KeyChar) = 46 Or Asc(e.KeyChar) = 8 Or Asc(e.KeyChar) = 45 Then 'Los únicos caracteres que se permitirá introducir en el TextBox serán la placa ("/") y los números del 0 al 9 (ASCII del 47 al 57); el punto ("."); el signo menos ("-"), que es el ASCII 45; y el retroceso de espacio o backspace para borrar texto introducido, que es el ASCII 8.

            If (Asc(e.KeyChar) = 46) Then 'Si se presione la tecla del punto (".").

                If (contadorpuntos > 0) Then 'Cuando se pretenda introducir un segundo punto.

                    'Beep() 'Emite sonido cuando se presiona una tecla que no está permitida o que es inválida.

                    e.KeyChar = "" 'Reemplaza la tecla digitada con el valor de nada para que no se puedan introducir caracteres inválidos.

                End If

            End If

            If (Asc(e.KeyChar) = 45) Then 'Si se presione la tecla del signo menos ("-").

                If (contadormenos > 0) Then 'Cuando se pretenda introducir un segundo signo menos.

                    'Beep() 'Emite sonido cuando se presiona una tecla que no está permitida o que es inválida.

                    e.KeyChar = "" 'Reemplaza la tecla digitada con el valor de nada para que no se puedan introducir caracteres inválidos.

                End If

            End If

            If (Asc(e.KeyChar) = 47) Then 'Si se presione la tecla de la pleca ("/").

                If (contadorplecas > 0) Then 'Cuando se pretenda introducir una segunda pleca.

                    'Beep() 'Emite sonido cuando se presiona una tecla que no está permitida o que es inválida.

                    e.KeyChar = "" 'Reemplaza la tecla digitada con el valor de nada para que no se puedan introducir caracteres inválidos.

                End If

            End If

        Else

            'Beep() 'Emite sonido cuando se presiona una tecla que no está permitida o que es inválida.

            e.KeyChar = "" 'Reemplaza la tecla digitada con el valor de nada para que no se puedan introducir caracteres inválidos.

        End If

    End Sub

    Private Sub TextBox3_KeyPress(ByVal sender As Object, ByVal e As System.Windows.Forms.KeyPressEventArgs) Handles TextBox3.KeyPress

        Dim contadorpuntos As Integer

        Dim contadormenos As Integer

        Dim contadorplecas As Integer

        Dim longitudcadena As Integer = Len(TextBox3.Text) 'Variable para almacenar la longitud de la cadena que hay en un Textbox.

        Dim caracterevaluado As String 'Para evaluar caracter por caracter con el Mid().

        For ciclo As Integer = 1 To longitudcadena 'Para evaluar caracter por caracter hasta encontrar una "/".

            caracterevaluado = Mid(TextBox3.Text, ciclo, 1)

            If caracterevaluado = "." Then

                contadorpuntos = contadorpuntos + 1

            End If

        Next

        For ciclo As Integer = 1 To longitudcadena 'Para evaluar caracter por caracter hasta encontrar una "/".

            caracterevaluado = Mid(TextBox3.Text, ciclo, 1)

            If caracterevaluado = "-" Then

                contadormenos = contadormenos + 1

            End If

        Next

        For ciclo As Integer = 1 To longitudcadena 'Para evaluar caracter por caracter hasta encontrar una "/".

            caracterevaluado = Mid(TextBox3.Text, ciclo, 1)

            If caracterevaluado = "/" Then

                contadorplecas = contadorplecas + 1

            End If

        Next

        If (Asc(e.KeyChar) >= 47 And Asc(e.KeyChar) <= 57) Or Asc(e.KeyChar) = 46 Or Asc(e.KeyChar) = 8 Or Asc(e.KeyChar) = 45 Then 'Los únicos caracteres que se permitirá introducir en el TextBox serán la placa ("/") y los números del 0 al 9 (ASCII del 47 al 57); el punto ("."); el signo menos ("-"), que es el ASCII 45; y el retroceso de espacio o backspace para borrar texto introducido, que es el ASCII 8.

            If (Asc(e.KeyChar) = 46) Then 'Si se presione la tecla del punto (".").

                If (contadorpuntos > 0) Then 'Cuando se pretenda introducir un segundo punto.

                    'Beep() 'Emite sonido cuando se presiona una tecla que no está permitida o que es inválida.

                    e.KeyChar = "" 'Reemplaza la tecla digitada con el valor de nada para que no se puedan introducir caracteres inválidos.

                End If

            End If

            If (Asc(e.KeyChar) = 45) Then 'Si se presione la tecla del signo menos ("-").

                If (contadormenos > 0) Then 'Cuando se pretenda introducir un segundo signo menos.

                    'Beep() 'Emite sonido cuando se presiona una tecla que no está permitida o que es inválida.

                    e.KeyChar = "" 'Reemplaza la tecla digitada con el valor de nada para que no se puedan introducir caracteres inválidos.

                End If

            End If

            If (Asc(e.KeyChar) = 47) Then 'Si se presione la tecla de la pleca ("/").

                If (contadorplecas > 0) Then 'Cuando se pretenda introducir una segunda pleca.

                    'Beep() 'Emite sonido cuando se presiona una tecla que no está permitida o que es inválida.

                    e.KeyChar = "" 'Reemplaza la tecla digitada con el valor de nada para que no se puedan introducir caracteres inválidos.

                End If

            End If

        Else

            'Beep() 'Emite sonido cuando se presiona una tecla que no está permitida o que es inválida.

            e.KeyChar = "" 'Reemplaza la tecla digitada con el valor de nada para que no se puedan introducir caracteres inválidos.

        End If

    End Sub

    Private Sub TextBox4_KeyPress(ByVal sender As Object, ByVal e As System.Windows.Forms.KeyPressEventArgs) Handles TextBox4.KeyPress

        If (Asc(e.KeyChar) >= 48 And Asc(e.KeyChar) <= 57) Or (Asc(e.KeyChar) = 8) Then 'Los únicos caracteres que se permitirá introducir en el TextBox serán los números del 0 al 9 (ASCII del 48 al 57) y el Backspace (ASCII 8).

            'No se hace nada porque el caracter presionado es válido.

        Else

            'Beep() 'Emite sonido cuando se presiona una tecla que no está permitida o que es inválida.

            e.KeyChar = "" 'Reemplaza la tecla digitada con el valor de nada para que no se puedan introducir caracteres inválidos.

        End If

    End Sub

End Class
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Imports System.Text

Imports System.CodeDom.Compiler

Imports System.Collections.Specialized 'Sin esto no funcionaría ninguna instanciación o variable declarada "As New StringCollection()"

Public Class trapecio

    Public celda(24, 5) As String 'Se declara un máximo de 25 filas y 6 columnas (pues se comienza a contar desde la posición 0).

    Private Sub Button4_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button4.Click

        End 'Salir del programa (cerrarlo).

    End Sub

    Private Sub Button3_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button3.Click

        'Se limpian los valores de los TextBox.

        TextBox1.Text = ""

        TextBox2.Text = ""

        TextBox3.Text = ""

        TextBox4.Text = ""

        TextBox5.Text = ""

        AxMSFlexGrid1.Clear() 'Limpiar todas las celdas del FlexGrid para que no queden impresos resultados de procesos anteriores.

        AxMSFlexGrid1.Rows = 2 'Establece 2 filas.

        AxMSFlexGrid1.Cols = 2 'Establece 2 columnas.

    End Sub

    Private Sub Button2_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button2.Click

        If (TextBox3.Text <= TextBox2.Text) Or (TextBox4.Text < 0) Then 'Si "b" es menor o igual que "a" o si "n" es menor que cero entonces se mandará el mensaje de error correspondiente. De lo contrario se ejecutará el programa.

            MsgBox("'b' debe ser mayor que 'a' y 'n' debe ser mayor que cero.", , "Integración por Sumas de Riemman")

        Else

            Dim i, j As Integer '"i" significará "fila" y "j" significará columna, de modo que se trabajará con (i,j)=(fila,columna)

            'Establece cuántas filas y columnas tendrá el Grid.

            AxMSFlexGrid1.Rows = 25 'Establece 25 filas.

            AxMSFlexGrid1.Cols = 6 'Establece 6 columnas.

            'Se crea una nueva instancia de la clase Evaluador.

            Dim mEval As New Evaluador()

            'Se crea una variable tipo string y se le asigna la expresión que se quiere evaluar.

            Dim mExpresion As String = TextBox1.Text ' = "X".

            'Se crea un objeto StringCollection y se le agregan los parámetros de entrada que usará el método eval.

            Dim mParameters As New StringCollection()

            mParameters.Add("ByVal X as Double")

            'Las funciones a utilizar pertenece al espacio de nombres System.Math.

            'se hace necesario entonces, crear un objeto StringCollection y agregar

            'el namespace System.Math.

            Dim mNameSpaces As New StringCollection()

            mNameSpaces.Add("System.Math")

            'Se invoca el método PrecompilarFunción y se verifica si se generó correctamente el assembly.

            If mEval.PrecompilarAssembly(mExpresion, mParameters, mNameSpaces) Then

                'Si el assembly se generó correctamente, se crea un array con los valores de los parametros a evaluar.

                'Se invoca el método Evaluar y se asignan los resultados correspondientes.

                'Se limpian todas las celdas para que no queden impresos resultados de procesos anteriores.

                AxMSFlexGrid1.Clear()

                'Se comienzan a hacer los cálculos.

                'Valores para la primera iteración.

                TextBox5.Text = (Val(TextBox3.Text) - Val(TextBox2.Text)) / Val(TextBox4.Text) 'Almacena "delta x", que es "(b-a)/n".

                celda(1, 0) = 1 'Almacena el número "1" refiriéndose valor del intervalo.

                celda(1, 1) = Val(TextBox2.Text) 'Almacena el valor del límite de integración "a" ("Xi-1" para el primer Intervalo).

                celda(1, 2) = Val(celda(1, 1)) + Val(TextBox5.Text) 'Almacena la suma de "Xi-1" más "delta x", lo cual da el valor de "Xi".

                celda(1, 3) = mEval.Evaluar(Val(celda(1, 1))) 'Almacena la función evaluada en el punto "Xi-1", es decir "f(Xi-1").

                celda(1, 4) = mEval.Evaluar(Val(celda(1, 2))) 'Almacena la función evaluada en el punto "Xi", es decir "f(Xi)".

                celda(1, 5) = ((Val(celda(1, 3)) + Val(celda(1, 4))) / 2) * Val(TextBox5.Text) 'Almacena la multiplicación de la base por la altura de la porción de área tomada, que sería (("f(Xi-1)"+"f(Xi)")/2)*"delta x" lo cual es "Ai".

                'Valores para la segunda iteración en adelante.

                For ciclo As Integer = 2 To Val(TextBox4.Text)  'Si "n" vale 5, las iteraciones van desde 2 hasta 5.

                    celda(ciclo, 0) = Val(celda(ciclo - 1, 0)) + 1 'Almacena Intervalo para la iteración "ciclo", que es Intervalo de la iteración anterior más 1.

                    celda(ciclo, 1) = Val(celda(ciclo - 1, 2)) 'Almacena el valor de "Xi" del intervalo anterior. 

                    celda(ciclo, 2) = Val(celda(ciclo, 1)) + Val(TextBox5.Text) 'Almacena la suma de "Xi-1" más "delta x", lo cual da el valor de "Xi".

                    celda(ciclo, 3) = mEval.Evaluar(Val(celda(ciclo, 1))) 'Almacena la función evaluada en el punto "Xi-1", es decir "f(Xi-1)".

                    celda(ciclo, 4) = mEval.Evaluar(Val(celda(ciclo, 2))) 'Almacena la función evaluada en el punto "Xi", es decir "f(Xi)".

                    celda(ciclo, 5) = ((Val(celda(ciclo, 3)) + Val(celda(ciclo, 4))) / 2) * Val(TextBox5.Text) 'Almacena la multiplicación de la base por la altura de la porción de área tomada, que sería (("f(Xi-1)"+"f(Xi)")/2)*"delta x" lo cual es "Ai".

                Next ciclo

                'Obtener valor de la integral, que es la sumatoria de todas las "Ai".

                Dim integral As Double = 0 'Se declara la variable que contendrá el valor de la sumatoria de todas las "Ai", es decir el valor de la integral.

                For ciclo As Integer = 1 To (Val(TextBox4.Text)) 'Si "n" vale 5, las iteraciones van desde 1 hasta 5.

                    integral += celda(ciclo, 5) 'Equivale a escribir "integral = integral + celda(ciclo, 5). Suma los valores de todas las "Ai", desde el Intervalo 1 hasta el último Intervalo.

                Next ciclo

                celda(Val(TextBox4.Text) + 1, 5) = integral 'Almacena el valor de la integral en la celda correspondiente. 

                'Para indicar que se realizarán operaciones con el objeto AxMSFlexGrid1

                'sin necesidad de escribir su nombre.

                'De aquí en adelante vienen las impresiones de los valores en las celdas correspondientes.

                AxMSFlexGrid1.ForeColor = Color.Blue 'Cambia el color de letra de todas las celdas a azul.

                With AxMSFlexGrid1 'Para no estar poniendo por ejemplo AxMSFlexGrid1.set_ColWidth(0, 0) y así sucesivamente, no estar repitiendo a cada rato "AxMSFlexGrid1." NOTA: Desde el "With" hasta el "End With" solamente deben estarse mandando a imprimir valores a cada una de las celdas, y no estar haciendo cálculos con condiciones If ni nada de eso dentro del "With", pues todos los cálculos y condiciones deben hacerse afuera y venir a esta sección del "With" única y exclusivamente a hacer impresiones.

                    'Esto servirá para poner color azul a la letra de las celdas donde se muestran los resultados y hacer más grande el ancho de las columnas donde aparecen las celdas de los resultados, pues se estará trabajando con 10 decimales. Nótese que no se involucra la primera fila ni la primera columna debido a que se programan los For comenzando desde 1 y no desde 0.

                    For fila As Integer = 1 To .Rows - 1 'Para no involucrar la primera fila, se comienza de 1 y no de 0.

                        With AxMSFlexGrid1

                            .Row = fila

                            For columna As Integer = 1 To .Cols - 1 'Para no involucrar la primera columna, se comienza de 1 y no de 0.

                                .Col = columna

                                .CellForeColor = Color.Blue 'Por estar dentro del For, cambia el color de letra de todas las celdas a azul (excepto la primera fila y la primera columna).                  

                                .set_ColWidth(columna, 1300) 'Por estar deltro del For, le da un ancho de 1300 a cada columna (excepto a la primera columna).

                            Next

                        End With

                    Next

                    'Establece la alineación del contenido de la columna 0

                    .set_ColAlignment(0, MSFlexGridLib.AlignmentSettings.flexAlignCenterCenter)

                    'Se le ponen los respectivos títulos a cada columna.

                    .set_TextMatrix(0, 0, "Intervalo")

                    .set_TextMatrix(0, 1, "Xi-1")

                    .set_TextMatrix(0, 2, "Xi")

                    .set_TextMatrix(0, 3, "f(Xi-1)")

                    .set_TextMatrix(0, 4, "f(Xi)")

                    .set_TextMatrix(0, 5, "Ai")

                    '(Nótese que las impresiones se hacen con 8 posiciones decimales).

                    'Impresiones para primera iteración.

                    .set_TextMatrix(1, 0, Math.Round(Val(celda(1, 0)), 8)) 'Imprime el número "1" refiriéndose valor del intervalo.

                    .set_TextMatrix(1, 1, Math.Round(Val(celda(1, 1)), 8)) 'Imprime el valor del límite de integración "a" ("Xi-1" para el primer Intervalo).

                    .set_TextMatrix(1, 2, Math.Round(Val(celda(1, 2)), 8)) 'Imprime la suma de "Xi-1" más "delta x", lo cual da el valor de "Xi".

                    .set_TextMatrix(1, 3, Math.Round(Val(celda(1, 3)), 8)) 'Imprime la función evaluada en el punto "Xi-1", es decir "f(Xi-1").

                    .set_TextMatrix(1, 4, Math.Round(Val(celda(1, 4)), 8)) 'Imprime la función evaluada en el punto "Xi", es decir "f(Xi)".

                    .set_TextMatrix(1, 5, Math.Round(Val(celda(1, 5)), 8)) 'Imprime la multiplicación de la base por la altura de la porción de área tomada, que es (("f(Xi-1)"+"f(Xi)")/2)*"delta x" lo cual es "Ai".

                    'Impresiones para la segunda iteración en adelante.

                    For ciclo As Integer = 2 To Val(TextBox4.Text)  'Si "n" vale 5, las iteraciones van desde 2 hasta 5.

                        .set_TextMatrix(ciclo, 0, Math.Round(Val(celda(ciclo, 0)), 8)) 'Imprime Intervalo para la iteración "ciclo", que es Intervalo de la iteración anterior más 1.

                        .set_TextMatrix(ciclo, 1, Math.Round(Val(celda(ciclo, 1)), 8)) 'Imprime el valor de "Xi" del intervalo anterior. 

                        .set_TextMatrix(ciclo, 2, Math.Round(Val(celda(ciclo, 2)), 8)) 'Imprime la suma de "Xi-1" más "delta x", lo cual da el valor de "Xi".

                        .set_TextMatrix(ciclo, 3, Math.Round(Val(celda(ciclo, 3)), 8)) 'Imprime la función evaluada en el punto "Xi-1", es decir "f(Xi-1)".

                        .set_TextMatrix(ciclo, 4, Math.Round(Val(celda(ciclo, 4)), 8)) 'Imprime la función evaluada en el punto "Xi", es decir "f(Xi)".

                        .set_TextMatrix(ciclo, 5, Math.Round(Val(celda(ciclo, 5)), 8)) 'Imprime la multiplicación de la base por la altura de la porción de área tomada, que es (("f(Xi-1)"+"f(Xi)")/2)*"delta x" lo cual es "Ai".

                    Next

                    .set_TextMatrix(Val(TextBox4.Text) + 1, 5, Math.Round(Val(celda(Val(TextBox4.Text) + 1, 5)), 8)) 'Imprime el valor de la integral en la celda correspondiente. 

                End With

                TextBox6.Text = integral 'Imprime la respuesta de la integral de la función introducida.

            End If

        End If

    End Sub

    Private Sub Button1_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button1.Click

        Me.Hide()

        Form1.Show()

    End Sub

    Private Sub TextBox2_KeyPress(ByVal sender As Object, ByVal e As System.Windows.Forms.KeyPressEventArgs) Handles TextBox2.KeyPress

        Dim contadorpuntos As Integer

        Dim contadormenos As Integer

        Dim contadorplecas As Integer

        Dim longitudcadena As Integer = Len(TextBox2.Text) 'Variable para almacenar la longitud de la cadena que hay en un Textbox.

        Dim caracterevaluado As String 'Para evaluar caracter por caracter con el Mid().

        For ciclo As Integer = 1 To longitudcadena 'Para evaluar caracter por caracter hasta encontrar una "/".

            caracterevaluado = Mid(TextBox2.Text, ciclo, 1)

            If caracterevaluado = "." Then

                contadorpuntos = contadorpuntos + 1

            End If

        Next

        For ciclo As Integer = 1 To longitudcadena 'Para evaluar caracter por caracter hasta encontrar una "/".

            caracterevaluado = Mid(TextBox2.Text, ciclo, 1)

            If caracterevaluado = "-" Then

                contadormenos = contadormenos + 1

            End If

        Next

        For ciclo As Integer = 1 To longitudcadena 'Para evaluar caracter por caracter hasta encontrar una "/".

            caracterevaluado = Mid(TextBox2.Text, ciclo, 1)

            If caracterevaluado = "/" Then

                contadorplecas = contadorplecas + 1

            End If

        Next

        If (Asc(e.KeyChar) >= 47 And Asc(e.KeyChar) <= 57) Or Asc(e.KeyChar) = 46 Or Asc(e.KeyChar) = 8 Or Asc(e.KeyChar) = 45 Then 'Los únicos caracteres que se permitirá introducir en el TextBox serán la placa ("/") y los números del 0 al 9 (ASCII del 47 al 57); el punto ("."); el signo menos ("-"), que es el ASCII 45; y el retroceso de espacio o backspace para borrar texto introducido, que es el ASCII 8.

            If (Asc(e.KeyChar) = 46) Then 'Si se presione la tecla del punto (".").

                If (contadorpuntos > 0) Then 'Cuando se pretenda introducir un segundo punto.

                    'Beep() 'Emite sonido cuando se presiona una tecla que no está permitida o que es inválida.

                    e.KeyChar = "" 'Reemplaza la tecla digitada con el valor de nada para que no se puedan introducir caracteres inválidos.

                End If

            End If

            If (Asc(e.KeyChar) = 45) Then 'Si se presione la tecla del signo menos ("-").

                If (contadormenos > 0) Then 'Cuando se pretenda introducir un segundo signo menos.

                    'Beep() 'Emite sonido cuando se presiona una tecla que no está permitida o que es inválida.

                    e.KeyChar = "" 'Reemplaza la tecla digitada con el valor de nada para que no se puedan introducir caracteres inválidos.

                End If

            End If

            If (Asc(e.KeyChar) = 47) Then 'Si se presione la tecla de la pleca ("/").

                If (contadorplecas > 0) Then 'Cuando se pretenda introducir una segunda pleca.

                    'Beep() 'Emite sonido cuando se presiona una tecla que no está permitida o que es inválida.

                    e.KeyChar = "" 'Reemplaza la tecla digitada con el valor de nada para que no se puedan introducir caracteres inválidos.

                End If

            End If

        Else

            'Beep() 'Emite sonido cuando se presiona una tecla que no está permitida o que es inválida.

            e.KeyChar = "" 'Reemplaza la tecla digitada con el valor de nada para que no se puedan introducir caracteres inválidos.

        End If

    End Sub

    Private Sub TextBox3_KeyPress(ByVal sender As Object, ByVal e As System.Windows.Forms.KeyPressEventArgs) Handles TextBox3.KeyPress

        Dim contadorpuntos As Integer

        Dim contadormenos As Integer

        Dim contadorplecas As Integer

        Dim longitudcadena As Integer = Len(TextBox3.Text) 'Variable para almacenar la longitud de la cadena que hay en un Textbox.

        Dim caracterevaluado As String 'Para evaluar caracter por caracter con el Mid().

        For ciclo As Integer = 1 To longitudcadena 'Para evaluar caracter por caracter hasta encontrar una "/".

            caracterevaluado = Mid(TextBox3.Text, ciclo, 1)

            If caracterevaluado = "." Then

                contadorpuntos = contadorpuntos + 1

            End If

        Next

        For ciclo As Integer = 1 To longitudcadena 'Para evaluar caracter por caracter hasta encontrar una "/".

            caracterevaluado = Mid(TextBox3.Text, ciclo, 1)

            If caracterevaluado = "-" Then

                contadormenos = contadormenos + 1

            End If

        Next

        For ciclo As Integer = 1 To longitudcadena 'Para evaluar caracter por caracter hasta encontrar una "/".

            caracterevaluado = Mid(TextBox3.Text, ciclo, 1)

            If caracterevaluado = "/" Then

                contadorplecas = contadorplecas + 1

            End If

        Next

        If (Asc(e.KeyChar) >= 47 And Asc(e.KeyChar) <= 57) Or Asc(e.KeyChar) = 46 Or Asc(e.KeyChar) = 8 Or Asc(e.KeyChar) = 45 Then 'Los únicos caracteres que se permitirá introducir en el TextBox serán la placa ("/") y los números del 0 al 9 (ASCII del 47 al 57); el punto ("."); el signo menos ("-"), que es el ASCII 45; y el retroceso de espacio o backspace para borrar texto introducido, que es el ASCII 8.

            If (Asc(e.KeyChar) = 46) Then 'Si se presione la tecla del punto (".").

                If (contadorpuntos > 0) Then 'Cuando se pretenda introducir un segundo punto.

                    'Beep() 'Emite sonido cuando se presiona una tecla que no está permitida o que es inválida.

                    e.KeyChar = "" 'Reemplaza la tecla digitada con el valor de nada para que no se puedan introducir caracteres inválidos.

                End If

            End If

            If (Asc(e.KeyChar) = 45) Then 'Si se presione la tecla del signo menos ("-").

                If (contadormenos > 0) Then 'Cuando se pretenda introducir un segundo signo menos.

                    'Beep() 'Emite sonido cuando se presiona una tecla que no está permitida o que es inválida.

                    e.KeyChar = "" 'Reemplaza la tecla digitada con el valor de nada para que no se puedan introducir caracteres inválidos.

                End If

            End If

            If (Asc(e.KeyChar) = 47) Then 'Si se presione la tecla de la pleca ("/").

                If (contadorplecas > 0) Then 'Cuando se pretenda introducir una segunda pleca.

                    'Beep() 'Emite sonido cuando se presiona una tecla que no está permitida o que es inválida.

                    e.KeyChar = "" 'Reemplaza la tecla digitada con el valor de nada para que no se puedan introducir caracteres inválidos.

                End If

            End If

        Else

            'Beep() 'Emite sonido cuando se presiona una tecla que no está permitida o que es inválida.

            e.KeyChar = "" 'Reemplaza la tecla digitada con el valor de nada para que no se puedan introducir caracteres inválidos.

        End If

    End Sub

    Private Sub TextBox4_KeyPress(ByVal sender As Object, ByVal e As System.Windows.Forms.KeyPressEventArgs) Handles TextBox4.KeyPress

        If (Asc(e.KeyChar) >= 48 And Asc(e.KeyChar) <= 57) Or (Asc(e.KeyChar) = 8) Then 'Los únicos caracteres que se permitirá introducir en el TextBox serán los números del 0 al 9 (ASCII del 48 al 57) y el Backspace (ASCII 8).

            'No se hace nada porque el caracter presionado es válido.

        Else

            'Beep() 'Emite sonido cuando se presiona una tecla que no está permitida o que es inválida.

            e.KeyChar = "" 'Reemplaza la tecla digitada con el valor de nada para que no se puedan introducir caracteres inválidos.

        End If

    End Sub

End Class
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Imports System.Math

Public Class EvalClase

    Public Shared Function Eval(ByVal X As Double) As Object

        Return X

    End Function

End Class

Evaluador.vb
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Imports System.Text

Imports System.CodeDom.Compiler

Imports System.Collections.Specialized

Public Class Evaluador

    Private oEnsamblado As System.Reflection.Assembly

    Public Function PrecompilarAssembly(ByVal Funcion As String, _

ByVal ParametrosList As StringCollection, ByVal NameSpaceList As StringCollection) As Boolean

        Dim mStrings As String

        Dim mParametros As String

        'Definimos un objeto de tipo StringBuilder que contendra el código a compilar

        Dim CodigoFuente As New StringBuilder()

        'Agregamos los Imports necesarios a nuestro codigo fuente

        For Each mStrings In NameSpaceList

            CodigoFuente.Append("Imports " & mStrings & vbCr)

        Next

        'Preparamos un string con los parametros que usará el metodo Eval

        'de de la clase EvalClase

        For Each mStrings In ParametrosList

            mParametros &= ", " & mStrings

        Next

        mParametros = Trim(mParametros)

        If mParametros.Length > 0 Then

            mParametros = Trim(Mid(mParametros, 2))

        End If

        'Terminamos de construir la clase a compilar

        CodigoFuente.Append("Public Class EvalClase" & vbCr)

        CodigoFuente.Append(" Public Shared Function Eval(" & _

           mParametros & ") as Object" & vbCr)

        CodigoFuente.Append(" Return " & Funcion & vbCr)

        CodigoFuente.Append(" End Function " & vbCr)

        CodigoFuente.Append("End Class " & vbCr)

        'Creamos una instancia de la clase VBCodeProvider

        'que usaremos para obtener una referencia a una interfaz ICodeCompiler

        Dim oCProvider As New VBCodeProvider()

        Dim oCompiler As ICodeCompiler = oCProvider.CreateCompiler

        'Usamos la clase CompilerParameters para pasar parámetros al compilador

        'En particular, definimos que el assembly sea compilado en memoria.

        Dim oCParam As New CompilerParameters()

        oCParam.GenerateInMemory = True

        'Creamos un objeto CompilerResult que obtendrá los resultados de la compilación

        Dim oCResult As CompilerResults

        oCResult = oCompiler.CompileAssemblyFromSource(oCParam, CodigoFuente.ToString)

        'Comprobamos que no existan errores de compilación.

        Dim oCError As CompilerError

        If oCResult.Errors.Count > 0 Then

            'Si existen errores los mostramos.

            'Si bien, podriamos implementar un mejor método para visualizar

            'los errores de compilación, este nos servirá por los momentos.

            For Each oCError In oCResult.Errors

                MsgBox(oCError.ErrorText.ToString)

            Next

            Return False

        Else

            'Como el ensamblado se generó en memoria, debemos obtener

            'una referencia al ensamblado generado, para esto usamos

            'la propiedad CompiledAssembly

            oEnsamblado = oCResult.CompiledAssembly

            Return True

        End If

    End Function

    Public Function Evaluar(ByVal ParamArray Parametros() As Object) As Object

        If oEnsamblado Is Nothing Then

            Return Nothing

        Else

            'Instanciamos la clase EvalClase de nuestro assembly

            'creando un tipo a partir de ella.

            Dim oClass As Type = oEnsamblado.GetType("EvalClase")

            'Usamos GetMethod para accesar al método Eval, e invocamos este con los parametros necesarios.

            Return oClass.GetMethod("Eval").Invoke(Nothing, Parametros)

        End If

    End Function

End Class
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