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PENSAMIENTO:
“Instrucción no es lo mismo que educación: aquella se refiere al pensamiento, y esta principalmente a los sentimientos. Sin embargo, no hay buena educación sin instrucción. Las cualidades morales suben de precio cuando están realzadas por las cualidades inteligentes."

                                                                                      José Martí 
Resumen

Esta investigación se encuentra asociado a una de las necesidades más acuciantes de la sociedad contemporánea: la formación de valores que garanticen un futuro más justo y equitativo y hasta la propia supervivencia de la humanidad. Nos hemos centrado en la formación de los adolescentes de Secundaria Básica. Proponemos una Aplicación Web (Valmat) para formar valores inherentes a la asignatura Matemática, a partir de un sistema de actividades correspondiente a contenidos de  una unidad de séptimo grado  que contribuye a formar dichos valores en los estudiantes, por otra parte Valmat le proporciona al profesor los valores de la asignatura, las acciones a realizar para la formación  de  orientaciones valorativas de la asignatura así como un grupo de actividades que puede utilizar en sus clases, además le facilita chequear el estado cognitivo de sus estudiantes, ver cuales consultan el producto y puede actualizar los ejercicios.

Valmat pretende lograr la integración de las dimensiones pedagógicas, cognitivas y de socialización, para ello caracterizamos el proceso docente logrando estructurar la aplicación en correspondencia con las necesidades y potencialidades de los estudiantes.

La aplicación fue implementada con la herramienta Dreamweaver MX soportado sobre el lenguaje de programación PHP, HTML, Java Script, empleando MySQL Server como gestor de Base de Datos, Erwin 6.01 y Rational Rose diseñado sobre el Lenguaje Unificado de Modelado (UML) para  caracterizar y modelar el sistema. 

INTRODUCCIÓN

Los valores son producto de cambios y transformaciones a lo largo de la historia, en nuestro país han tenido lugar en la década del 90 muchos de estos cambios, originados por acontecimientos tales como: el derrumbe del campo socialista, el recrudecimiento del bloqueo económico y de las agresiones ideo-políticas por parte de Estados Unidos, que han producido una aguda transformación en el escenario donde tiene lugar la educación de todos nuestros niños, adolescentes y jóvenes.

Estos elementos unidos a la crisis del marxismo que se produce al caer el sistema socialista, la unipolaridad política y de las concepciones filosóficas que la acompañan son factores externos que influyen en la crisis de valores que ha estado atravesando nuestro país desde hace varios años.

La escuela es una institución social que tiene como misión la formación de las nuevas generaciones, para ello tiene que lograr dirigir acertadamente a todos los elementos que intervienen en la educación de los niños y jóvenes: la familia, organizaciones políticas y de masas, la comunidad.

Esta labor en las condiciones actuales se hace difícil, sumamente necesaria e imprescindible, es urgente optimizar una pedagogía de los valores, la educación tiene que asumir el reto que nos plantea el milenio, pues este será una utopía si no resolvemos el problema de la formación de valores, actitudes y normas que provoquen un cambio positivo en el ámbito internacional, ya que la “quiebra” de valores no es un fenómeno cubano, en la arena mundial esta crisis se manifiesta con mucha más fuerza, aunque son otras las causas que lo originan.

Para este siglo se han propuesto como estrategias educativas: (DELORS, Jacques; 1996)
· Aprender a conocer.

· Aprender a hacer.

· Aprender a vivir juntos.

· Aprender a ser.

¿Acaso hay alguno de estos pilares que sea ajeno a esta necesidad que urge?, no, es evidente que debemos perfeccionar el proceso de mejoramiento humano que es la 

 educación, que debemos perfilar al “hombre del mañana”, al “hombre nuevo” que pensara el Che. 

Nuestra educación tiene un legado histórico, tiene raíces profundas en la pedagogía cubana de vanguardia del siglo XIX, tiene paradigmas de educadores formadores de valores éticos, morales, jurídicos, universales, Félix Varela, José de la Luz y Caballero, José Martí y muchísimos otros.

De quienes nos han antecedido hemos aprendido métodos, estilos de trabajo, hemos asimilado sus mejores experiencias pedagógicas, pero el escenario en el cual nos encontramos ubicados es muy diferente al de las tres primeras décadas del triunfo revolucionario y nuestra escuela tiene la misión de dirigir el proceso formativo de las nuevas generaciones en estas circunstancias, educándolas en los preceptos de la sociedad socialista, como dijera nuestro Martí en su ideario pedagógico. 

“Educar es depositar en cada hombre toda la obra humana que le ha antecedido: es hacer a cada hombre resumen del mundo viviente, hasta el día en que vive: es ponerlo a nivel de su tiempo, para que flote sobre él, y no dejarlo debajo de su tiempo, con lo que no podrá salir a flote; es preparar al hombre para la vida.” (MARTÍ, J, 1961)

En relación con este legado martiano necesario para desarrollar un proceso de formación de valores la escuela tiene las siguientes insuficiencias:

· No enseñamos que los valores son cambiantes, y no fijos y esquemáticos.

· No enseñamos a jerarquizar valores como una condición de la preparación para que los educandos puedan orientarse valorativamente en su vida social.

· Las asignaturas se rigen todas por el patrón de valores institucionalizados por el MINED, y no tienen en cuenta las potencialidades de las mismas para la formación de un sistema de valores de la ciencia que se imparte. 

Es ardua la tarea, pero insoslayable, la escuela tiene que hacer su parte en la reconceptualización de la realidad nuestra, del proyecto social cubano, la base de la educación es político – ideológica, y debemos formar una ideología tal que nadie piense que regresamos al capitalismo, sino que nuestra sociedad será diferente, debemos hacer evidente el nexo histórico y genético entre los valores de hoy y los de ayer, hay que enseñar la otra cara del capitalismo, la que caló tan hondo en el maestro cuando dijo: “viví en el monstruo y le conozco las entrañas”. (MARTÍ, J, 1992)

En tal sentido el Ministerio de Educación ha estado realizando un conjunto de acciones para perfeccionar el sistema de formación de valores de nuestros estudiantes, dentro de las cuales se encuentran el trabajo por áreas de formación, la implementación de los 10 minutos iniciales, los turnos de reflexión, los turnos de debates políticos, la aparición del claustrillo como instancia de trabajo metodológico, la implementación de los Programas de la Revolución, estas acciones han aportado incuestionables avances, que ya se observan, pero, mucho falta por hacer aún, pues las asignaturas, no ponen en el centro de la formación de valores los contenidos de las mismas, o sea, no se esta viendo la formación de valores como una dimensión del contenido.

El procesamiento de una encuesta aplicada a 35 profesores de la ESBEC “Benito Juárez”, el 54,05 % del total, en relación con la concepción del proceso de formación de valores (ver anexo # 5) nos permite aseverar que existe unidad de criterios en cuanto al hecho de que cada asignatura tiene que tributar al proceso de formación de valores como parte de un todo, pero desde su perspectiva, más el cómo hacerlo, qué le compete a cada asignatura del grado, cómo determinar los valores inherentes a la asignatura, son interrogantes con respuestas diversas, y en esa dispersión está el problema, la aparente unidad de acción del claustrillo para desarrollar el proceso de formación de valores se deshace.

La encuesta a estudiantes y profesores, la observación al proceso docente educativo y el análisis de los documentos del departamento nos permitieron constatar que en particular, en la formación de los adolescentes no se evidencia cómo tributa la Matemática a la formación de valores humanos universales y a los particulares de la ciencia. Aunque en una primera lectura estas problemáticas pudieran parecer objeto de las asignaturas humanistas, fundamentalmente Historia, no somos de este criterio, sí, estas asignaturas juegan un rol esencial, pero en el ciclo cada asignatura tiene que ejecutar el proceso docente educativo de manera que se convierta en modelo, que las habilidades particulares se formen en relación con las habilidades generales, hay que educar desde todas las asignaturas para que aprendan a aprender.

La Matemática es una asignatura importante en el proceso formativo de nuestros estudiantes pues está presente en todos los grados; por otra parte existe una gran variedad de problemas de la vida cotidiana y de otras ciencias que se resuelven utilizando modelos matemáticos. Resulta incuestionable el tributo que hacen los procedimientos que devienen de la Matemática al análisis teórico y práctico de problemas, al desarrollo del pensamiento de quien la aprende, a la preparación del adolescente para la vida y su contribución a la formación del lenguaje, al uso de la terminología y simbología.

Problema.
¿Cómo contribuir desde la asignatura de Matemática a la formación de valores de los estudiantes de séptimo grado de la ESBEC “Benito Juárez”?.

Es desde el proceso docente educativo donde se debe llevar a cabo el proceso de formación de los adolescentes, pero además desde aquí se dirige el proceso de cada asignatura en el grado, es por ello que a pesar de comprender que muchas son las causas nuestra problemática hemos centrado nuestra atención en una de ellas:

Objeto.

 Proceso docente educativo de la asignatura Matemática en séptimo grado de la ESBEC “Benito Juárez”.

A pesar de que la solución de nuestro problema concierne al proceso docente educativo de la asignatura en particular incidiremos directamente sobre los valores a formar en la misma.

Campo de acción.

Sistema de valores que tributan a la asignatura de Matemática.

Como somos del criterio de que este proceso de formación de valores es parte del proceso formativo, asumimos como objetivo general:

 Diseñar e implementar una aplicación Web (Valmat) que contribuya a la formación de valores desde la asignatura Matemática en séptimo grado de la ESBEC “Benito Juárez”.

   La concepción del proceso docente educativo de la asignatura Matemática para formar valores intrínsecos de esta en los estudiantes requiere de: 

1-   La determinación de los nexos sistémicos entre los procesos de formación de conceptos y habilidades y el proceso de formación de valores
2- Determinar los valores de la asignatura así como las acciones para la formación de orientaciones valorativas 

3- Una Aplicación Web para el desarrollo del proceso docente educativo de manera que tribute a la formación del sistema de valores de la asignatura.
Para darle cumplimiento al objetivo propuesto, se plantearon las siguientes Tareas de Investigación:

1- Caracterizar la situación actual del problema y las principales causas que inciden sobre el.

2- Determinar los fundamentos teóricos que sustentan la conformación sistémica del proceso de formación de valores.

3- Diseño e implementación de una aplicación Web para la formación de valores intrínsecos de la asignatura matemática.

   Para su cumplimiento fue utilizando el software para la realización de Web Dreamweaver soportado sobre el lenguaje de programación PHP, HTML, Java Script con apoyo de MySQL Server como gestor de Base de Datos y Erwin 6.01 y el Rational Rose.

  Para el desarrollo de la investigación se utilizaron métodos empíricos, teóricos y estadísticos.

Métodos Empíricos: Se utiliza la encuesta, la observación, el análisis del producto de la actividad para constatar el problema, y fundamentarlo empíricamente, establecer sus antecedentes en la enseñanza y las potencialidades para resolverlo, el análisis de documentos.

Métodos Teóricos: La modelación se utiliza como método fundamental para la modelación de los datos necesarios para el diseño de la base de datos así como en su gestión con el uso de la aplicación, El método histórico es utilizado para determinar las tendencias en el comportamiento de nuestro objeto, el análisis histórico del abordaje pedagógico del problema y el método dialéctico se utiliza en el análisis de las teorías que sustentan nuestra investigación y para determinar el sistema de valores de la asignatura. Análisis, síntesis, inducción y deducción: métodos utilizados durante el procesamiento de las encuestas y entrevistas, y la interpretación de los resultados; lo que permite inferir conclusiones

Aporte práctico.

· Aplicación Web para la formación de valores en los estudiantes de séptimo grado de la ESBEC "Benito Juárez". 

  Como resultado del estudio realizado se diseñó e implementó una Aplicación Web (Valmat) que contribuye a la formación de valores de la asignatura Matemática en los estudiantes.               

Para el logro de los objetivos propuestos se estructuró el trabajo en cuatro capítulos, los que siguen la lógica de la investigación:
Capítulo I:  BASES PRELIMINARES.

 Se fundamenta empírica y teóricamente el problema de la investigación, estableciendo sus antecedentes en la enseñanza y valorando las condiciones para resolverlo, también incluye el modelo conceptual lo que permite ver los conceptos empleados en la solución del problema y las relaciones existentes entre ellos, se incluye además un estimado del costo de la tareas realizadas para poder realizar la Aplicación Web, este estimado se realizó utilizando el Modelo de Diseño Temprano de COCOMO II (Constuctive Cost Model) , comparando este con los beneficio que reportaría el software.

Capítulo II: DISEÑO DE LA PROPUESTA DE SOLUCIÓN.

Se realiza una valoración crítica de diferentes materiales que existen y que facilitan la formación de valores, así como una caracterización de los diferentes tipos de software existentes definiéndose el utilizado para la realización de Valmat. Se ilustra el Diseño de la Base de Datos, de la Interfaz Usuario, de la seguridad de la Base de Datos y de la Ayuda. 

Capítulo III: IMPLEMENTACIÓN DE ValMat.

Aborda lo relacionado con la implementación de la Base de Datos con uso del gestor Edwin 6.01, la Interfaz de Usuario de Valmat, de la seguridad de la Base de Datos con uso del gestor utilizado. 

Capítulo I: 
BASES PRELIMINARES 

      La finalidad del presente capítulo es fundamentar empírica y teóricamente el problema de la investigación, estableciendo sus antecedentes en la enseñanza y valorando las condiciones para resolverlo, para ello empleamos los métodos empíricos de la investigación pedagógica, el análisis lógico - histórico del abordaje pedagógico del problema; así como el análisis de documentos y de las acciones ejecutadas por las diferentes instancias, haremos además un análisis dialéctico de las teorías que guardan relación con nuestro problema para fundamentar teóricamente nuestra investigación. También incluye el modelo conceptual lo que permite ver los conceptos empleados en la solución del problema y las relaciones existentes entre ellos, se incluye además     un estimado del costo de la tareas realizadas para poder realizar la Aplicación Web, este estimado se realizó utilizando el Modelo de Diseño Temprano de COCOMO II (Constuctive Cost Model), comparando este con los beneficios que reportaría el software.

1.1 Análisis del proceso de formación de valores en el contexto educativo.

           1.1.1 Los proyectos de joven y escuela cubana.

En relación con el proceso formativo de la escuela cubana en las Tesis y Resoluciones del Primer Congreso del Partido Comunista de Cuba se plantea:

“... La política educacional del Partido tiene como fin, formar las nuevas generaciones y a todo el pueblo en la concepción científica del mundo, es decir, la del materialismo dialéctico e histórico; desarrollar en toda su plenitud humana las capacidades intelectuales, físicas y espirituales del individuo y fomentar en él, elevados sentimientos y gustos estéticos; convertir los principios ideo – políticos y morales comunistas en convicciones personales y hábitos de conducta diaria. En correspondencia con ello se precisa:

· Poner en el centro de la educación la formación de una actitud comunista ante el trabajo, la propiedad social, el estudio y ante la sociedad.

· Educar a los ciudadanos en las tradiciones revolucionarias, laborales y culturales de nuestro pueblo, formarlos en un elevado sentido del internacionalismo proletario y de patriotismo socialista, es decir, prepararlos para la defensa activa de la Patria; en el respeto y cariño de nuestros cuerpos armados y sus combatientes y disposición a la lucha por la paz y el socialismo; para manifestar su solidaridad con los pueblos, combatir todas las manifestaciones de la psicología, ideología y moral burguesa.

Esta finalidad se logra y consolida a través de lo siguiente: educación intelectual, científico - técnica, político - ideológica, física, moral, estética, politécnica, laboral y patriótico - militar”.

Para cumplir los objetivos de esta política educacional en la formación de la niñez y la juventud debe participar toda la sociedad, como un proceso continuo, multifactorial y complejo, que sea dirigido por el Ministerio de Educación en correspondencia con la política del Partido Comunista de Cuba. Del análisis de las Tesis y Resoluciones del Primer Congreso del Partido Comunista de Cuba se derivan las características siguientes del sistema educativo cubano:

· Formación en las nuevas generaciones de una concepción científica del mundo.

· Desarrollar al máximo grado posible las capacidades intelectuales, físicas y espirituales del individuo.

· Formar valores, convicciones y hábitos en correspondencia con la moral comunista.

Esta tesis se ha enriquecido, dentro de los objetivos del sistema de preparación política ideológica de nuestros estudiantes se encuentra: (MINED, 1999)

Formar y desarrollar la conciencia revolucionaria, patriótica y antimperialista, los sentimientos de pertenencia a la nación cubana, de identificación con los valores que caracterizan a nuestro pueblo; para que argumenten y valoren las causas del período especial, el diferendo histórico Estados Unidos - Cuba y la democracia que practicamos, así como la esencia y consecuencia del neoliberalismo; para que sean capaces de defender con sólidos argumentos y combatir revolucionariamente la soberanía, la independencia nacional y la justicia social. 

Más adelante profundizaremos en las acciones ejecutadas por el Ministerio de Educación para formar valores en las nuevas generaciones que estén en correspondencia con el sistema de valores socialmente instituido y que se precisan desde el Primer Congreso del Partido Comunista de Cuba.

En el centro de las transformaciones que se producen paulatinamente dirigidas por el Ministerio de Educación se encuentra la consideración del educando como objeto real del cambio, haciéndose necesario elevar la responsabilidad de los profesores en cuanto a su papel protagónico en este proceso, pues a estos les corresponde:

   - Valorar la efectividad de la actividad profesional que desarrollan.

  - Dirigir el proceso docente educativo de su asignatura y del grado.

   - Determinar e investigar problemas pedagógicos para perfeccionar las prácticas educativas.

   - Plasmar la política educacional cubana en su quehacer pedagógico.

El docente debe considerar que el joven a que aspira nuestra sociedad se debe caracterizar por:

· Poseer los valores que se están priorizando en el proceso formativo escolar.

· Ser independiente y creativo.

· Tener un alto nivel de conocimiento y habilidades para aprender a auto transformarse.

· Ser profundamente reflexivo y crítico. 

· Tener una basta cultura general y tecnológica.

1.1.2 La enseñanza de la Matemática en Cuba y la Formación de Valores.

El análisis de los resultados de las investigaciones de los doctores Paúl Torres y Félix Muños constituyen los pilares del presente epígrafe.

“Como bien puede inferirse de lo descrito en las tesis de: (Santana, H. 1998), (Fernández, A, 1999), (Gort, M. 1999), (Barcia, R. 1999), no se vislumbra, durante el prematuro período de la colonización española en Cuba, indicios de la estructuración a una teoría didáctica de la Matemática escolar.

Lejos de ello, durante casi 200 años (1500-1700), predominaron en el país formas no escolarizadas de educación y las primeras escuelas nacieron bajo la influencia de concepciones pedagógicas de marcado carácter memorístico, verbalista y dogmático”. (TORRES, P. 2000)

La aparición de una burguesía nacional a finales del siglo XVIII constituyó una pauta importante para el surgimiento de instituciones educativas de relevancia, todas con carácter religioso, según criterio del autor anterior los primeros cambios de consideración en la Educación en Cuba se presentaron con el surgimiento, en 1793, de la Sociedad Económica de Amigos del País; institución que influyó significativamente en la vida cultural, científica y educativa de la época y que tiene a cargo la organización de la enseñanza hasta su institucionalización por el gobierno español, en 1842.

Un reflejo de lo que debió haber estado sucediendo con la enseñanza de la Matemática escolar en el período colonial es la marcada vocación mecanicista que reiteradamente mostró aquel profesor de Matemática, a quien José de la Luz y caballero llamó el Aritmético Curioso, y con quien tuvo que polemizar públicamente a través del Diario de la Habana por tres años, en oposición a los métodos memorísticos imperantes y que el Aritmético Curioso defendía a ultranza.

Estos métodos memorísticos que conducían a un aprendizaje mecánico no propiciaban que los estudiantes valoraran adecuadamente los contenidos de la enseñanza, que adoptaran posiciones reflexivas y críticas frente a los problemas escolares y de la vida, limitando las potencialidades de la enseñanza de la Matemática para la formación de valores. 

En 1902 se inicia el período republicano cubano con la seudo-independencia política del país. Pese al esfuerzo de pedagogos comprometidos con la nación, como Enrique J. Varona, la reorganización del sistema educativo y de formación de maestros se conduce con lentitud. Solo entre el 1915 y el 1923 es que se reanudan los recursos para la formación de maestros en las Escuelas Normales de la Habana, Las Villas y Oriente. En sus Planes de Estudio se incluía la Didáctica General, pero no se impartían contenidos de Didácticas de la Matemática. (BARCIA, 1999)

Sin embargo, algunos intentos de abordar con especificidad la enseñanza de la Matemática se vislumbraban ya en el texto: “Aritmética. Lecciones preparadas para que sirvan de guía a los maestros en los primeros grados de la enseñanza”. Nuevas y enriquecedoras reflexiones entorno a la enseñanza de la Matemática fluyeron de las exhortaciones del destacado pedagogo A. Aguayo en su libro “Pedagogía” editado en 1924, y en el que se aboga por el estudio correlacionado de la Aritmética y las nociones geométricas, el desarrollo gradual de una lógica geométrica, la exactitud, la claridad y el orden en el trabajo geométrico, así como el aprendizaje de la Geometría en estrecha vinculación con las aplicaciones prácticas y las vivencias de los niños. (BARCIA, 1999)

Paralelamente se sigue insistiendo en el perfeccionamiento de la enseñanza de la Aritmética, como se refleja en la obra:”Metodología de la Aritmética Elemental” de Pérez, E. aboga por el empleo de la heurística en el aprendizaje de esta área del contenido matemático escolar.

Ya aquí se observan intentos de potenciar la dimensión educativa de la enseñanza de la Matemática en correlación con la dimensión instructiva de este proceso, evidenciándose la intención de formar valores como: la exactitud, el orden, análisis inferencial, la claridad del lenguaje utilizado.

Un nuevo y especial impulso a favor de una perspectiva didáctica de la Matemática en Cuba se encuentran en los trabajos de la doctora Dulce María Escalona y sus colaboradores, a través de la formación de Maestros Normalistas a la cultura de los años 50. (HERNÁNDEZ, Montes de Oca, 1998), (SANTANA, 1998), (Citado por TORRES, P. 2000)

El triunfo de la Revolución en 1959 marcó un hito importante en el proyecto social cubano y por supuesto en la educación como parte de este.

 Según caracterización del doctor Félix Muñoz al triunfo de la Revolución en 1959, la política educacional para la enseñanza de la Matemática estaba completamente al margen del proceso de desarrollo de la ciencia Matemática y de la renovación de los planes de estudio que se había iniciado en casi todo el mundo. Los programas de Matemática vigentes en ese año no estaban actualizados pues durante varias décadas se venían aplicando y en muchos casos, eran el reflejo de programas practicistas que habían estado en boga en otros países (en especial los EE.UU.) durante épocas anteriores.

 Los programas heredados por la Revolución eran fieles exponentes de la pedagogía burguesa, en la que no existe la preocupación necesaria por el desarrollo multifacético de la personalidad, ni por la formación de la concepción científica del mundo. Las deficiencias existentes en estos programas hacían necesario incorporar a Cuba al movimiento universal de reformas de los programas de Matemática. Esa necesidad se vio satisfecha cuando el perfeccionamiento de la enseñanza de la Matemática se puso en práctica desde posiciones socialistas y se integró al plan general de perfeccionamiento el Sistema Nacional de Educación.

La transformación realizada ha sido algo más que una simple modernización; en efecto se ha revitalizado la metodología como ciencia pedagógica con enfoque marxista, se ha atendido al desarrollo de capacidades y habilidades en los alumnos, se han aprovechado las posibilidades de la asignatura para el desarrollo de la personalidad y la formación de la concepción científica del mundo, se han seleccionado contenidos que pondrán de relieve el carácter instrumental de la ciencia Matemática. 

Los conceptos matemáticos se presentan con todo el rigor científico que permiten la edad y el desarrollo intelectual de los alumnos, lo que posibilita que una vez presentado un concepto, el trabajo posterior sirva de profundización, sin que sea necesario repetir lo estudiado antes. Además se incluyen sendas introducciones al pensamiento algorítmico y a la Teoría de las Probabilidades, con ello se puede contribuir al desarrollo de las capacidades y habilidades de los alumnos y proveerlos de los conocimientos matemáticos imprescindibles para continuar estudios universitarios e incorporarse a la vida y el trabajo en la sociedad.

En la década del 70 surgen los Institutos Superiores Pedagógicos y se inicia el plan de perfeccionamiento del sistema nacional de educación, constituyendo estos dos, elementos claves de las transformaciones que se venían produciendo en el país.

Paúl Torres apunta al respecto: “La enseñanza de la Matemática no estuvo ajena a ese vertiginoso proceso de transformaciones y coincidiendo con un importante movimiento mundial de cambios conocido por el nombre de Matemática Moderna, aventajó en determinadas acciones el trabajo de las restantes especialidades.

Los primeros esfuerzos fueron encaminados al perfeccionamiento curricular. Para ello se promovió la participación de delegaciones oficiales en diversos eventos convocados por la Comisión Internacional de la Enseñanza de la Matemática (ICMI) y la Comisión Internacional para el Estudio y Mejoramiento de la Enseñanza de la Matemática (CIEAM) como los de: Estocolmo (1962), Moscú (1966), Lyón (1969) y Niza (1970).

La introducción precipitada de la Matemática Moderna y del Plan Alemán en la escuela cubana, pese al aumento del nivel científico que produjeron, contribuyeron involuntariamente a frenar las posibilidades de sistematizar la experiencia y las posiciones teóricas que venían acumulándose     entre los educadores cubanos.

Al principio de los años 90 se comienza a avanzar hacia la aspiración de crear una Didáctica Cubana de Matemática como nunca antes. Se reformuló el programa de Matemática y los libros de textos a partir de lo que aconsejaban las condiciones y las experiencias nacionales.”

Conjuntamente en esta década comienzan a producirse en Cuba cambios socio – económicos que obligan a replantear el problema de la enseñanza de la Matemática para formar valores en los estudiantes, y a considerar la dimensión socio – cultural de la Matemática como una necesidad de la enseñanza.

Precisamente una de las líneas de investigación que se desarrollan actualmente en nuestro país dentro de las Matemáticas educativas es la formación de valores, en la revisión bibliográfica e investigativa que hemos realizado hemos encontrado muy pocas investigaciones que abordan esta problemática con la profundidad requerida, sin embargo en trabajos de la doctora Herminia Hernández y la tesis doctoral de Manuel Mariño encontramos elementos importantes a considerar en nuestra investigación.

Asumimos los criterios de los autores antes mencionados, de que la Matemática puede contribuir a formar los valores priorizados por el Ministerio de Educación a través de:

· La formación en los alumnos de habilidades para aprender.

· Promoción de la valoración y autovaloración como una actitud.

· Desarrollo de la cosmovisión. (filosofía de la Matemática)

· Resaltar la dignidad.

· Aprovechamiento del error.

· Profundización en el proceso de la obtención de la teoría matemática.

· Profundizar en la inferencia, tanto como en la demostración.

Como los contenidos matemáticos no están relacionados directamente con los contenidos de los valores priorizados, su incidencia en el proceso de formación de estos valores muchas veces es indirecta. 

Nuestro problema aborda esta línea de investigación, pero considerando además los valores que debe formar la Matemática como ciencia, en general los conocimientos matemáticos que se derivan del curriculum escolar contribuyen en los alumnos a: (Félix Muñoz)      

· El desarrollo de la concepción científica del mundo.

· Desarrollo de la capacidad de razonar frente a una situación determinada.

· La comprensión y desarrollo de las ciencias naturales y a las aplicaciones de la ciencia.

· Desarrollar el proceso de comunicación con los demás y de comprensión de textos. (autor)

Los elementos antes citados contribuyen a formar las cualidades de los jóvenes a que aspira nuestra sociedad ya mencionadas en el epígrafe anterior, sin embargo la dimensión valorativa de la enseñanza de la Matemática no se venía considerando antes de los finales de la década del 90, desaprovechando las potencialidades excepcionales que tiene para desarrollar las habilidades de comprensión crítica, autovaloración y autorreflexión, tan necesaria para el proceso de formación de valores.

1.1.3 El problema de la formación de valores desde el proceso docente.

El análisis de los documentos curriculares de la enseñanza: planes de estudio, programas de las asignaturas, orientaciones metodológicas, documentos sobre las transformaciones; nos permiten constatar las tendencias siguientes en relación con el     proceso de formación de valores:

· No se declara el problema de los grados, el cual es básico para determinar los problemas de las asignaturas, así como el objeto y los objetivos resultando que no existe claridad de la necesidad social de aprendizaje de los estudiantes imposibilitando su valoración adecuada, además el problema debe ser el punto de partida para la determinación de los valores que aspiramos formar.

· En el modelo aparecen las cualidades que deben poseer los estudiantes, pero en un plano muy general, están relacionadas con los valores humanos, pero los valores que deben caracterizar a cada asignatura desde la ciencia no aparecen claramente determinados.

· En el plan de estudio existen potencialidades evolutivas para desarrollar el proceso de formación de orientaciones valorativas, la introducción de una frecuencia semanal (1h) para realizar talleres de reflexión, 1h semanal destinada a los debates políticos, la inclusión de los 10 minutos cada día para la actualización político cultural, son espacios curriculares importantes para este proceso.

· La aparición de la instancia de trabajo metodológico y pedagógico colectivo de grado (claustrillo) que dirige la estrategia educativa.

· El aumento de la cantidad de horas para actividades prácticas en la asignatura y el enfoque practico-profesional que se le ha dado a la selección de los contenidos.

A pesar de las barreras que aún tenemos para desarrollar el proceso de formación de valores como parte del proceso     docente educativo, desde las instancias que analizamos existen condiciones favorables para resolver el problema que nos ocupa.

1.1.4Vías que ha utilizado la escuela para perfeccionar el proceso de formación de valores.

Los cambios producidos internacionalmente a principios de la década del 90 que argumentamos en la introducción del informe de investigación, determinaron orientar el perfeccionamiento continuo de nuestro sistema educativo hacia la problemática de la formación de valores, constituyendo objetivo priorizado del Ministerio de Educación la formación de valores inherentes a nuestra sociedad socialista en las nuevas generaciones como una vía importante para mantener la continuidad histórica de la Revolución cubana.

Es por ello que en el análisis que nos ocupa comenzamos por penetrar en las acciones realizadas a este nivel que rigen las ejecutadas en el ámbito de las escuelas para llegar al nivel de claustrillo, utilizando el análisis de documentos como método fundamental.

El análisis de las prioridades del Ministerio de Educación para los cursos escolares de esta década y de sus lineamientos de trabajo confirman las transformaciones paulatinas que se han ido operando como parte de este perfeccionamiento en el proceso formativo de los alumnos, dentro de las cuales se encuentran:

· Adaptaciones y cambios curriculares en los programas de enseñanza de todos los niveles educacionales.

· Establecimiento de lineamientos para fortalecer la formación de valores, la disciplina y la responsabilidad ciudadana desde la escuela (Resolución Ministerial No 90/98) donde se norma:

· Creación y funcionamiento de la cátedra de Formación de Valores en cada centro para dirigir el trabajo político ideológico.

· Introducción de turnos de reflexión y debate en todos los niveles de enseñanza.

· El desarrollo de 10 minutos de conversación inicial sobre el acontecer nacional e internacional.

· Cursos de superación política y cultural a profesores y cuadros de dirección.

· Además ministerialmente se establecen como valores a priorizar en su formación:

- Honestidad.                     - Laboriosidad.

- Honradez.                        - Incondicionalidad.

- Responsabilidad.             - Solidaridad.

- Patriotismo                      - Antimperialismo.

Estos valores están en correspondencia con los valores históricos de nuestro pueblo.

· La preparación política de cuadros, profesores y estudiantes se concibe como un sistema en cascada, que comienza en la preparación de las más altas esferas de dirección y termina en el debate con los estudiantes y la clase.

En las Direcciones Municipales de Educación desde el curso 97-98 se comenzaron a elaborar programas de trabajos para rectorar uniformemente en todas las escuelas este proceso de formación de valores, los cuales se han ido perfeccionando paulatinamente y han desencadenado un conjunto de acciones en nuestra escuela.

En el análisis de los documentos contextualizados por la escuela tales como: planes de trabajo metodológico de los departamentos del último quinquenio, planes de trabajo metodológico de las asignaturas, preparación de asignaturas, estrategias de trabajo educativo de los claustrillos, caracterizaciones grupales de los colectivos estudiantiles, informes de investigaciones profesorales que se han realizado, nos permite constatar que el problema se ha abordado solo desde: 

· El trabajo docente metodológico: El análisis de las líneas de trabajo metodológico del último quinquenio demuestra que el problema ha sido abordado desde esta perspectiva, pero centrado en el grado y los valores declarados por el Ministerio de Educación, obviándose el papel de las asignaturas en la formación de los valores; este ha sido desde nuestro punto de vista una de las principales insuficiencias del abordaje del problema.

Antes de este quinquenio no se le había dado tratamiento directo por esta vía al problema, aunque en líneas como el desarrollo del pensamiento lógico y la expresión, los métodos productivos, se apunta hacia características de los procesos de enseñanza y aprendizaje que tributan a la formación de cualidades de la personalidad.

· El trabajo científico metodológico: Las validaciones de las asignaturas es la vía fundamental que se ha utilizado en esta manera de abordar el problema, coincidiendo en considerar como objeto solo los valores declarados por el Ministerio de Educación, en tal sentido los claustrillos han validado instrumentos para el diagnóstico, guías de caracterización individual y grupal, métodos para los talleres de reflexión y el debate entre otros elementos, pero aquí también hay ausencia del enfoque necesario en el proceso formativo de los niños pues no connotan la dimensión valorativa de los problemas.     

Principales tendencias derivadas del análisis de los documentos contextualizados por la escuela.

· El proceso de diagnóstico y caracterización se ha perfeccionado en cuanto a la recogida de información, pero el área de los valores no queda suficientemente explorada.

· A nivel de asignatura como parte del trabajo metodológico no se han determinado dentro de las relaciones interdisciplinarias los núcleos actitudinales que trascienden a otras asignaturas, no existe el banco de problemas valorativos a resolver.

· Las asignaturas y los claustrillos solo consideran en su diseño los valores declarados por el Ministerio de Educación restringiendo así el proceso de formación de valores.

· Las acciones ejecutadas por la escuela responden en sentido general a las exigencias derivadas de los lineamientos de trabajo del Ministerio de Educación para fortalecer la formación de valores.

1.1.5 Estado de la formación de valores en nuestros alumnos.

En el proceso de identificación del problema investigativo aplicamos entrevistas a estudiantes(ver anexos # (1,2,3), la observación al proceso docente educativo, analizamos dentro de los indicadores de calidad: la tendencia histórica de la promoción, calidad de la promoción y habilidades con más déficit formativo; fueron objeto de análisis además los planes de trabajo metodológicos, resultados del trabajo científico, análisis de expedientes, caracterización del grado, constatando en los alumnos las tendencias siguientes: 

· La valoración crítica de textos, actitudes, procesos, procedimientos, normas no alcanza los niveles óptimos de formación de esta habilidad.

· Las habilidades del nivel precedente tienen un bajo nivel de desarrollo, siendo las más afectadas la argumentación de proposiciones y resolución de problemas.

· La autoevaluación y retroalimentación del proceso de aprendizaje y de la conducta no son ejecutadas conscientemente como elementos importantes de la habilidad de autorregulación, pues la mayoría de los alumnos no tienen criterio para determinar si el procedimiento utilizado es correcto, dónde están las insuficiencias o qué otra variante puede utilizar.

· Las motivaciones para la actividad de estudio son por lo general extrínsecas, pues los alumnos a lo sumo se limitan a resolver las tareas que se le indican, los profesores tienen que utilizar el control externo para compulsar el estudio, son muy pocos los alumnos que buscan información adicional sobre los temas que se tratan para enriquecer su cultura general, generando actitudes que no están en correspondencia con los valores a formar como: responsabilidad, laboriosidad, incondicionalidad.

· Los alumnos transitan por las asignaturas sin conocer qué valores se forman con estas, limitando las potencialidades de las asignaturas para enseñar a aprender.

Principales tendencias derivadas del análisis empírico del problema.

· La política educacional de nuestro país considera como objetivo priorizado la formación de valores en las nuevas generaciones en correspondencia con los planteamientos de las tesis y resoluciones del Primer Congreso del Partido Comunista de Cuba y las condiciones histórico – sociales concretas de nuestro país.

· El Ministerio de Educación ha ejecutado un conjunto de acciones para la formación de valores en los estudiantes de todos los niveles de enseñanza, sin embargo estos no han producido las modificaciones necesarias en el modelo de alumno que necesitamos.

· En la formación de los niños existe un déficit formativo en cuanto a los valores inherentes a la ciencia que estos deben poseer para contribuir al proceso de formación de los valores universales.

· No existe claridad del papel de las asignaturas en el proceso de formación de valores, pues las acciones realizadas se centran en el grado como instancia de trabajo metodológico.

1.2Análisis teórico del problema.

1.2.1 Los valores y las orientaciones valorativas.

Los valores como categoría son estudiados por la Axiología (del griego axios = valor), que constituye la teoría filosófica que conceptualiza las nociones de lo valioso, en el campo de lo que es bello, estético y verdadero, como esencias y cualidades contenidas en las creaciones humanas. (BÁXTER, Esther, 1997)

Definir valor no es tarea fácil, pues el concepto está profundamente ligado a la ideología de quien lo define, es por ello que en nuestra investigación analizamos los criterios de diversos autores cubanos, encontrando entre ellos cierta unidad de criterios, en su gran mayoría parten de aceptar la definición de valor del filósofo doctor José R. Fabelo.

Por valor generalmente se entiende, la capacidad que poseen determinados objetos y fenómenos de la realidad objetiva de satisfacer alguna necesidad humana, es decir, la determinación social de estos objetos y fenómenos, consistente en su función de servir a la actividad práctica del hombre. (FABELO, José R, 1989)

Pedagógicamente, esta definición no es muy útil, pues no le aporta mucho a los educadores en cuanto a cómo formar los valores, aunque por su amplitud es valiosa para las diversas ciencias que se interesan por este concepto, tomando esta como punto de partida la doctora Esther Báxter define los valores como:

Una compleja formación de la personalidad, contenida no solo en la estructura cognitiva, sino fundamentalmente en los profundos procesos de la vida social, cultural y en la concepción del mundo del hombre, que existe en la realidad, como parte de la conciencia social y en estrecha correspondencia y dependencia del tipo de sociedad en el que niños, adolescentes y jóvenes se forman. (BÁXTER, E. 1999)

Nosotros asumimos esta definición pues se establece un nexo entre los conocimientos y su connotación social, siendo este elemento muy esclarecedor para la formación de los valores; esta misma autora señala además que:

Desde el punto de vista pedagógico, esta formación debe lograrse como parte de la educación general, científica que reciben los niños,     adolescentes y jóvenes: como conocimiento, como producto del reconocimiento de su significación que se transforma en sentido personal y se manifiesta como conducta. (BÁXTER, E. 1999)

Este criterio, nos lleva a adentrarnos en una profunda discusión     teórica acerca de los valores, relativa a los componentes objetivos y subjetivos que subyacen en el concepto objeto de análisis; existiendo dos teorías contrapuestas la marxista que reconoce la dialéctica que se produce entre estos componentes y la teoría idealista burguesa surgida a principios del siglo XX que por regla general ignora la naturaleza social de los objetos, son representativas de esta los neopositivistas que niegan la existencia real de propiedades de valor en el objeto. Por su parte los idealistas objetivos consideran el valor como una esencia sobrenatural.

Partiendo de la posición marxista el doctor José R. Fabelo en su intervención en la audiencia pública de la Asamblea Nacional del Poder Popular en 1997 sobre la formación de valores aporta criterios valiosos al principio que defiende e introduce tres planos de análisis al objeto de discusión que son verdaderamente útiles para comprender el concepto de valor y para aplicarlo en el ámbito educativo, analicémoslos:

1er plano: Los valores son parte constitutiva de la propia realidad social, como una relación de significación entre los distintos procesos o acontecimientos de la vida social y las necesidades e intereses de la sociedad en su conjunto.

A los valores que se definen en este plano se les llama objetivos y sistema de valores objetivos al conjunto de todos ellos. (FABELO, José R. 1997)

Definir los valores desde el plano objetivo tiene según nuestro punto de vista una gran implicación metodológica, pues sirve para fundamentar una educación en valores, y además para medir el proceso de la formación de los valores. Si no tenemos claridad de que todo aquello que favorece el desarrollo positivo de la sociedad es un valor, entonces no podríamos diferenciar entre qué es un valor y qué un antivalor.

Pero los valores además tienen una dimensión subjetiva, pues cada sujeto es una personalidad única e irrepetible y por tanto ese valor objetivo es asumido según las características que distinguen al sujeto, precisamente este es el segundo plano de análisis de Fabelo respecto al concepto de valor.

2 do plano: Forma en que la significación social que constituye el valor objetivo es reflejada en la conciencia individual o colectiva. (plano subjetivo del valor)

Cada sujeto social como resultado de la formación de valores conforma su propio sistema de valores, que puede tener mayor o menor grado de coincidencia con los valores sociales, en correspondencia con la relación entre las dimensiones objetiva y subjetiva de los valores.

Puesto que estamos considerando que el fin de la educación es capacitar al individuo para enfrentar la realidad y actuar como ciudadano participante y responsable, en la educación hay que diseñar y ejecutar dentro del propio proceso docente educativo un sistema de acciones para de manera consciente y planificada contribuir en este proceso de formación de valores, a que el sistema de valores de los estudiantes tenga un alto grado de coincidencia con el sistema de valores sociales. Para ello debemos tener claridad de que los valores subjetivos (según Fabelo) dependen de:

1. Las relaciones que establezca el individuo entre los intereses particulares y los intereses sociales (lo cual constituye el sistema subjetivo de valores).

2. Las influencias educativas y culturales que recibe el sujeto (esto contribuye a fundamentar nuestra última hipótesis).

 Estas influencias no son solo las de la institución escolar, la familia, el barrio, los medios de difusión masiva, los organismos y organizaciones entre otros juegan también una importante función en la subjetivización de los valores.

3. Normas y principios que prevalecen en la sociedad en que vive.

     Estos valores subjetivos cumplen un importante papel en la regulación de la conducta humana, la conducta de los hombres depende de los valores que ellos subjetivizan, luego consideramos que en un análisis del proceso de formación de valores hay que prestar atención a la conducta por la dependencia que tiene con los valores subjetivos del individuo.

3er plano: La sociedad debe organizarse y funcionar en la órbita de un sistema de valores instituidos y reconocidos oficialmente, 

los cuales pueden ser resultado de la generalización de una de las escalas instituidas en la sociedad o de la combinación de varias de ellas y pueden tener mayor o menor grado de correspondencia con el sistema de valores.
Estos tres planos de existencia del valor están en interacción, lo cual según nuestro juicio se grafica así: 
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Ningún plano es ajeno a los otros dos.

En el contexto educativo, la teoría sobre los valores tiene una interrogante fundamental que no ha sido respondida plenamente aún: si el valor es objetivo y subjetivo ¿Cómo evaluarlo?

Junto al concepto de valor aparece en la bibliografía consultada el de orientación valorativa, incluso en ocasiones se utilizan indistintamente, somos del criterio de una diferenciación entre ellos, tal y como asume la doctora Esther Báxter:

Orientación valorativa: es el valor hecho consciente y estable para el sujeto que valora, que le permite actuar con un criterio de evaluación, revelando el sentir que tienen los objetos y fenómenos de la realidad para él, hasta ordenarlos jerárquicamente por su importancia, conformando así la escala de valores a la que se subordina la actitud ante la vida. (BÁXTER, E. 1999)

Este concepto está en correspondencia con el punto de vista del doctor José R. Fabelo expresado en el segundo plano de análisis del concepto que él asume, el plano subjetivo; otros especialistas le llaman valor para sí, sentido personal, posición en la vida, entre otras formas, pero existe unidad de criterios en darle importancia al aspecto subjetivo personal de los valores.

Existen tres elementos que condicionan estas orientaciones valorativas: (BÁXTER, E. 1997)

· Particularidades de la sociedad.

· Características de cada etapa de su desarrollo.

· Experiencia personal.

La formación de orientaciones valorativas es un proceso largo y complejo, cuyas etapas están condicionadas por los elementos anteriores y que alcanza su máximo grado de desarrollo en las etapas superiores del desarrollo ontogenético del individuo, de aquí la necesidad de asumir una posición en cuanto a cómo formarlas.

1.2.2 Fundamentos psicológicos y sociológicos del proceso de formación de     valores.

El enfoque socio histórico-cultural creado por el L.S. Vigotsky alrededor de los años 20 del pasado siglo, constituye una teoría coherente para cualquier concepción didáctica del proceso de formación de orientaciones valorativas. (VIGOTSKY, L. 1989)


Características del enfoque histórico-cultural.


1- El carácter activo de los procesos psíquicos: consideran el concepto de actividad como el centro nodal del proceso de desarrollo social y humano. La actividad es el proceso que mediatiza la relación entre el hombre y su realidad objetiva, a través de ella el hombre modifica la realidad, se forma y transforma a sí mismo, la propiedad esencial de la actividad es su carácter objetal, toda actividad tiene un objeto cuya imagen se forma en la mente humana como producto del carácter activo del conocimiento.


2- La actividad humana transcurre en un medio social, en activa interacción con otras personas a través de las variadas formas de colaboración y comunicación, y por tanto siempre de una forma u otra tiene un carácter social. Se pone un acento especial a la comunicación, al carácter social de la actividad y al lenguaje, considerando de suma importancia la actividad conjunta. En la formación de orientaciones valorativas la comunicación adquiere una dimensión extraordinaria, pues es un proceso eminentemente comunicativo, donde todos los sujetos que intervienen constantemente se encuentran en relación, considerando tanto la relación sujeto-sujeto, como la relación sujeto-objeto.

Promover la libertad de acción y de expresión, asumiendo la responsabilidad de las decisiones que se tomen, debe ser un principio que sustente el proceso. 


3- Consideran el principio de la unidad de la conciencia y la actividad como central en la comprensión de la naturaleza de lo psíquico, mas establecen una diferencia entre psiquis y conciencia.

4- Una de las ideas básicas fue elaborada por Udnadze acerca del carácter mediato de los procesos psíquicos, superando el postulado de la inmediatez, al subjetivismo y atomismo de la psicología empírica tradicional (Tomado de TALIZINA, N. 1984). Consideran que los procesos psíquicos tienen primero un carácter interpsicológico y después intrapsicológico.


5- La tesis de la transición del carácter interpsicológico de los procesos psíquicos a su condición de proceso interno intrapsicológico, es fórmula avanzada que implica una revolución en la comprensión de lo psíquico.


6- El análisis psíquico de la actividad y la conciencia revela sus cualidades sistémicas y generales. En este enfoque se dirige la atención al estudio en todas sus interrelaciones de los procesos psíquicos (memoria, imaginación, percepción, pensamiento) originado por la relación actividad-conciencia.

El reconocimiento del carácter integral del psiquismo humano lleva a Vigotsky a considerar la relación entre lo afectivo y lo cognitivo como elemento esencial en este, consideración sumamente importante para la formación de orientaciones valorativas donde lo afectivo juega un papel tan importante.

En este enfoque se asume como Aprendizaje: “actividad social donde se produce y reproduce el conocimiento, mediante la cual los niños asimilan los modos sociales de actividad e interacción, y más tarde en la escuela, los fundamentos del conocimiento científico bajo condiciones de orientación e interacción social”. (VIGOTSKY, L. S, 1989)

Vigotsky le da una connotación especial al aspecto social del aprendizaje y por consiguiente a la comunicación que se establece entre los sujetos que interactúan. Según el enfoque creado por él, los saberes no son únicos ni aislados, sino que en el diseño del proceso docente educativo hay que considerar todo el historial de conocimientos que poseen los alumnos para formar los nuevos conocimientos sobre esa base, esto tiene una gran implicación metodológica, en la concepción sistémica de los valores como dimensión del contenido de enseñanza.
1.2.3 El método en la formación de orientaciones valorativas como 

componente del proceso docente educativo.

Como la misión de la escuela es dirigir el proceso formativo escolar de las nuevas generaciones y la educación tiene una base política – ideológica, el proceso de orientaciones valorativas es tarea de la escuela y este debe darse como parte del proceso docente educativo, entendido este como el proceso formativo escolar que del modo más sistémico se dirige a la formación social de las nuevas generaciones, y en él el estudiante se instruye, desarrolla y educa. (ÁLVAREZ, C, 1999)

En este proceso hay componentes que deben ser considerados especialmente para la formación de orientaciones valorativas.

En el análisis bibliográfico y de obras investigativas, constatamos que el método para la formación de orientaciones valorativas ha sido profundamente abordado, estamos asumiendo por método: 

El método es el componente del proceso docente educativo que expresa la configuración interna del proceso, para que transformando el contenido se alcance el objetivo, que se manifiesta a través de la vía, el camino que escoge el sujeto para desarrollarlo. (ÁLVAREZ, C, 1999)

En la teoría de los procesos conscientes que desarrolla el doctor Carlos Álvarez de Zayas asume que la célula para formar valores es el MÉTODO, compartimos esta idea por cuanto en el método se concreta lo afectivo del proceso, pero además estas relaciones afectivas se dan como graficamos a continuación:

[image: image3.png]Método

l

Se organiza el

proceso de

comunicacion entre los sujetos

|

Relaciones afectivas

/

N\

Prof.

>

Alum. <>

Alum, | m—>

Contenido





La importancia de la selección de los métodos para el desarrollo del proceso docente educativo se evidencia en el gráfico anterior, en estas relaciones afectivas se favorece la formación de valores a través de su componente afectivo, pero puesto que los valores están muy ligados a la existencia de la persona, estos:

· Afectan su conducta.

· Configuran y modelan sus ideas.

· Condicionan sus sentimientos y actitudes.

· Condicionan sus modos de actuar.

Luego además del componente afectivo mencionado anteriormente, es preciso considerar otros tres componentes:

· Cognoscitivo.

· Conductual.

· Histórico – social.

Estos componentes son considerados por la doctora Báxter, E. cuando caracteriza la educación en valores.

En la selección de los métodos hay que considerar los componentes antes mencionados, en relación con la tipología de métodos a utilizar seguimos la concepción de la doctora Amelia Amador (citada por BÁXTER, E. 1999) de que estos deben orientarse a tres planos fundamentales:

1ro Los dirigidos a la conciencia. Estos sientan las bases para la formación de ideales, pues permiten conocer los modelos correctos del deber ser, tanto en lo social como en lo personal.

2do Los dirigidos a la actividad. Estos sientan las bases para la formación de actuaciones, pues los estudiantes ponen en práctica las formas correctas de actuar. Aquí se recomiendan los métodos productivos que ponen al estudiante en el centro de la actividad.

3ro. Los dirigidos a la valoración. Estos sientan las bases para la autorregulación del sujeto, se da la posibilidad de que los estudiantes comparen lo que hacen con el modelo correcto propuesto, aquí es importante potenciar en los jóvenes el control interno y la autovaloración. El estímulo y la sanción son métodos importantes a utilizar.

1.2.4 El contenido del proceso docente educativo y los valores. 

De singular importancia son también los criterios del doctor Carlos Álvarez de Zayas en cuanto a la problemática que nos ocupa, según él:

“Los valores expresan una dialéctica objetiva – subjetiva, ellos no son solamente objetivos ni subjetivos. El valor es la significación del objeto para el sujeto, o sea el grado de importancia que tiene la cosa para el hombre que se vincula con     ese objeto. Todos los objetos son portadores de valores, en tanto el sujeto lo procese y lo necesite. Todo lo que enseñamos puede ser objeto de valoración por nosotros los profesores.

La contradicción entre lo objetivo y lo subjetivo se resuelve en el proceso, en el caso nuestro es el proceso docente educativo, fuera del proceso no se forman valores, si no está el hombre sumido en el proceso y transformando el objeto, no se forman valores.

Los valores van conformando las convicciones, el objetivo recoge las convicciones a formar, los sentimientos a alcanzar y para esto es necesario precisar en cada elemento del contenido el valor propio del mismo vinculado al objetivo a alcanzar”.               (ÁLVAREZ, C, 1998)

El objetivo es el componente de estado que posee el proceso docente educativo como resultado de la configuración que adopta el mismo sobre la base de la relación proceso - contexto social y que se manifiesta en la precisión del estado deseado o aspirado que se debe alcanzar en el desarrollo de dicho proceso para resolver el problema. (ÁLVAREZ, C, 1999) 

En el objetivo tiene que expresarse la unidad entre lo educativo y lo instructivo para que exista unidad entre las dimensiones del proceso docente educativo.

Según nuestro punto de vista las consideraciones pedagógicas de Álvarez de Zayas tienen relevancia por cuanto considera el valor como una dimensión del contenido.

El contenido es el componente del proceso docente educativo que expresa la configuración que este adopta al precisar, dentro del objeto, aquellos aspectos necesarios e imprescindibles para cumplimentar el objetivo y que se manifiesta en la selección de los elementos de la cultura y su estructura de los que debe apropiarse el estudiante para alcanzar los objetivos. (ÁLVAREZ, C, 1999)

En el proceso de formación de valores, el contenido del proceso docente educativo constituye un núcleo que orienta la conducta, pues estamos asumiendo que el valor no existe al margen del contenido, luego el profesor tiene que ser capaz de en cada contenido determinar la información esencial     para que el estudiante pueda objetivamente establecer las relaciones de ese contenido con la vida, en correspondencia con sus necesidades e intereses.

  En el ámbito educacional contemporáneo cuando se habla de contenidos, suelen distinguirse, dentro de su estructura, al menos tres elementos: (COLL, C. 1994; VÁSQUEZ, S. 1999)

· Contenidos conceptuales: referidos a hechos, conceptos y teorías. Tales contenidos están directamente relacionados con el saber y con la capacidad del estudiante para conocerlo y manifestarlo.
· Contenidos procedimentales: referidos a las capacidades para llevar a cabo acciones cognitivas y comportamentales. Tales contenidos se refieren al saber hacer.

· Contenidos actitudinales: referidos a normas, actitudes y valores. Tales contenidos están directamente relacionados con el modo de ser del sujeto, contribuyen a configurar una manera de ser y proporcionan unidad y coherencia a la manera de sentir, enjuiciar y actuar. Estos contenidos también se conocen como contenidos de valor.
Hemos asumido como presupuesto inicial que los valores son contenidos que pueden ser aprendidos por los sujetos y pueden ser enseñados; en correspondencia con los criterios de Báxter, E.; Fabelo, J.; Vásquez, S.; Amador, A., entre muchísimos autores ya que en esto hay un consenso casi general.

En cuanto al modo de hacerlo no existe unidad de acción. “Los contenidos cuando de educación en valores se trata no pueden ser reducidos al desarrollo de capacidades cognitivas en los alumnos, a los clásicos contenidos conceptuales, sino que hay que incluir los contenidos procedimentales y de valor”. (VÁSQUEZ, S. 1999)

Principales tendencias derivadas del estudio bibliográfico y de resultados de investigaciones. 

· Existe coherencia en cuanto al concepto de valor y los planos de análisis del mismo.

· Los valores sociales y morales son los más estudiados, no resultando así los inherentes al contenido de las demás ciencias.

· Los métodos para la formación de valores en el proceso docente educativo están caracterizados suficientemente, pero en un plano muy general.

· Existe unidad de criterio en cuanto a la consideración del contenido como un componente importante para formar orientaciones valorativas, puesto que se consideran los valores como contenidos que pueden ser aprendidos.
     1.3 El software educativo como medio de enseñanza.
     El software educativo en la escuela cubana ha evolucionado de manera significativa desde un enfoque de trabajo basado básicamente en software que abordaban aspectos específicos y puntuales del proceso de enseñanza aprendizaje. (CD, Semi- técnicas de estudio)

     Es innegable que posterior a la aparición de la multimedia como tecnología, las computadoras se han convertido en un excelente medio de enseñanza, entendemos como medio de enseñanza a todo componente material del proceso docente educativo con el que los estudiantes realizan el plano externo de las acciones físicas específicas dirigidas a la apropiación de los conocimientos y habilidades. (Introducción a la Informática Educativa; 2000; p.36). La computadora por su carácter interactivo y su capacidad de individualizar el proceso más que medio de enseñanza debía llamarse medio de aprendizaje. Este es el caso en que se usa la computadora como medio para aprender otras asignaturas, otras disciplinas, estamos hablando de aprender Historia, Ciencias Naturales, Matemáticas, en fin todo el espectro de saberes que necesita un estudiante en la contemporaneidad.

     En estos momentos, al observar diferentes clases, podemos apreciar cómo los docentes utilizan poco los software educativos en las diferentes gamas de alternativas que podemos utilizar por ejemplo.

· Clases con Software Educativos.

· Softareas.

· Motivación de las clases.

· Tareas de clases.

· Fuentes Bibliográficas.

· Conclusiones de la clase.

· Herramienta de Trabajo

     En estas variadas formas del uso de los software como medios de enseñanza debemos señalar que todas son correctas, siempre y cuando se haga con una adecuada concepción pedagógica de la actividad, un aprovechamiento óptimo del tiempo y un uso productivo de los recursos y posibilidades que nos brinda la computadora, por lo que para motivar la clase o concluir la misma, sólo debe hacerse cuando realmente el módulo o sección a utilizar no pueda ser sustituido por otro medio en la propia aula o fuera de ella.(CD, Semi-Técnicas de estudio).

     Aquí se trata de lograr que el estudiante utilice directamente un software educativo en el proceso de adquisición o consolidación de los conocimientos donde prima un papel activo por parte de este, para ello se deben tener en cuenta una serie de aspectos como son:

     En primer lugar consideramos tal como plantea Dwyer, que para lograr una educación controlada por el estudiante en la que el mismo use la computadora para desarrollar y probar sus propios modelos de pensamiento, es necesario que el profesor utilice una serie de estrategias heurísticas basadas en psicología cognitiva, que promuevan el desarrollo de la capacidad de autogestión del acto de aprendizaje.

     Estas incluyen:

1. Aprender a lidiar con los fracasos.

2. Esperar lo inesperado dando la oportunidad al alumno de reconocer por sí mismo el camino.

3. Usar ambientes educativos ricos, placenteros, con claros propósitos y buena guía.

     En segundo lugar, la computadora brinda las posibilidades de interactuar al usuario y la máquina, elemento este que de no existir sería muy poco probable que este medio pudiera ofrecer algo diferente o mejor que otros medios de enseñanza.

     En tercer lugar hay que  tener en cuenta que en el desarrollo del proceso en ocasiones se requiere experiencia directa sobre el objeto de conocimiento y es necesario contar con ambientes  vivénciales, pero estos no siempre están disponibles para que los estudiantes los exploten.

     Sin embargo estos atributos de la computadora servirían de poco, para crear ambientes de aprendizajes, si no hubiera tecnologías educativas que fundamentarán e hicieran posible llevar a la práctica uno, otro o la combinación de los dos enfoques educativos que polarizan la acción, enfoques algorítmicos y heurísticos. 

     A continuación se presentan algunos ejemplos de software educativos, que se utilizan a nivel nacional en todas las instituciones de enseñanza media, que tratan la temática de la formación de valores: 
     Sin embargo, en ninguno de los casos se tratan los valores inherentes a la matemática, lo cual favorece a que se desarrollen nuevos software para la formación de valores; es por ello que tomamos la decisión de no forzar la adaptación de ninguna de estos software para solucionar nuestra problemática teniendo en cuenta que de optar por una de estas aplicaciones, se incurriría en gastos por concepto de derecho de autor, en algunos casos elevados para nosotros. De esta manera se ha optado por la crear esta aplicación para contribuir a la formación de los valores de la asignatura, capaz de satisfacer los requerimientos más específicos de la problemática.
1.4    El Modelo Conceptual de la formación de valores inherentes a la Matemática. 

      Para mejor comprensión de  los conceptos utilizados en el marco del negocio, “La formación de valores inherentes a la Matemática” se realiza su Modelación Conceptual, que consiste en un diagrama utilizado para comprender, capturar y describir los conceptos empleados en el contexto del problema, observar la Figura I.9.1. Así en este Modelo puede ver los conceptos de:

     Estudiantes: Persona que se pretende evaluar su aprendizaje. Sujeto que fundamentalmente justifica la razón de ser de la aplicación. Sus características más generales son: identificador de estudiante, nombre y apellidos, n_lista, grupo y calificación.

     Preguntas: interrogación que se hace para que comprobar el estado del aprendizaje del estudiante. Sus características generales son: identificador de la pregunta, tipo, enunciado, resultado, puntuación.

     Profesor: Es la segunda razón de ser de la aplicación, persona encargada de verificar el estado de aprendizaje del estudiante, actualizar las actividades de los estudiantes y de adquirir conocimiento para dar salida en sus clase a la formación de valores de la asignatura. Sus características generales son: identificador de profesor, nombre y apellido, password y privilegios.

     Respuestas: Es la contestación que le dará el estudiante a cada una de la preguntas.

     Pregreal: Contendrá los datos para la calificación y control de las preguntas que se han hecho.

     En el esquema del modelo conceptual se pueden ver las relaciones existentes entre estos conceptos.
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1.5     Análisis de Factibilidad.

           Antes de llevar a cabo la implementar de la aplicación se realizó una estimación de su costo y tiempo de desarrollo, así como los beneficios obtenidos con su desarrollo. Para estimar el costo se utilizó el Modelo de Diseño Temprano de COCOMO II (Constructive Cost Model) descrito en el libro Software Engineering Economics (BOHEM, 1981).
     Para el cálculo de estos indicadores con uso del Modelo de Diseño Temprano se tuvieron en cuenta los siguientes parámetros:

     Entradas Externas (EI): entrada de usuario que proporciona al software diferentes datos orientados a la aplicación.

	Nombre
	Cantidad de Ficheros
	Cantidad de elementos de datos
	Clasificación

	Registrar estudiante 
	1
	4
	Bajo

	Registrar profesor
	1
	3
	Bajo

	Eliminar profesor
	1
	1
	Bajo

	Cambiar contraseña
	1
	1
	Bajo

	Eliminar pregunta
	1
	2
	Bajo

	Adicionar pregunta 
	1
	7
	Bajo

	Respuesta estudiante
	1
	2
	Bajo


Tabla 1.3.1 Entradas Externas

Salidas Externas (EO): salida que proporciona al usuario información orientada de la aplicación. En este contexto la “salida” se refiere a informes o reportes, pantallas, mensajes de error, etc.

	Nombre
	Cantidad 

de Ficheros
	Cantidad de Elementos de datos
	Clasificación

	Preguntas
	1
	5
	Bajo

	ver puntuación
	1
	4
	Bajo

	Ayuda
	1
	1
	Bajo

	Mensaje de error
	1
	2
	Bajo

	Ejercicios
	20
	1
	Medio

	valores
	1
	1
	Bajo

	Acciones
	1
	1
	Bajo

	lecciones
	8
	1
	Medio


Tabla 1.3.2 Salidas Externas

  Peticiones (EQ): son entradas interactivas que resultan de la generación de algún tipo de respuesta en forma de salida interactiva.

	Nombre
	Cantidad 

de 

Ficheros
	Cantidad de Elementos de datos
	Clasificación

	Mostrar calificación
	1
	1
	Bajo


Tabla 1.3.3 Peticiones
  Ficheros internos (ILF): son archivos (tablas) maestros lógicos (o sea una agrupación lógica de datos que puede ser una parte de una gran base de datos o un archivo independiente).

	Nombre de tablas
	Cantidad 

de 

Registros
	Cantidad de Elementos de datos
	Clasificación

	T_ estudiantes
	90+
	5
	Medio

	T_ preguntas
	20+
	5
	Medio

	T_ profesor
	5+
	3
	Bajo

	T_ Aux
	95+
	2
	Medio

	T_ pregreal
	20+
	4
	Medio


Tabla 13.4 Ficheros Internos.

  Según los datos anteriores y utilizando “USC-COCOMO II” se obtuvo: 3454 LDC (líneas de código) y 157 PF (puntos de función) como muestra en la Figura 1.3.1.
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                                          Figura 1.3.1 - Puntos de Función y Líneas de Código 

Los valores considerados de los Multiplicadores de esfuerzo (EM) para el Modelo de Diseño Temprano fueron:

	Factores
	Valor
	Justificación

	RCPX
	0.83 (Bajo)
	Simplicidad en la base de datos. 

	RUSE
	0.95 (Bajo)
	El nivel de reutilizabilidad es a través del programa.

	PDIF
	0.87 (Bajo)
	El tiempo y la memoria estimada para el proyecto son de baja complejidad.

	PREX
	1.22 (Bajo)
	Los especialistas poseen experiencia en el uso de las tecnologías.

	FCIL
	1 (Normal)
	Se han utilizado herramientas de alto nivel de desarrollo 

	SCED
	1 (Normal)
	Los requerimientos de cumplimiento de cronograma son normales.

	PERS

	1 (Normal)


	La experiencia del personal de desarrollo es normal, tienen una buena capacidad


Tabla 1.3.6 Valores de los EM

   Estos datos fueron introducidos en la herramienta “USC-COCOMO II” como se muestran en la Figura 1.3.2
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Figura I.3.2 - Valores de Multiplicadores de Esfuerzo

 Los valores considerados de los Factores de escala (SF) fueron:

	Factores
	Valor
	Justificación

	PREC
	3.72 (Normal)
	No existe experiencia     en la realización de software de este tipo. Se tienen bien concebidos los objetivos del producto.

	FLEX
	3.04 (Normal)
	Debe haber considerable cumplimiento de los requerimientos del sistema.

	TEAM
	3.29 (Normal)
	El equipo que va a desarrollar el software es     cooperativo y multidisciplinario.

	RESL
	7.07 (Muy Bajo)
	Se está haciendo un estudio, no existe un plan definido.

	PMAT
	7.80 (Muy Bajo)
	Se encuentra en el nivel 1 (bajo).


Tabla 1.3.7     Valores de los SF

A continuación se ilustran en la Figura 1.3.3 la entrada de estos valores en la herramienta “USC-COCOMO II”.
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Figura 1.3.3 - Factores de Escala

Se asumio como salario $190 mensuales obteniéndose los resultados mostrados     en la Figura 1.3.4.
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Figura I.3.4 - Ventana Estimación del Costo de     “USC-COCOMO II”

De dónde se obtiene:

Esfuerzo (DM):

DM = (4.0 + 4 * 6.0+8.9) / 6 = 6.15 Hombres/Mes

Tiempo (TDev):

TDev = (5.8+ 4 * 6.6+ 7.6) / 6 = 6.63 Meses

Cantidad de hombres (CH):

CH = DM / TDev

CH = 6.15 / 6.63

 CH = 1Hombres

Costo de la Fuerza de Trabajo (CFT):

CFT = (1198.34+ 4 * 1788.57+ 2682.86) / 6=     $     1839.25

Resumiendo:

	Parámetro
	Valor

	Esfuerzo (DM)
	6.15 hombres / mes

	Tiempo de desarrollo (TD)
	6,63 meses

	Cantidad de hombres (CH)
	1 hombres

	Costo
	$ 1839.25


Tabla 1.3.9 Resultados finales.

Cálculo de costo de los medios técnicos: costo de utilización de los medios técnicos.

CMT= Cdep + CE + CMTO

Donde:

Cdep:
Costo por depreciación (se consideró 0).

CMTO: Costo de mantenimiento de equipo (se consideró 0 porque no se realizó).

CE: Costo por concepto de energía.

CE=
HTM x CEN x CKW

Donde:

HTM:
Horas de tiempo de máquina necesarias para el proyecto.

CEN: Consumo total de energía
CKW: Costo por Kwtas/horas ($0.12). Para realizar el cálculo la tarifa B1 aplicable a los centros de trabajo con características similares al Joven Club, esta tarifa es 0,12 ¢ la cual puede variar en dependencia al precio del combustible a nivel internacional.

HTM= (Tdd x Kdd + Tip x Kip) x 152

Donde:

Tdd: Tiempo promedio utilizado para el diseño y desarrollo (7meses).

Kdd: Coeficiente que indica el promedio de tiempo de diseño y desarrollo que se utilizó en la máquina (0.50)

Tip: Tiempo utilizado para las pruebas de implementación (3 horas).

Kip: Coeficiente que indica el % de tiempo de implementación utilizado en la máquina. (0.8)

HTM= (7x0.50+3x0.8) x152

HTM= (3.5+ 2.4)x152

HTM= 896.8H//

CEN= 0.608 Kw/h// (Estimado)

KW= HTM x CEN

KW= 896.8x 0.608

KW= 545.25//

CKW= 545.25*0.12

CE= $65,43//

Luego por lo antes considerado el costo de los medios técnicos es:
CMT=     $65,43
Cálculo del Costo de Materiales: En el cálculo de los costos de los materiales se consideró el 5 % de los costos de los medios técnicos.

CMAT= 0.05 x CMT

Donde:

CMT: Costo de los medios técnicos.

CMAT= 0.05 x 65,43
CMAT=     $3,27
Después de realizados los cálculos correspondientes a los Costos Directos (CD), se obtienen los siguientes resultados.

CD= CTP+CMT+CMAT

CD= 1839.25+65.43+3.27

CD= $ 1907.95//

Costo Total del Proyecto: Para calcular el valor total del proyecto se utilizó la siguiente expresión:

CTP= CD + 0.1 x SB

CTP=1907.95 + 0.1x 1839.25

CTP= $ 2091.88//
La aplicación que se propone está dirigida a contribuir al desarrollo de los valores de la asignatura matemática, por tanto su mayor beneficio es de orden social. Su utilización propiciará el protagonismo mayor de los estudiantes de séptimo grado de la ESBEC” Benito Juárez”. En general la aplicación aportará los siguientes beneficios: 

Beneficios:

· Permite elevar el conocimiento en cuanto los valores que la asignatura matemática puede formar en los profesores de la ESBEC “Benito Juárez”. 
· Permite a los profesores del grado, conocer el estado actual de los conocimientos de los estudiantes.

· Permite a los estudiantes evaluar sus conocimientos.

· Permite aprovechar al máximo las capacidades informáticas en el proceso de enseñanza - aprendizaje.

Por el peso que tienen los beneficios reportados al emplearse la aplicación se determinó realizar su diseño e implementación pues de lo contrario sería imposible aplicar el mismo.

En el diseño y desarrollo de Valmat se empleó: 

Recursos Humanos:

· Dos personas para el análisis, diseño y desarrollo del sistema:

Tutor:
Msc. Rolando Díaz Hernández     
Autora: Lic.     Yanelys Barrios Reyes.

Recursos Técnicos:

· Hardware para su diseño y desarrollo:

Procesador: Pentium IV 3.07 Ghz.

      Memoria: 1 GB

      Disco Duro: 60 Ghz

      Unidad de Respaldo: CD- ROM/ DVD – ROM

      Monitor: Resolución SVGA (800 x 600) píxeles. 

Software:

     Sistema Operativo Windows 2000 o Superior, plataforma Xamp.

     Dreamweaver, Zend Development Enviromnent, Xara Webstyle 4.0.

     PHP, HTML, Java Script, My SQL.

     Erwin 6.01 y Rational Rose Enterprise.

Capítulo II: 
DISEÑO DE LA PROPUESTA DE SOLUCIÓN.

    El presente capítulo aborda el diseño de la Base de Datos y de su seguridad empleando el gestor Edwin 6.01, de su Interfaz de Usuario empleando programación PHP, HTML, Java Script  y de la Ayuda.

     En el primer epígrafe se realiza una valoración crítica de diversos materiales existentes que facilitan la formación de valores en alumnos de séptimo grado.

    Se caracterizan, en un segundo epígrafe, los diferentes tipos de software existentes definiéndose el utilizado para la realización de Valmat.

    En el tercer epígrafe se realiza un análisis de la tecnología utilizada para la creación de Valmat. 

    En el cuarto y último epígrafe se realiza el diseño de Valmat planteándose los requerimientos funcionales que debe asegurar Valmat para satisfacer al usuario. Se aborda lo referido al diseño de la Interfaz Usuario de Valmat realizado con el uso de artefactos del Lenguaje Unificado de Modelado (UML) definiéndose actores, Casos de Usos, Diagramas de Casos de Uso sobre la base de su prototipo de Interfaz-Usuario. Se aborda como se concibió la seguridad de la Base de Datos de Valmat, explicando los grupos y Cuentas de Usuarios y los permisos a estos otorgados y el diseño de la ayuda de Valmat.

     2.1 Valoración crítica de los sistemas afines.

    Diversos son los materiales digitales que se utilizan a nivel nacional en todas las instituciones de Secundaria Básica, agrupados en la colección “El Navegante”, mediante los cuales, haciendo un buen uso de ellos, se pude dar salida a la formación de valores, a continuación vamos hacer referencia a los que pueden utilizarse en 7mo,  por ejemplo: Elementos Matemáticos realizado por el centro Visofted de Villa Clara en el mismo se desarrollan contenidos de Matemática correspondientes a los tres grados de la Educación Secundaria Básica, agrupados en 4 grandes temáticas: “Estadística”, “Aritmética”, “Álgebra”, “Geometría”, El fabuloso mundo de las palabras del centro CEsoftE-Ciudad de La Habana, este producto corresponde a la asignatura Español y Literatura de la Educación Secundaria Básica. Trata los temas de: “Comprensión”, “Gramática”, “Ortografía”, “Construcción” y “Lectura”,  Encuentro con el pasado de  SoftEE- Granma corresponde a la asignatura Historia Antigua y Medieval que se imparte en 7mo grado. Aborda el análisis de la evolución que va teniendo la enseñanza de las diferentes épocas históricas. Cuenta con 6 módulos: Contenidos, Ejercicios, Juegos, Biblioteca, Resultados y Profesor, Informática Básica de CyberSoft-Sancti Spíritus aborda los contenidos de Informática de 7mo y 8vo grados. Presenta 5 temas: “La informática avanza”, “Sistema Operativo”, “Los procesadores de texto”, “Las páginas Web” y “Presentaciones multimedia”, EducArte de Cesoftad-Holguín Corresponde a la asignatura Educación Artística que se imparte en los tres grados de la Educación Secundaria Básica. Presenta 6 temas: “Manifestaciones artísticas”, “Lenguaje sonoro”, “Lenguaje visual”, “Teatro”, “Danza” y “Cine”. 

    Sin embargo, en ninguno de los casos se tratan los valores inherentes a la matemática, lo cual favorece a que se desarrollen nuevos software para la formación de valores;  es por ello que tomamos la decisión de no forzar la adaptación  de ninguna de estos software para solucionar nuestra problemática teniendo en cuenta que de optar por una de estas aplicaciones, se incurriría en gastos por concepto  de derecho de autor. De esta manera se ha optado por la crear esta aplicación para contribuir a la formación de los valores de la asignatura, capaz de satisfacer los requerimientos específicos de la problemática.

     2.2 Tipo de software creado. Justificación.

Clasificaciones de Software Educativos

    Existe gran variedad de software que pueden ser utilizados en nuestros centros educativos, sin embargo nuestro interés se inclina a abordar el tema del software educativo, cada uno de estos programas tienen propósitos específicos, dirigidos a contribuir con el desarrollo de diferentes funciones del proceso docente o sea usar la computadora como herramienta pedagógica. Dichos software están agrupados según la función que realizan dentro del proceso docente educativo, según la literatura  de Alessi, S. M. y Trollip, S. R (1985), Galvis Panquera, (1992), González, (1993), García D. (1995), Rodríguez Lamas et al. (2001) y Mined, 2001(2), se pueden clasificar de la siguiente forma: Tutoriales, Entrenadores, Repasadores, Evaluadores, Simuladores, Libros electrónicos, Juegos Instructivos, etc., con características comunes y grandes diferencias.

Libro electrónico

    Constituyen aplicaciones que hoy se están desarrollando con vistas a múltiples propósitos, y en particular, para el apoyo al proceso de enseñanza - aprendizaje. Podemos pensar en un libro de texto impreso en papel donde el estudiante pueda buscar la información, pero con un nivel de interactividad y motivación que le facilite las acciones que realiza. Su objetivo es la de presentar información al estudiante utilizando diferentes recursos tales como: texto, gráficos, animaciones, videos, etc., de tal manera que el proceso de obtención de la información por el estudiantes esté caracterizado por:

a) Navegación a través de los contenidos

b) Selección de acuerdo a sus necesidades

c) Nivel de interacción que le facilite el aprendizaje

d) Respuestas del sistema ante determinadas acciones

e) Medio ambiente agradable de trabajar.

f) Información precisa y concreta

    Simuladores y juegos educativos.

    Ambos tipos de software se caracterizan por lograr el aprendizaje por descubrimiento. En este tipo de software educativo se interactúa con un micro mundo en forma semejante a la que se tendría en una situación real para lograr el conocimiento. Aunque en la práctica, este micromundo puede resultar una simplificación del mundo real, el alumno resuelve problemas, aprende procedimientos, llega a entender características de un fenómeno o aprende qué acciones debe tomar en diferentes circunstancias.

    Las simulaciones a diferencia de los juegos, intentan apoyar el proceso de aprendizaje, semejando la realidad de forma entretenida, pero sin ser esta su característica principal; sin embargo, en los juegos se intenta llegar a situaciones excitantes y entretenidas, sin dejar en ocasiones de simular la realidad.

    Estos tipos de software son empleados para apoyar cualquiera de las cuatro fases del aprendizaje. Lo fundamental es lograr que el alumno sea un agente esencialmente activo, continuamente debe procesar información que le llega de forma problémica.

Dentro de los tipos de simuladores que existen tenemos:

- Simuladores físicos.

- Simuladores procedurales.

- Simuladores situacionales.

- Simuladores de proceso.

    En general, sea del tipo que sea, los simuladores tienen ventajas tales como que poseen un ambiente motivacional, apoyan la transferencia del aprendizaje y poseen gran eficiencia en su función.

    Sistema tutorial inteligente

    Según O´Shea Tem y Jonh Self, (1985) los sistemas tutoriales inteligentes (STI) despiertan mayor interés y motivación entre los alumnos que los sistemas clásicos. Aunque estos últimos pueden detectar errores y clasificarlos, aún no pueden explicar por qué se producen los mismos y limitan el proceso de retroalimentación del estudiante. En general, la idea del empleo de los STI representa un avance en el espiral por perfeccionar la introducción de la computadora en la enseñanza. Queda aún mucho que avanzar en este campo.

    La idea básica de un sistema tutorial inteligente es la de ajustar la estrategia de la enseñanza-aprendizaje, el contenido y forma de lo que se aprende a los intereses, expectativas y características de los estudiantes, por ello necesita disponer de:

- Modelo del estudiante: base de conocimiento del aprendiz, información sobre sus aptitudes y características más importantes que pueden decidir sobre la estrategia a emplear.

- Modelo del tutor: el cual decide la estrategia y la táctica para desarrollar el proceso de adquisición de los conocimientos por los estudiantes de acuerdo a las propias características de estos.

- Modelo del experto: Representa el sistema de conocimientos de que se dispone.

    Sistema experto

    Es una parte materializada de la Inteligencia Artificial, se trata en este caso del diseño de sistemas informáticos que representan las características asociadas con la inteligencia humana, entendimiento del lenguaje natural, aprendizaje, razonamiento, resolución de problemas, etc.

    Otros autores lo definen como un programa de conocimientos intensivo que resuelve problemas que normalmente requieren de la pericia humana. Ejecuta muchas funciones secundarias de manera análoga a un experto, por ejemplo, preguntar aspectos importantes y explicar razonamientos. 

    La utilización de un sistema experto se justifica cuando el conocimiento y la experiencia humana no están disponibles en todas las situaciones que se requieran, cuando se necesitan procesos de enseñanzas eficientes y eficaces, y cuando realmente se considera que tiene un elevado valor. A su vez es apropiado si el problema requiere de manipulación de símbolos y de soluciones heurísticas con un gran valor práctico.

Algunas características comunes a ellos son:

- Pueden resolver problemas muy difíciles tan bien o mejor que los expertos humanos.

- Razonan heurísticamente usando aquello que los expertos consideran reglas efectivas y además interactúan con los humanos en forma apropiada incluyendo el lenguaje natural.

- Manipulan y razonan sobre descripciones simbólicas

- Pueden explicar por qué hacen las preguntas

- Pueden justificar sus conclusiones.

    Sistema tutorial

    García D. (1995) plantea que  “Constituye un programa especializado en la enseñanza de un dominio específico del conocimiento, apoyándose en el diálogo con el estudiante, en la consolidación de un conjunto de aspectos esenciales que por su complejidad requieren de un nivel de abstracción que permita la representación adecuada del conocimiento”. Esta definición es retomada por Rodríguez Lamas R. para puntualizar que: “El tutorial es un programa especializado en un área del conocimiento, que establece una estrategia basada en el diálogo, está de acuerdo a las características del estudiante y además, existe una estrategia pedagógica para guiar al estudiante” (Rodríguez Lamas R. et al, 1991).

.   Estos sistemas se relacionan con las diferentes fases del aprendizaje, por  lo que resultan de  gran utilidad, al requerir alta motivación, información de retorno, ritmo propio y secuencia controlable por el usuario, entre otros factores. 

    Teniendo en cuenta estas definiciones se coincide que las principales características de un tutorial son: sistema basado en el diálogo con el estudiante, adecuado para presentar información objetiva, tiene en cuenta las características del alumno, siguiendo una estrategia pedagógica para la transmisión de conocimientos.

    Sistema entrenador

    Designamos con este nombre al software educativo diseñado con el propósito de contribuir al desarrollo de una determinada habilidad, intelectual, manual o motora, en el estudiante, por lo que profundizan en las dos fases finales del aprendizaje: aplicación y retroalimentación. Se parte de que los estudiantes cuentan con los conceptos y destrezas que van a practicar.

En este tipo de material deben conjugarse diferentes aspectos:

1.- Cantidad de ejercicios

2.- Variedad en los formatos

3.- Niveles en los ejercicios

4.- Selección de ejercicios

5.- Motivación

6.- Creación de expectativas

7.- Sistema de refuerzo y retroinformación.

8.- Retroalimentación

    Para la elaboración de nuestra aplicación Web dirigida a contribuir al desarrollo de los valores de la matemática en alumnos de séptimo grado se tuvieron en cuenta aspectos de un sistema entrenador y de un sistema tutorial.

    2.3  Estado del arte de la tecnología utilizada.

    2.3.1 Herramienta  CASE:

    En la década de los setenta el proyecto ISDOS desarrolló un lenguaje llamado "Problem Statement Language" (PSL) para la descripción de los problemas de usuarios y las necesidades de solución de un sistema de información en un diccionario computarizado. Problem Statement Analyzer (PSA) era un producto asociado que analizaba la relación de problemas y necesidades. Pero la primera herramienta CASE como hoy conocemos para PC fue "Excelerator" en 1984. Actualmente la oferta de herramientas CASE es muy amplia entre muchas otras están: Rational Rose, Power Designer, y MSVisio.  Entre sus principales objetivos se encuentran:

· Optimizar la calidad del software desarrollado. 

· Disminuir el tiempo y costo de desarrollo y mantenimiento del software 

· La gestión y dominio sobre el proyecto en cuanto a su Planificación, Ejecución y Control, se perfecciona.

· Aumenta la productividad de las áreas de desarrollo y mantenimiento de los sistemas informáticos. 

· El archivo de datos (enciclopedia) de conocimientos y sus facilidades de uso las mejora, y reduce la dependencia de analistas y programadores.
A continuación analicemos las tres herramientas mencionadas:

 El Rational Rose

 Rational Rose es la herramienta CASE de modelación visual que soporta de forma completa todas la especificación de UML. Esta herramienta propone la utilización de cuatro tipos de modelos para realizar un diseño del sistema, algunos de estos modelos proporcionan una vista estática y otros una vista dinámica del sistema. Esta herramienta permite crear y refinar estas vistas creando de esta forma un modelo completo que representa el dominio del problema y del sistema.
 Una de las grandes ventajas de Rose es su uso del Lenguaje Unificado de Modelado (UML), proporcionando a los arquitectos y desarrolladores visualizar el sistema completo utilizando un lenguaje común, además los diseñadores pueden modelar sus componentes e interfaces en forma individual y luego unirlos con otros componentes del proyecto. Rose es la herramienta del Rational para la etapa de análisis y diseño de sistemas.
Rose genera código fuente en distintos lenguajes de programación, tales como Java y C++, a partir de un diseño en UML y proporciona mecanismos para realizar la denominada Ingeniería Inversa, es decir, a partir del código de un programa, se puede obtener información sobre su diseño. 

Los productos de Rational resultan difíciles de usar y su aprendizaje conlleva un estudio profundo y tiempo de familiarización con el software. El manejo de requerimientos y la gestión de casos de uso se realizan en dos herramientas por separado, con gran número de entradas y salidas complejas. En los diagramas, Rational Rose se comporta de una forma abierta ya que le permite al usuario actuar libremente  en la sintaxis.

    El Power Designer

    Es una herramienta CASE de modelación visual que soporta de forma completa todas la especificación de UML permitiendo:
· Crea bases de datos y aplicaciones cliente/servidor basadas o no en Web. 

· Permite a los diseñadores de aplicaciones complejas de cliente/servidor tener una descripción general de los procesos particulares para comprender mejor a la organización. 

·  Exporta información del modelo físico y extiende atributos al diccionario de 4GL. Importa atributos extendidos de PowerBuilder.

· Soporta definición de atributos extendidos para PowerBuilder, Progress, Uniface, PowerHouse, Axiant, y NS-DK.

· Cuenta con herramientas para la creación y control de diagramas como son: 

· Off-page Connector: que representa los flujos de entradas y salidas en un proceso.

·  Business Rules: Define las reglas de uso para Procesos de Almacenamiento de datos, Entidades externas, y Flujos de dato. 

· CRUD Matrix: Define el efecto de un proceso de datos en términos de Crear, Leer, Actualizar, y Borrar operaciones (CRUD). 

· Posee una  ayuda sensible al contexto.

· Data Architect proporciona capacidades de modelado de datos tradicional, incluyendo diseño de Bases de Datos, generación, mantenimiento, ingeniería de reversa y documentación para arquitecturas de bases de datos. 

· Permite que los diseñadores de Bases de Datos creen estructuras de datos flexibles, eficientes y efectivos para usar una ingeniería de aplicación de bases de datos.

· Proporciona un diseño conceptual de modelo de datos, generación automática de modelo de datos, diseño de normalización física, sistema de manejo de bases de datos múltiples (DBMS) y soporte de herramientas de desarrollo, y elementos de reportes con presentación y calidad.

· Mediante el incremento del modelo de la base de datos, AppModeler genera instantáneamente objetos, componentes data-ware, y hasta aplicaciones básicas listas para ejecutarse inmediatamente en PowerBuilder, Power++, Visual Basic, Delphi, y Web-based objects.

· El AppModeler permite a los desarrolladores: diseñar modelos de bases de datos físicas o crearlas instantáneamente a través de la ingeniería de reversa de bases de datos existentes, generar, documentar y mantener bases de datos, generar rápidamente objetos de aplicación y componentes de datos para PowerBuilder 4.0 y 5.0; Visual Basic 3.0, 4.0, y 5.0;Delphi 2.0; Power++; y el Web.

· Generación de objetos PowerBuilder. Soporta todas las ediciones de PowerBuilder 4.0 y 5.0. Genera objetos personalizables de PowerBuilder y componentes basados en modelos de bases de datos físicos y plantillas que se encuentran dentro de las librerías de clases de su elección. Genera objetos ventana y ventana de datos basadas en tablas, vistas y relaciones de llaves primarias-foráneas. Genera y hace ingeniería de reverso a los atributos. Incluye plantillas personalizables para la librería PowerBuilder Foundation Class (PFC).

· Generación de objetos en Visual Basic. Soporta todas las ediciones de Visual Basic 3.0, 4.0, y 5.0. Incluye add-in de Visual Basic para la fácil manipulación de plantillas predeterminadas personalizables. Genera formas basadas en tablas, vistas, y relaciones de llaves primarias-secundarias. Genera proyectos basados en modelos de propiedades. Genera controles tales como menús, listas, etc.

· Generación de objetos Delphi. Soporta todas las ediciones de Delphi 2.0. Incluye add-in de Delphi para una manipulación de plantillas personalizables predefinidas.

· Genera aplicaciones y objetos (proyectos, formas, y controles) de tablas, columnas y referencias.

· Soporta Modelos Funcionales y Notaciones de Diagramas de Flujo Modelo Funcional de Objeto (OMT) Yourdon/DeMarco Gane & Sarson SSADM (Análisis de sistema estructurado y metodología de diseño, Structured System Analysis & Design Methodology). 

· Creación flexible de reportes estructurados a través de plantilla de reportes.

· Estructura de árbol de elementos seleccionados para facilitar la organización. 

· Posee Objetos drag-and-drop con estructura de árbol para facilitar los ajustes.

· Salva plantillas de reportes.

· Vista previa del reporte antes de imprimirlo. 

· Selecciona un lenguaje por omisión para el reporte. 

· Permite dirigir la impresión o exportarla a Microsoft Word, Word Perfect, PageMaker, etc.
El MSVisio 

    Una herramienta muy sencilla que le permite presentar visualmente ideas, procesos y conjuntos complejos de información que puede alimentar, si lo desea, desde una base de datos.

    Visio es un programa inteligente de creación de diagramas. Sí, le permite comunicar ideas de una forma visual. Pero Visio también proporciona varias características que hacen que sus diagramas tenga más sentido, sean más flexibles y estén más en consonancia con sus necesidades. Más que algo que fotocopiar, puede captar información de otras maneras que sean valiosas .Visio crea diagramas. Eso significa que le permite poner en conexión una serie de cuadros y flechas, ¿no? Incorrecto. Visio ofrece mucho más. Uno de los usos más comunes de Visio es ilustrar procesos empresariales. Los diagramas de procesos empresariales se encuentran tanto en Visio Standard como en Visio Professional. 

2.3.2 Sistemas Gestores de Bases de Datos

    Base de Datos es el conjunto de datos interrelacionados entre sí, almacenados con carácter más o menos permanente en la computadora.  O sea, que una BD puede considerarse una colección de datos variables en el tiempo.

    Sistema de gestión de bases de datos (SGBD) se le denomina al  software que permite la utilización y/o la actualización de los datos almacenados en una (o varias) base(s) de datos por uno o varios usuarios desde diferentes puntos de vista y a la vez.  Es importante diferenciar los términos BD y SGBD.

    El objetivo fundamental de un SGBD consiste en suministrar al usuario las herramientas que le permitan manipular, en términos abstractos, los datos, o sea, de forma que no le sea necesario conocer el modo de almacenamiento de los datos en la computadora, ni el método de acceso empleado.

    Los programas de aplicación operan sobre los datos almacenados en la base utilizando las facilidades que brindan los SGBD, los que, en la mayoría de los casos, poseen lenguajes especiales de manipulación de la información que facilitan el trabajo de los usuarios. (Mato 99)

Los principales beneficios que brinda un SGBD son:

Tamaño: Cuando el volumen de información aumenta, es necesario algún sistema que facilite el intercambio de información con memoria secundaria, la búsqueda rápida, etc. 

Concurrencia: Es necesario un mecanismo de control sobre la información cuando sobre ella estén interactuando varias personas o programas de forma concurrente. 

Recuperación e Integridad: Mecanismo que se encarga de proteger la información de estados inestables provocados por fallos de energía, de la propia aplicación o algún otro tipo de fallo, siempre dejando la información en un estado consistente. 

Distribución, o posibilidad de que la información esté almacenada en diferentes lugares.

Seguridad, que permite restringir el acceso a la información a usuarios no autorizados, ejemplo: listas de acceso, definición de niveles, entre otros. 

Administración, que permite a los usuarios y administradores de bases de datos examinar, controlar y ajustar el comportamiento del sistema. [MAR 04]

    Los gestores de bases de datos (SGBD) más utilizados son los que funcionan como autónomos de escritorio que proveen servicios a aplicaciones corriendo sobre el mismo escritorio y tienen gráficos de interfaces de usuarios y los que operan sobre una arquitectura cliente/servidor donde la información y datos se alojan en una estación central conocida como servidor y los terminales o clientes de la red sólo accedan a la información.   

    Las  principales ventajas de un gestor de base de datos de tipo  Cliente/Servidor, al tener los datos almacenados y administrados en una ubicación central:

· Todos los elementos de datos están almacenados en una ubicación central donde los usuarios pueden trabajar con ellos. No se almacenan copias separadas del elemento en cada cliente, lo que elimina los problemas de hacer que todos los usuarios trabajen con la misma información. 

· Los servidores de base de datos relacionales optimizan el tráfico de la red al devolver solo los datos que la aplicación necesita.

· Las reglas de empresa y de seguridad se pueden definir una sola vez en el servidor para todos los usuarios.

· Los costos de hardware pueden ser minimizados. Como los datos no se guardan en cada cliente, los clientes no tienen que dedicar espacio del disco a guardar los datos. Tampoco necesitan la capacidad de procesamiento para manejar los datos localmente mientras que el servidor no necesita dedicar tiempo a mostrar los datos.  

· El servidor puede ser configurado para optimizar las capacidades de entrada/salida del disco necesitado para recuperar los datos mientras que los clientes pueden ser configurados  para optimizar el formato en que los datos recuperados del servidor son mostrados.  

· El servidor puede ser situado en un lugar relativamente seguro y equipado con dispositivos de respaldo energético, lo cual es más económico que proteger a cada cliente.  

  Las tareas de mantenimiento como la salva y restauración de los datos son simplificadas porque se pueden enfocar en el servidor central.

La aplicación Valmat tiene  como principal objetivo es contribuir a la formación de valores como parte del proceso docente educativo de la asignatura  Matemática donde es necesario el uso de una Base de Datos para almacenar todos  los datos de los estudiantes, profesores que consulten la aplicación y las preguntas que se utilizaran para evaluar a los estudiantes así como las relaciones que existen entre ellos. Estas bases de datos residirá en un servidor Web(XAMPP), ya que  este es un paquete que te permite instalar varios tipos de servidores en tu sistema incluyendo  el servidor web Apache, los servidores de bases de datos MySQL y SQLite, sus respectivos gestores phpMyAdmin y phpSQLiteAdmin entre otros. De esta forma el cliente accederá y gestionara de forma eficiente la información, por lo que es necesario utilizar un SGBD de tipo Cliente/Servidor debido a las necesidades del sistema a desarrollar y a las múltiples ventajas citadas anteriormente. A continuación se hace una descripción de los SGBD que se analizaron para la implementación del sistema. 
MSSQL Server

Es un SGBD Relacional que permite responder a solicitudes de las aplicaciones clientes SQL Server es una aplicación completa que realiza toda la gestión relacionada con los datos. Es una herramienta de servidor, lo que quiere decir que se instala y usa recursos del servidor para procesar, interpretar, ejecutar y devolver los resultados a aplicaciones cliente. 

El motor de datos soporta una amplia gama de tipos de datos, codificación de 128 bits, la integridad referencial de los datos, y la sintaxis ANSI SQL cada vez más compatible. Contiene además un módulo de conectividad que ofrece un componente de replicación fiable, escalable y bidireccional capaz de sincronizar datos entre accesorios de productividad y un almacenamiento de datos centralizado basado en SQL Server.

MSSQL Server usa Transact-SQL, XML; MDX o SQL-DMO para enviar solicitudes de procesamiento entre los clientes y el servidor adicionando sintaxis a los procedimientos almacenados, los cuales consisten en instrucciones SQL que se almacenan dentro de una base de datos de SQL Server. Estos procedimientos son guardados semicompilados en el servidor y que pueden ser invocados desde el cliente, se ejecutan más rápido que instrucciones SQL independientes. 

MS SQL Server Trabaja con plataformas basada en Windows incluyendo Windows 9x, NT, CE, 2000, XP. SQL Server es muy conocido por su gran estabilidad, seguridad, escalabilidad e incluye también un potente entorno gráfico de administración, que permite el uso de comandos gráficamente.
Las ventajas de MS SQL Server:

1. Celebra los resultados del funcionamiento y del precio del funcionamiento de la tapa TPC-C. 

2. Está generalmente aceptado como más fácil instalar, utilizar y manejar. 

3. El Transact-SQL es una lengua más de gran alcance que el dialecto de MySQL. 

    MySQL
MySQL es un Sistema Gestor de Base de Datos (SGBD) con interfaz SQL que originariamente buscó una afinidad con la API de mSQL. Es el servidor de base de datos “Open Source” más utilizado en todo el mundo. Se utiliza mucho en la creación de aplicaciones Web por ser  muy rápido, confiable, y fácil de usar. 
Sus principales características: es multiplataforma y tiene buena la velocidad   No soporta procedimientos almacenados pero soporta réplica. Está soportado por los  sistemas operativos  tales como: Solarix, Linux, Windows, Mac OS X Server, etc. MySQL presenta el inconveniente de que no garantiza la integridad referencial de los datos y es lento a la hora de manejar bases de datos grandes (más de 10000 registros). [HIL 04]

 MySQL tiene como ventaja:

· Que Apoya todas las plataformas sabidas, no sólo las plataformas Windows.

· Requiere menos recursos de hardware. 

· Puedes utilizarlo  sin ningún pago de conformidad con la licencia el público en general del GNU. [CHI 05 ]
Los Sistemas Gestores de Bases de Datos (SGBD) citados basan su funcionamiento en un estándar de lenguaje de bases de datos SQL (Structured Query Language) el que se refiere   a continuación:

SQL

El lenguaje de consulta estructurado (SQL) es un lenguaje de base de datos normalizado, utilizado por el motor de base de datos de Microsoft Jet. SQL se utiliza para crear objetos QueryDef, como el argumento de origen del método  OpenRecordSet y como la propiedad RecordSource del control de datos. También se puede utilizar con el método Execute para crear y manipular directamente las bases de datos Jet y crear consultas SQL de paso a través para manipular bases de datos remotas cliente - servidor.

Este lenguaje nos permite realizar consultas a la base de datos; además realiza funciones de definición, control y gestión de la base de datos e incluye una interfaz que permite el acceso y la manipulación de la base de datos a usuarios finales.

 SQL clasifica sus sentencias según su finalidad dando origen a tres sublenguajes:

1. El  Lenguaje de Definición de Datos (Data Description Language), que incluye órdenes para definir, modificar o borrar las tablas en las que se almacenan los datos y de las relaciones entre éstas. (Es el que más varía de un sistema a otro).

2. El Lenguaje de Control de Datos (Data Control Language), contiene elementos útiles para trabajar en un entorno multiusuario, en el que es importante la protección de los datos, la seguridad de las tablas y el establecimiento de restricciones en el acceso, así como elementos para coordinar la comparición de datos por parte de usuarios concurrentes, asegurando que no interfieran unos con otros.

3. El Lenguaje de Manipulación de Datos (Data Manipulation Language), nos permite recuperar los datos almacenados en la base de datos e incluye órdenes para permitir al usuario actualizar la base de datos añadiendo nuevos datos, suprimiendo datos antiguos o modificando datos previamente almacenados.

2.3.3 Tecnologías Web

El surgimiento y propagación de Internet ha traído consigo el surgimiento de herramientas y tecnologías que se integren a los nuevos requerimientos de la gran red de redes. Seguidamente se muestran algunas de las tecnologías consideradas para elaborar la aplicación Valmat. 

PHP (Personal Hypertext Preprocessor)

PHP es la versión libre del sistema equivalente de Microsoft ASP. Lenguaje de programación pensado en la Web de forma tal que resulta  ideal para la creación de páginas dinámicas. Es un  lenguaje encapsulado dentro de los documentos HTML. De forma que se pueden introducir instrucciones PHP dentro de las páginas. Gracias a esto el diseñador gráfico de la Web puede trabajar de forma independiente al programador. PHP es interpretado por el servidor Web apache donde genera un  fichero HTML con el resultado de sustituir las secuencias de instrucciones PHP por su salida. Una Web dinámica con PHP contiene una serie de documentos PHP que el servidor apache interpreta proporcionando al cliente documentos HTML con el resultado de las ordenes PHP. 

PHP puede ser utilizado en cualquiera de los principales sistemas operativos del mercado, incluyendo Linux, muchas variantes Unix (incluyendo HP-UX, Solaris y OpenBSD), Microsoft Windows, Mac OS X, RISC OS y probablemente alguno más. PHP soporta la mayoría de servidores web de hoy en día, incluyendo Apache, Microsoft Internet Information Server, Personal Web Server, Netscape e iPlanet, Oreilly Website Pro server, Caudium, Xitami, OmniHTTPd y muchos otros. PHP tiene módulos disponibles para la mayoría de los servidores, para aquellos otros que soporten el estándar CGI, PHP puede usarse como procesador CGI. 

Con PHP tiene la libertad de elegir el sistema operativo y el servidor de su gusto. También tiene la posibilidad de usar programación procedimental o programación orientada a objetos. Aunque no todas las características estándar de la programación orientada a objetos están implementadas en la versión actual de PHP, muchas bibliotecas y aplicaciones grandes (incluyendo la biblioteca PEAR) están escritas íntegramente usando programación orientada a objetos. 

Con PHP no se encuentra limitado a resultados en HTML. Entre las habilidades de PHP se incluyen: creación de imágenes, archivos PDF y películas Flash (usando libswf y Ming) sobre la marcha. También puede presentar otros resultados, como XHTM y archivos XML. PHP puede autogenerar estos archivos y almacenarlos en el sistema de archivos en vez de presentarlos en la pantalla. Quizás la característica más potente y destacable de PHP es su soporte para una gran cantidad de bases de datos. Escribir un interfaz vía Web para una base de datos es una tarea simple con PHP.

Es un lenguaje de programación que nos permite programar aplicaciones asociadas al servidor de Web, aumentando la funcionalidad de dicho servidor y convirtiéndolo en un sistema de desarrollo de aplicaciones cliente/servidor mucho más completo. El objetivo fundamental del lenguaje es permitir a los que  desarrollan aplicaciones basadas en Web escribir páginas que se generan de forma dinámica de una forma sencilla y rápida. Esta tecnología tiene una gran integración con el servidor de base de datos MySQL.

Ventajas:

1. Muy sencillo de aprender. 

2. Soporta en cierta medida la orientación a objeto. Clases y herencia. 

3. El análisis léxico para recoger las variables que se pasan en la dirección lo hace PHP de forma automática. Librándose el usuario de tener que separar las variables y sus valores. 

4. Se puede incrustar código PHP con etiquetas HTML. 

5. Excelente soporte de acceso a base de datos. 

6. La comprobación de que los parámetros son validos se hace en el servidor y no en el cliente (como se hace con javascript) de forma que se puede evitar chequear que no se reciban solicitudes adulteradas. 

7. Viene equipado con un conjunto de funciones de seguridad que previenen la inserción de órdenes dentro de una solicitud de datos. 

8. Se puede hacer de todo lo que se pueda transmitir por vía HTTP.

Desventajas:

1. Todo el trabajo lo realiza el servidor y no delega al cliente. Por tanto puede ser más ineficiente a medida que las solicitudes aumenten de número. 

2. La legibilidad del código puede ser afectada al mezclar con sentencias HTML.

3. La orientación a objetos es aún muy deficiente para aplicaciones grandes. 

JavaScript

El JavaScript solo se parece al Java en la estructura, por lo demás es un lenguaje Script interpretado por el navegador, que se inserta dentro del código HTML y se ejecuta del lado del cliente. No requiere de los más complicados conocimientos de programación y esta diseñado para controlar la apariencia y manipular los eventos dentro de la ventana del navegador Web. A diferencia de Java, no se pueden definir nuevas clases, solo pueden utilizarse tipos ya definidos, desde la propia ventana del navegador  hasta la página con todos sus elementos, como botones, imágenes, campos de formularios, hipervínculos, Applets de Java, controles ActiveX, entre otros. Esto explica el control que puede ejercerse sobre todos los elementos de la página, de manera tal que se pueden cambiar imágenes, reproducir sonidos, cambiar textos, validar campos de formularios, crear nuevas páginas y ventanas, entre otras. Por lo demás, JavaScript no necesita de un ambiente de desarrollo ni un compilador, como en la generalidad de los lenguajes, pues es un código interpretado, por lo que es fácil de implementar y mantener pero tiene como inconveniente que no se puede depurar el lenguaje para encontrar los posibles errores. Además es muy útil para la validación de datos de formularios al evitar tener que enviar la página para que sea procesada y que luego se devuelvan los errores.

HTML (Hypertext Markup Languaje)

El lenguaje HTML está basado sintácticamente en marcas (tags) lo que constituye el componente fundamental de la estructura de un documento texto.  El conjunto de marcas (tags) integran el formato de un programa, por ejemplo, atributos como, hacer cambios de líneas, el tamaño de letras, escribir un párrafo, alinear párrafos, colocar un fondo (background), establecer un vínculo, insertar una imagen, etc.

 Es  factible elaborar una página Web siguiendo el código del lenguaje, pero  resultaría algo engorroso el trabajo, tanto de confección como de puesta a punto. En la actualidad existen diferentes sistemas que me permiten confeccionar una página Web de forma directa sin necesidad de atender a la construcción por el usuario de las marcas, sino que el propio sistema lo establece.

2.3.4 Editores Web

Un editor web es un software capacitado para la creación de páginas web. Cualquier editor de texto permite crear páginas web. Para ello sólo es necesario crear los documentos con la extensión HTML o HTM, e incluir como contenido del documento el código HTML deseado. Puede utilizarse incluso el Bloc de notas para hacerlo.

Pero crear páginas web mediante el código HTML es más costoso que hacerlo utilizando un editor gráfico. Al no utilizar un editor gráfico cuesta mucho más insertar cada uno de los elementos de la página, al mismo tiempo que es más complicado crear una apariencia profesional para la página.

Hoy en día existe una amplia gama de editores de páginas web. Unos de los más utilizados, y que destaca por su sencillez y por las numerosas funciones que incluye, es Macromedia Dreamweaver y Microsoft FrontPage a los que haremos referencia seguidamente.

Microsoft FrontPage

FrontPage Es un editor HTML y herramienta de administración de páginas web de Microsoft para el sistema operativo Windows. Forma parte de la suite Microsoft Office. Muchos consideran que el código HTML generado por esta aplicación es un poco descuidado y muchas veces reiterativo, especialmente en versiones antiguas. 

Se identifica a FrontPage como un producto fácil de usar, con pocas prestaciones, y con groseras fallas, es decir, un producto no profesional. En los últimos años FrontPage ha evolucionado notablemente, convirtiéndose en una aplicación profesional que mantiene una facilidad de uso impecable combinado con útiles herramientas.

Dreamweaver, lo supera claramente en el marco de las posibilidades de programación. Sin embargo, desde la perspectiva de la interfaz y utilización, preferimos los menús sencillos e intuitivos de FrontPage, que lo hacen aparentar ser un procesador de texto como Word.

Aunque su área de trabajo de tipo WYSIWYG, "lo que ves es lo que obtienes" (what you see is what you get) es el mayor atractivo de Front Page por su simplicidad, Microsoft se ha dedicado con seriedad al tratamiento del código logrando muy buenos resultados. En este campo se aprecia una modalidad que nos posibilita visualizar la ventana de diseño y código a la vez, y herramientas de corrección precisas que eliminan el código extraño. Es un gran avance, ya que el manejo del código ha sido, desde sus inicios, uno de los puntos más criticados de FrontPage. [YAN  06]
Las características más destacadas de Microsoft Front Page comprenden: el uso de plantillas web, de tal manera de establecer una página maestra, y así actualizar el diseño de toda la web rápidamente el hecho de poder trabajar con diversas aplicaciones, ha agilizado la edición de imágenes entre otras tareas; ofrece compatibilidad con los distintos navegadores y resoluciones; incorpora la tecnología IntelliSense, que corrige errores de programación bajo ASP.Net, HTML, CSS, XSLT, y JScript; haciendo posible emplear datos dinámicos de tal manera de agilizar tareas como la publicación del sitio, el desarrollo de bases de datos, y la creación de elementos interactivos avanzados; posee una vista, que nos muestra al mismo tiempo las ventanas de código y diseño; la función de buscar y reemplazar, lo que ahorra muchísimo tiempo; la posibilidad de insertar objetos como contenido Flash. 
Microsoft Front Page es una estupenda solución de desarrollo web a pesar de no estar a la altura de Macromedia Dreamweaver. Aunque, la elección del editor HTML se basa en las necesidades del usuario, ya que, a pesar de que Microsoft y Macromedia pelean en el mismo rubro, las aplicaciones resultan muy distintas entre sí, estando orientadas a determinados públicos.

Dreamweaver

Dreamweaver  herramienta para la creación de páginas y sitios  web, que ofrece componentes capaces de controlar los vínculos de un sitio web; y puede integrarse con publicación dinámica y soluciones de comercio electrónico. 

En Dreamweaver  aparece, como novedad, la elección de una modalidad de programación, lista formada por ASP.Net, PHP, ColdFusion, y HTML, luego  nos presenta otra selección: el ambiente de trabajo,  donde encontramos las opciones, ya conocidas de anteriores versiones, WYSIWYG que consiste en diseñar una página web sin necesidad de escribir ningún código, la opción de trabajar con el código, y por último la posibilidad de ver ambas ventanas de desarrollo a la vez. Domina los lenguajes de programación ASP, CSS, PHP, SQL, JSP, y XML. El potencial del software en cuanto a la capacidad de programar bajo los lenguajes que acabamos de citar es de lo más amplio, permitiendo la creación de aplicaciones y diseños web avanzados. Uno de los puntos de mayor énfasis en Dreamweaver es el soporte y las características de desarrollo en Cascading Style Sheet (cascada de hoja de estilo), haciendo posible creaciones con más facilidad y precisión, aplicando herramientas capaces de inspeccionar el código escrito. 


Dreamweaver trae implícita virtudes como:

Compatibilidad: , Los plug-ins de Flash, Shockwave, Real Media y todos los compatibles con Netscape pueden controlarse en la página de Dreamweaver con el botón de inicio y detener.

Control: está la herramienta  site map con la cual es posible realizar el diseño y organización del sitio, ofrece una vista global del sitio con sus vínculos correspondientes. Cuando hay un cambio vínculo, esta cambia automáticamente en el mapa de sitio. 

Búsqueda automática: La búsqueda y modificación de acciones es de manera automática, como en Word. Incluso es posible cambiar los colores del fondo de todo el sitio, o los atributos de ciertas tareas.

Trabajo en equipo: los miembros de un equipo de trabajo pueden editar directamente alguna página sin romper con el diseño, al asegurar regiones para que no cambien su diseño y dejar otras para cambiar el contenido del texto pero sin modificar el diseño. [YAN  06]
Dreamweaver posee varias características que lo hacen una herramienta muy potente para el desarrollo de sitios:

1. Se obtiene el control total sobre el código fuente, gracias a la Split View (Vista dividida) que permite observar el código y el diseño simultáneamente.

2. Se identifican fácilmente palabras claves y secuencias de comandos (scripts) en el código. El editor de texto integrado incluye coloreado del código ASP, PHP y JSP, sangrías automáticas y números de línea.

3. Se maximiza la productividad con Server Behaviors (Comportamientos de servidor). Esta innovación, crea el formato y las secuencias de comandos del servidor, que se necesitan para las aplicaciones Web comunes, como actualizaciones e inserciones a las bases de datos.

4. Cuenta con elementos de edición de tablas con lo que se pueden seleccionar de manera rápida celdas, renglones, columnas o una combinación de éstas. 

5. Los colores no están restringidos, ya que se pueden personalizar e incluso copiar un color de una gráfica y salvarlo en la paleta de colores de Dreamweaver.

2.3.5 Tecnologías y Herramientas a Utilizar.

El sistema propuesto se tiene concebido implantarlo en la ESBEC” Benito Juárez”, Teniendo en cuenta esto y que la aplicación será publicada en un servidor web como Apache, ejecutándose sobre un ambiente de Windows, además de que se trata de una base de datos pequeña sin grandes complicaciones  es que se procede a la selección de las diferentes herramientas  a utilizar para la implementación de la aplicación  Valmat, a  continuación  se amplia en el por qué de la selección de las diferentes tecnologías.

Por quése utilizó  My SQL : 

MSSQL  Server y  MySQL, ambos productos se pueden utilizar para construir estable y el sistema eficiente, la estabilidad y la eficacia de tus usos y bases de datos dependen algo de la experiencia de los reveladores de la base de datos y del administrador de la base de datos que del abastecedor de base de datos. Pero existen diferencias en cuanto a las plataformas que utilizan, pues  MSSQL Server funciona solamente en plataformas Windows-based, incluyendo el CE de Windows 9x, de Windows NT, del Windows 2000 y de Windows, y  MySQL apoya todas las plataformas sabidas, incluyendo plataformas Windows-based, los sistemas AIX-basados, sistemas de HP-UX, Linux Intel, sol Solaris etc. En cuanto a los requisitos del hardware, este no requiere recursos adicionales de la CPU. También la base de datos sobre MySQL: 

· Apoya todas las plataformas sabidas, no sólo las plataformas Windows. 

· MySQL requiere menos recursos de hardware. 

· Puede ser utilizado sin ningún pago de conformidad con la licencia.

Fue diseñado para trabajar con  bases de datos de tamaño medio (10-100 millones de filas, en sistemas informáticos pequeños. Tras la inclinación al uso de MySQL se hace casi obligatoria la elección de PHP como tecnología puesto a que:

1. Soporte nativo para prácticamente cualquier Base de Datos. 

2. Miles de ejemplos y código fuente disponible. 

3. Perfecta integración del Apache-PHP-MySQL. 

4. Es multiplataforma, funciona en todas las plataformas que soporten apache. 

5. PHP no soporta directamente punteros, como el C, de forma que no existen los problemas de depuración provocados por estos. Se pueden hacer grandes cosas con pocas líneas de código, lo que hace que merezca la pena aprenderlo. 

6. Viene acompañado por una excelente biblioteca de funciones que permite realizar cualquier labor (acceso a base de datos, encriptación, envió de correo, gestión de un e-commerce, xml, creación de PDF).

7. Al poderse encapsular dentro de código HTML se puede recoger el trabajo del diseñador gráfico e incrustar el código PHP posteriormente. 

8. Esta siendo utilizado con éxito en varios millones de sitios web. 

9. Hay multitud de aplicaciones PHP para resolver problemas concretos (weblogs, tiendas virtuales, periódicos) listas para usar. 

10. Es software libre. Se puede obtener en la web y su código esta disponible bajo la licencia GPL.

Por qué utilizar Dreamweaver: 

 Dreamweaver tiene un gran poder de  ampliación y personalización, puesto que este programa y sus tradiciones (como la de insertar un hipervínculo, una imagen o añadir un comportamiento) están hechas en Javascript-C lo que le ofrece una gran flexibilidad en estas materias y hace  que sea un programa muy fluido. Dreamweaver ha tenido un gran éxito y actualmente mantiene el 90% del mercado de editores HTML. Está disponible tanto para la plataforma MAC como Windows, aunque también se puede ejecutar en plataformas basadas en UNIX utilizando emuladores como Wine.

Como editor WYSIWYG que es, oculta el código HTML de cara al usuario, posibilitando que se pueda crear sitios web fácilmente.

Este le permite al usuario utilizar la mayoría de los navegadores Web instalados en su ordenador y dispone de herramientas de administración de sitios dirigidas a principiantes, la habilidad de encontrar y reemplazar líneas de texto y código por cualquier tipo de parámetro especificado, en el sitio web completo. 

También tiene las funciones típicas de un editor de código fuente para la web que han motivado aún más su elección:

1. Es un administrador de sitios, para agrupar los archivos según el proyecto al que pertenezcan. 

2. Es un cliente FTP integrado, que permite subir los archivos editados inmediatamente al sitio en Internet. 

3. Posee la función de autocompletar y resaltado de la sintaxis para instrucciones en HTML y lenguajes de programación como PHP, JSP o ASP. 
Por qué utilizar PHP: 
     Después de escoger el uso de MySQL se hace casi obligatoria la elección de PHP como tecnología casi por los mismos motivos. Sin embargo a continuación se amplia  acerca de las comodidades del uso de PHP.
· PHP no soporta directamente punteros, como el C, de forma que no existen los problemas de depuración provocados por estos. Se pueden hacer grandes cosas con pocas líneas de código, lo que hace que merezca la pena aprenderlo. 

· Viene acompañado por una excelente biblioteca de funciones que permite realizar cualquier labor (acceso a base de datos, encriptación, envió de correo, gestión de un e-commerce, xml, creación de PDF).

· Al poderse encapsular dentro de código HTML se puede recoger el trabajo del diseñador gráfico e incrustar el código PHP posteriormente. 

· Esta siendo utilizado con éxito en varios millones de sitios web. 

· Hay multitud de aplicaciones PHP para resolver problemas concretos (weblogs, tiendas virtuales, periódicos) listas para usar. 

· Es multiplataforma, funciona en todas las plataformas que soporten apache. 

· Es software libre. Se puede obtener en la web y su código esta disponible bajo la licencia GPL.

· Soporte nativo para prácticamente cualquier Base de Datos. 

· Miles de ejemplos y código fuente disponible. 

· Perfecta integración del Apache-PHP-MySQL. 

2.4 Diseño de  Valmat. 

     2.4.1 Diseño de la Base de Datos de Valmat

Para diseñar muestra base de datos se utilizó conceptos de Base de Datos  que nos llevaron al modelo de base de datos como son:

Entidad.- Cosas o elementos de los cuales es de nuestro interés recoger información estando bien diferenciados entre si, que poseen propiedades y entre los cuales se establecen relaciones. También las Entidades pueden ser cosas no tangibles, como un suceso o un concepto abstracto.

Entidad Débil.- Aquella entidad que su existencia depende de la existencia de otra entidad, es decir, no tiene existencia propia.

Atributo.- Es la unidad menor de información sobre una Entidad y representa las propiedades o atributos de interés. Gráficamente, pueden ser representadas en el DER mediante bolitas que cuelgan de las entidades a las que pertenece, en el Modelo Conceptual dentro del rectángulo que representa a la Entidad separada del nombre de esta por una línea. 

Relación.- Correspondencia o asociación entre dos o más entidades. Las relaciones pueden ser representas gráficamente en el DER mediante rombos que se unen por líneas a las Entidades relacionadas o mediante líneas que unen a las Entidades señalándose en cada extremo la cardinabilidad. 

Los posibles tipos de relaciones que puede haber entre dos Entidades son:

· Relaciones 1-1: Cuando una instancia de una de las Entidades le corresponde solo una instancia de la otra y viceversa.
· Relaciones 1-n: Cuando una instancia de una Entidad le corresponde muchas de la otra.
· Relaciones n-n: Cuando una instancia de una de las Entidades le corresponde muchas instancias de la otra y viceversa.
     Una relación n-n constituye en el Modelo Lógico de los Datos una tabla, la cual tendrá como llave, una llave compuesta constituida por las llaves de cada una de las Entidades implicadas en la relación, pudiendo tener atributos propios la relación los que serían campos de la tabla. En caso que estas relaciones tengan atributos propios es necesario que estén representadas explícitamente en el Modelo construido por el CASE para poder generar correctamente la tabla correspondiente a la relación.

Llave Primaria.- Atributo o conjunto de atributos de la entidad  que permite referirse sin ambigüedad a un elemento de la misma, esto hace que no pueda existir  dos elementos en una Entidad con igual  valor de la llave primaria, a su vez esta no puede tener un valor nulo.
Llave Extranjera.- Atributo o conjunto de atributos de la Entidad que son llave de otra Entidad con la cual se encuentra relacionada.
Atributo mandatario.- Aquel que no pude tener valor nulo, de hecho todas la Llaves primarias son mandatarias.
Dominio.- Conjunto de valores en los que pueden tomar  valor un atributo.
En la Base de Datos de Valmat se evidencia estos conceptos de la siguiente forma:

Entidades y Relaciones: Aparecen como Entidades Profesor, Estudiante, Pregunta, Pregreal y Aux. Las relaciones de mucho a mucho entre la Entidad Estudiante y la de Preguntas dan origen a las Entidades: Pregreal. Las Entidades Estudiante y Profesor forman una relación de uno a mucho.

Lo expresado y los Atributos, Llave Primaria, Llave Extranjera.- pueden ser vistos en la siguiente figura
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Figura:Modelo de Datos de Valmat

  2.4.2 Diseño de la Interfaz Usuario de Valmat

     El  Diseño de la Interfaz de Usuario debe estar en correspondencia con las necesidades del cliente y los usuarios finales para ello el sistema debe cumplir con los requerimientos funcionales y no funcionales planteados a continuación:

     Requerimientos Funcionales.
RF1 - Autentificación de Valmat

RF2 - Actualizar, modificar, eliminar cuestionario de pregunta.

RF3 - Actualizar, modificar, eliminar lecciones de retroalimentación.
RF4 - Gestionar registros de cuentas de usuarios

RF5 - Consultar preguntas.

RF6 - Consultar lecciones para aclarar dudas.

RF7 -  Consultar ejercicios

RF8 -  Consultar valores

RF9 - Consultar acciones.

RF10- Consultar calificación de los estudiantes.

Requerimientos no Funcionales.
RNF1- Apariencia o interfaz Externa: la apariencia fue basada en los estándares definidos internacionalmente para una aplicación Web. La interfaz gráfica del sistema será legible, manteniendo un ambiente profesional, posibilitando una fácil navegación por el sistema. La interfaz será funcional y un entorno interactivo que le permita al usuario el intercambio de información con el sistema.

RNF2- Software : Sistema operativo windows 2000 o superior, plataforma Xamp.

RNF3- Hardware: Máquina Pentium 4 o superior.

RNF4- Restrinciones en el diseño e implementación:
· Lenguaje de programación: PHP, HTML, Java script, My SQL.

· Herramienta de desarrollo: Dreamweaver, Zend Delopment Enviromnent, Xara Web style 4.0, Xamp.

· Restrinciones en arquitectura o el diseño: Arquitectura en tres capas.

RNF5-  Seguridad: se han definido tipos de usuarios para limitar la modificación de la información la que debe estar protegida del acceso no autorizado.

     Para referir al diseño de la Interfaz Usuario del Software realizado con el uso de artefactos del Lenguaje Unificado de Modelado (UML) definiremos actores, Casos de Usos, Diagramas de Casos de Uso y describiendo cada Caso de Uso textualmente sobre la base de su prototipo de Interfaz-Usuario.

Teniendo en cuenta la importancia que tiene organizar los aspectos del comportamiento en un modelo realizamos un diagrama de Casos de Usos, este muestra un conjunto de casos de uso y actores y sus relaciones

El modelo de Casos de Uso del Negocio es un modelo que describe los procesos de un negocio (casos de uso del negocio) y su interacción con elementos externos (actores), tales como socios y clientes, es decir, describe las funciones que el negocio pretende realizar y su objetivo básico es describir cómo el negocio es utilizado por sus clientes y socios.

Un actor del negocio es cualquier individuo, grupo, entidad, organización, máquina o sistema de información externos; con los que el negocio interactúa. Lo que se modela como actor es el rol que se juega cuando se interatúa con el negocio para beneficiarse de sus resultados.

Un caso de uso del negocio representa a un proceso de negocio, por lo que se corresponde con una secuencia de acciones que producen un resultado observable para ciertos actores del negocio. Desde la perspectiva de un actor individual, define un flujo de trabajo completo que produce resultados deseables.

Los actores de Valmat, que se benefician de las funciones, antes señaladas, que brinda el sistema son:

	Actores
	Justificación.

	Estudiantes
	Es el que va interactuar con el sistema para evaluar sus conocimientos.

	Profesor
	Tendrá derecho a servirse de las funcionalidades brindadas al actor “Estudiantes”, además puede modificar las preguntas para los estudiantes, pude consultar las calificaciones de los estudiantes así como los valores que se definen, las acciones para formarlos así como un grupo de actividades que puede utilizar en clases.

	Administrador
	Tendrá derecho a servirse de las funcionalidades brindadas a los actores “Estudiantes” y “Profesor” además podrá incorporar o eliminar en registro de Cuentas Usuarios y gestionar las preguntas y lecciones en la Base de Datos.


Los casos de uso son fragmentos de funcionalidad del sistema que tienen como objetivo satisfacer las necesidades del cliente. En la modelación de Valmat se separaron las funcionalidades por Casos de Usos como se puede ver en las figuras siguientes de este capítulo, cada caso de uso se describe textualmente apoyándonos en la interfaz de usuario correspondiente. 

Diagrama de Casos de Uso: Estudiante.
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Diagrama de Casos de Uso: Profesor.
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Diagrama de Casos de Uso: Administrador.
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2.4.3 Diseño de la Seguridad de la Base de Datos de Valmat

Para lograr un sistema de seguridad sólido de la Base de Datos se controlaron las actividades que pueden realizarse y se determinó qué información puede verse y cuál puede modificarse. Un sistema de seguridad sólido asegura la protección de datos, sin tener en cuenta cómo los usuarios obtienen el acceso a la base de datos.

Planificación de la Seguridad.

En el plan de seguridad se identifica qué usuarios pueden ver qué datos y qué actividades pueden realizar en la base de datos. Se debe seguir los siguientes pasos para desarrollar un plan de seguridad:

· Listar todos los ítems y actividades en la base de datos que debe controlarse a través de la seguridad.

· Identificar los individuos o grupos, posibles usuarios finales de la aplicación. 

· Combinar las dos listas para identificar qué usuarios pueden ver qué conjuntos de datos y qué actividades pueden realizar sobre la base de datos.

Seguridad en el Valmat.

De manera general en la aplicación se han identificado tres maneras individuales de acceder a la base de datos:

1. Estudiante: Podrá  acceder a la aplicación con solo registrarse, teniendo acceso a la resolución de preguntas, información para la retroalimentación.
2. Profesor: Podrá  acceder a la aplicación a partir de un permiso cifrado que el administrador le designará, además podrá modificar algunas tablas de la Base de Datos.

3. Administrador: Podrá desempeñar los roles anteriores, además tendrá privilegios especiales para  actualizar la totalidad de las tablas de la Base de Datos y otorgar y modificar los permisos a usuarios 

2.4.4 Diseño de la Ayuda de Valmat
Debido a las características de las aplicaciones Web la ayuda que poseen es escasa y de poca integración con el sistema a diferencia de las aplicaciones de escritorio. 

Como elementos de ayuda para la utilización de este sistema se le ha incorporado un breve texto describiendo cuales son la opciones  a realizar, a continuación le ilustramos un pequeño fragmento (Ver Figura 2.4.1).
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Capítulo III: 
IMPLEMENTACIÓN DE Valmat

Este capítulo en un primer epígrafe se desarrolla todo lo relacionado a MySQL las facilidades brindadas por este y utilizadas en la implementación de la Base de Datos, 

En el segundo epígrafe se plantean aquellas características por las cuales se seleccionó Dream Weaver para la implementación de la Interfaz de Usuario de Valmat, haciendo referencia a aquellas facilidades que se utilizaron como el hecho de poder realizarlas en un entorno completamente visual, las potencialidades brindadas por el lenguaje de programación PHP como la manipulación de errores, el cambio de las propiedades de los objetos en tiempo de ejecución etc. 

Se especifica, en el tercer epígrafe, como fue implementada la seguridad de la Base de Datos de Valmat mostrando como se construyó con el empleo del gestor de Base de Datos de MySQL que permite realizar esta seguridad a nivel de tablas de la Base de Datos. También se analiza como fue implementada la ayuda. 

3.1 Implementación de la Base de Datos de Valmat.

Teniendo en cuenta la selección del SGBD MySQL y ajustando el diseño de la Base de Datos efectuada en el capítulo anterior a las facilidades ofrecidas por este gestor, se procede a la implementación de la   Base de Datos de Valmat, tomando como punto de partida, la descripción de las entidades y sus atributos, resultante del diseño de la Base de Datos a partir del modelo conceptual concebido en el primer capítulo logramos obtener el Modelo Lógico de los Datos Figura 3..3.1, apoyándonos en la herramienta Visio 
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Figura .3.1.1 - Modelo Lógico de

Seleccionar el Sistema Gestor de Base de Datos (SGBD) es fundamental para lograr un mejor trabajo con datos y para facilitar las tareas en cuanto al trabajo con datos y un mejor desarrollo de la aplicación, presentando a continuación una valoración, en este caso, de MySQL   la que fue utilizada para implementar la Base de Datos de la aplicación Web. 
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Figura 3.1.2 Crear base de datos

[image: image16.png]Base de datos
valmat (3)

B vm_estudiante
B vm_preguntas
B vm_profesor




Figura3.1.3 Base de datos
Una Base de Datos consiste en una relación de tablas que contienen datos u otros objetos como consultas. Este Sistema de Gestor de Base de Datos organiza la información en tablas. Cada Tabla representa una entidad, el atributo de la entidad es representado por la columna y cada fila representa una instancia del objeto. 
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Figura3.1.4 Crear tablas

 Otras de las características importantes dentro de la implementación de la Base de Datos está en el tipo de dato, o la definición del tipo de información que va almacenada en la columna de una tabla, estos son (texto, numérico, Etc.). 
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Figura3.1.5 Tabla de   Estudiantes y tipos de Datos de utilizados.

En la implementación de una Base de Datos las relaciones y consultas son un tema fundamental. MySQL carece de algunas potencialidades como la de vistas relacionales y asistentes para la realización de consultas. Existen herramientas que son capaces de facilitar algunos de estos aspectos, pero no se consideró su uso, pues las consultas necesarias para la implementación de la aplicación eran sencillas y fueron realizadas usando código SQL directamente.
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Figura3.1.6 consulta a la Base de datos

3.2 Implementación de la Interfaz de Usuario de Valmat.

 Para decidir que herramienta utilizar para la implementación del sistema fue muy complejo, pues el aspecto fundamental es la necesidad de desarrollo y el dominio que se que se tengan sobre la herramienta a utilizar

En el caso del sistema Valmat, se seleccionó el Dreamweaver, puesto que:

Dreamweaver tiene un gran poder de ampliación y personalización, este programa y sus tradiciones (como la de insertar un hipervínculo, una imagen o añadir un comportamiento) están hechas en Javascript-C lo que le ofrece una gran flexibilidad en estas materias y hace que sea un programa muy fluido

Como editor WYSIWYG que es, oculta el código HTML de cara al usuario, posibilitando que se pueda crear sitios web fácilmente. Este le permite al usuario utilizar la mayoría de los navegadores Web instalados en su ordenador y dispone de herramientas de administración de sitios dirigidas a principiantes, la habilidad de encontrar y reemplazar líneas de texto y código por cualquier tipo de parámetro especificado, en el sitio web completo. 

Uno de los aspectos importantes fue el diseño pues se ha utilizado uniformidad en todos los módulos del sistema buscando identidad en el producto. Posee un banner en la parte superior que su diseño es sencillo y se vincula con el contenido de la página; los colores son suaves y los textos que se presentan son de color negro. 

Las imágenes presentes son de formato GIF y JPG buscando con ello que la descarga de la página en el navegador cliente sea rápida, sin dejar de perder con ello calidad de diseño; basándonos en que el formato recomendado internacionalmente para usar en la Web es GIF ya que estos ficheros ocupan poco espacio en memoria y se adapta muy bien a los entornos de Internet.

También este tiene las funciones típicas de un editor de código fuente para la web que han motivado aún más su elección:

4. Es un administrador de sitios, para agrupar los archivos según el proyecto al que pertenezcan. 

5. Es un cliente FTP integrado, que permite subir los archivos editados inmediatamente al sitio en Internet. 

6. Posee la función de autocompletar y resaltado de la sintaxis para instrucciones en HTML y lenguajes de programación como PHP, JSP o ASP. 
7. La Split View (Vista dividida) que permite observar el código y el diseño simultáneamente. Sin lugar a dudas su uso facilito y agilizó el trabajo durante la implementación de Valmat. 
8. El coloreado de la sintaxis al incluir código dinámico como PHP y Javascript   además del enumerado de las líneas de código para una mayor rapidez de localización de los errores. 
La implementación de la aplicación Valmat estuvo enmarcada en el uso de tecnologías Open Source, independientemente del Editor Web utilizado, la mayor utilidad aprovechada en cuanto a herramientas de software y tecnología se refiere fue la fácil integración entre el gestor MySQL y la tecnología PHP. 

Después de haber concluido la implementación de la aplicación Valmat de manera satisfactoria, se comprobó lo acertado de la elección de las herramientas y tecnologías, principalmente de la tecnología PHP por sus características similares al C++ que permitieron a la autora un mejor desenvolvimiento durante la codificación, además se comprobó que PHP, en efecto, está dotado de funciones que facilitan su uso Además fue sencillo encontrar numerosos ejemplos de código PHP en Internet cada vez que se afrontó una duda, todo ello gracias al auge en el uso mundial de esta tecnología.

3.3 Sistema de Seguridad 

Los permisos en MySQL disponen de un sistema bien diseñado, manejable y factible de tramitar. Estos admiten o impiden que determinados usuarios o equipos se conecten al servidor y que ejecuten determinadas operaciones en las Bases de Datos, tablas o incluso en columnas especificas de las tablas. 
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Figura3.1.5 Gestión de Privilegios
Todo el sistema de permisos MySQL es guardado en una Base de Datos llamada mysql, que se componen de cinco tablas: host, user, db, tables_priv, colums_priv.   

La tabla user contiene información sobre los usuarios, desde que máquinas pueden acceder a nuestro servidor MySQL, su clave y de sus diferentes permisos. La tabla host informa sobre que máquinas podrán acceder a nuestro sistema, así como a las bases de datos que tendrán acceso y sus diferentes permisos. Finalmente, las tablas db, tables_priv, columns_priv proveen de un control individual de la Bases de Datos, tablas y columnas (campos).   

Para la implementación Valmat la atención se fijó en la tabla user que a continuación describimos: 
	Campo
	Tipo
	Por Defecto

	Host
	char(60)
	 

	User
	char(16)
	 

	Password
	char(16)
	 

	Select_priv
	enum('N','Y')
	N

	Insert_priv
	enum('N','Y')
	N

	Update_priv
	enum('N','Y')
	N

	Delete_priv
	enum('N','Y')
	N

	Create_priv
	enum('N','Y')
	N

	Drop_priv
	enum('N','Y')
	N

	Reload_priv
	enum('N','Y')
	N

	Shutdown_priv
	enum('N','Y')
	N

	Process_priv
	enum('N','Y')
	N

	File_priv
	enum('N','Y')
	N

	Grant_priv
	enum('N','Y')
	N

	References_priv
	enum('N','Y')
	N

	Index_priv
	enum('N','Y')
	N

	Alter_priv
	enum('N','Y')
	N


Tabla - III.4.2 – Descripción de la Tabla user
He aquí una breve descripción de los diferentes permisos:

· Select_priv: Permite utilizar la sentencia SELECT 

· Insert_priv: Permite utilizar la sentencia INSERT 

· Update_priv: Permite utilizar la sentencia UPDATE 

· Delete_priv: Permite utilizar la sentencia DELETE 

· Create_priv: Permite utilizar la sentencia CREATE o crear bases de datos 

· Drop_priv: Permite utilizar la sentencia DROP o eliminar bases de datos 

· Reload_priv: Permite recargar el sistema mediante mysqladmin reload 

· Shutdown_priv: Permite parar el servidor mediante mysqladmin shutdown 

· Process_priv: Permite manejar procesos del servidor 

· File_priv: Permite leer y escribir ficheros usando comando como SELECT INTO OUTFILE y LOAD DATA INFILE 

· Grant_priv: Permite otorgar permisos a otros usuarios 

· Index_priv: Permite crear o borrar índices 

· Alter_priv: Permite utilizar la sentencia ALTER TABLE 

CONCLUSIONES

   Consideramos que con la realización de este trabajo se logró diseñar e implementar una aplicación web que contribuye al desarrollo de los valores de la asignatura de Matemática en alumnos de séptimo grado de la ESBEC “Benito Juárez”. Además analizando la estimación del costo del sistema podemos decir que es factible la aplicación de la propuesta realizada.

Para el logro de los objetivos profundizamos nuestros conocimientos en:
1. El uso del software para la realización de Web, Dreamweaver

2. El uso del lenguaje de programación PHP, HTML, Java Script

3. El uso del gestor de Base de Datos MySQL  para implementar el diseño de la Base de Datos de la aplicación creada y de su seguridad.

4. El uso del Lenguaje Unificado de Modelado (UML) para realizar el diseño de Valmat.

5. El uso de herramientas como: Erwin 6.01, Rational Rose y Visio.

RECOMENDACIONES

Recomendamos que en trabajos futuros se:

1. Introduzca el uso de Valmat en la ejecución del proceso de enseñanza aprendizaje de la asignatura Matemática en séptimo grado de la ESBEC “Benito Juárez” y posteriormente se extienda a todos los centro de Secundaria Básica.

2. Explotar al máximo el sistema, como estudio independiente, para desarrollar el proceso de aprendizaje de los estudiantes.

3.  Continuar trabajando en el perfeccionamiento de Valmat, contribuyendo así al uso más productivo del mismo. 
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Anexos
Anexo #1

Unidad #1 de séptimo grado: El significado de los números.

Epígrafe 1.2: Operaciones con los números naturales, fraccionarios y expresiones decimales.

Dosificación:
    1. Ejercicios de adición y sustracción de números fraccionarios.

    2. Ejercicios de multiplicación de números fraccionarios.

    3. Ejercicios de división de números fraccionarios.

    4. Operaciones combinadas de números naturales y fraccionarios.

    5. Resolución de problemas aritméticos.

    6. Resolución de problemas aritméticos.

Objetivos del grado:

1. Recopilar, organizar y describir datos relacionados con la obra de la revolución y las agresiones imperialistas, sobre la biodiversidad en su entorno natural y social, para comprender sus tendencias, utilizando recursos del cálculo - en los números naturales y fraccionarios, del trabajo con variables, de la determinación de áreas de figuras planas y del tanto por ciento.

2. Realizar estimaciones comparaciones con cálculos exactos, para orientarse en la determinación de cantidades, longitudes y áreas, utilizando las operaciones básicas con números naturales y fraccionarios, así como el sistema internacional y sus conversiones hacia otras unidades utilizadas comúnmente.

3. Esbozar figuras, a partir de objetos reales, para emplearlas en la resolución de problemas prácticos que requieran la confección de croquis y orientarse en su entorno, aplicando las relaciones de posición y magnitudes básicas en las figuras planas fundamentales.

4. Resolver problemas relacionados con la vida económica, política y social del país, de su hogar y escuela, utilizando el orden y las operaciones con los números naturales y fraccionarios, el tanto por ciento, la solución de ecuaciones lineales que se reducen a la forma ax+b=c en esos conjuntos numéricos y las propiedades básicas de las figuras fundamentales en el plano (rectas, segmentos, ángulos, triángulos, y cuadriláteros). 

Objetivo de la unidad 

1. Recopilar, organizar y comparar datos relacionados con la obra de la Revolución y las agresiones imperialistas, para comprender sus tendencias, empleando el orden y el cálculo con números naturales, fracciones y expresiones decimales.

2. Realizar estimaciones y compararlas con cálculos exactos, para orientarse en la determinación de cantidades, con el apoyo de las operaciones básicas con números naturales, fracciones y expresiones decimales, además del sistema internacional y sus conversiones hacia otras unidades de medida de uso común.

3. Resolver problemas relacionados con la vida económica, política y social del país, de su hogar y escuela utilizando las operaciones con números fraccionarios y el tanto por ciento.

Anexo #2

Cuestionario a estudiantes.
Consigna: Como parte de una investigación que se está realizando para perfeccionar la calidad del proceso docente educativo necesitamos conocer tu opinión sincera para acercarnos a la realidad del proceso de enseñanza aprendizaje de la asignatura Matemática, esperamos tu valiosas cooperación

                                                                               Gracias.

Objetivo: Determinar la valoración que hacen los estudiantes de la asignatura.

1- Grado ____

2- Te gustaría más recibir una clase de:

____ Matemática   ____ Computación  ____ Español  _____ Historia ____ Cualquiera.

3- Marca con una cruz en el espacio, según tu opinión, que más  se acerque a la proposición.

          3.1 Fundamente tu elección.
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Anexo #3

Cuestionario a estudiantes.

Objetivo: Determinar la valoración que hacen los estudiantes de diferentes esferas de su vida social.

___  ¿Cuáles son las cualidades que según tu opinión debe poseer un joven?

___ ¿Cuáles son los valores que debe formar la Matemática?

Anexo #4

Análisis de los resultados de los cuestionarios a alumnos.

Muestra:

  Año        Cantidad de alumnos          Matricula           %

                     entrevistados 

7mo                      30                                130             23,1                     

8vo                      20                                 124             16,12

9no                      30                                 126             23,8

Total                  80                                  380            21,05

Resultados pregunta # 2

Matemática          Computación            Español             Historia          Cualquiera

  Total     %              Total     %             Total     %        Total     %          Total     %

     9      11,25           31      38,75           17     21,25      15      18,75         8       10

2.1 Orden decreciente

· Consideran la Computación más importante por su utilidad práctica.

· La Historia los prepara políticamente.

· El Español es menos monótono que la Matemática.

Resultados pregunta # 3

3.1 El 46 % de los estudiantes valoran de importante la Matemática para la vida.

3.2 El 61% de los estudiantes considera que existen bastantes problemas de la vida que se relacionan con la Matemática.

3.3 Solo el 44 % de los estudiantes valoran interesante las clases de Matemática.

3.4 El 40 % de los estudiantes valoran que no utilizan los contenidos matemáticos en las actividades extradocentes. 

Anexo #5

Análisis de los resultados del cuestionario a estudiantes.

Resultados pregunta # 1

Cualidades de un joven. (Orden decreciente)

· Responsable

· Estudioso

· Honesto

· Honrado

· Patriota

· Antiimperialista

· Solidario

Resultados pregunta # 2

En el segundo aspecto del cuestionario no se menciona ningún valor de la asignatura.

Anexo #6

Guía de entrevista a profesores.

Objetivo. Valorar la concepción que tienen los profesores de la escuela en cuanto al proceso de formación de valores.

Indicadores.

1- Consideración de los valores de la asignatura a formar en el adolescente.

2- Manera en que la asignatura tributa al proceso de formación de los valores.

3- Papel de la asignatura en el proceso de formación de valores universales, papel del claustrillo e interrelación entre estas dos instancias de trabajo metodológico.

4- Acciones que ejecuta la asignatura para formar el sistema de valores profesionales.

Anexo #7 Interfaces y descripciones textuales de los Casos de Uso 

	Caso de Uso:
	Iniciar Valmat

	Actores:
	Estudiantes

	Descripción: Se inicia cuando el estudiantes coloca la dirección URL de Valmat en la barra de direcciones del  navegador Web. 

	Referencias: 
	RF1

	Precondiciones:
	Este disponible URL de Valmat

	Poscondiciones:
	Se mostró la página principal de Valmat

	Curso Normal de los Eventos

	Acción del estudiante
	Respuesta de Valmat

	1. Escribe de forma correcta la dirección URL de Valmat en la barra de direcciones del navegador Web.
	2. Visualiza la página de inicio de Valmat. 

	3. selecciona la opción estudiante para registrarse


	4. Aparece un cuadro de diálogo que dice llene bien los datos.

	5. Llena los datos y da registrar
	6. Visualiza la página principal de estudiante.
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                          Interfaz registrar estudiante
	Caso de Uso:
	Iniciar Valmat

	Actores:
	profesor

	Descripción: Se inicia cuando el profesor coloca la dirección URL de Valmat en la barra de direcciones del  navegador Web. 

	Referencias: 
	RF1

	Precondiciones:
	Este disponible URL de Valmat

	Poscondiciones:
	Se mostró la página principal de Valmat

	Curso Normal de los Eventos

	Acción del profesor
	Respuesta de Valmat

	1. Escribe de forma correcta la dirección URL de Valmat en la barra de direcciones del navegador Web.
	2. Visualiza la página de inicio de Valmat. 

	3. selecciona la opción profesor para registrarse


	4. Aparece un cuadro de diálogo que dice revise todos los datos antes de enviar información.

	5. Acepta
	6. entre los datos

	7. entra los datos y da registrar.
	8. Visualiza la página principal de profesor.
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                                                            Interfaz registrar profesor

	Caso de Uso:
	Preguntas

	Actores:
	estudiantes

	Descripción: Se inicia cuando el estudiante selecciona la opción “pregunta” del menú principal de Valmat.

	Referencias: 
	RF5

	Precondiciones:
	Se ha seleccionado la opción pregunta del menú.

	Poscondiciones:
	Se mostró el contenido de opción

	Curso Normal de los Eventos

	Acción estudiante
	Respuesta de Valmat

	
	1. Comienza el cuestionario de preguntas

	2. responde la pregunta y da evaluar
	3. Compara la respuesta dada por el estudiante y la respuesta correcta de la pregunta y emite un mensaje de correcto o incorrecto con la rectificación en caso necesario.
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Interfaz consultar preguntas.
	Caso de Uso:
	Modificar

	Actores:
	Profesor o Administrador

	Descripción: Se inicia cuando el administrador o el profesor selecciona la opción “modificar” 

	Referencias: 
	RF2, RF3

	Precondiciones:
	Se ha seleccionado la opción actualizar.

	Poscondiciones:
	Se mostró el contenido de opción

	Curso Normal de los Eventos

	Acción profesor
	Respuesta de Valmat

	
	1. Muestra las sub-opciones 

· preguntas +

· lecciones -



	2. puede seleccionar.

· preguntas +

· preguntas -


	3. si selecciona

· preguntas+: pide la entrada de información sobre pregunta.

· Pregunta-: pide el número de la pregunta



	4.- entra los datos y da insertar

     Entra el número y da eliminar 
	5. Inserta los nuevos datos.

Se elimina la pregunta
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Interfaz gestionar preguntas.
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