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Introducción

· Los ordenadores, como cualquier máquina, están diseñados para realizar tareas repetitivas. 

· Es por ello que nuestros programas pueden aprovecharse de este principio para realizar una determinada secuencia de instrucciones un cierto número de veces.

· Para ello, utilizamos las estructuras llamadas en bucle que nos ayudan a, usando unas pocas líneas, realizar una tarea incluida dentro del bucle un cierto numero de veces definido por nosotros mismos. 

· PHP propone varios tipos de bucle cada uno con características especificas: 

Estructuras Repetitivas

·  Son estructuras basadas en reiterar una o un grupo de instrucciones "n" veces y dependen de una variable de control del ciclo.

· PHP propone varios tipos de estructuras repetitivas o ciclos, cada uno con características específicas distintas.

Tipos de Bucles

Existen 4 tipos de bucles para PHP, estos son:

· While 

· Do...While 

· For

· Bucle foreach 

Bucle while 

· Sin duda el bucle más utilizado y el más sencillo. 

· Lo usamos para ejecutar las instrucciones contenidas en su interior siempre y cuando la condición definida sea verdadera. 

La estructura sintáctica es la siguiente. 

	while (condición)
{
   instruccion1;
   instruccion2;
   ...
} 


· Su funcionamiento es sencillo, ya que pimero se evalua que la condición sea verdadera y luego se ejecuta, hasta que la condición pase a ser falsa; una sentencia while (Español: Mientras) puede que no se ejecute ni siquiera una vez, si su condición es inicialmente falsa.

Ejemplo01

Un ejemplo sencillo es este bucle que aumenta el tamaño de la fuente en una unidad a cada nueva vuelta por el bucle: 

	<?
$size=1;
While ($size<=6)
{
   echo"<font size=$size>Tamaño $size</font><br>\n";
   $size++;
}
?> 


Explicación

· Diremos que, antes de nada, hemos de definir el valor de la variable que vamos a evaluar en la condición. 

· $size=1;

· En este caso le hemos atribuido un valor de 1 que corresponde a la letra más pequeña. 

· El paso siguiente es crear el bucle en el que imponemos la condición que la variable no exceda el valor de 6. 

· La instrucción a ejecutar será imprimir en nuestro documento un código HTML en el que la etiqueta font y el mensaje que contiene varían a medida que $size cambia su valor. 

· El siguiente paso es incrementar en una unidad el valor de $size. Esto se puede hacer con una expresión como la mostrada en el bucle ($size++) que en realidad es sinónima de: 

· $size=$size+1 

Ejemplo02

· El bucle while se suele utiliza cuando no se sabe exactamente cuantas iteraciones se deben realizar antes de acabar. 

· Vamos a utilizarlo en otro ejemplo, en el que hay que recorrer una cadena hasta encontrar un carácter dado. 

· Si lo encuentra, escribir su posición. Si no, escribir que no se ha encontrado. 

Nota:

· Para hacer este ejercicio necesitamos conocer la función de cadena strlen(), que obtiene la longitud de la cadena que se le pase por parámetro. 

· int strlen (string cad).Devuelve un entero igual a la longitud de la cadena. 

<? 
$cadena = "hola a todo el mundo"; 
//recorro la cadena hasta encontrar una "m" 
$i=0; 
while ($cadena[$i]!="m" && $i< strlen($cadena)){ 
    $i++; 
} 

if ($i==strlen($cadena)) 
    echo "No se encuentra..."; 
else 
    echo "Está en la posición $i"; 
?> 

Explicación

· En este ejemplo se define una cadena con el valor "hola a todo el mundo". Posteriormente se recorre esa cadena hasta el final de la cadena o hasta encontrar el caracter "m", utilizando una variable $i que lleva la cuenta de los caracteres recorridos. 

· Al final del bucle while, si se salió porque se encontró el caracter "m", la variable $i valdrá un número menor que la longitud de la cadena. 

· Si se salió por llegar al final de la cadena, la variable $i valdrá lo mismo que la longitud en caracteres de esa cadena. 

· En el condicional simplemente se comprueba si $i vale o no lo mismo que la longitud de la cadena, mostrando los mensajes adecuados en cada caso. 

Bucle do/while 

· Este tipo de bucle no difiere en exceso del anterior.

La sintaxis es la siguiente: 

	do
{
   instruccion1;
   instruccion2;
   ...
}
while (condición) 


· La diferencia con respecto a los bucles while es que este tipo de bucle evalúa la condición al final con lo que, incluso siendo falsa desde el principio, éste se ejecuta al menos una vez.

· Todo lo explicado referente al bucle while se aplica también al do...while, sin embargo la principal diferencia con este es que el do...while siempre ejecuta al menos la primera iteración, mientras que en el while pudiera no ejecutar ninguna iteración, esto ocurre si la condición es falsa desde antes del inicio del bucle.

Ejemplo01

<?php
  $i = 5;

  $n = 1;

  do {


 $n = $n * $i;

    $i -= 1;

  }while($i > 1);

  echo "5! es igual a: " . $n

 ?>
Salida

5! es igual a: 120

Explicación

· Claro que, si cambiamos la primera instrucción por $i = 0 el bucle se ejecutará al menos una vez, pues la condición se evalúa al final, y dará la salida (errónea):

· 0! es igual a : 0

Reflexión:

· Al programar un bucle es importante reflexionar por un momento si nos conviene usar while o do...while: ¿necesitamos que se evalúe la condición antes de la primera iteración? ¿o el bucle debe entrar al menos una vez antes de evaluar la condición?

Bucle for 

· PHP está provisto de otros tipos de bucle que también resultan muy prácticos en determinadas situaciones. 

· El más popular de ellos es el bucle for que, como para los casos anteriores, se encarga de ejecutar las instrucciones entre llaves. 

· La diferencia con los anteriores radica en cómo se plantea la condición de finalización del bucle. 

La sintaxis es la siguiente: 

for (inicialización; condición; actualización)

{
   instruccion1;
   instruccion2;
   ...
}


Descripción

1. Inicialización: Es una expresión que ejecuta una sola vez al inicio y predetermina el primer valor inicial, mas comúnmente asignado a una variable ejemplo:

· :$i = 1;

2. Condición: Es una expresión que se evalúa como falsa o verdadera, si es falsa el bucle finaliza, en caso contrario el bucle ejecuta la sentencia ejemplo:

· :$i <= 5;

3. Actualización: Es una expresión que modifica la expresión de inicialización comúnmente en incremento o decremento Ejemplo:

· :$i += 1

Nota: 

· Observe que en esta ultima expresión no lleva (;).

Explicación

· Completada así la primera iteración se vuelve a evaluar la segunda expresión, y si esta es verdadera se ejecuta nuevamente la sentencia, con esto se completa una segunda iteración. Las iteraciones continúan hasta que la segunda expresión sea evaluada a falso.

· En resumen estas expresiones son la inicialización, donde se dá el valor inicial a la variable de control del bucle; la condición que inicia cada iteración solo si es evaluada a verdadero; y el actualización o paso que incrementa o decrementa la variable de control al final de cada iteración para garantizar que la condición eventualmente evalúe a falso. 

Script

<?php
  for($i = 1; $i <= 5; $i += 1) echo $i . "<br>";  

 ?>
Resultado

1

2

3

4

5

Ejemplo01

· Para aclarar su funcionamiento vamos a expresar el ejemplo de bucle while visto en el capítulo anterior en forma de bucle for: 

	<?php

For ($size=1;$size<=6;$size++)
{
   echo"<font size=$size>Tamaño $size</font><br>\n";
}
?> 


Explicación

· Las expresiones dentro del paréntesis definen respectivamente: 

· Inicialización de la variable. Valida para la primera vuelta del bucle. 

· Condición de evaluación a cada vuelta. Si es cierta, el bucle continua. 

· Acción a realizar al final de cada vuelta de bucle. 

Ejemplo02
<?php
  for($i = 2; $i <= 10; $i += 2)

  {

    echo "......................<br>";

    //contando números pares
    echo "i vale: " . $i . "<br>";

    //sus cuadrados
    echo "i^2: " . $i*$i . "<br>";

    //y sus inversos
    echo "1/i: " . 1/$i . "<br>";

    }

 ?>
Reflexión:

· Bueno, ya sabemos como crear dos tipos de bucles, los while (o do...while) y los for. 

· Aunque puedes hacer codificar programas que hagan lo mismo con cualquiera de los bucles lo más lógico sería usar bucles while cuando no sabes el número de iteraciones que debes hacer (y la condición es del tipo ($respuesta == "Si")), y bucles for cuando si lo sabes (y la condición es del tipo ($X <= 10)).
Bucle foreach 

· Este bucle, implementado en las versiones de PHP4, nos ayuda a recorrer los valores de un array lo cual puede resultar muy útil por ejemplo para efectuar una lectura rápida del mismo. Recordamos que un array es una variable que guarda un conjunto de elementos (valores) catalogados por claves. 

La estructura general es la siguiente: 

	Foreach ($array as $clave=>$valor)
{
   instruccion1;
   instruccion2;
   …;
} 


· Un ejemplo práctico es la lectura de un array lo cual podría hacerse del siguiente modo: 

	<?
$moneda=array("España"=> "Peseta","Francia" => "Franco","USA" => "Dolar");
Foreach ($moneda as $clave=>$valor)
{
   echo "Pais: $clave Moneda: $valor<br>";
}
?> 



Explicación:

· Este script se encargaría de mostrarnos por pantalla el contenido del array $moneda. 

· No resultaría mala idea crear una función propia basada en este bucle que nos permitiese visualizar arrays monodimensionales y almacenarla en nuestra librería.

· Esta función podría ser definida de esta forma: 

	Function mostrar_array ($array)
{
Foreach ($array as $clave=>$valor)
{echo "$clave=>$valor<br>";}
} 


Salir de un bucle: 

· Break y continue
· Estas dos instrucciones se introducen dentro de la estructura y nos sirven respectivamente para escapar del bucle o saltar a la iteración siguiente. 

· Pueden resultarnos muy prácticas en algunas situaciones.
Ejemplos

· Aunque un bucle se termina cuando la condición se evalúa a falsa hay ocasiones en que necesitamos interumpir el bucle abruptamente. 

· La instrucción break (Español: Interrupción) interrumpe inmediatamente la ejecución del bucle y el control se pasa a la instrucción inmediatamente posterior al while. 

· Veamos este ejemplos usando break:
	Usos de break

	Para romper bucles infinitos
	Para interrumpir el bucle

	 <?php 

  $n = 1;

  $i = 1;

  while(true){
    $i = $i + 1;

    $n = $n * $i;

    if ($n > 100) break;

  }
  echo "i = " . $i;

  echo "<br>n = " . $n;

 ?>
Salida:

i = 5

n = 120
	 <?php 

  $i = 50;

  $mensaje = "No hay múltiplos de 11 entre " .

             "50 y 100. (¿no hay?)";

  while($i < 100){
    if ($i % 11 == 0)
    {
      $mensaje = "El primer múltiplo de 11 " .

                 "entre 50 y 100 es: " . $i;

      break;

    }
    $i += 1;

  }
  echo $mensaje;

 ?>


Salida:

· El primer múltiplo de 11 entre 50 y 100 es: 55
Operadores

Operadores de incremento 

· Sirven para aumentar o disminuir de una unidad el valor de una variable 

	++$variable
	Aumenta de 1 el valor de $variable

	--$variable
	Reduce de uno el valor de $variable


Operadores combinados 

· Una forma habitual de modificar el valor de las variables es mediante los operadores combinados: 

	$variable += 10
	Suma 10 a $variable

	$variable -= 10
	Resta 10 a $variable

	$variable .= "añado"
	Concatena las cadenas $variable y "añado"


· Este tipo de expresiones no son más que abreviaciones de otras formas más clásicas: 
$variable += 10 
es lo mismo que: 
$variable = $variable+10
Aplicación del alumno
· Mostrar la tabla de multiplicar del 2. Emplear el for, luego el while y por último el do/while.
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