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INTRODUCCIÓN
Un sistema de numeración es un conjunto de símbolos y reglas de generación, con el cual se puede construir todos los números validos en el sistema, estos símbolos y reglas permiten la creación y resguarda datos en un computador, y luego está información estará disponible para el usuario.
La información resguardada por un computador disminuye la capacidad de almacenamiento de la misma, por lo tanto, se describirán las unidades de almacenamiento que posee un computador.
Un Sistema de Numeración es un conjunto de símbolos y reglas de generación que permiten construir todos los números válidos en el sistema. Estos sistemas permiten representar la información que posee un computador.
En la Informática se usaron muchos sistemas de numeración como lo fue el Sistema Binario Decimal, octal y hexadecimal, ya que eran muy importantes para la realización de programas.

Los diagramas de flujo ayudan en la definición, formulación, análisis y solución de problemas. 

1.    DEFINA Y EXPLIQUE CON UN EJEMPLO, LOS SIGUIENTES SISTEMAS DE NUMERACIÓN: BINARIO, OCTAL, DECIMAL Y HEXADECIMAL.

· Sistema Binario
Es un sistema de base dos y se utiliza en las máquinas electrónicas porque se basa en dos estados (base dos) estables 0 y el 1 8apagado y encendido) que utiliza el hardware de las computadoras. Se basa en la representación de cantidades utilizando los dígitos 1 y 0, donde el 1 es encendido y el 0 es apagado cada dígito de un número representado en este sistema representa un Bit. 
Suma Binaria: Es parecida a la suma decimal, solo que en este caso se manejan dígitos de (0 y 1), y cuando el resultado excede de los símbolos utilizados, se agrega el exceso (acarreo) a la suma parcial, siguiente hacia la izquierda.
Las tablas de sumar son:

	Tabla del 0 – Tabla del 1

	0 + 0 = 01 + 0 = 1

	0 + 1 = 11 + 1 = 10 ( o con acarreo 1)


Ejemplo: Sumar los números binarios 100100 (36) y 10010 (18)
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Se puede apreciar que no tenemos ningún acarreo en las sumas parciales.
Ejemplo: Sumar 11001 (25) y 10011 (19)
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· Sistema Octal
Es un sistema de numeración cuya base es 8, es decir, utiliza símbolos para la representación de cantidades. Los 8 símbolos son: 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7. Estos sistemas son también llamados posiciónales y la posición de sus cifras se mide con la relación a la coma decimal.
Ejemplo: Si tenemos el número (327)8, su correspondiente valor en base 10 será:
[image: image3.png](327)s =3.82+2.8'+768°=
=192+ 16+7=(215)10




· Sistema Decimal
Es uno de los sistemas denominados Posiciónales, utilizando un conjunto de símbolos, cuyo significado depende fundamentalmente de su posición al símbolo como (,) decimal. Su base es 10, emplea 10 caracteres o dígitos diferentes para indicar una determinada cantidad: 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9. el valor de cada símbolo depende de su posición dentro de la cantidad a la que pertenece.

Ejemplo: 
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· Sistema Hexadecimal
Esta compuesto por 16 símbolos: 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, A, B, C, D, E, F. Su base es 16. Es uno de los sistemas más utilizados, ya que además de simplificar la escritura de los números Binarios, todos los números del sistema se pueden expresar en cuatro Bits Binarios al ser 16 = 24.
Ejemplo: Si analizamos el número (327)16 y obtenemos su correspondiente valor en base 10, será: 

[image: image5.png](327)15=3 . 162+2.161+7.16°=
=768 +32+7 =(807)o

Porlo que (327)15 = (807)10




2. EXPLIQUE Y CITE (01) EJEMPLO PARA LAS SIGUIENTES CONVERSIONES NUMERICAS: DECIMAL – BINARIO, BINARIO – DECIMAL. 

· Conversión Decimal – Binario: 
La forma más simple es dividir sucesivamente el número decimal y los cocientes que se van obteniendo por 2 hasta que el cociente en una de las divisiones se hagan cero. 
Ejemplo: Convertir el número 10 Binario

[image: image6.png](10) 10=(1010) 2




· Conversión Binaria – Decimal: 
Consiste en rescribir el número binario en posición vertical de tal forma que la parte de la derecha que en la zona superior y la parte de la izquierda quede en la parte izquierda,  se suma el dígito del producto de dos con el resultado de la operación anterior, teniendo en cuenta que para el primer dígito el resultado de la operación es “0”
Ejemplo: Convertir en decimal el número binario 101011.
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3.   DEFINICION Y (01) EJEMPLO CONVERSION ENTRE LAS UNIDADES: BIT, BYTE, KILOBYTE, MEGABYTE, GIGABYTE Y TERABYTE

· Bit
Son dígitos Binarios, se expresa con un 1 o uno, es la unidad mínima de almacenamiento de información. La palabra bit es una construcción de las palabras inglesas binary digit, digito binario. 
· Byte
Es un conjunto de 8 bits, el cual puede representar un valor asignado a un carácter. 
· Kilobyte (kb)
Unidad de medida de la cantidad de información en formato digital, un kilobyte equivale a 1024 byte. 
· Megabyte (MB)
Es una medida de cantidad de datos informáticos, equivale a 1024 kilobyte o (1.000.000) bytes. 

· Gigabyte (GB)
Es  una  unidad  de  almacenamiento  que  equivale  1.000.000.000 bytes (mil millones de bytes), si somos exactos 1 GB son 1.073.741.824 bytes 0 1024 MB.
· Terabyte
Unidad de almacenamiento que equivale 1024 Gigabytes.

Conversiones 
	
	Bit
	byte
	Kilobyte 
	Megabyte 
	Gigabyte 

	Bit
	1
	8
	8.192
	8.388.608
	8.589.934.592

	Byte
	8
	1
	1.024
	1.048.576
	1.073.741.824

	Kilobyte
	8,192
	1.024
	1
	1.024
	1.048.576

	Megabyte
	8.388.608
	1.048.576
	1.024
	1
	1.024

	Gigabyte
	8.589.934.592
	1.073.741.824
	1.048.576
	1.024
	1

	Terabyte
	8.796.093.022.208
	1.099.511.627.776
	1.073.741.824
	1.048.576
	1.024


4.  DEFINA Y EXPLIQUE LA IMPORTANCIA DE LOS DIAGRAMAS DE FLUJO
Es la representación gráfica, mediante la utilización de signos convencionales, del proceso que sigue la información en un programa determinada. Se utilizan habitualmente en la fase de desarrollo de aplicaciones por los programadores.
El diagrama de flujo es una de las técnicas de algoritmos más antigua y consiste en representar mediante símbolos las operaciones a realizar. 

Son importantes, ya que ayudan a designar representaciones gráficas, este diagrama es considerado en la mayoría de las empresas o departamentos de sistemas como el principal instrumento en la realización de cualquier método o sistema. Este permite la visualización de actividades innecesarias y verifica que la distribución de trabajo este equilibrada, es decir, bien distribuida en las personas, sin sobrecargo para algunas mientras otras trabajan poco. 
5.  EXPLIQUE C/U DE LOS SIMBOLOS QUE SE USAN EN LA SOLUCION DE PROBLEMAS CON DIAGRAMAS DE FLUJO.
· Línea de Flujo (Conexiones de pasos o flechas)
Muestra la dirección y sentido del flujo del proceso, conectando los símbolos. 
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· Terminador (comienzo o final de procesos)
En su inferior situamos materiales, información o acciones para comenzar el proceso o para mostrar el resultado en el final del mismo. 


[image: image9]
· Proceso (Actividad)
Tarea o actividad llevada a cabo durante el proceso.
 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



· Conector (conector con otros procesos)
Nombramos un proceso independiente que en algún momento aparece relacionado con el proceso principal. 
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· Datos  Entrada/salida (Información de apoyo)
Situamos en su interior la información necesaria para alimentar una actividad (datos parav realizarla).
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· Decisión (Decisión/Bifurcación)
Indica puntos en que se toman decisiones: si o no, abierto/cerrado.
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· Documento 
Se utiliza para hacer referencia a la geneo consulta de documentos especificos en un punto del proceso. 

[image: image14]
6.  RESUELVE 02 PROBLEMAS DE LOS VISTOS EN CLASES CON DIAGRAMAS DE FLUJOS. TAMBIÉN PUEDE RESOLVER PROBLEMAS DE SU INTERES PARTICULAR. 

Algoritmo: Ejercicio 1.

1. Elabore un algoritmo que sume dos números:

a. Definición del problema:

Elaborar un algoritmo que sume dos números:
b. Análisis del problema:
Entrada: A, B

Proceso: A + B

Salida: Resultados de suma

Validación: No Aplica

c. Diseño de Algoritmo:

Paso 1 – Inicio – Algoritmo – Suma 

Paso 2 – Declarar variables A y B de tipo numérico

Paso 3 – Escribir (“Ingrese el valor A y B respectivamente”)

Paso 4 – Leer (A, B)

Paso 5 – (“El resultado es”: A + B)

Paso 6 – Fin –  Algoritmo – Suma) 

· Diagrama de Flujo
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Ejercicio 2.

Algoritmo:
2. Escribir un algoritmo que calcule el área de un triangulo
a. Definición del problema:

Escribir un algoritmo que calcule el área del triángulo
b. Análisis del problema:

Entrada: B ( Altura 
Proceso: B ( Altura/2
Salida: Área
Validación: No Aplica

c. Diseño de Algoritmo:

Paso 1 – Inicio – Algoritmo – Área - Triángulo
Paso 2 – Declarar base, altura y área de tipo real. 
Paso 3 – Escribir (“Ingrese el valor de base y altura respectivamente”)

Paso 4 – Leer (base, altura)

Paso 5 – escribir (“El resultado es”: Área)

Paso 6 – Fin –  Algoritmo – Área - Triángulo 

· Diagrama de Flujo
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CONCLUSIÓN
En el trabajo realizado de gran importancia, se adquiere conocimientos básicos y avanzados de los sistemas de un computador como los Sistemas Binarios, Decimal, octal y Hexadecimal.
Las conversiones de las unidades de almacenamiento de datos e información como Bit, Bytes, Kilobytes, Megabytes, Gigabytes y Terabytes.

Los diagramas de flujo otro punto a tratar y ampliar en la realización de esta información, este diagrama es uno de los principales instrumentos utilizados en cualquier método o sistema a realizar. 

Es de gran importancia porque nos permite visualizar las actividades innecesarias y equilibra la distribución de trabajo a las personas. 

RECOMENDACIONES

· Los sistemas de numeración nos ayuda a la designación de dígitos que representan cada uno en un valor de información. 

· Los símbolos y las reglas de generación que permiten construir todos los números válidos en el sistema.

· Nos permiten representar la información que posee un computador.

· Las unidades Bit, Byte, Kilobytes, Megabytes, Gigabytes, son importantes para la capacidad de almacenamiento de información y datos. 

· El diagrama de flujo nos ayuda a representar gráficas y equilibrar el trabajo en las personas.

· Los diagramas de flujo ayuda a la definición, formulación, análisis yb solución del problema. 
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