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Tipos de procesadores conocidos 

· - 1971: Microprocesador 4004: Los 4004 fueron el primer microprocesador de Intel. Esta invención del descubrimiento impulsó la calculadora de Busicom y pavimentó la manera por empotrar inteligencia en objetos inanimados así como la computadora personal. 
· - 1972: Microprocesador 8008: Los 8008 eran dos veces tan poderosos como los 4004. Según la Electrónica de Radio de revista, Don Lancaster, un hobbyist de las computadoras especializadas, acostumbró los 8008 a crear a un predecesor a la primera computadora personal, una Electrónica de Radio de dispositivo dobló una "máquina de escribir de la TELEVISIÓN". Se usó como un término mudo. 
· - 1974: Microprocesador 8080: Los 8080 se volvieron los cerebros de la primera computadora personal--el Altair, según se alega nombrado para un destino de la Empresa de Starship del programa de televisión de Viaje de Estrella. Los hobbyists de la computadora podrían comprar un equipo para el Altair para $395. Dentro de meses, vendió tens de miles y crea el primer PC atrás los órdenes en historia. 
· - 1978: Microprocesador 8086-8088: Una venta del giro a la nueva división de la computadora personal de IBM hizo los cerebros del nuevo producto del golpe de IBM a los 8088--el IBM PC. El 8088's éxito propulsó Intel en las líneas de la Fortuna 500, y la revista de Fortuna nombró la compañía uno del "los Triunfos Comerciales del Seventies." 
· - 1982: Microprocesador 286: Los 286, también conocidos como los 80286, eran el primer procesador de Intel que podría ejecutar todo el software escrito para su predecesor. Esta compatibilidad del software sigue siendo un sello de la familia de Intel de microprocesadores. Dentro de 6 años de él sueltan, había un estimó 15 millones de 286-based computadoras personales instalados alrededor del mundo. 
· - 1985: El Microprocesador INTEL 386(TM): El Intel 386TM microprocesador ofreció 275,000 transistores--más de 100times tantos como el original 4004. Fue una 32-bit astilla y era "atareando multi," significándolo podrían ejecutar programas múltiples al mismo tiempo. 
· - 1989: El DX CPU Microprocesador INTEL 486(TM): La 486TM generación realmente significó usted va de una computadora orden-nivelada en punto-y-pulse el botón computando. Yo podría tener una computadora colorida la primera vez para y podría hacer desktop que publica a una velocidad significante," la tecnología de las llamadas historiador David K. Allison del el Museo Nacional de Smithsonian de Historia americana. El Intel 486TM procesador fue el primero en ofrecer un construir-en coprocesador de matemática que acelera computando porque ofrece que el matemática complejo funciona del procesador central. 
· -1993: Procesador de Pentium: El procesador de Pentium les permitió a las computadoras incorporar "mundo real" más fácilmente los datos como discurso, parezca, letra y imágenes fotográficas. El nombre Pentium, mencionó en las historietas y en charla de la televisión muestra, se volvió una palabra de la casa poco después la introducción. 
·  1995: Procesador Pentium profesional: Soltado por el otoño de 1995 el Pentium® En pro del procesador se diseña a combustible 32-bit servidor y las aplicaciones workstation-niveladas y habilita rápidamente computadora--ed el plan, ingeniería mecánica y cómputo científico. Cada Pentium® En pro del procesador se empaqueta junto con una segunda astilla de memoria de escondite velocidad-reforzando. El Pentium® poderoso En pro del procesador alardea 5.5 millones de transistores. 
·  1997: Procesador Pentium II: El 7.5 millón-transistor Pentium II procesador incorpora Intel tecnología de MMXTM que se diseña para procesar video, audio y datos de los gráficos eficazmente específicamente. Se introdujo en Solo Contacto del Borde innovador (S.E.C) Cartucho que también incorporó una astilla de memoria de escondite de gran velocidad. Con esta astilla, los usuarios de PC pueden capturar, pueden revisar y pueden compartir fotografías digitales con amigos y familia vía el Internet; revise y agregue texto, música o transiciones del entre-escena a las películas de la casa; y, con un teléfono video, envíe video encima de las líneas del teléfono normales y los Internet. 
· 1998: El Procesador Pentium II XEON (TM): El Pentium que se diseñan II procesadores de XeonTM para reunir los requisitos de la actuación de medio-rango y servidores más altos y Workstation. Consistente con la estrategia de Intel para entregar único targeted de productos de procesador para los segmentos de los mercados específicos, el Pentium II procesadores de XeonTM ofrecen innovaciones técnicas diseñadas para los Workstation y servidores que utilizan aplicaciones comerciales exigentes como servicios de Internet, almacenaje de los datos corporativo, creación satisfecha digital, y la automatización del plan electrónica y mecánica específicamente. Pueden configurarse sistemas basados en el procesador para descascarar a cuatro u ocho procesadores. 
·  1999: El Procesador Celeron (TM): Continuando la estrategia de Intel de procesadores en vías de desarrollo para los segmentos del mercado específicos, el Intel que el procesador de Celeron TM se diseña para el Valor el PC mercado segmento. Proporciona consumidores la gran actuación a un valor excepcional, y entrega actuación excelente para los usos como juego por dinero y el software educativo. 
·  1999: Procesador Pentium III: El Pentium III procesador ofrece 70 nuevas instrucciones--Internet Streaming las extensiones de SIMD--que dramáticamente refuerza la actuación de imaging avanzado, 3-D, vertiendo audio, video y aplicaciones de reconocimiento de discurso. Fue diseñado para reforzar Internet significativamente experimenta y les permite a los usuarios hacer tales cosas como vistazo a través de los museos del online realistas y tiendas y transmitir video de alto-calidad. El procesador incorpora 9.5 millones de transistores, y se introdujo usando 0.25-micron tecnología. 
·  1999: El Procesador Pentium III XEON (TM): El Pentium III procesador de XeonTM extiende las ofrendas de Intel a los workstation y segmentos de mercado de servidor y mantiene actuación adicional las aplicaciones del e-comercio y la informática comercial avanzada. Los procesadores incorporan el Pentium las 70 instrucciones de SIMD de III procesador que refuerzan multimedios y vertiendo aplicaciones videas. El Pentium la tecnología de escondite de adelanto de III procesador de XeonTM acelera información del autobús del sistema al procesador, empujando actuación significativamente. Se diseña para los sistemas con configuraciones del multiprocessor. 
· Pentium  IV: Para este tipo de procesador se necesitó placas base, diseñadas específicamente para él, esto es lógico, ya que su diseño es muy distinto al del Pentium III, interna y externamente. El chip en sí viene en formato zócalo y tiene 423 pines; por tanto, su zócalo se llama "Socket 423", según todos los informes disponibles, este formato será sustituido por otro con más pines (¿478?) en menos de un año, tiene una ventaja: permite alcanzar mayores velocidades de reloj (más MHz). Lo que busca Intel es perder parte del rendimiento para poder recuperarlo a fuerza de MHz (GHz, más bien).

· Athlon XP: Socket A: 

· Admite un controlador memoria de doble canal, pero depende del chipset. Pero, debido al diseño de bus/reloj síncrono, será incapaz de aprovechar más del 50% del ancho de banda en dicha configuración.
· No puede ejecutar código de 64 bits.
· Se ofrece principalmente con 512Kbytes de caché L2, aunque versiones antiguas, como el Thoroughbred-B, venían con 256K.
· Versión más rápida: 3200+ (2'20GHz).
· Del más viejo al más nuevo, los núcleos usados son: Palomino, Thoroughbred A, Thoroughbred B, Barton, Thorton
· Longevidad en el mercado: unos 16 meses más. AMD dejará de suministrarlos en el segundo trimestre de 2005, y se espera que los stocks se vacíen a finales del mismo año. Sin embargo, es un procesador potente, fiable y capaz de mover muchos juegos actuales. Los sistemas asequibles deberían tener en mente a este procesador.
· Overclockability: con refrigeración por aire, hasta 2'40GHz. Con refrigeración líquida, hasta 2'70GHz.
· Mejor placa madre: probablemente la Abit NF7-S 2.0 es la mejor para procesadores Athlon XP.
· Capacidad SMP: teóricamente es posible, aunque serían necesarias modificaciones en el bridge. 
· Sempron: Socket A:
· Admite un controlador memoria de doble canal, pero depende del chipset. Pero, debido al diseño de bus/reloj síncrono, será incapaz de aprovechar más del 50% del ancho de banda en dicha configuración.
· No puede ejecutar código de 64 bits.
· Se ofrece principalmente con 256Kbytes de caché L2, aunque la versión 2200+ dispone de 512K y la versión 2400+ de 128K.
· Versión más rápida: 2800+ (2GHz).
5.-Del más viejo al más nuevo, los núcleos usados son: Thoroughbred B, Thorton.
· Longevidad en el mercado: acaban de salir para sustituir al Duron. Todavía queda por ver su capacidad de venta, pero los usuarios han informado de una buena compatibilidad con placas Socket A. Sin embargo, los planes de AMD no contemplan ninguna revisión de los núcleos.
· Overclockability: con refrigeración por aire, hasta 2'20GHz. Con refrigeración líquida, hasta 2'50GHz.
· Mejor placa madre: probablemente la Abit NF7-S 2.0 es la mejor. Una reciente actualización de la BIOS permite adaptarla al nuevo procesador fácilmente.
· Capacidad SMP: teóricamente es posible por estar basado en el núcleo Thoroughbred. Sin embargo, su encapsulado protege los puentes que permitirían cambiarlo. 
· Sempron: Socket 754:

· No permite usar memoria en configuración de doble canal. La arquitectura del Socket 754 mueve el controlador de memoria al interior del procesador, por lo que debe ser éste quien la soporte, y AMD no ha sacado ninguna versión que lo haga.
· No puede ejecutar código de 64 bits.
· Se ofrece únicamente con 256Kbytes de caché L2.
· Versión más rápida: 3100+ (1'8GHz).
· Del más viejo al más nuevo, los núcleos usados son: Paris.
· Longevidad en el mercado: acaban de salir para sustituir al Duron. Todavía queda por ver su capacidad de venta. Es difícil saber qué ocurrirá con el Socket 754, sobre todo si se tiene en cuenta que la estrategia de AMD pretende migrar hacia la plataforma 939. Sería caro para AMD y los fabricantes mantener las tres plataformas 754/939/940. Según los planes de mercado de AMD, recibirá una única revisión en el cambio a tecnología de 90nm. Esta revisión se denomina Palermo, y está programada para la primera mitad de 2005.
· Overclockability: no hay informes.
· Mejor placa madre: con seguridad, la DFI LanPartyUT NF3 250GB.
· Capacidad SMP: imposible.
· Athlon 64: Socket 754:
· No permite usar memoria en configuración de doble canal. La arquitectura del Socket 754 mueve el controlador de memoria al interior del procesador, por lo que debe ser éste quien la soporte, y AMD no ha sacado ninguna versión que lo haga.
· El Athlon 64 para Socket 754 es capaz de trabajar en tres modos: 32 puros, 64 puros y 32/64 simultáneo. No hay penalización de rendimiento en ninguno de los tres modos.
· Se ofrece principalmente con 512Kbytes de caché L2, con la excepción de los procesadores OEM DTT 3400+ y 3700+, que incorporan 1MB de caché L2.
· Versión más rápida: 3700+ (2'4GHz).
· Del más viejo al más nuevo, los núcleos usados son: Clawhammer, Newcastle.
· Longevidad en el mercado: Difícil de predecir. Es difícil saber qué ocurrirá con el Socket 754, sobre todo si se tiene en cuenta que la estrategia de AMD pretende migrar hacia la plataforma 939. Sería caro para AMD y los fabricantes mantener las tres plataformas 754/939/940. Según los planes de mercado de AMD, la plataforma 754 migrará a Sempron, mientras que los Athlon 64 pasarán al núcleo Winchester, que es un producto exclusivo para Socket 939.
· Overclockability: algunos usuarios han conseguido elevar la velocidad hasta 2'60GHz.
· Mejor placa madre: con seguridad, la DFI LanPartyUT NF3 250GB.
· Capacidad SMP: imposible.
· Athlon 64: Socket 939:
· PUEDE trabajar en configuración de memoria dual. El controlador integrado de todos los procesadores para Socket 939 permite trabajar en configuración single y dual channel.
· El Athlon 64 para Socket 939 es capaz de trabajar en tres modos: 32 puros, 64 puros y 32/64 simultáneo. No hay penalización de rendimiento en ninguno de los tres modos.
· Se ofrece principalmente con 512Kbytes de caché L2, con la excepción del 4000+, que incorporan 1MB de caché L2.
4.-Versión más rápida: 4000+ (2'4GHz).
5.-Del más viejo al más nuevo, los núcleos usados son: Clawhammer, Newcastle, Winchester.
· Longevidad en el mercado: muy grande. AMD ha creado esta CPU para cubrir un amplio segmento de su estrategia de mercado.
· Overclockability: con las nuevas versiones de 90nm con núcleo Winchester se han conseguido velocidades de 2'50GHz, la cual está por encima de la de 4000+ pero por debajo de la del Athlon FX-55.
· Mejor placa madre: probablemente la EPoX 9NDA3+, basada en el chipset nForce3 ULTRA. Sin embargo, hay que tener en cuenta las ofertas de Abit, EPoX, DFI y Asus que saldrán con el chipset nForce4, que aparecerán a finales de 2004 y que, probablemente, sean una mejor opción. La mejor sugerencia es esperar, si es posible.
· Capacidad SMP: imposible. 
· Athlon FX: Socket 939: 
· Puede trabajar en configuración de memoria dual. El controlador integrado de todos los procesadores para Socket 939 permite trabajar en configuración single y dual channel.
· El Athlon FX para Socket 939 es capaz de trabajar en tres modos: 32 puro, 64 puro y 32/64 simultáneo. No hay penalización de rendimiento en ninguno de los tres modos.
· Se ofrece únicamente con 1MB de caché L2.
· Versión más rápida: FX-55 (2'6GHz).
· Del más viejo al más nuevo, los núcleos usados son: Sledgehammer. Para la primera mitad de 2005 se espera el nuevo núcleo San Diego, fabricado con tecnología de 90nm.
· Longevidad en el mercado: muy grande. AMD ha creado esta CPU para cubrir el segmento de la gente con mucho dinero para gastar, para aquellos que quieren el "más grande, mejor, más rápido, el más de lo más".
· Overclockability: este procesador, en las pruebas realizadas, nunca superó los 2'70GHz. Se espera, sin embargo, que la nueva versión (FX-57) trabaje a 2'8GHz.
· Mejor placa madre: probablemente la EPoX 9NDA3+, basada en el chipset nForce3 ULTRA. Sin embargo, hay que tener en cuenta las ofertas de Abit, EPoX, DFI y Asus que saldrán con el chipset nForce4, que aparecerán a finales de 2004 y que, probablemente, sean una mejor opción. La mejor sugerencia es esperar, si es posible.
· Capacidad SMP: imposible. 
· Opteron: Socket 940: 
· Puede trabajar en configuración de memoria dual. El controlador integrado de todos los procesadores para Socket 940 permite trabajar en configuración single y dual channel.
· El Opteron 940 es capaz de trabajar en tres modos: 32 puro, 64 puro y 32/64 simultáneo. No hay penalización de rendimiento en ninguno de los tres modos.
· Se ofrece exclusivamente con 1MB de caché L2.
· Versión más rápida: Opteron 250 (2'4GHz).
· Del más viejo al más nuevo, los núcleos usados son: Sledgehammer. Pero para 2005 se esperan las siguientes versiones: Athens (sin SMP), Troy (1-2 CPUs) y Venus (1-8 CPUs).
· Longevidad en el mercado: muy grande. AMD ha creado esta CPU para cubrir el segmento de mercado de servidores. Con una arquitectura escalable capaz de admitir hasta 8 procesadores, se pueden conseguir rendimientos extremos con una relación rendimiento/precio extremadamente atractiva.
· Overclockability: con las nuevas versiones no se han conseguido velocidades superiores a 2'60GHz. La próxima revisión será el Opteron 252 a 2'60GHz, que es, probablemente, el límite actual para 130nm. Un cambio a 90nm, o posteriores revisiones, podrían permitir un Opteron 254.
· Mejor placa madre: probablemente la Tyan  Thunder K8W (S2885), que ofrece:
· Hasta dos procesadores Opteron
· Ocho conectores DIMM de 184 pines y 2'5V para disponer de hasta 16GB de memoria.
· Cuatro slots PCI-X de 64 bits y un AGP 8x/AGP Pro110.
· Un controlador de GbE LAN y controlador integrado FireWire.
· Controlador Serial ATA y sistema de audio.
· Capacidades SMP: es la única CPU de 64 bits con capacidades SMP. Permite sistemas SMP de hasta 8 procesadores.
· AMD K6: El procesador AMD-K6(TM) con instrucciones MMX(TM) es el procesador superior para Windows. Diseñado para un rendimiento de vanguardia tanto para software de 16 bits como para 32 bits, el procesador AMD-K6 proporciona un rendimiento de sexta generación que compite con el procesador Pentium II. Además, el AMD-K6 ejecuta instrucciones de altas prestaciones del estándar industrial MMX(TM), permitiendo un nuevo nivel de rendimiento acelerado en multimedia. AMD diseñó el procesador AMD-K6 para adecuarse a la infraestructura del Socket 7, de bajo costo y gran volumen. Resultado: los fabricantes y revendedores de PC pueden tener mayor velocidad de acceso al mercado con soluciones de precio conveniente, y entregar sistemas con una fácil perspectiva de actualización hacia futuros miembros de la familia de alto rendimiento AMD-K6. El procesador AMD-K6 se fabrica utilizando la tecnología de AMD de cinco capas metálicas de 0,35 micrones en sus instalaciones Fab 25 de tecnología de punta en Austin, Texas.
· AMD K5: El AMD K5 es un microprocesador tipo x86, rival directo del Intel Pentium. Fue el primer procesador propio que desarrolló AMD.
La arquitectura RISC86 del AMD K5 era más semejantemente a la arquitectura del Intel Pentium Pro que a la del Pentium. El K5 es internamente un procesador RISC con una Unidad x86- decodificada que transforma todos los comandos x86 de la aplicación en comandos RISC. Este principio se usa hasta hoy en todos los CPUs x86.

En todos los aspectos era superior el K5 al Pentium, sin embargo AMD tenía poca experiencia en el desarrollo de microprocesadores y los diferentes hitos de producción marcados se fueron superando sin éxito. Por esta razón fue necesario esperar un año después de lo planeado para poderlo sacar al mercado. Fue lanzado el 27 de marzo de 1996. Esta versión todavía era de tipo "provisional", y fue conocido como SSA/5, con los errores en el L1-escondidos. En la siguiente fase se comercializó como 5K86 y después se renombró como K5.

Debido a la tardía entrada al mercado y la lenta producción así como las bajas cantidades de producción, el K5 más rápido fue un PR166 con 116 MHz. De este modo, AMD no pudo convencer a los fabricantes de PC para que montaran el K5. También la prensa y el comercio dieron por hecho que el K5 era peor. El K5 puede considerase como un fracaso para AMD: "Demasiado tarde". El procesador K6, sucesor del K5, cambió las cosas.

·  Los procesadores CISC: Es un modelo de arquitectura de computadores (del inglés Complex Instruction Set Computing). Los microprocesadores CISC tienen un conjunto de instrucciones que se caracteriza por ser muy amplio y permitir operaciones complejas entre operandos situados en la memoria o en los registros internos, en contraposición a la arquitectura RISC.
Este tipo de arquitectura dificulta el paralelismo entre instrucciones, por lo que, en la actualidad, la mayoría de los sistemas CISC de alto rendimiento implementan un sistema que convierte dichas instrucciones complejas en varias instrucciones simples del tipo RISC, llamadas generalmente microinstrucciones.

Los CISC pertenecen a la primera corriente de construcción de procesadores, antes del desarrollo de los RISC. Ejemplos de ellos son: Motorola 6800, Zilog Z80 y toda la familia Intel x86 usada en la mayoría de las computadoras personales del planeta.

Hay que hacer notar, sin embargo que la utilización del término CISC comenzó tras la aparición de los procesadores RISC como nomenclatura despectiva por parte de los defensores/creadores de éstos últimos. Véase Retrónimo.
Tipos de memoria RAM conocidos
· VRAM: Siglas de Vídeo RAM, una memoria de propósito especial usada por los adaptadores de vídeo. A diferencia de la convencional memoria RAM, la VRAM puede ser accedida por dos diferentes dispositivos de forma simultánea. Esto permite que un monitor pueda acceder a la VRAM para las actualizaciones de la pantalla al mismo tiempo que un procesador gráfico suministra nuevos datos. VRAM permite mejores rendimientos gráficos aunque es más cara que la una RAM normal. 

· SIMM: Siglas de Single In line Memory Module, un tipo de encapsulado consistente en una pequeña placa de circuito impreso que almacena chips de memoria, y que se inserta en un zócalo SIMM en la placa madre o en la placa de memoria. Los SIMM son más fáciles de instalar que los antiguos chips de memoria individuales, y a diferencia de ellos son medidos en bytes en lugar de bits.

El primer formato que se hizo popular en los computadores personales tenía 3.5" de largo y usaba un conector de 32 pines. Un formato más largo de 4.25", que usa 72 contactos y puede almacenar hasta 64 megabytes de RAM es actualmente el más frecuente. Un PC usa tanto memoria de nueve bits (ocho bits y un bit de paridad, en 9 chips de memoria RAM dinámica) como memoria de ocho bits sin paridad. En el primer caso los ocho primeros son para datos y el noveno es para el chequeo de paridad. 

· DIMM: Siglas de Dual In line Memory Module, un tipo de encapsulado, consistente en una pequeña placa de circuito impreso que almacena chips de memoria, que se inserta en un zócalo DIMM en la placa madre y usa generalmente un conector de 168 contactos.

· DIP: Siglas de Dual In line Package, un tipo de encapsulado consistente en almacenar un chip de memoria en una caja rectangular con dos filas de pines de conexión en cada lado. 

· RAM Disk: Se refiere a la RAM que ha sido configurada para simular un disco duro. Se puede acceder a los ficheros de un RAM disk de la misma forma en la que se acceden a los de un disco duro. Sin embargo, los RAM disk son aproximadamente miles de veces más rápidos que los discos duros, y son particularmente útiles para aplicaciones que precisan de frecuentes accesos a disco. Dado que están constituidos por RAM normal. los RAM disk pierden su contenido una vez que la computadora es apagada. Para usar los RAM Disk se precisa copiar los ficheros desde un disco duro real al inicio de la sesión y copiarlos de nuevo al disco duro antes de apagar la máquina. Observe que en el caso de fallo de alimentación eléctrica, se perderán los datos que hubiera en el RAM disk. El sistema operativo DOS permite convertir la memoria extendida en un RAM Disk por medio del comando VDISK, siglas de Virtual DISK, otro nombre de los RAM Disks. 

· Memoria Caché ó RAM Caché: Un caché es un sistema especial de almacenamiento de alta velocidad. Puede ser tanto un área reservada de la memoria principal como un dispositivo de almacenamiento de alta velocidad independiente. Hay dos tipos de caché frecuentemente usados en las computadoras personales: memoria caché y caché de disco. Una memoria caché, llamada también a veces almacenamiento caché ó RAM caché, es una parte de memoria RAM estática de alta velocidad (SRAM) más que la lenta y barata RAM dinámica (DRAM) usada como memoria principal. La memoria caché es efectiva dado que los programas acceden una y otra vez a los mismos datos o instrucciones. Guardando esta información en SRAM, la computadora evita acceder a la lenta DRAM. Cuando un dato es encontrado en el caché, se dice que se ha producido un impacto (hit), siendo un caché juzgado por su tasa de impactos (hit rate). Los sistemas de memoria caché usan una tecnología conocida por caché inteligente en el cual el sistema puede reconocer cierto tipo de datos usados frecuentemente. Las estrategias para determinar qué información debe de ser puesta en el caché constituyen uno de los problemas más interesantes en la ciencia de las computadoras. Algunas memorias caché están construidas en la arquitectura de los microprocesadores. Por ejemplo, el procesador Pentium II tiene una caché L2 de 512 Kbytes.El caché de disco trabaja sobre los mismos principios que la memoria caché, pero en lugar de usar SRAM de alta velocidad, usa la convencional memoria principal. Los datos más recientes del disco duro a los que se ha accedido (así como los sectores adyacentes) se almacenan en un buffer de memoria. Cuando el programa necesita acceder a datos del disco, lo primero que comprueba es la caché del disco para ver si los datos ya estan ahí. La caché de disco puede mejorar drásticamente el rendimiento de las aplicaciones, dado que acceder a un byte de datos en RAM puede ser miles de veces más rápido que acceder a un byte del disco duro. 

· SRAM: Siglas de Static Random Access Memory, es un tipo de memoria que es más rápida y fiable que la más común DRAM (Dynamic RAM). El término estática viene derivado del hecho que necesita ser refrescada menos veces que la RAM dinámica. Los chips de RAM estática tienen tiempos de acceso del orden de 10 a 30 nanosegundos, mientras que las RAM dinámicas están por encima de 30, y las memorias bipolares y ECL se encuentran por debajo de 10 nanosegundos. Un bit de RAM estática se construye con un --- como circuito flip-flop que permite que la corriente fluya de un lado a otro basándose en cual de los dos transistores es activado. Las RAM estáticas no precisan de circuitería de refresco como sucede con las RAM son dinámicas, pero precisan más espacio y usan mas energía. La SRAM, debido a su alta velocidad, es usada como memoria caché. 

· DRAM: Siglas de Dynamic RAM, un tipo de memoria de gran capacidad pero que precisa ser constantemente refrescada (re-energizada) o perdería su contenido. Generalmente usa un transistor y un condensador para representar un bit Los condensadores debe de ser energizados cientos de veces por segundo para mantener las cargas. A diferencia de los chips firmware (ROM, PROM, etc.) las dos principales variaciones de RAM (dinámica y estática) pierden su contenido cuando se desconectan de la alimentación. Contrasta con la RAM estática. Algunas veces en los anuncios de memorias, la RAM dinámica se indica erróneamente como un tipo de encapsulado; por ejemplo "se venden DRAM, SIMM y SIP", cuando debería decirse "DIP, SIMM y SIP" los tres tipos de encapsulado típicos para almacenar chips de RAM dinámica. También algunas veces el término RAM (Random Access Memory) es utilizado para referirse a la DRAM y distinguirla de la RAM estática (SRAM) que es más rápida y más estable que la RAM dinámica, pero que requiere más energía y es más cara. 

· SDRAM: Siglas de Synchronous DRAM, DRAM síncrona, un tipo de memoria RAM dinámica que es casi un 20% más rápida que la RAM EDO. SDRAM entrelaza dos o más matrices de memoria interna de tal forma que mientras que se está accediendo a una matriz, la siguiente se está preparando para el acceso. SDRAM-II es tecnología SDRAM más rápida esperada para 1998. También conocido como DDR DRAM o DDR SDRAM (Double Data Rate DRAM o SDRAM), permite leer y escribir datos a dos veces la velocidad bus. 

· FPM: Siglas de Fast Page Mode, memoria en modo paginado, el diseño más común de chips de RAM dinámica. El acceso a los bits de memoria se realiza por medio de coordenadas, fila y columna. Antes del modo paginado, era leído pulsando la fila y la columna de las líneas seleccionadas. Con el modo pagina, la fila se selecciona solo una vez para todas las columnas (bits) dentro de la fila, dando como resultado un rápido acceso. La memoria en modo paginado también es llamada memoria de modo Fast Page o memoria FPM, FPM RAM, FPM DRAM. El término "fast" fue añadido cuando los más nuevos chips empezaron a correr a 100 nano seconds e incluso más. 
· EDO: Siglas de Extended Data Output, un tipo de chip de RAM dinámica que mejora el rendimiento del modo de memoria Fast Page alrededor de un 10%. Al ser un subconjunto de Fast Page, puede ser substituida por chips de modo Fast Page. Sin embargo, si el controlador de memoria no está diseñado para los más rápidos chips EDO, el rendimiento será el mismo que en el modo Fast Page. EDO elimina los estados de espera manteniendo activo el buffer de salida hasta que comienza el próximo ciclo. BEDO (Burst EDO) es un tipo más rápido de EDO que mejora la velocidad usando un contador de dirección para las siguientes direcciones y un estado 'pipeline' que solapa las operaciones. 
· PB SRAM: Siglas de Pipeline Burst SRAM. Se llama 'pipeline' a una categoría de técnicas que proporcionan un proceso simultáneo, o en paralelo dentro de la computadora, y se refiere a las operaciones de solapamiento moviendo datos o instrucciones en una 'tubería' conceptual con todas las fases del 'pipe' procesando simultáneamente. Por ejemplo, mientras una instrucción se está ejecutando, la computadora está decodificando la siguiente instrucción. En procesadores vectoriales, pueden procesarse simultáneamente varios pasos de operaciones de coma flotante.
Tipos de memoria ROM conocidos
·  PROM: Cuando se compra está en blanco (vacía) y mediante un proceso el usuario graba la información en ella, pero sólo una vez. 

· EPROM: (erasable PROM): Igual a la anterior pero que mediante la exposición de una ventana, en la parte superior del integrado, a la luz ultravioleta, por un periodo definido de tiempo, se puede borrar. 

· EEPROM: (eléctrica erasable PROM): Igual a la anterior pero el borrado se realiza eléctricamente.

· Memoria Flash: Tipo especial de EEPROM que puede ser borrada y reprogramada dentro de una computadora. Los EEPROM necesitan un dispositivo especial llamado lector de PROM.
Tipos de tarjeta madre 

· A-Trend ATC6240: creada el 27 de Mayo de 1999  Este nuevo producto de A-Trend, la ATC6240 Slot1 basada en el chipset Intel 440BX, es una buena prueba de que esta gente son fabricantes experimentados. Adoptando el diseño 5/2/1 y una apariencia muy clara, la ATC6240 realmente da la impresión de que ha sido diseñada para los usuarios serios. Como se mencionó en la introducción, hay 5 slots PCI, 2 slots ISA, 1 puerto AGP y 4 ranuras DIMM como se puede encontrar en la mayoría de las placas madres hoy en día. La ATC6240 puede entonces permitir hasta 1Gb de memoria para una operación muy confortable. La mayoría de los conectores PCI e ISA pueden usar tarjetas de largo completo, pues solamente el segundo slot ISA compartido con el primer slot PCI puede rechazar el uso de dichas tarjetas, por los conectores accesorios del panel frontal.
· Abit KA7: creada el 12 de mayo de  2000 la KA7 es expansible via sus 6 slots PCI, 1 slot ISA, y un solo puerto AGP. También posee 4 bancos de 168-pines para DIMM que soportan hasta 2GB de memoria. Como se mencionó arriba, la KA7 también posee 6 buffers de memoria que sirven para mejorar la estabilidad e integridad del sistema cuando los 4 slots DIMM están ocupados. La configuración de la KA7 se logra dentro del BIOS, pues no hay llaves DIP o jumpers en la placa que tengan que ver con configurar el procesador. El ajuste de la frecuencia de reloj del procesador se logra desde dentro del menú del BIOS 'Soft Menu III', e incluye 18 valores desde 100 a 150MHz. Los valores incluyen: 100Mhz, 101Mhz, 103Mhz, 105Mhz, 107Mhz, 110Mhz, 112Mhz, 115Mhz, 117Mhz, 122Mhz, 124Mhz, 127Mhz, 133Mhz, 140Mhz, 145Mhz, 150Mhz, y 155Mhz. Otra opción permite incrementar la frecuencia del bus principal del sistema independientemente hasta 28MHz, en pasos de 1MHz.
· Biostar M6TSS: Creada  el 10 de mayo de 2001,  la M6TSS tiene como objetivo a una audiencia diferente a los fanáticos del Overclocking.
Contrariamente a lo convencional, las funciones del BIOS relacionadas con la configuración del procesador no se encuentran en el menú "Frequency/Voltage Control", sino en el menú "Advanced Chipse Features"
Desde allí, es posible fijar el FSB a una frecuencia desde 66MHz a 166MHz en pasos de 1MHz.
El multiplicador de reloj también puede ser fijado entre 3X y 8X.
Finalmente, la M6TSS se beneficia de un bus de memoria independiente que permite a los usuarios usar su memoria a 100MHz, 133MHz o permitir que el sistema fije la frecuencia automáticamente.
· Chaintech CT-6AJA4: Creada  el 25 de julio de 2000,  La CT-6AJA4 es expansible via sus 5 slots PCI, 1 slot ISA, y un solo AGP; lo lamentamos, ningún AMR. La CT-6AJA4 también tiene 3 bancos de 168-pines para DIMM que pueden soportar hasta 768MB de memoria PC100, PC133, VCM, o ECC. En este punto, la CT-6AJA4 tiene al menos una ventaja sobre la VD133 Pro RAID, que la última no tiene slots ISA de los cuales hablar. Otro ajuste, este ubicado dentro del menú "Chipset Features Setup" del BIOS, también permite fijar la frecuencia operativa del bus de memoria a un valor 33MHz mayor, o menor que el del FSB.
Finalmente, de vuelta en el menú "Frequency/Voltage Control", una opción existe para cambiar el voltaje Vcore del procesador en +0.1v, o +0.2v. Para ser francos, actualmente esperábamos unas pocas opciones más en esta área, especialmente considerando el amplio rango de frecuencias de FSB brindado
· DFI AD70-SR: Creada el 22 de enero de 2002.La AD70-SR no puede clamar que tiene un diseño verdaderamente sin Jumpers. En realidad, tiene varios jumpers y llaves Dip. El JP7, por ejemplo, se puede usar para fijar el FSB a 100MHz o 133MHz, JP8 se puede usar para resetear el BIOS, mientras que las llaves Dip SW1 se pueden usar para fijar el multiplicador de reloj entre 5X y 12.5X. Finalmente, como se podía esperar, se brindan opciones dentro del menú "Advanced Chipset Features" que permiten a los usuarios ajustar un número de tiempos de la memoria (p.Ej. CAS, Bank Interleave, command rate, etc...), y también se incluye la habilidad de fijar la frecuencia del bus de memoria a 100Mhz (200Mhz DDR), o 133Mhz (266Mhz DDR).
· DFI AK70: Creada el 31 de mayo de 2000. La DFI AK70 posee 5 slots PCI, 0 slots ISA, un puerto AGP, ningún slot AMR. Finalmente, hay 3 bancos de 168-pines para DIMM que pueden soportar hasta 768MB de memoria PC100. Hubiéramos preferido al menos ver 1 slot ISA en esta placa, pero no es el caso...La configuración de la AK70 se lleva a cabo en el BIOS, pues no hay jumpers en la placa esenciales para la tarea. No hay opciones para ajustar la frecuencia operativa del procesador. Desafortunadamente, también es imposible ajustar el voltaje principal del procesador en esta placa.
En breve, esta placa madre es poco más o menos que una copia exacta del diseño de referencia original de AMD. Cualquiera que tenga una AK70, por lo tanto, deberá instalar un Goldfinger si desean aplicar Overclocking a la frecuencia del procesador, o cambiar su voltaje principal.
· ECS K7VMA:  Creada el 15 de junio de 2001, Características de hardware de la ECS K7VMA  CPU Procesadores Socket A AMD¨ Athlon/Duron (K7), Chipset VIA KM133 VT8365/8365A / VT82C686A/B, Factor de forma ATX - 30.4cm X 22cm, Expansión 4 PCI - 0 ISA - 1 AMR - 1 AGP - 4 USB, Memoria 3X 168-pins DIMM SDRAM 1.5Gb PC133, FSB 100/102/104/106/107/108/109/110/111 y 112Mhz, Aj. Vcore NA, Aj. Vio NA, Chipset de Audio Embebido en el chipset VIA VT82C1686B. La K7VMA también representa una interesante opción para cualquiera interesado en armar un sistema con poco más que algo de memoria, y un procesador. Dicho esto, los fanáticos del Overclocking, y usuarios avanzados probablemente tendrán poco interés en la placa, pues no son parte del mercado al que ECS está tratando de llegar con su última placa.
· ECS K7VZM: Creada el 15 de septiembre de 2000. La K7VZM es expansible via sus 2 slots PCI, un slot AMR, y un puerto AGP; lo lamentamos, no hay slots ISA aquí! También hay 2 bancos de 168-pines para DIMM que pueden soportar hasta 1.0GB de memoria PC100 o PC133. Como se puede decir, es una lista bastante simple de opciones de expansión, pero esto es el resultado natural del pequeño tamaño de la placa. La configuración de la ECS K7VZM se logra enteramente dentro del BIOS. Dentro del menú "Frequency/Voltage Control" en particular, está la opción de fijar el bus principal del sistema a una frecuencia entre 90MHz y 124MHz, incluyendo: 90Mhz, 95Mhz, 104Mhz, 100Mhz, 105Mhz, 112Mhz, 117Mhz, y 124Mhz.
Desafortunadamente, no hay opción para alterar el voltaje principal del procesador.
Finalmente, una opción dentro del menú del BIOS "Chipset Features Setup" permite fijar la frecuencia del bus de memoria a un valor 33MHz más alto o más bajo que el del FSB.
· Fic AZ11: Creada el 11 de septiembre de 2000. La Fic AZ11 es expansible via sus 5 slots PCI, y un puerto AGP; ningún slot ISA es encontrado aquí. También hay 3 bancos de 168-pines para DIMM, capaces de soportar hasta 1.5GB de memoria PC100 o PC133. Uno también puede notar la falta de un slot AMR en la descripción, pero, dicho todo, la mayoría de los usuarios difícilmente noten la ausencia. Por otra parte, la falta de slots ISA puede causar un poco de consternación, pues las tarjetas ISA todavía tienen muchos seguidores en el mundo del PC. Es por lo tanto interesante notar que el KT133 posee un puente interno PCI-a-ISA que hubiera hecho que la adición de un puerto ISA no fuera más costoso para Fic que la simple adición de un conector - algo para lo cual hay amplio espacio.
· Fic FA11: Creada el 14 de noviembre de 2000. La placa madre FA11 es expansible via 5 slots PCI, 1 slot ISA, y un puerto AGP. También hay 3 bancos de 168-pines para DIMM, que pueden contener hasta 1.5GB de memoria PC100 o PC133. La configuración de la FA11 se logra en parte desde el BIOS, y en parte usando jumpers. La Fic FA11 es una de tales placas. A primera vista es una placa bien diseñada, repleta con las funciones usuales como soporte PC133 y ATA66. Más aún, la FA11 también ha sido equipada con unas pocas características nuevas como "Fic Audio Alert", y una tarjeta de sonido basada en el chipset Creative Audio (desafortunadamente, estas características no son incluidas en las versiones para Norte América de la FA11).
· Gigabyte GA-5AX rev 4: Creada el 24 de mayo de 1999. La GA-5AX rev 4 es una placa madre 5/2/1 significando que hay 5 slots PCI, 2 slots ISA, 1 puerto AGP como se puede encontrar en la mayoría de las placas madres hoy en día. También hay 3 ranuras para DIMM de 168 pines que permiten instalar hasta 768Mb de memoria principal. La mayoría de los conectores PCI e ISA pueden usar tarjetas de largo completo pues solamente el segundo slot ISA compartido con el primer slot PCI impide el uso de tarjetas de largo completo, por los conectores del panel frontal. Las frecuencias de reloj van desde 66Mhz a 140Mhz incluyendo: 66Mhz, 75Mhz, 83Mhz, 95Mhz, 100Mhz, 105Mhz, 110Mhz, 115Mhz, 120Mhz, 125Mhz,130Mhz, 135Mhz y 140Mhz. 
Los multiplicadores de reloj pueden ser fijados de 1.5X a 5.5X en pasos de .5X. El voltaje principal del procesador puede ser ajustado desde 1.3 hasta 3.5 volts en pasos .1 volt en esta placa madre. Como usted puede ver, usted puede extraer cada gramo de poder de su procesador con esta placa madre, pues hay muchas posibilidades para aplicar Overclocking. Características adicionales como: Wake on LAN, conectores PS2 de ratón y teclado, conectores USB, power-on por teclado, Wake up on modem ring, Protección de sobrecalentamiento de la CPU.
· Gigabyte GA-6BXDU: Creada el 16 de septiembre de 1999. lugar de los 6 slots PCI y ninguno ISA que es lo común en este tipo de placa, encontramos 4 slots PCI, 3 slots ISA, y 1 puerto AGP. También, encontramos cuatro ranuras para DIMM de 168-pines - permitiendo un máximo de 1GB de memoria.
Para configurar la GA-6BXDU, el equipo Gigabyte ha logrado un setup verdaderamente simple mediante una combinación de DIP switches y jumpers. De hecho, un solo jumper determina la velocidad de reloj, mientras que el posicionamiento de 4 llaves DIP sirven para determinar el multiplicador de reloj. Las frecuencias de reloj están disponibles de 66Mhz o 100Mhz. Una posición Auto sirve también para permitir al sistema que se ajuste automáticamente de acuerdo al procesador detectado. No hay posibilidad de Overclocking aquí, pero eso es quizás para mejor, considerando que su uso normal es en servidores...
En la BIOS, el menú "Chipset Features Setup" permite al usuario configurar opciones como el monitoreo de la velocidad de los ventiladores, y las alarmas de temperatura del procesador. El monitoreo de Hardware se controla mediante el chip Winbond 83782. En el menú "Integrated Peripherals", es posible activar o desactivar los canales tanto para el controlador IDE como para el SCSI.
·  Intel D850GB: creada el 27 de abril de 2001. CPU Soporte para el procesador Intel Pentium¨ 4 con un bus de sistema de 400 MHz, Chipset Intel(R) 850 chipset. 82850/82801BA/82802AB, Factor de Forma ATX - 12" X 9.6", Expansión 5 PCI - 0 ISA - 1 CNR - 1 AGP - 4 USB, Memoria 4 socket SRIMM de 184-pins 2Gb RDRAM PC600 o PC800, FSB 400Mhz, Chipset de Audio Embebido en el chipset ICH2.  La configuración de la D850GB es una operación 100% sin jumpers, pero no hay funciones para Overclocking en el BIOS.
En breve, no se moleste buscando opciones para ajustar el FSB, el multiplicador de reloj, el Vcore, o el voltaje Vio, porque usted no encontrará nada.
Por supuesto, esto no debería sorprendernos; después de todo esta es una placa Intel. De hecho, las razones son bastante obvias: Intel no quiere que los usuarios apliquen Overclocking a sus CPUs, quitando así la posibilidad de que el fabricante haga unos dólares extra vendiendo una CPU más veloz.
· Intel D845GEBV2: Creada el 15 de octubre de 2002. CPU Socket 478 soporta el procesador Intel Pentium 4, Chipset Intel 82845GE & 82801DB, Factor de forma  ATX - 30.5cm X 22.0cm, Expansión 6 PCI - 1 AGP - 4 USB 2.0, Memoria 2X 184-pin DIMMs, hasta 2GB DDR SDRAM 200/266/333Mhz, FSB N/A, Aj. Vcore N/A, Aj. V.DDR N/A, Chipset de Audio AC97 SoundMax Cadenza, Video chipset Intel 845GE. El diseño de la placa madre Intel D845GEV2 es sin jumpers. Como resultado, los usuarios no necesitan tocar jumpers o llaves para ajustar las características de sus sistemas; todo puede ser automáticamente manejado por el BIOS.
Dicho esto, no espere poder cambiar la frecuencia del FSB, el multiplicador de reloj, o los voltajes Vcore, DDR o AGP -- no se brindan tales opciones.
Por otra parte, viendo que es una placa madre Intel, nos hubiera sorprendido si tales características hubieran sido brindadas. Después de todo, no esta exactamente en los intereses de Intel permitir a los usuarios aplicar Overclocking a sus sistemas, evitando así la necesidad de comprar procesadores Intel más rápidos.
· Matsonic MS7070S: Creada el 27 de agosto de 1999. El diseño 4/2/1 de la placa se refiere a sus 4 slots PCI, 2 slots ISA, y un puerto AGP. Tres ranuras para DIMM de 168-pines permiten un máximo de 768 MB de RAM. El único conector de expansión que no acepta tarjetas de largo completo es el 2o slot ISA por la presencia de los conectores del panel frontal a la derecha.
La configuración de esta placa se puede hacer desde dentro del BIOS en un menú llamado "SeePU Chipset Features Setup", donde la frecuencia del reloj y el multiplicador del reloj pueden ser alterados sin la necesidad de cambiar un sólo jumper. El jumper JP9 sirve para seleccionar la frecuencia del bus del sistema automáticamente, de acuerdo al procesador detectado o para forzar la frecuencia de reloj mínima para que sea 100Mhz. No hay forma de ajustar el voltaje principal del procesador...
Las frecuencias de reloj disponibles van desde 66Mhz a 133Mhz, incluyendo: 66/75/83/100/103/112 y 133Mhz. Una configuración estándar también está disponibles para configuraciones típicas de CPU para la mayoría de los procesadores disponibles actualmente, y una configuración por defecto puede ser usada también para permitir que el sistema fije la frecuencia del reloj de acuerdo al procesador detectado.
Los multiplicadores de reloj disponibles van desde 2X a 8X en pasos de 0.5X. Otras funciones soportadas por la MS707OS incluyen: Power On por teclado - el modem y/o la alarma. Power Failure Recovery, suspend to disk, Wake On LAN, Power On por ratón, SB-Link, y el monitoreo opcional de velocidad de ventiladores, así como también temperatura ambiental y de CPU son soportadas.
· Matsonic MS7192S: Creada el 3 de septiembre de 1999. La placa madre Matsonic MS7192S es expansible vía 4 slots PCI, 2 slots ISA, y un solo puerto AGP. También tiene 3 slots de 168-pines para DIMM, que pueden utilizar hasta 768MB de memoria. Los slots PCI 1, 2, y 3 no pueden contener tarjetas de tamaño completo, sin embargo, debido al posicionamiento de varios cables y conectores. La configuración de la MS7192S se logra desde el menú del BIOS llamado "SeePU Chipset Features Setup"; no se necesita tocar un sólo jumper para cambiar o el multiplicador de reloj, o la frecuencia del FSB. El Jumper JP4, sin embargo, puede ser usado para forzar el FSB para que opere en modo Auto (que lo fija a 66MHz o 100MHz, de acuerdo al procesador detectado), o a 100MHz. No hay opciones relacionadas al ajuste del voltaje Vcore de la CPU. Otras características de la MS7192S incluyen: Start-up desde el teclado/ratón, o a una hora prefijada, Power Failure Recovery, Suspend to Disk, Wake On LAN, SB-Link, y monitoreo de hardware de velocidad de ventiladores, y temperaturas de CPU y ambiente.
· QDI Winnex1: La placa madre QDI Winnex1 es una placa con socket 370 diseñada para la nueva familia de procesadores Intel Celeron PPGA. Basada en el chipset Intel 810 y tarjetas de video AGP y de sonido incluidas, la QDI Winnex1 también maneja los nuevos discos duros ATA/66. esta placa posee un diseño sin Jumpers llamada "CPU Speedeasy setup" desarrollado por QDI. Veamos juntos la verdadera naturaleza de esta placa madre en el análisis que hicimos para ustedes. Como se mencionó en la introducción, la QDI Winnex1 tiene una tarjeta de sonido incluida que cumple con AC'97 así como también una tarjeta gráfica Intel 2D/3D que usa un RAMDAC de 230MHz con 4Mb de memoria de video. Otra interesante característica de la QDI Winnex1 es un jumper que protege contra escritura al BIOS en el arranque asegurando que su BIOS no será corrompida o borrada por virus como el CIH. Las características adicionales soportadas son: Wake On lan, Wake On por teclado, modem ring power on, conectores USB, conectores PS2 para ratón y teclado, cabezal Irda RX/TX, "suspend to RAM", recuperación en pérdida de corriente, monitoreo de velocidad de ventilador, y temperaturas de CPU y ambiental.
· Shuttle AK10: Creada el 22 de diciembre de 2000. La Shuttle AK10 es expansible vía 5 slots PCI, y un puerto AGP, pero ningún slot ISA o AMR. También hay tres slots de 168-pines para DIMM disponibles, que pueden soportar hasta 1.5GB de memoria PC100, PC133, o VCM. La configuración de la AK10 de logra desde el BIOS.
Desde el menú "Advanced Chipset Features Setup" por ejemplo, es posible fijar la frecuencia operativa del bus de memoria a 3 o 4 veces la del bus PCI (que normalmente opera a 33MHz). Algún cuidado y razonamiento debe ser usado cuando se utiliza esta función mientras se aplica Overclocking por supuesto, porque obviamente puede ser una Mala Cosa si uno aplica Overclocking al FSB a 115MHz, mientras usa un multiplicador de bus de memoria de 4, y por lo tanto elegir inadvertidamente una frecuencia de memoria de 153MHz. La selección de la frecuencia del FSB se hace dentro del menú "CPU/PCI Clock Control", donde es posible elegir una frecuencia que va desde 66Mhz a 138Mhz, incluyendo: 66Mhz, 75Mhz. 79Mhz, 83Mhz, 88Mhz, 90Mhz, 95Mhz, 100Mhz, 110Mhz, 115Mhz, 120Mhz, 122Mhz, 129Mhz, 133Mhz y 138Mhz.
· Tekram P6Pro-A+: Creada el 15 de noviembre de 1999. Como en la mayoría de las placas modernas, encontramos 5 slots PCI, 2 slots ISA, y 1 puerto AGP onboard. Finalmente, hay 3 ranuras para DIMM de 168-pines que acomodan hasta 768MB de memoria principal.La configuración de la Tekram P6Pro-A+ se lleva a cabo en el submenú de la BIOS "Chipset Features Setup", en el cual se puede modificar la frecuencia del bus, y, con la ayuda de algunos jumpers, se puede determinar el multiplicador de reloj. Un par de jumpers (JP23 y JP21) permiten seleccionar la frecuencia del bus del sistema. Las opciones disponibles son: ajuste automático por el sistema, 100Mhz, y 133Mhz. En la BIOS, un ajuste permite también poner la frecuencia de la memoria a la del bus principal, más o menos 33Mhz.
El voltaje central del procesador no es ajustable en esta placa.
Las frecuencias de reloj disponibles son: 66/75/83/90/95/100/103/105/110/112/115/120/124 y 133Mhz y los multiplicadores están disponibles entre 2.5X y 8X en pasos de 0.5X.
· VIA P4XB-R: Creada el 32 de enero de 2002. CPU Soporta procesadores Intel® Pentium® 4 en el empaquetado de 478 pines, Chipset VIA P4X266 VT8753 & VT8233, Factor de forma ATX 30.5cm X 24.5cm, Expansión 5 PCI - 0 ISA - 1 CNR - 1 AGP - 6 USB, Memoria 3X slots de 184-pines DIMM DDR SDRAM para hasta 3GB de memoria,  FSB 100Mhz a 199Mhz en incrementos de 1Mhz, Aj. Vcore +0.025v a +0.01v en pasos de 0.025v, Aj. Vio/Dram 2.5v, 2.56v, 2.6v, 2.65v, Chipset de Audio C-Media CMI8738.  Las capacidades de sonido de la P4XB-R se logran mediante un chip de audio C-Media CMI8738 integrado. El CMI8738 soporta configuraciones de parlantes 5.1 con de 4 a 6 líneas de salida, incluyendo una línea central para bajos.
Desde el punto de vista del sonido, el C-Media CMI8738 tiene poco que envidiar a otros chips de audio. Soporta hasta 32 voces polifónicas, efectos EAX, y soporta tanto Microsoft DirectSound 3D como Aureal A3D.
Desafortunadamente, VIA no vio necesario incluir los conectores RCA u ópticos que hubieran permitido el tratamiento de señales digitales o SPDIF, aunque el chip C-Media es capaz de manejar estas funciones.
Bancos ranuras o slots de expansión
Estos han ido evolucionando con el transcurso del tiempo de acuerdo al desarrollo de las placas que se conectan a estos y el desarrollo de estas esta muy relacionado con el desarrollo de los buses del sistema, principalmente el de datos. 
Su función es conectar placas de expansión, las cuales expanden las capacidades propias de la placa madre. Los ranuras de expansión o slots donde se conectan las placas de video, sonido, modem, etc.
Las distintas tecnologías que surgieron con el transcurso del tiempo son: 
· ISA de 8 bits o XT: Se uso en los primeros ordenadores. 
Su ancho de bus de datos es de 8 bits y su velocidad de bus es de 4.77 Mhz. 
Físicamente este slots esta compuesto por una sola pieza corta y de color negro. 
· ISA de 16 bits: Surge con la aparición de los micros de 16 bits de bus de datos 
Su ancho de bus de datos es de 16 bits y su velocidad de bus es de 8 Mhz. 
Este slots es compatible con su antecesor de 8 bits. 
Físicamente este slots esta compuesto por dos piezas una corta y otra mas larga de color negro. 
Tecnologías intermedias: 
Cuando surgen los microprocesadores de 32 bits de bus de datos, algunos fabricantes optaron por desarrollar una nueva tecnología llamada MCA y otros fabricantes optaron por perfeccionar la tecnología ya existente ISA, de allí que desarrollan la tecnología EISA 
· MCA: Esta tecnología fue poco difundida. 
Su ancho de bus de datos es de 32 bits y su velocidad de bus es mayor que la de sus competidoras ISA, pero a su vez esta tecnología es completamente incompatible con las ISA de 8 bits y 16 bits. 
· EISA: Esta tecnología tampoco fue muy difundida debido a su escasa velocidad de bus, pero gracias a esa escasa velocidad pudo mantenes la compatibilidad con sus antecesoras de 8 bits y 16 bits. 
Su ancho de bus de datos es de 32 bits y su velocidad de bus es 8.33 Mhz. 
· VESA: Su ancho de bus de datos es de 32 bits y su velocidad máxima de bus es de 40 Mhz. 
Este slots es compatible con su antecesor de 8 bits y 16 bits. 
Físicamente este slots esta compuesto por tres piezas dos de estas, iguales a los slots de su antecesora de 16 bits de color negro y una nueva pieza adicional de color marrón. 
Esta tecnología se estaba imponiendo hasta la aparición de la norma PCI. 
· PCI: Esta trabaja de forma independiente respecto al microprocesador; entre el microprocesador y el bus PCI existe un controlador (PCI-HOST-bridge) que se encarga de reducir la velocidad del bus externo para que no se generen conflictos ni perdida de información. 
Su ancho de bus varia de 32 bits a 64 bits y su velocidad de bus máxima es de 33 Mhz. 
· AGP: En conjunto con los fabricantes de placas de video intel desarrolla esta tecnología basada en el principio de funcionamiento de la norma PCI; pero aplicada solo a video, logrando: 
Un ancho de bus es igual al ancho de la norma PCI solo que aquí la velocidad del bus es doblada a  66 Mhz. 
Debido a las altas exigencias de video actuales (juegos y manejo 3D) las placas PCI se quedaban cortas, con su taza de transferencia de 128 MB/seg; por ejemplo las placas AGP x1 tienen una taza de tranferencia de 264 MB/seg y las AGP x2 tienen una taza de tranferencia de 528 MB/seg. 
Esta taza de información, se refiere al flujo de información de datos/segundo que intercambia la placa de video con la memoria. 
Modos AGP: 
Existen actual mente 4 modos AGP los cuales trabajan con la misma velocidad de bus igual a 66 Mhz pero con distintas tazas de transferencias; lo cual se logra gracias a la utilización de técnicas de compresión. 
Las placas AGP x1 tienen una taza de transferencia de 264 MB/seg, las AGP x2 tienen una taza de transferencia de 528 MB/seg, las AGP x3 tienen un taza de transferencia de 792 Mhz/seg y las placas AGP x4 tienen una taza de transferencia de 1 GB/seg.
Tipos de periféricos

Explique los tipos de periféricos: 

Periféricos de entrada: Son los que permiten introducir datos externos a la computadora para su posterior tratamiento por parte de la CPU. Estos datos pueden provenir de distintas fuentes, siendo la principal un ser humano. Los periféricos de entrada más habituales son:

· Teclado 

· Micrófono 

· Escáner 

· Mouse 

· Teclado: Un teclado es un periférico o dispositivo que consiste en un sistema de teclas, como las de una máquina de escribir, que permite introducir datos a un ordenador o dispositivo digital.
Tipos de teclado: El XT, el AT y el MF-II.
• El XT: El primero (1981) de éstos tenía 83 teclas, usaban es Scan Code set1, unidireccionales y no eran muy ergonómicos, ahora está obsoleto.
• El AT:  Más tarde (1984) apareció el teclado PC/AT con 84 teclas (una más al lado de SHIFT IZQ), ya es bidireccional, usa el Scan Code set 2 y al igual que el anterior cuenta con un conector DIN de 5 pines
• El MF-II: En 1987 IBM desarrolló el MF-II (Multifunción II o teclado extendido) a partir del AT. Sus características son que usa el mismo interfaz que el AT, añade muchas teclas más, se ponen leds y soporta el Scan Code set 3, aunque usa por defecto el 2. De este tipo hay dos versiones, la americana con 101 teclas y la europea con 102.

· Micrófono: Es un transductor electroacústico. Su función es la de transformar (traducir) las vibraciones debidas a la presión acústica ejercida sobre su cápsula por las ondas sonoras en energía eléctrica o grabar sonidos de cualquier lugar o elemento.

 Clasificación de los microfonos:
•Según su directividad.

•Según el transductor: Un transductor es un dispositivo capaz de transformar o convertir un determinado tipo de energía de entrada, en otra de diferente a la salida. Transductor es un dispositivo capaz de transformar o convertir un determinado tipo de energía de entrada, en otra de diferente a la salida. 

     Tipos de transductores: 
Transductor electroacústico.

Transductor electromagnético.

Transductor electromecánico.

Transductor electroquímico.

Transductor electrostático.

Transductor fotoeléctrico.

Transductor magnetoestrictivo.

Transductor piezoeléctrico y Transductor radioacústico.

•Según su utilidad: es la propiedad por la cual una cosa o acción adquiere la condición de valor útil, es decir, sirve para.... algo.En informática: a una herramienta que sirve de soporte para la construcción y ejecución de programas. 

•Según su calidad: La Calidad es herramienta basica para una propiedad inherente de cualquier cosa que permite que esta sea comparada con cualquier otra de su misma especie.

Tipos de micrófonos:
•Micrófono omnidireccional: Es un tipo de micrófono más utilizado en radio que en televisión, porque posibilita situar a varias personas alrededor de un solo micrófono
•Micrófono de zona de presión:  captan el sonido proveniente de todas las direcciones, por lo que son omnidireccionales (con diagrama polar circular). Esto supone un inconveniente, dado que no es aconsejable su uso cuando hay un altavoz cerca, pues acopla.
•Micrófono bidireccional: tienen un diagrama polar en forma de 8, lo que significa que captan tanto el sonido que les llega por su parte frontal, como por su parte posterior. Sin embargo, son sordos al sonido que les llega por los laterales.
•Micrófono de gradiente de presión: (llamado también de velocidad de presión), la membrana esta libre y se mueve hacia adelante o hacia atrás, en función de la presión sonora incidente. Los micros de gradiente de presión captan tanto el sonido que reciben por su parte frontal, como el que reciben por su parte posterior; por lo que son bidireccionales (Con diagrama polar en forma de 8). El sonido resultante es fruto de la diferencia de presión que hay entre los dos lados. Hay un momento, en que si la presión se iguala, el sonido se anula. Es un punto muerto de sonido, donde no se capta
•Micrófono unidireccional de interferencia: Los micrófonos unidireccionales o direccionales son aquellos micrófonos muy sensibles a una única dirección y relativamente sordos a las restantes.
Su principal inconveniente es que no dan una respuesta constante: son más direccionales si se trata de frecuencias altas (agudos) que si son de bajas (graves), ya que la direccionalidad del sonido, como de todo tipo de ondas (ya sean mecánicas o electromagnéticas), depende de su frecuencia.
Dentro de los micrófonos direccionales se hayan diferentes tipos:
•Micrófono cardioides: Muy sensibles a los sonidos provenientes por el frente y muy poco sensibles a los que le llegan por detrás.
•Micrófono hipercardioide: Lóbulo frontal más prominente que el cardioide o el supercardioide, pero recoge más sonido por su parte posterior que el cardioide y el supercardioide

•Micrófono supercardioide: Lóbulo frontal más prominente que el cardioide, pero menos que el hipercardioide. Mayor sensibilidad posterior que el cardioide, pero menor que el hipercardioide.
•Micrófono parabólico: Los micros parabólicos presentan la mayor direccionada estando su ángulo preferente entre los 10º a 40º. Los microfónos parabólicos no son una elección muy común, pero resultan muy útiles para captar sonidos a larga distancia. Grandes eventos deportivos, documentales, espionaje..etc.
Según el encierro de diafragma. Nos encontramos ante 3 grupos:
1. Micrófono de Presión. 
2. Micrófono de Gradiente de Presión o Velocidad. 
3. Micrófono Combinado de Presión y Gradiente de Presión
Según su transducción mecánico-eléctrica 

Los 6 tipos de micrófonos más importantes son:

1. Micrófono electrostático: de condensador, electret, etc. 

2. Micrófono dinámico: de bobina y de cinta. 

3. Micrófono piezoeléctrico. 

4. Micrófono magnetoestrictivo. 

5. Micrófono magnético. 

6. Micrófono de carbón. 

Según su utilidad 

Existen seis tipos de micrófonos según utilidad:

1. Micrófono de mano o de bastón: Diseñado para utilizarse sujeto con la mano. Está diseñado de forma que amortigua los golpes y ruidos de manipulación. 

2. Micrófono de estudio: No poseen protección contra la manipulación, pero se sitúan en una posición fija y se protegen mediante gomas contra las vibraciones. 

3. Micrófono de contacto: Toman el sonido al estar en contacto físico con el instrumento. Se utiliza también para disparar un sonido de un módulo o sampler a través de un MIDI trigger. 

4. Micrófono de corbata, de solapa o Lavalier: Micrófono en miniatura que poseen filtros para evitar las bajas frecuencias que produce el roce del dispositivo con la ropa. 

5. Micrófono inalámbrico: La particularidad de este dispositivo es la posibilidad de utilizarlo sin cable. Pueden ser de solapa o de bastón (de mano). No necesitan el cable al poseer un transmisor de FM (más habitual que uno de AM). 

6. Micrófono mega direccional: Micrófono con una zona de grabación de 50cm. Sirve para grabar a una sola persona o fuente desde distancias mayores. 
· El escáner: Es un aparato o dispositivo utilizado en Medicina, Electrónica e Informática, que explora el cuerpo humano, un espacio, imagenes o documentos. Es dispositivo óptico que reconoce caracteres o imágenes", y para referirse a este se emplea en ocasiones la expresión lector óptico (de caracteres).

Tipos de Escáner: Hay diversos tipos de aparatos que reciben la denominación de escáner: Entre los que obtienen o leen imágenes, hay:
•Escáner de computadora: se utiliza para introducir imágenes de papel, libros, negativos o diapositivas. El escáner 3D es una variación de éste para modelos tridimensionales.
Escáner plano: También llamados escáneres de sobremesa, están formados por una superficie plana de vidrio sobre la que se sitúa el documento a escanear, generalmente opaco, bajo la cual un brazo se desplaza a lo largo del área de captura
 Escáner orbital: es un tipo de escáner que se utiliza para hacer copias digitales de libros o documentos que, por ser viejos o extremadamente valiosos, para que no se deterioren escaneándolos con otro tipo de escáner.
Escáner de tambor : son los que más fielmente reproducen el documento original, ya que producen digitalizaciones de gran resolución (hasta 4.000 ppp en modo óptico) y calidad. Sus problemas son la velocidad de escaneo (son lentos),

4 Escáner para microfilm: son dispositivos especializados en digitalizar películas en rollo, microfichas y tarjetas de apertura.
5 Escáner para transparencias: se utilizan para digitalizar diapositivas, negativos fotográficos y documentos que no son adecuados para el escaneado directo.  
6  Escáner de mano: son dispositivos manuales que son arrastrados sobre la superficie de la imagen a escanear. 
•Escáner de código de barras: al pasarlo por el código de barras manda el número del código de barras al computador; no una imagen del código de barras. Avisa, con un «bip», que la lectura ha sido correcta. Son típicos en los comercios y almacenes. 

Tipos de lectores:
Existen cuatro tipos principales de lectores:

· Lápiz óptico 

· Láser de pistola 

· CCD (Charge Coupled Device) 

· Láser omnidireccional 

En Identificación biométrica se usan varios métodos para reconocer a la persona autorizada. Entre ellos el escáner del iris, de la retina o de las huellas dactilares. En medicina se usan varios sistemas para obtener imágenes del cuerpo, como la TAC, la RMN o la TEP. Se suele referir a estos sistemas como escáner. 

· Mouse: es un dispositivo apuntador, generalmente fabricado en plástico. Se utiliza con una de las manos del usuario y detecta su movimiento relativo en dos dimensiones por la superficie plana en la que se apoya, reflejándose habitualmente a través de un puntero o flecha en el monitor
Tipos  de mouse:
Por mecanismo:

•Mecánicos: Tienen una gran bola de plástico, de varias capas, en su parte inferior para mover dos ruedas que generan pulsos en respuesta al movimiento de éste sobre la superficie. Una variante es el modelo de Honeywell que utiliza dos ruedas inclinadas 90 grados entre ellas en vez de una bola.

•Ópticos:  Es una variante que carece de la bola de goma que evita el frecuente problema de la acumulación de suciedad en el eje de transmisión, y por sus características ópticas es menos propenso a sufrir un inconveniente similar. Se considera uno de los más modernos y prácticos actualmente. Puede ofrecer un límite de 800 ppp, como cantidad de puntos distintos que puede reconocer en 2,54 centímetros (una pulgada); a menor cifra peor actuará el sensor de movimientos. Su funcionamiento se basa en un sensor óptico que fotografía la superficie sobre la que se encuentra y detectando las variaciones entre sucesivas fotografías, se determina si el ratón ha cambiado su posición. En superficies pulidas o sobre determinados materiales brillantes, el ratón óptico causa movimiento nervioso sobre la pantalla, por eso se hace necesario el uso de una alfombrilla o superficie que, para este tipo, no debe ser brillante y mejor si carece de grabados multicolores que puedan "confundir" la información luminosa devuelta.

•De láser: Este tipo es más sensible y preciso, haciéndolo aconsejable especialmente para los diseñadores gráficos y los jugadores de videojuegos. También detecta el movimiento deslizándose sobre una superficie horizontal, pero el haz de luz de tecnología óptica se sustituye por un láser con resoluciones a partir de 2000 ppp, lo que se traduce en un aumento significativo de la precisión y sensibilidad.

•Trackball : Un modelo trackball de Logitech El concepto de trackball es una idea novedosa que parte del hecho: se debe mover el puntero, no el dispositivo, por lo que se adapta para presentar una bola, de tal forma que cuando se coloque la mano encima se pueda mover mediante el dedo pulgar, sin necesidad de desplazar nada más ni toda la mano como antes. De esta manera se reduce el esfuerzo y la necesidad de espacio, además de evitarse un posible dolor de antebrazo por el movimiento de éste. A algunas personas, sin embargo, no les termina de resultar realmente cómodo. Este tipo ha sido muy útil por ejemplo en la informatización de la navegación marítima.

Por conexión 
•Por cable : Es el formato más popular y más económico, sin embargo existen multitud de características añadidas que pueden elevar su precio, por ejemplo si hacen uso de tecnología láser como sensor de movimiento. Actualmente se distribuyen con dos tipos de conectores posibles, tipo USB y PS/2; antiguamente también era popular usar el puerto serie.
•Inalámbrico : En este caso el dispositivo carece de un cable que lo comunique con la computadora, en su lugar utiliza algún tipo de tecnología inalámbrica. Para ello requiere un receptor de la señal inalámbrica que produce, mediante baterías, el mouse. El receptor normalmente se conecta a la computadora por USB, o por PS/2. Según la tecnología inalámbrica usada pueden distinguirse varias posibilidades:
Radio Frecuencia (RF) 
Infrarrojo (IR): 

Bluetooth (BT):

Periféricos de salida: Son los que reciben información que es procesada por la CPU y la reproducen para que sea perceptible para el usuario. Algunos ejemplos son:

· Monitor 

· Impresora 

· Altavoces (también llamados parlantes[1] , en América meridional, Costa Rica, El Salvador y Nicaragua) 

· Auriculares 

· Monitor: El monitor o pantalla de computadora, aunque también es común llamarle "pantalla", es un dispositivo de salida que, mediante una interfaz, muestra los resultados del procesamiento de una computadora.

Tipos de monitores: 

•Monitor CRT: El Tubo de Rayos Catódicos (CRT del inglés Cathode Ray Tube) es un dispositivo de visualización inventado por Carl Ferdinand Braun y en su desarrollo contribuyeron los trabajos de Philo Farnsworth. Es empleado principalmente en monitores, televisiones y osciloscopios, aunque en la actualidad se tiende a ir sustituyéndolo paulatinamente por tecnologías como plasma, LCD, DLP; debido a que estos últimos consumen menos energía.
•Monitor LCD: Una pantalla de cristal líquido o LCD (acrónimo del inglés Liquid Crystal Display) es una pantalla delgada y plana formada por un número de píxeles en color o monocromos colocados delante de una fuente de luz o reflectora. A menudo se utiliza en dispositivos electrónicos de pilas, ya que utiliza cantidades muy pequeñas de energía eléctrica.

•Monitor plasma: una pantalla de plasma (Plasma Display Panel – PDP) es un tipo de pantalla plana habitualmente usada para grandes TV (alrededor de 37 pulgadas o 940 mm.). Consta de muchas celdas diminutas situadas entre dos paneles de cristal que contienen una mezcla de gases nobles (neón y xenón). El gas en las celdas se convierte eléctricamente en plasma el cual provoca que una substancia fosforescente (que no es fósforo) emita luz.

· Impresora:  es un periférico de ordenador que permite producir una copia permanente de textos o gráficos de documentos almacenados en formato electrónico, imprimiéndolos en medios físicos, normalmente en papel o transparencias, utilizando cartuchos de tinta o tecnología láser.
Tipos de impresoras: 
• Impresoras de láser: impresoras térmicas utilizan este método para adherir tóner al medio. Trabajan utilizando el principio Xerografía que está funcionando en la mayoría de las fotocopiadoras: adhiriendo tóner a un tambor de impresión sensible a la luz, y utilizando electricidad estática para transferir el tóner al medio de impresión al cual se une gracias al calor y la presión.
•Impresoras de inyección de tinta:  consisten en inyectores que producen burbujas muy pequeñas de tinta que se convierten en pequeñísimas gotitas de tinta. Los puntos formados son el tamaño de los pequeños pixels. Las impresoras de inyección pueden imprimir textos y gráficos de alta calidad de manera casi silenciosa.

· Altavoz: Es un transductor electroacústico utilizado para la reproducción de sonido. Uno o varios altavoces pueden formar una pantalla acústica.

Tipos de altavoces: Existen muchos tipos más, pero éstos son los más usados:

•Altavoz dinámico o Altavoz de bobina móvil: La señal eléctrica de entrada actúa sobre la bobina móvil que crea un campo magnético que varía de sentido de acuerdo con dicha señal. Este flujo magnético interactúa con un segundo flujo magnético continuo generado normalmente por un imán permanente que forma parte del cuerpo del altavoz, produciéndose una atracción o repulsión magnética que desplaza la bobina móvil, y con ello el diafragma adosado a ella. Al vibrar el diafragma mueve el aire que tiene situado frente a él, generando así variaciones de presión en el mismo, o lo que es lo mismo, ondas sonoras. 

•Altavoz electrostático o Altavoz de condensador: Estos altavoces tienen una estructura de condensador, con una placa fija y otra móvil (el diafragma), entre las que se almacena la energía eléctrica suministrada por una fuente de tensión continua. Cuando se incrementa la energía almacenada entre las placas, se produce una fuerza de atracción o repulsión eléctrica entre ellas, dando lugar a que la placa móvil se mueva, creando una presión útil. 
•Altavoz piezoeléctrico: En estos altavoces el motor es un material piezoeléctrico (poliéster o cerámica), que al recibir una diferencia de tensión entre sus superficies metalizadas experimenta alargamientos y compresiones. Si se une a una de sus caras un cono abocinado, éste sufrirá desplazamientos capaces de producir una presión radiada en alta frecuencia. 

•Altavoz de cinta: El altavoz de cinta tiene un funcionamiento similar al altavoz dinámico, pero con diferencias notables. La más obvia, en lugar de bobina, el núcleo es una cinta corrugada. 

•Pantalla infinita: Es un sistema de colocación para altavoces dinámicos, que consiste en integrar el altavoz en una gran superficie plana (por ejemplo, una pared) con un agujero circular en el centro (donde va alojado el cono del altavoz). 

•Altavoz Bassreflex: Es un sistema de construcción de altavoces para mejorar la respuesta en bajas frecuencias. En una de las paredes de la caja se abre una puerta (orificio en forma de tubo) y todos los parámetros que afectan al volumen interno de la caja están previstos para que el aire en el interior del tubo resuene en una baja frecuencia determinada. 

•Radiador auxiliar de graves: Como el bass-reflex, su finalidad es proporcionar un refuerzo de graves. Se trata de un sistema similar al bassreflex pero en lugar de un simple orificio en forma de tubo convencional, este tubo se pliega en forma de laberinto. 

•Altavoz de carga con bocina: La bocina es un cono alimentado por un motor que permite aumentar la señal eléctrica de entrada hasta en 10 dB a la salida, con lo que son muy empleadas cuando se requiere gran volumen sonoro. 

•Altavoz activo: Tipo de altavoz caracterizado por el uso de filtros activos (digitales o analógicos), en lugar de filtros pasivos, para dividir el espectro de audiofrecuencia en intervalos compatibles con los transductores empleados. La señal es amplificada después de la división de frecuencias con un amplificador dedicado por cada transductor. 

· Auriculares: es un dispositivo para escuchar sonidos. Los auriculares son considerados como un aparato electrónico que se coloca sobre las orejas, o en el oído. Normalmente posee dos altavoces, que funcionan igual que una bocina pero de tamaño menor los cuales hacen que el sonido sea más personal; los auriculares son principalmente usados en aparatos como radios o reproductores musicales (incluyendo la computadora), pero también pueden ser conectados a amplificadores musicales.

 Tipos de auriculares: 
•Supra-aurales 
•Circumaurales 
•Intrauriculares 

Los dos primeros pueden ser abiertos o cerrados:
•Auriculares abiertos: La principal característica de los auriculares abiertos, es que, al estar ligeramente separados del oído y dejar pasar parte del sonido externo generan una mayor y natural sensación del campo estéreo y una reproducción de frecuencias más lineal y precisa. Este es el estándar en los auriculares hi-fi o domésticos, pero también en los sistemas de mezcla profesional.

•Auriculares cerrados: Los auriculares cerrados permiten el aislamiento auditivo más o menos completo del sujeto que escucha y asimismo, impiden que el sonido reproducido salga al exterior, por eso sus aplicaciones suelen estar más dedicadas al campo profesional, como monitorización de estudio o mezcla para DJs en clubes.

•Intrauriculares: Los intrauriculares son pequeños audífonos, aproximadamente del tamaño de un botón que se introducen dentro del oído y permiten al oyente una mayor movilidad y confort, pero su calidad sonora nunca alcanza la de los modelos supra-aurales y circumaurales. Su uso más común es el de la amplificación del sonido para personas con problemas auditivos y para la escucha de reproductores portátiles (Walkman, Discman, iPods).
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