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Tema propuesto: 
Abstract:

¿Cómo analizar el problema de la mirada panóptica desde dos definiciones culturales distintas (una mágica y mitológica y otra moderna científica y tecnológica)? ¿Cómo dos culturas diametralmente opuestas (una basada en el mythos –premoderna- y otra basada en el logos –moderna-) han dado respuesta al problema de la mirada panóptica?

El Marco Teórico parte del Panóptico de Jeremias Bentham (analizado por el filósofo Michel Foucault como el “Ojo del Poder”). Haciendo las correspondencias entre la filosofía y la literatura, el Ojo del Poder omni-contemplativo de Bentham es correspondido con el Ojo del Poder mitológico de Sauron según la literatura Tolkien en El Señor de los Anillos (1954-1955) y El Silmarillion (1977).

Para lo cual se analiza el concepto mágico y premoderno, según Tolkien (1892-1973) profesor de anglosajón y de literatura inglesa en la Universidad de Oxford; cuya obra se basa en el tipo de pensamiento que Kirk define como “mythos”. Y por otro lado se analiza la invención de la televisión, según una concepción científico-tecnológica y moderna (en los inventos del disco de Nipkow o disco de exploración lumínica y la máquina de Baird).

Relacionando el palantíri (bola de cristal para magos) con el tubo de rayos catódicos inventado por Braun (posteriormente materializado como tubo de Crooke); el tubo de rayos catódicos o tubo de cristal de Braun es la realidad científica y tecnológica (basada en la razón o logos) de la metáfora de la bola de cristal para magos o palantíri mitológico (basado en la mitología o mythos).
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Desde el análisis de la literatura de J. R. R. Tolkien (en el uso mágico de los palantíri) hasta la invención (científica y tecnológica moderna) de la televisión.

1. Introducción (Marco Teórico y metodológico, planteo del problema, objetivos e hipótesis tentativas):

Ante la pregunta: ¿cómo analizar el problema de la mirada panóptica desde una concepción mágica y mitológica, para terminar confrontándola con una concepción moderna científica y tecnológica? Propondremos una combinación metodológica de fuerte análisis hermenéutico y cualitativista.
A modo de introducción podemos indicar que la cultura occidental moderna-logocéntrica (racionalidad socrática proyectada en la episteme de la ciencia del siglo XIX), manifestada en la tecnología-industrial, se enfrentó al orden premoderno-mitológico (presente en la magia). Así se generó una dicotomía planteada por la razón ilustrada por un lado y el emocionalismo romántico.
Sintetizamos este concepto en las palabras de G. S. Kirk, cuando dice que: “...se utilizó también mythos, para designar lo contrario de logos...”
 y otros tantos autores lo vienen a confirmar
. Así mythos u “orden” premoderno, será entendido como contrario al logos u “orden” moderno. 

La aplicación de esa intuición del fenómeno originario nietzscheniano o el urphänomen goethiano (término que en este trabajo es sinónimo de lo mágico-premoderno), en la vida real hubiera resultado imposible, contra el optimismo de la Jetztzeit (expresión de Schopenhauer, para designar la misma concepción de lo racional de la época moderna); es decir contra los valores de la sociedad burguesa industrial.
Como Marco Teórico de análisis se plantea la “mirada panóptica” o El Panóptico de Jeremias Bentham (El ojo del Poder, entrevista con Michel Foucault).
Partiendo de los análisis sobre el Poder de Foucault
 se intentará realizar una evolución de la mirada panóptica, mito-logocéntrica (desde los mágicos-palantíri, en la visión de la literatura Tolkien, hasta la materialización de ese concepto pre-moderno en la televisión-moderna con sustento científico y tecnológico).
Foucault inicia sus estudios analizando los orígenes de las investigaciones de Jeremias Bentham, en la segunda mitad del siglo XVIII, y el problema de la total visibilidad de los cuerpos y los individuos.
El invento de Bentham, el “panóptico” es descripto por Focucault del siguiente modo:

“…El principio era…un edificio circular en el centro una torre: ésta aparece atravesada por amplias ventanas…El edificio periférico está dividido en celdas, cada una de las cuales ocupa todo el espesor del edificio. Estas celdas tienen dos ventanas: una abierta hacia el interior que se corresponde con las ventanas de la torre y otra hacia el exterior que deja pasar la luz de un lado al otro de la celda. Basta pues situar un vigilante en la torre central y encerrar en cada celda un loco, un enfermo, un condenado, un obrero o un alumno. Mediante el efecto de contra-luz se pueden captar desde la torre las siluetas prisioneras en las celdas de la periferia y recortadas en la luz…”

Sobre esto Foucault dice que Bentham ha encontrado una tecnología de poder específica para resolver los problemas de vigilancia, aclarando que su procedimiento óptico era la gran innovación para ejercer bien y fácilmente el poder (innovación que ha sido ampliamente utilizada desde finales del siglo XVIII). Sin embargo los procedimientos de poder puestos en práctica en las sociedades modernas son mucho más numerosos, diversos y ricos. Sería falso decir que el principio de visibilidad dirige toda la tecnología de poder desde el siglo XIX.

Bentham, dice Foucault, plantea la cuestión en términos del poder: la población como blanco de las relaciones de dominación. Bentham plantea el problema de la visibilidad, pero pensando en una visibilidad totalmente organizada alrededor de una mirada dominadora y vigilante. Hace funcionar el proyecto de una visibilidad universal, que actuaría en provecho de un poder riguroso y meticuloso. Un poder “omni-contemplativo” es la obsesión de Bentham.
Aquí es donde eslabonamos la Teoría del Poder (Ojo del Poder “omni-contemplativo” de Bentham) con el Ojo del Poder Mitológico de Sauron, según la literatura Tolkien. Brindándonos las hipótesis tentativas para el análisis hermeneútico que hemos propuesto.
En las técnicas de poder desarrolladas en la época moderna, la mirada ha tenido una importancia enorme, pero está lejos de ser la única. Por otro lado, dice Foucault, se tiene la sensación de estar ante un mundo infernal del que no escapa nadie, ni los que son observados ni los que observan; es una máquina en la que todo el mundo está aprisionado (tanto los que ejercen el poder como aquellos sobre los que el poder se ejerce).

Foucault va a decir en principio, que el poder que se encontraba sobre la prensa y las ediciones y que luego se trasladaría al cine y la televisión (motivo por el cual concluiremos la segunda parte del desarrollo con el análisis de la invención -científica y tecnológica moderna- de la televisión).
Como objetivo, trataremos de demostrar la relación metafórica en el juego de lenguajes que hace a la mirada panóptica Mythos-Logocéntrica (o El Ojo del Poder de Jeremias Bentham). Para lo cual, metodológicamente, se procedió al análisis de partes extraídas de la literatura de J. R. R. Tolkien (en el uso mágico de los palantíri), hasta la invención (científica y tecnológica moderna) de los primeros aparatos de televisión (como materializaciones u objetivaciones reales, no mágicas).
2. Desarrollo:
2.1. Primera Parte la mirada panóptico-mitológica (desde la visión de la literatura de J. R. R. Tolkien, en el uso mágico de los palantíri):
En la literatura de J. R. R. Tolkien, el palantíri puede ser encontrado en las obras: El Señor de los Anillos (1954-1955) y en El Silmarillion (1977). Respecto de la primer obra, Tolkien cita a la piedra de Orthanc (palantir de Orthanc), diciendo: 
“Esa… bola de vidrio,…Me gustaría saber qué es…Era…: una tersa esfera de cristal, ahora oscura y muerta,…”

El palantir de Orthanc
 del tesoro de Elendil, utilizado para comunicarse Isengard y Mordor, fue traído por los Reyes de Gondor, Reyes de la antigüedad  (una de las ocho – 8- piedras, que son: la de Arnor, la de Annúminas, la de Amon Sûl y la de Elostirion. Las cuatro de Gondor se distribuyeron en la Piedra de Orthanc, la de Anor, la de Ithil y la de Osgiliath).
Los palantir eran piedras con propiedades ‘mágicas’ que permitían ver acontecimientos y comunicarse entre ellas a grandes distancias. 

Respecto de su obra de 1977, las Palantíri, eran las Piedras Videntes que los Elfos de Eldamar entregaron a Amandil de Andúnië, lo que se puede leer en El Silmarillion
. La "Piedra Maestra" (Master-stone), era la octava Palantir que se encuentra en "la Torre de Avallónë sobre Eressëa"; respecto de las otras piedras:
“¿Quién puede saber dónde estarán ahora todas las otras piedras, rotas, o enterradas, o sumergidas en qué mares profundos?”

También en De los Anillos del Poder - El Silmarillion - se habla de cómo Elendil contemplaba Eressëa en la palantir de Emyn Beraid: 
"se cree que de este modo a veces alcanzaba a ver aun la Torre de Avallónë sobre Eressëa, donde el Maestro de la Piedra habitaba y habita todavía". ("Las Palantiri", nota 16).
Las palantíri eran esferas perfectas. Cuya historia de su creación es compleja
. La etimología es sencilla: ‘Palantír’ significa ‘visión lejana’ (palan=’lejos’, tir=’ver, vigilar’). 
En El Señor de los Anillos se relata:

“-El nombre significa lo que mira a lo lejos. La piedra de Orthanc era una de ellas…

Los palantiri provienen de Eldamar, de más allá de Oesternesse. Los hicieron los Noldor; quizá fue el propio Fëanor el artífice que los forjó, en días tan remotos que el tiempo no puede medirse en años…Los artilugios creados por un arte superior al que nosotros poseemos son siempre peligrosos…Fuera del Concilio ya nadie recordaba entre los Elfos y los hombres que alguna vez existieron esas maravillas,…

-¿Para qué los utilizaban los hombres de antaño?

…

-Para ver a la distancia, y para hablar en el pensamiento unos con otros –dijo Gandalf-. Así fue como custodiaron y mantuvieron unido el reino…”

Las palantíri eran esferas para ver desde lejos. Parecían hechas de cristal o algún material similar, de color negro opaco cuando no eran utilizadas. De superficie suave al tacto, no se podían rayar, y en principio eran irrompibles, aunque se suponía que un calor intenso podían fundirlas o al menos estropearlas. No tenían un tamaño uniforme, las más pequeñas medían unos 30 centímetros de diámetro, y las más grandes llegaban a ser imposibles de transportar por un solo hombre. Las Palantíri menores tenían dos ejes virtuales, que debían orientarse correctamente para poder ser usadas: el vertical debía apuntar hacia el centro de la Tierra, el horizontal debía tener dirección Norte-Sur.
Permitían ver lugares y acontecimientos a gran distancia, aunque de forma aleatoria y borrosa. Sólo una gran fuerza de voluntad del vidente le habilitaban para enfocar algo en concreto con el detalle y la escala deseados. Para orientar la dirección de la visión, bastaba desplazarse alrededor de la piedra. Además, una Palantír podía comunicarse con otra a distancia: Dos personas mirando a sus respectivas piedras intercambiaban información mediante el pensamiento (las Palantír no transmitían sonido alguno). En principio, bastaba con pensar en algo de forma consciente y deliberada para que el corresponsal lo oyera en su cabeza. Sin embargo, alguien con gran fuerza de voluntad era capaz de ‘interrogar’ a la contraparte, sonsacándole pensamientos no deseados.
Los palantiri se comunicaban entre ellos, pero desde Osgiliath
 (la piedra maestra y más poderosa) podían vigilarlos a todos a la vez. Osgiliath significa ‘Fortaleza de las Estrellas’ en Sindarin (os(t) = fortaleza; giliath = plural de gil = estrella, en el sentido literal ‘legión de estrellas’).
Era la palantír de Osgiliath
 la más poderosa de las Siete Piedras, ya que era capaz de comunicarse con cualquier conjunto de las otras siete de forma simultánea. Podía incluso inmiscuirse en la conversación independiente entre dos Piedras. También era una de las palantíri de mayor diámetro, y no estaba restringida por la polaridad que caracterizaba a las Piedras menores.
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Carta de Decipher: el Rey Brujo con el Palantír de Ithilien.
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Un plano ascendente nos muestra a Saruman con el Palantír, en el que se ve el Ojo de Sauron controlándole.
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Aragorn sostiene firmemente el Palantír ante sí, desafiando al fin a Sauron.
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Aragorn muestra Andúril ante el Palantír, revelándose como el heredero de Isildur.

2.1. Segunda Parte la mirada panóptico-logocéntrica (desde la visión de la Ciencia y Tecnología moderna, en la invención de la televisión):

La palabra "televisión" es un híbrido de la voz griega "Tele" (distancia) y la latina "visio" (visión), por lo cual podemos decir que la palabra “televisión” significa: “visión a distancia”, y fue pronunciada por primera vez en el Congreso Internacional de Electrónica el año 1900.

La televisión es un sistema que permite la transmisión de imágenes en movimiento acompañadas de sonido; la historia del desarrollo del conocimiento necesario para la invención y perfeccionamiento sucesivo del televisor el larga y compleja (debió esperar incluso adelantos del campo de la física, para que paulatinamente se vallan incorporando dichos avances)
.

En el año 1894 el escritor de ciencia ficción Albert Robida, en su novela El siglo XX, había descrito un aparato para la visión a distancia llamado “telefonoscopio”.

El original descubrimiento de la "fototelegrafía" a mediados del siglo XIX (la palabra televisión no sería usada sino hasta 1900), debe sus avances y desarrollo a varios investigadores que experimentaron con la transmisión de imágenes vía ondas electromagnéticas.

De todos los que contribuyeron con sus estudios de fototelegrafía, sin duda los más importantes son el ingeniero alemán Paul Nipkow, quien, en 1884 patenta su disco de exploración lumínica, más conocido como disco de Nipkow; John Logie Baird, escocés quien en 1923 desarrolla y perfecciona el disco de Nipkow a base de células de selenio; a los norteamericanos Ives y Jenkins, quienes se basaron en Nipkow; y al ruso Vladimir Sworykin, gestor del tubo iconoscopio.

En 1862 se cuentan los inicios de la “fototelegrafía” (transmisión de imágenes vía ondas electromagnéticas). El italiano Abbe Caselli transmite la primera imagen.

En el año 1884 un joven alemán, Paul Nipkov, creó lo que la gente conoció como el disco de Nipkov, el primer aparato transmisor de imágenes que la humanidad conoce.
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Paul Nipkov
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Disco de exploración lumínica (disco de Nipkow)
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Principio de funcionamiento del disco de Nipkow

Era un disco giratorio de metal, con agujeros en forma de espiral. En su rotación este disco iba mostrando diferentes cuadros, algo rudimentario. Era como ver el mundo a través del ojo móvil de una cerradura. Luego la imagen convertida en pulsos eléctricos, se enviaba a través de un cable, igual que el teléfono.
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Primitiva tv (o disco de Nipkow) por fuera y por dentro.


Pero no fue sino hasta finales de los años 20 del siglo pasado, que se empezó a dar forma a la idea de la televisión.

El disco de Nipkow era un disco plano y circular que estaba perforado por una serie de pequeños agujeros dispuestos en forma de espiral partiendo desde el centro. Al hacer girar el disco delante del ojo, el agujero más alejado del centro exploraba una franja en la parte más alta de la imagen y así sucesivamente hasta explorar toda la imagen. Sin embargo, debido a su naturaleza mecánica el disco Nipkow no funcionaba eficazmente con tamaños grandes y altas velocidades de giro para conseguir una mejor definición.

El disco de Nipkow era una pantalla circular. Una célula fotoeléctrica de selenio, detrás del disco, reaccionaba según la cantidad de luz que pasara por los orificios y transformaba esta luz en una corriente eléctrica, proporcional a la luminosa, y después se amplificaba y se transmitía. Un disco análogo en el receptor permitía la reconstrucción de la imagen.

En 1897 el alemán Ferdinand Braun inventó el tubo de rayos catódicos, que transformaba una señal eléctrica en puntos luminosos.
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Kart Ferdinand Braun y su tubo de rayos catódicos (metáfora de la Bola de Mago o Palantíri mitológico, materializado posteriormente como tubo de Croque)
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Esquema del tubo de rayos catódicos.

A principios de siglo, en 1906, el físico ruso Boris Rosing, basándose en las dos experiencias precedentes, experimentó el disco de Nipkov para convertir una imagen en señales eléctricas, y el tubo catódico de Braun para reconvertir las señales eléctricas en puntos luminosos y hacer visible la imagen sobre una pantalla: fue la primera intuición coherente de un “sistema” televisivo. Un año más tarde, Alan Swinton estudió teóricamente la posibilidad de usar un sistema electrónico no sólo para transmitir sino también para recibir imágenes. 
En torno a los años diez de este siglo, se pudo dar por concluida esta primera fase experimental. 

En 1923 el ingeniero escocés John Logie Baird inventó un sistema de televisión que incorporaba los rayos infrarrojos para captar imágenes en la oscuridad. El escocés John Logh Baird, desarrolla y perfecciona el disco de Nipkow. Con la llegada de los tubos y los avances en la transmisión radiofónica y los circuitos electrónicos que se produjeron en los años posteriores a la Primera Guerra Mundial, los sistemas de televisión se convirtieron en una realidad.
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John Logie Baird y su máquina.
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Principio de funcionamiento de la máquina de Baird.
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Baird posa frente a su invento.

[image: image19.jpg]



La máquina de Baird perfeccionaba el sistema del disco de Nipkow.
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Baird y su máquina.
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La máquina de Baird.
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Una de las primeras imágenes móviles producidas por el “televisor” de Baird.
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Baird frente a su televisión (metáfora moderna del mágico palantír de Tolkien o Bola para ver de Magos, materializado gracias a la tecnología)
Con solo 14 años de edad, un campesino de estado de Idaho, Philo Farnsworth, inventó el disector de imágenes o tubo de recepción. Él hizo la primera demostración allá por 1927. El sistema funcionó por 60 años en todo el mundo. Se utilizaban tubos de vacío para crear señales de video a partir de las imágenes. La luz entraba por un tubo de vidrio, cubierto por un compuesto fotosensible. La presencia de luz creaba una carga eléctrica, que, movilizada por electroimanes, formaba un haz que convertía la señal eléctrica en imagen.

En 1923 el ruso Vladimir Kosma Zworkin, nacionalizado americano, creó el iconoscopio, tubo catódico constituido por un mosaico de células fotoeléctricas y por el pincel electrónico. Junto a otro ruso emigrado a Estados Unidos, Farnsworth se hallaron en el centro de las colosales industrias Westinghouse, la RCA, la Philco, la General Electric. 
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Patente de Zworkin

Al mismo tiempo se asistía a una verdadera proliferación de experimentos y tentativas, la mayor parte de las cuales empleaba tubos de rayos catódicos con diferentes procedimientos de exploración: sistemas electrónicos, disco de lentes, célula de Kerr.

Sería la RCA la que anunciara oficialmente el 20 de octubre de 1938 la producción a escala industrial de aparatos televisivos. Un año más tarde comenzó un servicio regular de emisiones televisivas transmitidas por la NBC (National Broadcasting Corporation). Pero esto ya es parte de otra historia.
3. Conclusiones:

Desde una concepción mitológica, según la literatura nórdica de Tolkien, se ha analizado el concepto mágico y premoderno del palantíri. La etimología es sencilla: ‘Palantír’ significa ‘visión lejana’ (palan=’lejos’, tir=’ver, vigilar’). En El Señor de los Anillos se relata que: “El nombre significa lo que mira a lo lejos…”

Los palantir eran piedras con propiedades ‘mágicas’ que permitían ver acontecimientos y comunicarse entre ellas a grandes distancias. Que dentro de un lenguaje vulgar ha sido identificado con la Bola de Magos.
En el año 1894 el escritor de ciencia ficción Albert Robida, en su novela El siglo XX, había descrito un aparato para la visión a distancia llamado “telefonoscopio”, que se materializaría gracias al invento de Nipkow (disco de exploración lumínica) y posteriormente al desarrollo de la máquina de Baird.
Por otro lado, según la concepción moderna, la invención de la televisión (gracias a la ciencia y tecnología) ha permitido materializar de un modo real (lo que solo el pensamiento mágico o mitológico –premoderno- ha imaginado de un modo fantástico). La palabra "televisión" es un híbrido de la voz griega "Tele" (distancia) y la latina "visio" (visión), por lo cual podemos decir que la palabra “televisión” significa: “visión a distancia”, y fue pronunciada por primera vez en el Congreso Internacional de Electrónica el año 1900.

Ahora bien, hemos utilizado la metáfora del palantíri (cuya etimología es “vigilar a la distancia” o “mirar a lo lejos”) y lo hemos traspasado a la invención de la televisión (cuya etimología es “ver a la distancia”) como materialización real de esas posibilidades –solamente imaginadas por la literatura nórdica-. Podemos ir mas lejos, utilizando las interpretaciones del filósofo Foucault (al analizar la tecnología del Poder Moderna de las sociedades burguesas industriales) y decir que el “Ojo de Sauron” en Tolkien es el “Ojo del Poder” en Bentham.

Así como cualquier personaje de la historia de El Señor de los Anillos podía ver las tierras lejanas (Gondor, Rohan, La Comarca) el “Ojo de Sauron” también puede meterse en la mente del observador que mire –como el hobbit Pippin cuando le robó el palantíri al Mago Blanco Gandalf- sin estar preparado para ello; lo que llevó a Gandalf a explicar porque estos artilugios eran siempre peligrosos (si eran usados por inexpertos).
Del mismo modo podemos decir con la invención de la televisión el observador puede ver tierras lejanas (del otro lado del Planeta Tierra) y metafóricamente el “Ojo de Sauron” puede meterse peligrosamente en la mente del observador no preparado (niños o adolescentes que hacen uso excesivo de la televisión sin control de un adulto).

En este sentido, Gandalf (mago blanco) representa la sabiduría del adulto que hace uso del Palantíri (televisión) aconsejando al niño (hobbit, reconocidos en la literatura Tolkien por su curiosidad e inocencia).
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Nacido en Poitiers, Foucault estudió filosofía occidental y psicología en la École Normale Supérieure de París. Durante la década de 1960, encabezó los departamentos de filosofía de las Universidades de Clermont-Ferrand y Vincennes (conocida de forma oficial como Centro Universitario Experimental de Vincennes). En 1970 fue elegido para el puesto académico más prestigioso en Francia, en el Collège de France, con el título de profesor de Historia de los Sistemas de Pensamiento. Durante las décadas de 1970 y 1980, su reputación internacional creció gracias a las numerosas conferencias y cursos que impartió por todo el mundo.

Las principales influencias en el pensamiento de Foucault fueron los filósofos alemanes Friedrich Nietzsche y Martin Heidegger. Nietzsche mantenía que la conducta humana está motivada por una voluntad de poder y que los valores tradicionales habían perdido su antiguo dominio opresivo sobre la sociedad. Heidegger criticó lo que llamó "nuestro actual entendimiento de ser tecnológico". El pensamiento de Foucault exploró los modelos cambiantes de poder dentro de la sociedad y cómo el poder se relaciona con la persona. Investigó las reglas cambiantes que gobiernan las afirmaciones que pueden ser tomadas de forma seria como verdaderas o falsas en distintos momentos de la historia. Estudió también cómo las prácticas diarias permiten a la gente definir sus identidades y sistematizar el conocimiento; los hechos pueden ser entendidos como productos de la naturaleza, del esfuerzo humano o de Dios. Foucault afirmaba que la concepción de las cosas tiene sus ventajas y sus peligros. El pensamiento de Foucault se desarrolló en tres etapas. La primera, en Locura y civilización (1960), que escribió mientras era lector en la Universidad de Uppsala, en Suecia, reflejó cómo en el mundo occidental la locura —que alguna vez se pensó infundida por inspiración divina— llegó a ser considerada como enfermedad mental. En esta obra intentó exponer la fuerza creativa de la locura que había sido reprimida tradicionalmente por las sociedades occidentales. En su segunda etapa escribió Las palabras y las cosas (1966), una de sus obras más importantes.

La última etapa de Foucault empezó con la publicación de Vigilar y castigar, en 1975. Se preguntaba en este ensayo si el encarcelamiento es un castigo más humano que la tortura, pero se ocupa más de la forma en que la sociedad ordena y controla a los individuos adiestrando sus cuerpos; por ejemplo, un entrenamiento básico puede disciplinar y preparar a una persona para ser un soldado. Los últimos tres libros de Foucault —Historia de la sexualidad, Volumen I: Introducción (1976), El uso del placer (1984) y La preocupación de sí mismo (1984)— son parte de una truncada historia de la sexualidad. En estos libros, Foucault rastrea las etapas por las que la gente ha llegado a comprenderse a sí misma en las sociedades occidentales como seres sexuales, y relaciona el concepto sexual que cada uno tiene de sí mismo con la vida moral y ética del individuo.

En todos los libros de este último periodo, Foucault intenta mostrar que la sociedad occidental ha desarrollado un nuevo tipo de poder, al que llamó bio-poder, es decir, un nuevo sistema de control que los conceptos tradicionales de autoridad son incapaces de entender y criticar. En vez de ser represivo, este nuevo poder realza la vida. Foucault anima a la gente a resistir ante el Estado del bienestar desarrollando una ética individual en la que cada uno lleve su vida de tal forma que los demás puedan respetarla y admirarla.


 Michel Foucault describe así El panóptico y a Jeremias Bentham en su obra: Vigilar y castigar. Siglo XXi. México. 1976. Pp-10.  


 Tolkien, J. R. R. “El Palantir”. En El Señor de los Anillos II. Las Dos Torres. Ediciones Minotauro S.R.L., Buenos Aires. 1979. Pps. 269-271.


 La palantir de Orthanc fue una de las palantir más pequeñas, que Isildur llevó a finales de la Segunda Edad (3320) a la fortaleza de Orthanc para poder vigilar la frontera noroeste de Gondor. La Piedra cayó en el olvido a partir de 2510, cuando los Senescales cerraron la Torre con la llave de Orthanc. En 2759, Beren entregó la fortaleza a Saruman, que en secreto deseaba la posesión de la Piedra. Pero no fue hasta mucho más tarde cuando se vio con la necesidad de usarla, cayendo casi inmediatamente en las redes de Sauron, que controlaba la Piedra de Ithil.

En 3019, tras la destrucción de Isengard, Gríma arrojó la palantir fuera de Orthanc, y fue recogida por Gandalf. Pippin se la arrebató en secreto en Dol Baran, contactando involuntariamente con Sauron. Más adelante Aragorn, como legítimo propietario, la consultó en Cuernavilla consiguiendo dominarla con su fuerza de voluntad. Por un lado, se reveló como Heredero de Isildur y mostró su espada a Sauron, infundiéndole miedo y dudas. Por otro lado, pudo observar la amenaza inminente que suponían los Corsarios de Umbar. Estos dos acontecimientos precipitaron la historia de la Guerra del Anillo.

La Piedra de Orthanc fue la única que sobrevivió intacta, y se dice que el Rey Aragorn la devolvió a Orthanc a principios de la Cuarta Edad.


 "Allí se recuperaba Elendil, y desde allí solía contemplar los mares que separaban las tierras cuando lo asaltaba la nostalgia del exilio; y se cree que de este modo a veces alcanzaba a ver la Torre de Avallónë sobre Eresëa, donde el Maestro de la Piedra habitaba y habita todavía." (Tolkien, J. R. R."De los Anillos del Poder y la Tercera Edad". En El Silmarillion. Minotauro. Buenos Aires. 1977).


 Ibid. Pp. 280.


 Fueron creadas por el mismísimo Fëanor en Valinor, y los Noldor se llevaron al menos siete de ellas a Beleriand. Se sabe que al menos una Palantír no llegó a la Tierra Media, la Piedra Maestra que controlaba al resto, guardada en la Torre de Avallonë, en Tol Eressea. Al final de la Segunda Edad, cuando Númenor empezó a caer y el poder de Sauron crecía año a año, los Elfos entregaron siete Palantíri a Amandil, el líder de los Fieles de Oesternesse. Su hijo Elendil las volvió a llevar a la Tierra Media en su huída de Númenor, rescatándolas así del hundimiento de la Isla. De esta forma, en el año 3320 las siete piedras se repartieron entre distintas ciudades y fortalezas de Gondor y Arnor , con el objetivo de facilitar la comunicación entre los dos reinos, debido principalmente a las grandes distancias y dimensiones de los territorios del Exilio. La historia posterior de cada piedra es larga y compleja: algunas se perdieron, otras cayeron en manos de Sauron, y a finales de la Tercera Edad, su uso y su memoria se habían olvidado casi por completo.


 Ibid. Pps. 279-280.


 Gran ciudad de Gondor, la primera capital del Reino, construida a ambos lados del Anduin, y fundada en el 3320 de la Segunda Edad por los Fieles de Númenor Isildur y Anárion.

Como edificios significativos destacan la Cúpula de las Estrellas, que alberga la Piedra de Osgiliath, y el palacio real, llamado Gran Recinto de Osgiliath. Un sólido puente de piedra, cubierto por casas y torres, sortea el Anduin uniendo las dos orillas de la ciudad. Por él pasa la Calzada de Osgiliath, que la une a Minas Tirith, 15 millas al oeste, y a Minas Ithil al este. Numerosos muelles ocupan las dos riberas del Anduin, ya que el río es navegable tanto hacia Pelargir y la Bahía de Belfalas como hacia el norte. A poca distancia de la salida occidental de Osgiliath se alza el Ramas Echor, el gran muro que protege los campos de Pelennor. En el punto donde la calzada cruza la muralla se encuentran los Fuertes de la Explanada, un bastión defensivo.

Pocos años después de su fundación, el primer ataque a la ciudad se produce tras la ofensiva de Sauron contra Gondor que empieza en 3429. Anárion consigue contener e incluso repeler al enemigo. Tras la derrota de Sauron en la Guerra de la Última Alianza, y durante la primera mitad de la Tercera Edad, Osgiliath vive siglos de esplendor como capital del reino. Esta situación finaliza con una Guerra Civil llamada la Lucha entre Parientes. Castamir el usurpador, que pretende ser el legítimo heredero a la corona, sitia al rey Eldacar en Osgiliath, tomándola en 1437. Pero en la violencia del ataque se produce un gran incendio que destruye muchos de sus edificios, incluyendo la Cúpula de las Estrellas. Como consecuencia, la palantír cae en el Anduin, perdida para siempre jamás. En 1447, Eldacar vuelve a ocupar la ciudad, y a proclamarse Rey de Gondor. Mucho más tarde, en 1636, la Gran Peste afecta gravemente a Osgiliath: mueren el rey Telemnar, sus hijos, y gran parte de sus habitantes. Debido a ello, en 1640, el nuevo rey Tarondor decide traspasar la corte y la capitalidad a Minas Anor, que se rebautiza como Minas Tirith.

Osgiliath entra en decadencia, y muchos de sus barrios caen en ruinas. En 2475, unos Uruk-hai capturan la ciudad, y aunque Boromir I la retoma, el puente queda destruido. Los escasos habitantes la abandonan definitivamente. Osgiliath queda como una plaza fuerte estratégica, y a lo largo de los siglos siguientes es ocupada sucesivamente por las fuerzas de Mordor o los hombres de Gondor. Finalmente, en 2984, el Senescal Denethor la reconquista y repara el puente, colocando sus ejércitos en ambas orillas del río.

En junio de 3018, la Guerra del Anillo empieza oficialmente con una ofensiva de los ejércitos de Mordor contra Osgiliath. Sauron tiene una doble intención, hacer cruzar en secreto el Anduin a los Nazgûl en su búsqueda del Anillo Único, y probar la fuerza de Gondor, que se revela mayor de lo que esperaba. Boromir II rechaza al enemigo y derriba el puente, acantonando una guarnición en la orilla oeste. En febrero de 3019, Faramir, de camino a Ithilien, ve en Osgiliath la barca funeraria donde viaja su hermano Boromir muerto en Parth Galen.

El día 11 de marzo, Faramir es enviado por su padre Denethor a defender Osgiliath. Pero las fuerzas Sauron llevan tiempo construyendo balsas y puentes en secreto, y el 12 de marzo, un ejército en proveniencia de Minas Morgul, sumado a batallones de Sureños, atacan con fuerza la ciudad, cruzando el Anduin. Faramir malherido y su guarnición diezmada se ven obligados a retirarse y refugiarse en Minas Tirith. Durante los tres días siguientes, la armada de Sauron cruza Osgiliath con puentes flotantes, con destino a la batalla de los Campos de Pelennor. Pero finalmente resulta derrotado, y pocos enemigos vuelven a atravesar el río huyendo en sentido opuesto. Desde Minas Tirith se envían carpinteros que restauran los puentes artificiales, y, el 18 de marzo, los Capitanes del Oeste cruzan Osgiliath con destino a la Morannon. Tras la coronación de Aragorn en mayo de 3019, se desconoce si la ciudad se restaura finalmente.


 Esta Piedra se llevó a Osgiliath en el 3320 de la Segunda Edad, y durante siglos se encontró bajo la Cúpula de las Estrellas, el mayor edificio de la ciudad. Pero durante la Lucha entre Parientes, la Guerra Civil de Gondor de mediados de la Tercera Edad, la ciudad quedó parcialmente destruida en 1437. La Cúpula se derrumbó y la Piedra cayo al río Anduin, perdida para siempre.


 Historia cronológica del conocimiento, de la Ciencia y Tecnología implicada en la invención y desarrollo posterior de laTelevisión (desde 1746 hasta 1994):

1746 Kleist, Ewald Jürgen Von. Repite su experimento del año anterior, ahora en Leyden. Por suponer que era en esta ciudad de los Países Bajos donde primeramente se había hecho, Nollet, físico francés de notable fama en estos días, en un tratado suyo que publicará sobre las observaciones efectuadas con la botella condensadora eléctrica, la denominará botella de Leyden y así pasará dicha ciudad holandesa a ocupar un lugar en la historia de la ciencia. El primer experimento de Keist se realizó en Kamin (Pomerania) el año 1745 el día 11 de Octubre.

1817 J.J. Berzelius descubre el selenio, metaloide del grupo del azufre que se encuentra en la claustalita, piritas, y es un buen conductor de la electricidad.

1843 El relojero escocés Alexander Bain, lleva a cabo el que se considera primer experimento de transmisión telegráfica de imágenes, empleando un péndulo para su análisis. A su invento se le denomina telefotografía. Descubrió que las imágenes están compuestas por numerosos puntos de distinta luminosidad, que constituyen una retícula. Si estos puntos se transforman en impulsos eléctricos, se transmiten a distancia y son reproducidos nuevamente de forma síncrona, pueden obtenerse imágenes. Ahora, bien, si estos impulsos se transmiten más rápidamente que la persistencia retiniana, se consigue la sensación de movimiento que caracteriza a la televisión.

1851 El alemán Hittorf determina la conductibilidad del selenio.

1859 Plucker, Julius Primeros experimentos sobre rayos catódicos.

1869 El alemán Hittorf define el fenómeno luminoso producido por el paso de la electricidad a través de gases altamente enrarecidos y descubre los rayos catódicos.

1873 May, J. y Smith, Willougnby (Irlanda) investigan y observan el efecto fotoeléctrico del selenio. May, J. y Smith, Willougnby enuncian, a un tiempo, el principio de la relación inversa que existe entre iluminación y resistencia eléctrica en el selenio.

1875 V. Siemens produce la primera célula de selenio. El inglés J. Kerr demuestra la inferencia del campo electrostático sobre la polarización de la luz y construye lo que en el futuro se conocerá por la célula de Kerr. El norteamericano G. Carey proyecta un sistema de transmisión televisiva, que consiste en una pantalla de emisión con 2500 células fotoeléctricas de selenio, una pantalla de recepción con asimismo 250 bombillas eléctricas y, uniendo a ambos, otros tantos 2500 hilos eléctricos.

1877 El norteamericano W. E. Sawyer investiga en las bases de la telegrafía, cara a encontrar un método para la descomposición de las imágenes en puntos y su posterior transmisión por un sistema televisivo.

1878 Crookes, Sir Williams, desarrolla su tubo de rayos catódicos. El francés C. Senlecq proyecta el telectroscopio, descrito en English Mechanic, sistema de transmisión televisiva integrado por 2500 células fotoeléctricas de selenio en la pantalla de emisión y 2500 bombillas eléctricas en la de recepción, pero con una sola línea accionada por un único conmutador que efectuaría automáticamente las conexiones, iluminándose las lámparas una tras otra con un intervalo de 0,1 segundo. El italiano A. Paiva experimenta un método de recepción de las imágenes televisivas sobre una cinta de selenio, otras fuentes sitúan este experimento en 1870.

1879 El italiano C. Perosino trabaja en la producción de una célula de selenio móvil.

1880 Carey, George Boston propuso en "Design and Work", un aparato de televisión dotado de una variedad de células de selenio para analizar la imagen, teniendo cada célula su propio hilo conductor. El francés C. Senlecq publica el primer libro sobre la televisión: Le Téléctroscope. El francés M. Leblanc propone un sistema de análisis de la imagen televisiva, consistente en dos espejos oscilantes que van reflejando de modo sucesivo los diferentes elementos horizontales y línea a línea. El francés P. Curie descubre la piezoelectricidad, o fenómenos de dilatación eléctrica de los cristales.

1881 El inglés Bidwell, Shelford desarrolla el telefógrafo, aparato para la transmisión por conductores eléctricos, y realiza la que se tiene por primera transmisión práctica de trazos y dibujos con empleo de las propiedades conductoras del selenio. Su cámara de cajón con un orificio y dotada de una célula de selenio. El análisis de la luz del sujeto se hacía moviendo la caja. Los ingleses J. Perry y W. Ayrton proponen un sistema televisivo a partir de células de selenio. El proyecto es descrito en Nature, parecido en términos generales al de Carey, excepto en el receptor, para el cual proponía dos posibles soluciones.

1884 El alemán P. Nipkow patenta el telescopio eléctrico. Este fue su disco explorador rotatorio. Es un método de transmisión televisiva, basado en el empleo de un disco horadado con agujeros equidistantes y situados en espiral, que en el emisor necesitaban de una célula fotoeléctrica y en el receptor de un tubo de neón. Nipkow construyó un disco giratorio, con treinta orificios en espiral, a través del cual dirigía un haz luminosos sobre los objetos que trataba de reproducir y la luz reflejada por éstos se transformaba mediante una célula fotoeléctrica, en impulsos eléctricos de intensidad proporcional a la de la luz reflejada. Durante medio siglo, varios inventores construyeron dispositivos basados en este principio, empleando discos giratorios movidos por motores y engranajes o correas de transmisión, con los que John Logie Baird llegó a espectaculares resultados.

1887 El alemán H. Hertz descubre el flujo de la luz ultravioleta en la descarga eléctrica y la existencia de las ondas electromagnéticas.

1888 El alemán W. Hallwachs inicia las investigaciones con el potasio, con el fin de obtener una célula de mayor sensibilidad que las existentes de selenio.

1889 Nace Zworykin, Vladimir Kosma, inventor ruso padre del sistema electrónico moderno de Televisión. El ruso A. Stoletow produce una fotocélula eléctrica. El alemán L. Weiller, construye otro sistema de análisis de la imagen, que consiste en un tambor giratorio provisto de unos pequeños espejos colocados siguiendo la tangente.

1890 El francés M. Brillouin fabrica, a partir de l de Nipkow, un disco giratorio para el análisis de las imágenes, caracterizado esencialmente por tener lentes en lugar de agujeros.

1895 Wilhelm Conrad Röntgen descubre los rayos X, recibiendo el premio Nóbel de física en 1901.

1896 Continuó los trabajos de Marie y Pierre Curie sobre la radioactividad.

1897 Ferdinand Braun había presentado su tubo de rayos catódicos y no es utilizado par el desarrollo de la televisión, en sustitución de los pesados dispositivos mecánicos, hasta que lo hace el inventor ruso Zworykin en 1923, en su iconoscopio. Joseph J. Thomson trabajó en los rayos que emana un cátodo. Demostró que esos rayos se componen de partículas discretas denominadas electrones. Recibió el premio Nóbel de física en 1906. El alemán K. F. Braun produce un tubo de rayos catódicos con una pantalla fluorescente, la cual da luz cuando es golpeada por un haz de electrones. Paradójicamente su sistema no es empleado en el desarrollo de la televisión hasta que Zworykin desarrolla su iconoscopio.

1898 Ferdinand Braun presenta el tubo de rayos catódicos

1902 El alemán O. Von Bronck patenta la transmisión a distancia de figuras en color.

1904 Fleming, John Ambrose inventa la válvula termoiónica.

1904 El alemán A. Korn consigue transmitir figuras a varios kilómetros de distancia con su teleactógrafo, sistema telegráfico de tipo electromecánico.

1905 Philipp E. A. Von Lenard dilucidó las propiedades del los rayos catódicos tal y como su habilidad para penetrar láminas delgadas de metal y producir fluorescencia. El alemán J. Elster y H. Geitel fabrican la primera célula fotoeléctrica con elementos alcalinos, que en adelante se conocerá por la célula de Elster y Geitel.

1906 Dieckmann y Glage realizan una síntesis de los sistemas de Nipkow y Braun. El norteamericano L. D Forest y el austriaco R. Von Lieben inventan a un tiempo la lámpara electrónica y hacen posible la amplificación. El alemán A. Korn produce el compensador con dos células. Los alemanes M. Dieckmann y G. Glage ensayan la transmisión televisiva de imágenes utilizando la lámpara de Braun y siguiendo el sistema telegráfico.

1907 Boris Rosing innova la transmisión de imágenes El ruso B. I. Rosing inventa el telescopio electrónico, sistema de televisión basado en el uso de la lámpara de Braun.

1908 Ernest Rutherford obtiene el premio Nóbel de química por su aportación a la comprensión de los átomos. El inglés A. A. Campbell diseña un sistema de televisión basado en el uso de la lámpara de Braun tanto en el emisor como el receptor.

1909 El alemán E. Ruhmer experimenta la transmisión televisiva de imágenes a partir de un sistema de células de selenio y lámparas incandescentes.

1911 El alemán M. Stille propone el almacenamiento de las imágenes televisivas en un alambre de acero. El inglés A. A. Campbell construye el primer analizador eléctrico del tipo nido de abeja, logrando así mejorar enormemente las transmisiones televisivas. Se realizan en Turín (Italia) diversas pruebas de transmisión televisiva empleando el sistema de Korn.

1912 Robert A. Millikan fue el primero en medir con precisión la carga de un electrón, recibiendo el premio Nóbel de física en 1923. fue reconocido por su trabajo sobre los efectos fotoeléctricos.

1913 Los alemanes J. Elster y H. Geitel consiguen una célula de potasio recubierta, que resulta más sensitiva y rápida en sus reacciones que la de selenio.

1914 El alemán D. Von Mihály construye un sistema experimental de transmisión televisiva electromecánica.

1917 El norteamericano D. M. Moore produce la lámpara de neón, que hace posible variar la intensidad de la luz y recibir diversos impulsos eléctricos.

1919 El alemán D. Von Mihály realiza con su sistema mecánico la que se considera primera transmisión televisiva de siluetas.

1920 El alemán V. K. Zworykin inicia sus investigaciones sobre la posibilidad de un sistema de transmisión televisiva totalmente electrónico.

1922 El alemán F. Kiesler monta una decoración teatral dinámica a partir de proyecciones fílmicas que simulan una transmisión televisiva. El alemán A. Korn realiza la primera transmisión de fotografías por radio entre Europa y Estados Unidos.

1923 El ruso Zworykin descubre el iconoscopio. El inglés J. L. Baird adopta el disco de Nipkow para sus experiencias, logrando la transmisión televisiva de una imagen a dos metros y medio de distancia. El norteamericano C. F. Jenkins adopta el disco de Nipkow para sus ensayos televisivos, iniciados bastantes años atrás.

1924 Karolus, avanza en la definición de las primeras emisiones experimentales de televisión hasta 48 líneas. Baird, John L. Inventa el receptor de televisión en su formato doméstico.

1925 Se constituye la Unión Internacional de Radiodifusión en Ginebra. Baird, John Logie consigue las primeras transmisiones de imágenes nítidas por televisión, de una habitación a otra del primitivo laboratorio, situado en una buhardilla de Frih-Street, en el Soho londinense. La primera corresponde a una muñeca de ventrílocuo, que utiliza como text en sus experimentos, la segunda a William Taynton, joven empleado de una oficina vecina, que se presta a sentarse ante la cámara por una propina de media corona. Este es el primer rostro humano y la primera imagen en movimiento transmitida por televisión. El inglés J. L. Baird transmite televisivamente en directo la imagen de un hombre en movimiento a la habitación de al lado. En Norteamérica el ruso V. K. Zworykin patenta un sistema propio de televisión en color. El norteamericano C. F. Jenkins transmite televisivamente contornos de imágenes a varios kilómetros de distancia, empleando un prisma y motores sincrónicos. El alemán A. Karolus construye un televisor con células de Kerr. El alemán M. Dieckmann y R. Hell patentan una lámpara de análisis electrónico.

1926 Busch, Hans. inventa la lente electrónica, que al igual que las lentes de cristal respecto a los haces de rayos luminosos, es capaz de desviar los haces de electrones haciéndolos converger o diverger. Se vislumbra un amplio campo para aplicaciones a los flujos de electrones, la óptica electrónica, entre otros, que permitirá la invención del microscopio electrónico. El inglés Baird, John Logie, efectúa en Londres la primera demostración pública de transmisión televisiva, enviando una minúscula imagen analizada en 30 líneas. El norteamericano C. F. Jenkins obtiene una patente de cinematógrafo a distancia. El francés E. Belin inventa un televisor a partir de dos espejos y un oscilógrafo.

1927 Jenkins, avanza en la definición de las primeras emisiones experimentales de televisión hasta 50 líneas. El inglés J. L. Baird transmite por ondas hertzianas imágenes televisivas a una distancia de 20 Km. (Londres-Harrrow). El inglés J. L. Baird experimenta el almacenamiento de impulsos televisivos en un disco. El inglés B. Rtcheouloff propone un método para grabar las imágenes televisivas magnéticamente. El norteamericano H. E. Ives transmite imágenes televisivas a una distancia de 330 Km. empleando el cable y de 40 Km. con ondas hertzianas. El norteamericano H. E. Ives fabrica un llamado videoteléfono para la Bell Telephone Company. El norteamericano C. F. Jenkins realiza también para la Bell Tel. Co. una demostración pública de transmisión televisiva entre Nueva York y Washington, empleando las líneas telefónicas y usando un análisis de 509 líneas, con el que obtiene una imagen de 2 x 7 cm, ampliable a 60 x 90 cm. En Norteamérica el ruso V. K. Zworykin fabrica el iconoscopio, tubo de rayos catódicos que permite el análisis electrónico de la imagen. El alemán A. Karolus consigue imágenes televisivas de un tamaño de 30 x 40 cm.

1928 Primeras emisiones experimentales de televisión por la NBC. El inglés J. L. Baird lleva a cabo en Londres la primera demostración de televisión en color, basándose en los principios clásicos de la tricromía propia de las artes gráficas: rojo, azul y verde superpuestos. El inglés J. L. Baird realiza una transmisión televisiva radiofónica en directo de imágenes de personas desde Londres a Nueva York (6000 Km.). En Norteamérica se realiza la que se tiene por primera transmisión televisiva en directo a distancia: el Congreso del Partido Demócrata Norteamericano en Albany. El norteamericano P. T. Farnsworth realiza la primera demostración de transmisión televisiva totalmente electrónica. En Norteamérica se inician las primeras experiencias regulares de transmisión televisiva en 45 líneas. El norteamericano E. F. W. Anderson realiza el primer programa especial para la televisión, una comedia. El norteamericano H. E. Ives fabrica un televisor para la Bell Telephone Company. El alemán D. Von Mihály presenta el Telehor, un sistema de televisor mecánico con análisis de 30 líneas, con el cual consigue la primera emisión televisiva radiofónica de Alemania. El alemán A. Karolus consigue imágenes televisivas de un tamaño de 70 x 75 cm.

1929 La idea de los análisis de audiencia se atribuye a A. M. Crossley que aplicó una técnica de estudio basada en el teléfono. La National Broadcasting Corporation (NBC) efectúo en marzo de 1930 la primera aplicación práctica. La British Broadcasting Corporation adoptó el sistema de Baird. Sin embargo, posteriormente se cambió la decisión en favor del sistema de la Compañía Marconi que proporcionaba 405 líneas de resolución. Baird demostró que era posible la trasmisión transatlántica de una señal de TV, además de las primeras emisiones en color, ambos inventos, en 1928 y fue el pionero del videodisco, el denominado fonodisco. Las primeras emisiones no tardaron más de ocho años en surgir, no obstante, la II Guerra Mundial paralizó el desarrollo de este instrumento que posteriormente se ha revelado como uno de los mejores para el control de la conciencia humana. Primeras emisiones experimentales de televisión en Alemania con la ayuda de Baird. El norteamericano H. E. Ives realiza con la Bell Telephone Company una transmisión televisiva en color entre Nueva York y Washington. El norteamericano F. Gray patenta con la Bell Telephone Company un sistema para transmitir dos o más señales televisivas por un solo canal. En Gran Bretaña se ponen en marcha las primeras emisiones televisivas, realizadas desde los estudios de Daventry y empleando un análisis de 30 líneas. El inglés J. L. Baird realiza una transmisión televisiva desde el barco "Berengaria", situado en pleno océano Atlántico. En Alemania se inician las primeras emisiones experimentales regulares con un análisis de 30 líneas.

1930 La BBC transmite una obra de teatro. El inglés J. L. Baird realiza una demostración televisiva en un teatro de Londres, transmitiendo desde los estudios de Long Acre imágenes de artistas en vivo y secuencias de películas, todo ello en directo y sobre una pantalla multicelular. El inglés J. L. Baird fabrica un televisor colectivo con proyección sobre pantalla de 60 x 15 cm. El alemán M. Von Ardenne experimenta con tubos oscilográficos. El alemán A. Karolus, de la Telefunken, presenta en la Exposición Internacional de Berlín grandes imágenes televisivas conseguidas con la célula de Kerr. La General Electric Company consigue un sistema de proyección de imágenes televisivas sobre una pantalla de 1,80 x 2,10 metros. El francés R. Barthelemy, a partir del sistema de J. L. Baird, consigue la proyección televisiva de imágenes de 40 x 30 centímetros y un análisis de 30 líneas.

1931 El inglés J. L. Baird realiza una prueba de transmisión televisiva a tres zonas de Londres. El inglés J. L. Baird televisa el Derby en directo. La compañía del Gramófono inglesa realiza en la Exposición de la Physical, Optical & Society, en Londres, una transmisión Films por el sistema de canal múltiple y reproducción por medio de la célula de Kerr. La Electric and Musical Industries (EMI), inglesa, inicia bajo la dirección de Sir Isaac Shoenberg, los estudios de un sistema no mecánico de transmisión televisiva. En Estados Unidos se fundan las primera compañías de Televisión por radiofonía, la Radio Corporation y Philco. Una estación de televisión de estados Unidos televisa en directo la boda de Primo Carnera. El norteamericano P. T. Farnsworth lleva a cabo un ensayo de transmisiones televisivas usando la tecnología catódica. El alemán M. Von Ardenne realiza una demostración pública de transmisión televisiva, empleando el oscilógrafo catódico. El alemán G. Schubert realiza una prueba de transmisión televisiva empleando tecnología catódica. El alemán A. Karolus fabrica para la Telefunken el primer televisor práctico y económico. El alemán W. Schmidt presenta un sistema de proyección de imágenes televisivas sobre pantalla cinematográfica. El francés H. de France realiza diversas experiencias de transmisión televisiva con un análisis de 38 líneas. El francés H. Priaux lleva a cabo experiencias televisivas en el Conservatoire Nationale des Arts et Métiers de París. Investigadores alemanes consigue un tubo de rayos catódicos de alto vació. Se funda en Alemania la primera compañía de televisión por radiofonía: la Ferusch.

1932 El inglés J. L. Baird fabrica para la British Broadcasting Corporation (BBC) un equipo entero de análisis y transmisión d e imágenes televisivas. El inglés J. L. Baird lanza al mercado un televisor de tambor de espejos y célula de Kerr. El inglés J. L. Baird vuelve a televisar el Derby, proyectándolo ahora sobre una pantalla cinematográfica. Se inician las primeras emisiones experimentales regulares con un análisis de 30 líneas. En Estados Unidos, la Radio Corporation of América (RCA) realiza un ensayo público de transmisión televisiva electrónica, empleando el tubo de rayos catódicos tanto en el emisor como en el receptor y un análisis de 120 líneas. Existen unas dieciséis emisoras de televisión en todo Estados Unidos y unas 7500 antenas de televisión en Nueva York. El alemán G. Schubert desarrolla un método de registro fílmico de las emisiones televisivas. En España se llevan a cabo las primeras demostraciones y experiencias privadas de transmisión televisiva. En Italia la Ferusch alemana instala en Roma un equipo de televisión para el Ente Italiano per le Audizione Radiofoniche.

1933 El alemán M. Von Ardenne perfecciona el sistema de transmisión televisiva con tubos de rayos catódicos. El alemán D. Von Mihály mejora el sistema de transmisión televisiva de tipo mecánico.

1934 Se inaugura el Centro Paul Nipkow, es el primer servicio regular de televisión. En Alemania aparece el uso del video-teléfono dentro del servicio de Correos enlazando Berlín, Leipzig, Nuremberg y Hamburgo: está conectado al cable coaxial.

1935 En Estados Unidso P. Goldmark, de la Columbia Broadcasting System (CBS), inicia sus trabajaos sobre la televisión en color. La BBC inglesa y la RCA empiezan a realizar transmisiones en directo desde fuera de los estudios mediante un material móvil. En Alemania se inicia el servicio regular de emisiones televisivas. En Gran Bretaña la EMI produce un sistema de transmisión televisiva electrónico con un análisis de 405 líneas, que es adoptado de inmediato por la BBC. En Francia se inician las emisiones experimentales regulares con un análisis de 180 líneas. En Alemania Fritz Schoröter, de la casa Telefunken, estaba trabajando, desde 1927, en la consecución de la televisión electrónica y, en 1935, llega a la conclusión de que sólo es posible con el iconoscopio de Zworykin d e la RCA, con la que llega a un acuerdo de intercambio de tecnología. De esta manera, la televisión hace posible la transmisión de las Olimpiadas de Berlín de 1936

1936 La televisión hace posible la transmisión de las Olimpiadas de Berlín La BBC inaugura su servicio de televisión en los dos sistemas existentes. El inglés J. L Baird realiza la primera experiencia de transmisión televisiva aérea en el marco de la Exposición Técnica de Londres. En Alemania se televisan los Juegos Olímpicos de Berlín, en directo, por el sistema electrónico, durante dieciséis días, a veintisiete locales de la ciudad y a un total de 150.000 espectadores. En Gran Bretaña se inicia el servicio regular de emisiones televisivas con un análisis de 450 líneas.

1937 Francia inaugura su televisión electrónica. La BBC transmite por primera vez en directo desde exteriores la coronación del rey Jorge VI, a su paso por Hyde Park Corner, en Londres. El alemán H. Pressler lleva a cabo diversas experiencias de transmisión televisiva bicromática con un análisis de 180 líneas. En Alemania la Telefunken presenta su video-teléfono en la Exposición Universal de París. En Gran Bretaña se televisa la ceremonia de coronación de Jorge VI, en directo, por el sistema electrónico y a un total de 50.000 espectadores. En Francia se inicia el servicio regular de emisiones televisivas, con el sistema catódico y un análisis de 455 líneas.

1938 La Unión Soviética inaugura su televisión electrónica. En Francia G. Valensi anuncia el principio de la compatibilidad de las transmisiones en blanco y negro y en color. En España se ensaya en Burgos material alemán para transmisiones televisivas. En la URSS se inicia el servicio regular de emisiones televisivas.

1939 En Estados Unidos la RCA presenta en la Exposición de Nueva York un sistema, todavía en fase experimental, capaz de transmitir un periódico en facsímil directamente a casa del abonado. En Estados Unidos se inicia el servicio regular de emisiones televisivas con un análisis de 441 líneas. En Gran Bretaña I. Jams produce el supericonoscopio.

1940 En Lansfor (Pennsylvania, EE.UU.) se llevan a cabo unas experiencias que vendrían a ser el precedente inmediato de la Community Antenna Television System (CATV). En Nueva York (EE.UU.) se televisa en directo la convención del Partido Republicano que se celebra en Filadelfia. En Norteamérica P. Goldmark, de la CBS, inicia la experimentación de los primeros programas televisivos en color según su propio sistema.

1941 En Norteamérica se usa por primera vez el circuito cerrado de televisión, en las fábricas de armamentos.

1945 En Estados Unidos, la RCA inicia los trabajos de fabricación del vidicón.

1947 En Estados Unidos se llevan a cabo las primeras transmisiones televisivas submarinas durante las experiencias atómicas desarrolladas ene l atolón de Bikini. En Estados Unidos se inicia la era de las grandes compañías de televisión por radiofonía, la CBS, RCA, etcétera.

1948 En España la Philips produce y emite programas televisivos ene l stand que tiene en la Feria Internacional de Muestras de Barcelona. En Estados Unidos se calculan en cerca de 100 las estaciones emisoras de televisión existentes en toda la nación.

1949 En Estados Unidos se dan las primeras experiencias seguras del CATV, llevadas a cabo por particulares en California (Palm Springs), Oregón (Astoria), etc.

1950 Se crea la UER. En Estados Unidos la RCA construye el primer vidicón, tubo de análisis de la imagen que se basa en el principio de la fotoconductibilidad y es mucho más sensible que el iconoscopio. La Federal Comunications Comittee aprobó el sistema desarrollado por la Columbia Broadcasting System (CBS, Inc.) que era incompatible con los millones de televisores de blanco y negro, sin embargo se dio marcha atrás y no sería hasta 1953 cuando la FCC aprueba el primer sistema del mundo de televisión en color, el NTSC.

1951 En Gran Bretaña la British Relay crea en Gloucester un sistema de televisión por cable, considerado por algunos especialistas como el primero instalado en el mundo. En Estados Unidos la Federal Communications Commision (FCC) autoriza las transmisiones televisivas en color según el sistema desarrollado por la CBS. En España se llevan a cabo las primeras experiencias de producción y transmisión televisiva en Madrid, al tiempo que se crea Televisión Española (TVE) por decreto del Ministerio de Información y Turismo.

1952 Primera emisión internacional de televisión entre París y Londres. La BBC presenta el kinescopio para la conservación de imágenes. En Estados Unidos la Ampex Corporation fabrica el primer video tape recorder, otras fuentes lo sitúan en 1956 En Estados Unidos se produce el primer televisor experimental de transistores. En Estados Unidos existen unos 70 sistemas de televisión por cable en toda la nación, con un total de 14.000 abonados.

1953 En Estados Unidos se lleva a cabo la primera emisión de televisión en color por el sistema National Television system Commitee (NTSC) con un análisis de 525 líneas y 30 fotogramas por segundo. Se presenta en EE.UU. el sistema electronicam. Eurovisión inaugura oficialmente su red televisiva transmitiendo desde Suiza la Fiesta de las Flores; poco después transmite en directo el campeonato de fútbol celebrado en el mismo país.

1954 Primera emisión multilateral de televisión en Europa.

1955 En Estados Unidos existen unos 44 millones de receptores de televisión en toda la nación.

1956 Un nuevo hito permitiría avanzar en el largo camino de la televisión, la aparición del grabador/reproductor de video, desarrollado por la empresa norteamericana Ampex. Esta máquina resolvía los problemas de montaje de la industria televisiva. A partir de este momento la competencia vertiginosa entre compañías permitió la incorporación de nuevos y más avanzados equipos. Ampex Corporation presenta el magnetoscopio. En Gran Bretaña la BBC realiza la primera transmisión televisiva en directo desde un submarino sumergido. En Estados Unidos la Ampex Corporation produce en serie el primer video tape recorder en blanco y negro. En Estados Unidos la Bell Telephone Company fabrica el primer video-teléfono de uso normalizado. En España se inauguran las emisiones de Televisión Española todavía de ámbito local: Madrid y alrededores.

1957 Sistema francés de televisión en color, el SECAM de Henry de France.

1958 En Estados Unidos la FCC procura frenar la expansión de las televisiones por cable. En Alemania W. Vostell emplea por vez primera un monitor de televisión en un trabajo artístico: Deutscher Ausblick. En España se introduce el primer magnetoscopio en los estudios de Televisión Española en Madrid.

1959 France, Henri de, inventa el sistema de televisión en color secuencial de memoria (SECAM) prácticamente insensible a los parásitos y no requiere que el espectador corrija manualmente el cromatismo. En Francia se inicia la experimentación del método de televisión en color denominado Séquentielle Couleur á Mémoire (SECAM), desarrollado a partir de los trabajos que H. de France realizó tiempo atrás.

1960 Maiman, Dr. Theodore H. Construyen el primer láser (Light Amplification by Stimulated Emission of Radiation), amplificación de la luz por emisión estimulada de radiación, concebido teóricamente por los doctores C.H. Townes y A.L. Schalow en 1958. Se trata del láser de rubí, primer máser óptico práctico. En Estados Unidos se lleva a cabo el intento de establecer una televisión para abonados, que se emitiría por la radiofonía a una frecuencia especial: la Pay-Tv. En Estados Unidos se inicia la fabricación industrial de televisores a transistores.

1961 Sistema alemán PAL de Walter Bruch. En Estados unidos se instala un sistema de televisión por cable en San Diego (California; que permite a los abonados tener acceso a tres cadenas nacionales y a las cuatro estaciones independientes de Los Ángeles.

1962 En Estados Unidos se realizan las primeras experiencias de transmisión televisiva espacial con el satélite pasivo de comunicación Eco II, puesto en órbita en 1960. Se realiza la primera transmisión televisiva de Mundivisión con el satélite Telstar, a su vez el primer satélite activo de comunicaciones dotado de capacidad televisiva. En Estados Unidos se contabilizaban unos 59 millones de receptores en toda la nación.

1963 Desarrollo, en la República Federal Alemana, del sistema PAL de televisión en color con una resolución de 625 líneas usado en Europa y otros países. Existen variaciones sobre el estándar como son el PAL I, B y G, siendo empleados en diferentes países. El sistema PAL es una modificación del sistema NTSC. En Estados Unidos R. Connor organiza para el Museum of Fine ARts de Boston un programa televisivo semanal: Museum Open House. En Alemania W. Bruch diseña para la Telefunken el sistema de televisión en color denominado Phase Alternation Line (PAL). En Alemania N. J. Paik presenta acciones de manipulación de imágenes televisivas en la galería Parnass de Wuppertal: Exposition of Musik-Electronic Television. En Estados Unidos W. Vostell muestra trabajos de décollage de imágenes televisivas en la Smolin Gallery de Nueva York: 6 TV-decollages.

1964 En Estados Unidos se funda en Washington la International Telecommunications Satellite (INTELSAT), entre dedicado a las transmisiones televisivas por satélite en el que de momento participan cincuenta países del área no socialista. En Estados Unidos el Ranger VII televisa a la Tierra imágenes de la superficie lunar. En Estados Unidos se lleva a cabo en la Feria Universal de Nueva York la primera demostración pública del sistema de video-teléfono denominado Picture-phone System. Mundivisión televisa los Juegos Olímpicos de Tokio en directo a Estados Unidos y en diferido a Europa. En Estados Unidos la WGBH-TV de Boston realiza el primer programa de televisión con experimentos visuales: Jazz-Imagen. En Suiza V. Novotny ensaya la Stereovisión, o televisión tridimensional.

1965 En Estados Unidos N. J. Paik accede al primer portapack de la Sony Corporation -aún no en el mercado- y con él graba un viaje en taxi por la ciudad de Nueva York; luego pasa la cinta por el televisor del Café-au-Gogo del Greenwich Village y poco después la presenta en la Baleria Bonino del propio Nueva York. En Estados Unidos el satélite Mariner IV transmite imágenes televisadas desde Marte. En Estados Unidos la Teleprompter Corporation -de la Teleprompter Corporation/Hughes Aircraft y la Manhattan Cable del grupo Time/Life se reparten las transmisiones de televisión por cable en Nueva York, de acuerdo con el municipio de la ciudad.

1966 Existen 106 países con televisión en todo el mundo y un total de 190 millones de receptores de televisión, de los cuales el 36 % corresponde a Estados Unidos.

1967 Mundivisión lleva a cabo la primera transmisión realmente mundial de televisión en directo vía satélite con el Early Bird, el primer satélite de comunicaciones comerciales. En Estados Unidos la RCA desarrolla un sistema de video-recorder, el Selectavisión, basado en el uso de una película de vinilo, el registro por holografía y la lectura mediante láser. En Estados Unidos la CBS lanza otro sistema de video-recorder, el Electronic Video Recording (EVR), consistente en una película de poliéster de 8,75 mm de anchura y cuya transcripción se ejecuta por medio de una red de electrones. En Estados Unidos la Sony Corporation fabrica el primer video tape recorder portátil de media pulgada. En Estados Unidos la Rockefeller Foundation concede una subvención a la WGBH-TV de Boston para que fomente la creatividad artística en la televisión a través de programas artist-in-residence, en el que trabajan entre otros: A. Kaprow, N. J. Paik, O. Pierne, J. Seawright, T. Tadlock, A. Tambelilini. En Estados Unidos la KQED-TV de San Francisco crea el primer estudio experimental de video, por el que pasan, entre otros_ B. Howard, P. Kauffmann, T. Riley, L. Sears, R. Zagone. En Alemania la Tel-Dec de las empresas Telefunken y Decca inician el estudio del sistema Television Disc (TED), consistente en un disco de polivinilo de 21 cm de diámetro y lectura óptica con aguja de diamante en una cabeza de cerámica.

1968 En Estados Unidos la tripulación del Apolo VIII lleva a cabo durante su trayecto orbital la primera emisión de televisión por satélite y en directo. Mundivisión transmite vía satélite los Juegos Olímpicos de México por vez primera en directo y en color a todo el mundo. En Estados Unidos la Sony Corporation lanza al mercado norteamericano el portapack de media pulgada. En Estados Unidos la Ampex Corporation produce el primer video tape recorder en color. En Estados Unidos E. Siegel desarrolla su sintetizador Processign Chrominance Synthesizer (PCS). En Estados Unidos B. Nauman vende el primer video-tape de arte: lo hace a un coleccionista europeo a raíz de su exposición en la Nicholas Wilder Gallery de Los Ángeles. En Estados Unidos J. Newmann y G. Schum fundan a un tiempo las primeras galerías especializadas en video-arte. El primero organiza su Dilexi Foundation, realizando en colaboración con la KQED-TV de San Francisco la serie Open Gallery, en la que participan, entre otros, S. Beck, W. De Maria, R. Nelson, Y. Rainer, F. Zappa. El segundo produce para la televisión alemana, en su Fersehgalerie -luego Video-Gallery Schum-m la serie LandArt, con trabajos de R. Long, W. De Maria, J. Dibbets, etcétera. En Estados Unidos el Marshall MacLuhan´s Center for Understanding Media, de la Fordham University de Nueva York, promociona el uso del portapack. En Estados Unidos Andy Warhol utiliza el video tape recorder para realizar un anuncio de televisión para la casa de helados Schrafft The Underground Sundae. En italiano L Giaccari inicia el uso del video en el país Studio 970.2 de Varese. En Francia J. L. Godard utiliza el video para grabar la revuelta universitaria de mayo; luego, por las noches, pasa las cintas en una librería de París.

1969 En Estados Unidos la NASA-RCA realiza con el Apolo XI la primera transmisión televisiva en directo y a nivel mundial desde la Luna. La Sony Corporation introduce el portapack de media pulgada en el mercado europeo. En Estados Unidos E. Siegel presenta su Video Colour Synthesizer (VCS).

1969 En Estados Unidos N. J. Paik y S. Abe inventan su propio video-sintetizador. En Estados Unidos T. Tadlock construye el Archetron, cónsola que usa dispositivos electrónicos para crear fragmentos caleidoscópicos coloreados a partir de imágenes de televisión. En Estados Unidos la FCC establece una reglamentación, por la cual resulta obligatorio que los sistemas de CTV con más de 35000 abonados emitan programas propios y de interés local. En Estados Unidos las empresas de televisión por radiodifusión empiezan a acaparar los sistemas de televisión por cable. En Estados Unidos la Howard Wise Gallery realiza la que se tiene por la primera gran exposición de video-arte y en la que participan, entre otros: F. Gillette, Ch. Moorman, N. J. Paik, P. Ryan, I. Schneider y A. Tambellini Televisión as a Creative Medium. The Medium is the Medium.

1971 Sony desarrollo el sistema U-matic.

1980 CVC Compact Video Cassette Videocasete Compacto Formato de video del mismo nombre. Formato de vídeo para aficionado presentado en 1980 por las firmas Funay, Technicolor y otras. Como soporte de registro emplea la cinta de 1/2" en casete

1985 La Televisión en Alta Definición comienza su andadura.

1986 Aparece el primer magnetoscopio digital, este paso representa un salto cualitativo frente a los anteriores formatos analógicos.

1994 Se adopta el estándar americano para la Televisión en Alta Definición.
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