Como implementar una red Linux Windows
Jorge Leonardo Hurtado Patiño - mago_oscurojlh@hotmail.com
1. Introducción
2. Planteamiento del problema
3. Justificación
4. Marco teórico
5. Diseño Metodológico
Introducción
El presente trabajo pretende, entregar para beneficio de los estudiantes de sistema, que es a quiénes va dirigido es proyecto, conceptos sintetizados acerca de las  redes de entre los sistemas operativos, Windows y Linux. De esta manera trataremos de explicar los comandos básicos que se deba utilizar para evitar errores de conectividad y mejorar el funcionamiento de dicha red

Planteamiento del problema
· DESCRIPCIÓN DEL PROBLEMA

Las bases de nuestro proyecto a desarrollar  no es realmente simular en ello si no demostrar con practicas reales los diferentes hechos que suceden durante la realización e implementación de redes tanto con Windows y Linux, buscando obtener nuevos y mejores conocimientos tanto en nuestra carrera como en un futuro cercano en el ámbito laboral, puesto que nos ayudaría a capacitarnos y a obtener un poco mas de progreso en nuestras vidas, más que todo estas son algunas de las características primordiales que emplearemos, la cual llevaremos a la practica en  la fundación tecnológica Antonio de Arévalo (tecnar) y que será presentado a mediados de noviembre, finalizando el semestre y será entregado por los estudiantes Sandra Lagares, Jorge  Hurtado, Juan Carlos Rodríguez y Franklin Acosta investigadores de este mismo y que lo pondrán en marcha desde este momento.

· FORMULACIÓN DEL PROBLEMA
Utilización de comandos básicos para la resolución de problemas de conectividad aplicados a Windows y Linux
Justificación
El motivo por el cual se realiza esta investigación es,  para que a través de ella se pueda conocer el cómo y la forma de realizar una red implementando sistemas operativos como lo son Windows y Linux. Por lo tanto los mas importante y en  lo cual haremos énfasis, es en la utilización de los diferentes  comandos básicos que se debemos emplear en ella. Además, es indispensable y conveniente realizar esta investigación porque esta nos brindara toda  la información necesaria para guiarnos y así llevar a cabo las mejores soluciones en el problema planteado de esta manera podremos inculcar a los usuarios de estas redes que por medio de comandos se puede conectar dos o más sistemas operativos en una misma red.

Es importante para la institución, desde el Proyecto Educativo Institucional que sus estudiantes hagan investigaciones ya que por medio de ésta se desarrollan sus capacidades y habilidades, y  pueden medir su proceso de aprendizaje, con el fin de demostrar que el esfuerzo que hacen los docentes al brindar sus conocimientos  no es en vano,  Además en el proceso de la acreditación es sumamente importante  el que los estudiantes desarrollen un carácter formativo por medio de la investigación y así tengan la capacidad de darle  solución a determinados problemas.
1.4 OBJETIVOS

1.4.1 Objetivo General: Enseñar y demostrar a través de hechos reales como hacer una red de área local implementando comandos básicos  de Windows y Linux y la solución de problemas en ella.
1.4.2
Objetivos específicos: 

· Mostrar los diferentes métodos que se utilizan para la solución de problemas de conectividad  en una  red.
· Demostrar que los comandos básicos pueden solucionar problemas de conectividad de las redes.
· Estimular y motivar a los usuarios  de redes, a utilizar redes con Windows y  Linux para mayor protección.

Marco teórico
2.1  Marco Teórico: Definición del Sistema Operativo Windows NT

Windows NT Server es un sistema operativo para servidores, ampliable e independiente de la plataforma. Puede ejecutarse en sistemas basados en procesadores Intel x86, RISC y DEC Alpha, ofreciendo al usuario mayor libertad a la hora de elegir sus sistemas informáticos. Es ampliable a sistemas de multiproceso simétrico, lo que permite incorporar procesadores adicionales cuando se desee aumentar el rendimiento.

Características del sistema operativo Windows NT

· Incorpora el sistema de ficheros NTFS. 
· Multitarea, multiusuario y multiprocesador. 

· Arquitectura de 32 bits. 

· Compatible con otros sistemas de red. 

Definición del Sistema operativo Linux

Linux es un Unix libre, es decir, un sistema operativo, como el Windows o el MS-DOS (sin embargo, a diferencia de estos y otros sistemas operativos propietarios, ha sido desarrollado por miles de usuarios de computadores a través del mundo, y la desventaja de estos es que lo que te dan es lo que tu obtienes, dicho de otra forma no existe posibilidad de realizar modificaciones ni de saber cómo se realizó dicho sistema.), que fue creado inicialmente como un hobbie por un estudiante joven, Linux Torvalds, en la universidad de Helsinki en Finlandia, con asistencia por un grupo de hackers a través de Internet. Linux tenía un interés en Minix, un sistema pequeño o abreviado del UNIX (desarrollado por Andy Tanenbaum); y decidido a desarrollar un sistema que excedió los estándares de Minix. Quería llevar a cabo un sistema operativo que aprovechase la arquitectura de 32 bits para multitarea y eliminar las barreras del direccionamiento de memoria. 

Características del sistema operativo Linux

En líneas generales podemos decir que se dispone de varios tipos de sistema de archivos para poder acceder a archivos en otras plataformas. Incluye un entorno gráfico X Windows (Interface gráfico estándar para máquinas UNIX), que nada tiene que envidiar a los modernos y caros entornos comerciales. Está orientado al trabajo en red, con todo tipo de facilidades como correo electrónico por ejemplo. Posee cada vez más software de libre distribución, que desarrollan miles de personas a lo largo y ancho del planeta. Linux es ya el sistema operativo preferido por la mayoría de los informáticos. Un ejemplo de la popularidad que ha alcanzado es sistema y la confianza que se puede depositar en él es que incluso la NASA ha encomendado misiones espaciales de control de experimentos a la seguridad y la eficacia de Linux. Por lo tanto, la gran popularidad de Linux incluye los siguientes puntos:

· Se distribuye su código fuente, lo cual permite a cualquier persona que así lo desee hacer todos los cambios necesarios para resolver problemas que se puedan presentar, así como también agregar funcionalidad. El único requisito que esto conlleva es poner los cambios realizados a disposición del público. 

· Es desarrollado en forma abierta por cientos de usuarios distribuidos por todo el mundo, los cuales la red Internet como medio de comunicación y colaboración. Esto permite un rápido y eficiente ciclo de desarrollo. 

· Cuenta con un amplio y robusto soporte para comunicaciones y redes, lo cual hace que sea una opción atractiva tanto para empresas como para usuarios individuales. 

· Da soporte a una amplia variedad de hardware y se puede correr en una multitud de plataformas: PC's convencionales, computadoras Macintosh y Amiga, así como costosas estaciones de trabajo

Migración de Windows a Linux

Alternativa de Linux a los servidores de Windows NT

Variantes del Sistema Operativo UNIX llevan en desarrollo o en producción más de tres décadas, haciéndolo uno de los sistemas operativos disponibles hoy más estables, potentes, fiables y constantemente mejorado para servidores de gama alta y supercomputadoras, a la vez que sigue siendo la solución preferida para estaciones de trabajo de alto rendimiento. Las variedades de UNIX líderes en el mercado son Solaris de Sun Microsystems, AIX, de IBM, HP-UX de Hewlett Packard, True64 de COMPAQ (pre-HP), IRIX de SGI, y SCO de Santa Cruz Operation (hoy parte de Caldera). Estos SOS comerciales son diferentes en sus detalles, pero siguen las especificaciones UNIX. Otras variedades de UNIX se ofrecen de forma no comercial, sin embargo son completos, con todas las funcionalidades, y capaces de ser usados para fines muy exigentes en muchos casos: FreeBSD, NetBSD, OpenBSD y otros. 

Linux emplea y con frecuencia mejora las características y conceptos de diseño, los estándares y rendimiento de UNIX. Las distribuciones de Linux líderes son Red Hat, Debian, Mandrake, Caldera, SUSE, TurboLinux, y Conectiva. Todas ellas son totalmente interoperables con las demás. 

Microsoft Windows NT, Windows 2000 y Windows XP son comparables a UNIX/Linux, pero sólo en estaciones de trabajo y pequeños servidores de gama baja. A principios de los 90, Windows NT fue concebido por Microsoft como una alternativa de bajo costo, basada en DOS y VMS, a UNIX y a otros sistemas operativos, y Microsoft no hizo nada para parar la percepción general de NT como un potencial "asesino de UNIX".

Desde los comienzos de NT, el implacable modelo cíclico de sustitución de la versión del SO de Microsoft significaba que incluso los mejores esfuerzos para crear un SO de tipo comercial multi-usuario y multi-tarea se obtaculicen con la carga secuencial de conjuntos de características, dirigida por el marketing, en lugar del mejoramiento intrínseco de la seguridad técnica, escalabilidad y estabilidad. Microsoft Windows 2000 y XP están construidos directamente sobre la tecnología de Windows NT, como lo declara su pantalla de arranque, y las prioridades fundamentales de desarrollo en Microsoft no han cambiado.

Compatibilidad en entornos globales y de red

Cuando se trata de servidores de gama media y alta, los principales usuarios corporativos han confiado tradicionalmente en UNIX como soporte de aplicaciones comerciales a través de vendedores como Oracle, Sybase, SAP, Lotus Notes y otros. Recientemente está aumentando su confianza en el SO Linux para servidores web (típicamente corriendo el popular servidor web de código abierto llamado Apache), servidores de gama baja para pequeños negocios, entornos locales, y centros de datos. De hecho, la industria de las TI ha mostrado una significativa disposición para migrar desde servidores UNIX de gama baja a Linux, debido a la facilidad de sustitución y los costes significativamente menores respecto a UNIX. Esto es favorecido inestimablemente por el hecho de que tanto UNIX como Linux permiten a los administradores integrar completamente las capacidades y metodologías (basadas en estándares técnicos "abiertos" y protocolos universales) entre estas máquinas.

La migración a Linux sigue siendo bastante buena en las clases de servidores de pequeño tamaño y estaciones de trabajo, habitados frecuentemente por Microsoft Windows NT, 2000 y XP. Los productos de Microsoft están fuertemente basados en funcionalidades, formatos de datos y ficheros y protocolos de red propietarios. Estos típicamente impiden dicha integración vertical y obligan a los directivos de TI a "bloquearse" dentro del subgrupo cerrado centrado en Microsoft. Modificar un servidor o estación de trabajo Windows para que cumpla con los protocolos universales puede ser difícil y costoso.

La experiencia de los últimos años demuestra que las personas que han hecho sus carreras principalmente o exclusivamente bajo SOS Microsoft y han ascendido en las estructuras de las empresas de las TI, han tendido a ver la informática empresarial como una extensión de la informática de escritorio basada en plataformas Microsoft y, por tanto, han tendido a afrontar los requerimientos de los entornos de medianos y grandes servidores desde un conjunto de habilidades reducido. La estrategia corporativa de Microsoft de hacer la administración de sus SO "fácil" indudablemente ha abierto el mundo de la computación a incontables millones de personas pero, desafortunadamente, también ha resultado en la pretensión de que la administración de entornos de computación corporativos críticos es una tarea "fácil".

El resultante ecosistema informático centrado en Microsoft conlleva una elevación injustificable de los SOS de Microsoft a un nivel alto en entornos corporativos, dadas las capacidades (o su falta de ellas) de los productos de Microsoft para servidores. 

Servicios Windows NT ( Linux

· Para poder explicar la migración tomemos en cuenta los servicios básicos de nuestra red a demás de los servicios futuros que podamos necesitar en el servidor. Cada versión de sistema operativo cumple ciertas funciones con sus aplicaciones que cubren las necesidades de la red.

· Iniciamos con el soporte que nos brinda cada compañía del sistema operativo, por una parte tenemos lo más habitual que es el soporte en línea (Web), Windows NT tratando de sacar provecho de esto tiene un costo por este servicio. Por parte de Linux este servicio es totalmente gratuito. Ya que si queremos podemos pagar un una cuota muy baja por soporte en línea en tiempo muy corto por parte de Red Hat que sería una cuota insignificantica comparando con los precios que tiene contratarlo con Windows (Microsoft).


· Continuando con la migración tomemos en cuenta el que a la hora de querer hacer una modificación para la que requiera de modificar el sistema operativo, tenemos de ante mano que en Windows NT está totalmente cerrada esta opción, teniendo que acatarnos a lo que se compro. En la plataforma Linux esto es lo contrario, ya que si se requiere hacer una implementación que ocupe de hacer una modificación en el sistema operativo esto es totalmente viable en Linux, siendo una de sus grandes ventajas en contra de Windows NT.

· En cuanto a uno de los servicios más usado en la actualidad que es el servidor Web tenemos que Windows NT cuenta con IIS que es con el que usted cuenta en estos momentos, al hacer usa de un sistema operativo como Linux usted podrá hacer uso de el servidor de páginas Web Apache dando un soporte superior al que tiene en Windows NT.

· Para soluciones remotas como es el servicio Telnet usted podrá contar con esta en Linux, con el mismo paquete que se le instala no tendrá que hacer uso de terceros como lo es en Windows. Este servicio es de gran ayuda a la hora de querer conectarse a su red.

· La resolución de nombre queda satisfecha en la plataforma Linux, ya que con la instalación del sistema operativo usted contara con este servicio, como lo hacía en su Windows NT. Usted no tendrá ningún problema con este servicio de ante mano se lo garantizamos.

· A la hora de compartir archivos e impresoras, la estabilidad en los sistemas Linux levantan la mano con su servicio de archivos. Con sus soluciones NFS y SMB garantizamos poder seguir trabajando con la seguridad a la hora de compartir archivos, a demás de que para el usuario esto no tendrá ningún efecto.

A continuación le presentamos una tabla para poder resumir lo ya antes mencionado. Ya que de esta forma tendrá una perspectiva global de lo que usted podrá adquirir.
	Componente
	Linux
	Windows NT Server 4.0

	Soporte técnico gratuito on-line
	Sí
	No

	Código fuente del kernel
	Sí
	No

	Servidor Web
	Apache Web Server
	IIS

	Servidor SMTP/POP3
	Sí
	No

	DNS
	Sí
	Sí

	Sistemas de Ficheros de Red
	NFS and SMB
	SMB

	Herramientas de Mantenimiento Remoto
	Sí,
	Solo "User Manager for Domains" y "Server Manager"

	Number of file systems supported
	32
	3

	Soporte de Quotas de disco
	Sí
	No

	Protocolos Estándares
	Si
	si


· Migración de las estaciones de trabajo.

La situación actual en los estaciones de trabajo que están conectados a la red, es que cuentan con diferentes sistemas operativos, cumpliendo con el objetivo de lograr una unificación y que todos trabajen de la misma manera es necesario que todas las computadoras clientes utilicen el mismo sistema operativo nuestra propuesta es que todos utilicen Windows 2000 en las computadoras que son estaciones de trabajo. 

Las razones por la cuales usar Windows 2000 en los clientes son: 

En esta versión se ha trabajado duro para conseguir una mayor compatibilidad con el software diseñado para las diferentes plataformas Windows, aumentar la compatibilidad con aplicaciones Win16, así como incorporar el soporte para las tecnologías DirectX 7.0, Plug&Play y para todo tipo de dispositivos, como son USB y IEEE1394/Firewire, IrDA, Fibre Channel, smartcards, DVD, MMX y múltiples monitores, como también ACPI. 

Gran parte de los dispositivos Plug&Play son correctamente detectados y se pueden utilizar en Windows2000, y aunque parece comprobado que su rendimiento es menor que Windows98 o NT 4.0 sobre la misma máquina, su estabilidad y robustez han quedado más que demostradas. 

La razón número uno para cambiar a Windows 2000 Professional es el valor que ofrece a su negocio. Como lo demuestra esta lista, Windows 2000 Professional puede ayudarle a reducir los costos por medio de una administración mejorada y una mayor productividad gracias a su confiabilidad y facilidad de uso esto debido a que mayoria de las personas estan acostumbradas a trabajar en los ambientes que les proporcionan las diferentes versiones de Windows los cuales son muy similares entre sí. 

Un requerimeinto esencial para los usuarios de negocios es una computadora personal con la que puedan contar. Por eso Windows 2000 Professional incluye mejoras fundamentales como modificaciones a la base del sistema operativo para evitar que se "caiga" y la habilidad para reparars a sí mismo. Esto lo convierte en el sistema operativo de escritorio de Microsoft más confiable que se haya producido. En pruebas de confiabilidad comparativas ejecutadas por ZD Labs, el tiempo promedio de tiempo de funcionamiento de Windows 2000 Professional fue de más de 50 veces el de Windows 98 y 17 veces que el de Windows NT Workstation 4.0. 

La computación móvil es más simple y eficiente con Windows 2000 Professional. Esto significa que Usted puede trabajar donde sea y cuando sea mientras ahorra tiempo y aumenta su productividad. Como se describe en los artículos "Finally, a Notebook OS" y "Mobile Users In Love with Win2K", Windows 2000 Professional ofrece a los usuarios móviles funciones de productividad y de ahorro de tiempo claves, incluyendo la habilidad para hibernar y reiniciar el sistema sin tener que reiniciar la computadora, además de la capacidad de llevar sus archivos fuera de línea. 

Windows 2000 Professional es el más fácil de instalar, de administrar y para dar soporte. Las utilería de administración centralizada, herramientas de resolución de problemas y el soporte para aplicaciones autoreparables hacen más sencillo para los administradores y los usuarios instalar y administrar equipos de escritorio y portátiles. Estas mejoras se reflejan en reducción de costos, tal como lo ilustra este análisis de costo total de propiedad (TOC) de Eastman Chemical. 

Las ventajas logradas con Windows 2000 Professional se acentúan con la velocidad del sistema operativo. Como se demuestra en las pruebas de ZD Labs al ejecutar las aplicaciones más populares de negocios, con 64 MB de RAM, Windwos 2000 fue 32 por ciento más rápido que Windows 95 y 27 por ciento más veloz que Windows 98. Fue importantemente más rápido que Windows NT 4.0 también en configuraciones con 32 MB de RAM. 

Aspectos a tener en cuenta No obstante, actualizar desde Windows9x a Windows2000 puede ser una tarea difícil: hardware no identificado, problemas con drivers no compatibles con Windows2000, rendimiento general muy bajo, etc. 

Recomendamos a los usuarios previsión durante la implantación de Windows2000: Migrar a Windows2000 va a necesitar una etapa de transición que puede ser más o menos complicada. 

La compatibilidad Windows2000 es exigente con el hardware.  Pese a que la lista de dispositivos compatibles aumenta día a día no podemos asegurar que todo el hardware soportado por Windows9x o Windows NT 4.0 funcione correctamente con Windows2000. 

Microsoft ha puesto disponible para descargar el programa Windows 2000 Readiness Analyzer desde http://mssjus.www.conxion.com/download/ para verificar posibles incompatibilidades de hardware o software a la hora de actualizar a Windows 2000. 

También es recomendable comprobar la lista de compatibilidad de hardware de Windows2000 en la dirección www.microsoft.com/hcl. Esta lista "relativamente" pequeña (unos 400Kb comparados con los 4Mb que contiene la lista de compatibilidad de Windows98) muestra los dispositivos que han funcionado correctamente bajo Windows2000 en el laboratorio de Redmond, durante las pruebas realizadas en el proceso de creación del sistema. 

No obstante, que no aparezca un dispositivo hardware en la lista de compatibilidad no tiene porque decir que no sea soportado en Windows2000, sino que sus controladores no han pasado por el WHQL (Windows Hardware Quality Labs) 

Aplicaciones a migrar

· Servidor Web ISS corriendo en Windows NT

· Servidor de páginas Web desarrollado por Microsoft, corriendo un conjunto de Aplicaciones Web bajo el SO Windows NT   

· Aplicaciones Web desarrollada en asp.net

· Conjunto de aplicaciones y servicios que engloban un portal con varias funcionalidades de las cuales destaca la de ofrecer información general de la empresa tanto a proveedores como a clientes.

EL panorama que se mostró anteriormente muestra la estructura actual que se posee en aplicaciones, cabe mencionar que en esta parte solo se contemplan las aplicaciones que son ejecutadas en un servidor. El conjunto de soluciones para la migración de aplicaciones que se ejecutan de manera local en las estaciones de trabajo se expondrá más adelante.

· Herramientas de migración.

· Puesto que el sistema operativo que se implementara en los servidores de la empresa no es compatible con las aplicaciones mencionadas se buscara sustituir buscando la manera más eficiente en cuanto a tiempo sin sacrificar el desempeño de la misma.

La propuesta es la siguiente:

· Servidor WEB: Como se menciona anteriormente el servidor de páginas Web que se utiliza actualmente es el ISS (Internet Información Server)  de el cual no existe versión alguna diseñada para correr bajo RED HAT  (Sistema operativo propuesto), Por lo que se propone la implementación des servidor Web XSP.

· Características del XSP          

· El servidor Web XSP fue diseñado especialmente para correr aplicaciones  

· Desarrolladas en ASP.NET bajo sistemas operativos LINUX.

Existe además la posibilidad de dotar otro servidor denominado APACHE para que este sea capaz de correr las aplicaciones requeridas.

· El modulo mencionado se le denomina MOD MONO

Mod_Mono es un módulo que proporciona la ayuda de ASP.NET para el servidor Web Apache (http://httpd.apache.org) desde la vericon Apache 1,3/2,0. El módulo pasa los pedidos de las páginas a un programa externo, el MOD-MONO servidor de ASP.NET, maneja realmente las peticiones.

La comunicación entre el módulo de Apache y el MOD-mono  se establece usando un zócalo de Unix o un zócalo del TCP.

En los días tempranos del mod_mono, el usuario tuvo que encender el MOD-mono- asegurándose de que hizo todos los parámetros necesitar para entender las peticiones remitidas por el módulo.  Esto sigue siendo una opción para los que quisieran que el MOD-mono- tuviera un ciclo vital separado de apache, pero actualmente el usuario decide.

Probablemente utilizar capacidad incorporada del mod_mono de encender y de parar el MOD-mono sea la mejor opción

Aplicaciones ASP: antes que nada es necesario mencionar que esta tecnología (ASP.NET) no fue diseñada para correr bajo plataformas LINUX. Este problema se puede solucionar de diversas maneras de las cuales, concretamente se analizaron 2

A. Utilizar herramientas especializadas para migrar las aplicaciones de asp.net a php.

La herramienta a utilizar en este caso es la denominada ASPtoPHP, esta herramienta tiene las siguientes características.

· Controladores de bases de datos. Soportados, MySQL, Oracle, ODBC, Postgres, Sybase, Sesiones.

· Asp2php utiliza todas las características relacionadas con sesiones incluidas en PHP4 

· ASP2PHP no contiene soporte para los objetos COM 

· Tomando en cuenta que, aplicaciones desarrolladas en php no presentan ningún problema para correr bajo plataformas LINUX esta podría parecer la mejor opción sin embargo es muy posible que en el proceso de la conversión del lenguaje se pierdan varios fragmentos de código que deberán ser recodificados, lo que implicara un aumento considerable en el costo de la migración respecto a tiempo respecto a tiempo

B. La segunda opción y la recomendada en este caso es la de utilizar herramientas que brinden la posibilidad de que las aplicaciones existentes en ASP sean capases de correr bajo la plataforma LINUX. Esto sin modificar el código fuente existente y con un nulo o mínimo cambio en las aplicaciones. La herramienta propuesta se le denomina MONO;

Mono es el nombre de un proyecto de código abierto impulsado por Ximian para crear un grupo de herramientas libres, basadas en GNU/Linux y compatibles con .NET según el especificado por el ECMA.

Mono posee importantes componentes útiles para desarrollar software:

· Una máquina virtual de lenguaje común de infraestructura (CLI) que contiene un cargador de clases, un compilador en tiempo de ejecución (JIT), y unas rutinas de recolección de memoria. 

· Una biblioteca de clases que puede funcionar en cualquier lenguaje que funcione en el CLR (Common Language Runtime). 

· Un compilador para el lenguaje C#, MonoBasic (la versión para mono de Visual Basic), Java y Python. 

· El CLR y el Sistema de tipos común (CTS) permite que la aplicación y las bibliotecas sean escritas en una amplia variedad de lenguajes diferentes que compilen para "byte code" 

Esto significa por ejemplo, que si defines una clase que haga una manipulación algebraica en C#, esa clase puede ser reutilizada en cualquier lenguaje que soporte el "CLI". Puede crear una clase en C#, una subclase en C++ e instanciar esa clase en un programa en Eiffel. 

· Un sistema de objetos único, sistema de hilos, bibliotecas de clases y sistema recolector de memoria pueden ser compartidos por todos estos lenguajes. 

· Proceso de migración.

EL proceso de migración  esta divido en 3 etapas las cuales son:

Substitución de Servidor Web: Este paso no presenta mayor problema puesto que las funciones del servidor anterior están incluidas en el nuevo servidor Web y cualquier configuración que se haya aplicado en el servidor anterior se podrá implementar en el que se instalara.

Compilación de aplicaciones: la migración de aplicaciones es un proceso más largo puesto que se deberán compilar cada una de las aplicaciones que se desee migrar.

El proceso de compilación se llevara a cabo utilizando la herramienta antes mencionada MONO que tiene un soporte completo para cualquier aplicación desarrollada en asp.net

Instalación de aplicaciones: una vez compiladas las aplicaciones seguirá el paso de instalación de las mismas en el servidor.

· Marco Referencial: En cuanto a este tema se han realizado los siguientes proyectos.
· Manual De Mantenimiento A Redes De Computadores, elaborado por: Luz Marina Gonzales, Joaquín Lora Sierra y Carlos Sierra, IV Semestre, de sistemas , de la Facultad Ciencias de la Ingeniería, realizado en la Fundación Tecnológica Antonio De Arévalo (Tecnar), en el 2004

· Marco Conceptual: para este proyecto se re quiere saber los siguientes conceptos.
· Windows: Es un sistema operativo 
· Linux: Es un sistema operativo especialmente usado para redes y servidor
· Red: Conjunto de operaciones centralizadas o distribuidas, con el fin de compartir recursos "hardware y software".
· redes PAN (red de administración personal) son redes pequeñas, las cuales están conformadas por no más de 8 equipos, por ejemplo: café Internet.
· Red CAN: Campus Area Network, Red de Area Campus. Una CAN es una colección de LANs dispersadas geográficamente dentro de un campus (universitario, oficinas de gobierno, maquilas o industrias) pertenecientes a una misma entidad en una área delimitada en kilometros. Una CAN utiliza comúnmente tecnologías tales como FDDI y Gigabit Ethernet para conectividad a través de medios de comunicación tales como fibra óptica y espectro disperso. 

· Red LAN (Local Area Network, redes de área local) son las redes que todos conocemos, es decir, aquellas que se utilizan en nuestra empresa. Son redes pequeñas, entendiendo como pequeñas las redes de una oficina, de un edificio. Debido a sus limitadas dimensiones, son redes muy rápidas en las cuales cada estación se puede comunicar con el resto. Están restringidas en tamaño, lo cual significa que el tiempo de transmisión, en el peor de los casos, se conoce. Además, simplifica la administración de la red. Suelen emplear tecnología de difusión mediante un cable sencillo (coaxial o UTP) al que están conectadas todas las máquinas. Operan a velocidades entre 10 y 100 Mbps

· Dirección IP: Es un numero que identifica  a un computador para que los demás equipos de la red puedan mandar y recibir datos a un computador en especifico.
· redes WAN (Wide Área Network, redes de área extensa) son redes punto a punto que interconectan países y continentes. Al tener que recorrer una gran distancia sus velocidades son menores que en las LAN aunque son capaces de transportar una mayor cantidad de datos. El alcance es una gran área geográfica, como por ejemplo: una ciudad o un continente. Está formada por una vasta cantidad de computadoras interconectadas (llamadas hosts), por medio de subredes de comunicación o subredes pequeñas, con el fin de ejecutar aplicaciones, programas, etc.
· Redes Punto a Punto. En una red punto a punto cada computadora puede actuar como cliente y como servidor. Las redes punto a punto hacen que el compartir datos y periféricos sea fácil para un pequeño grupo de gente. En una ambiente punto a punto, la seguridad es difícil, porque la administración no está centralizada.
· Redes Basadas en servidor. Las redes basadas en servidor son mejores para compartir gran cantidad de recursos y datos. Un administrador supervisa la operación de la red, y vela que la seguridad sea mantenida. Este tipo de red puede tener uno o más servidores, dependiendo del volumen de tráfico, número de periféricos etc. Por ejemplo, puede haber un servidor de
 impresión, un servidor de comunicaciones, y un servidor de base de datos, todos en una misma red.
·  Servidor. Máquina que ofrece información o servicios al resto de los puestos de la red. La clase de información o servicios que ofrezca determina el tipo de servidor que es: servidor de impresión, de archivos, de páginas web, de correo, de usuarios, de IRC (charlas en Internet), de base de datos... 

·  Cliente. Máquina que accede a la información de los servidores o utiliza sus servicios. Ejemplos: Cada vez que estamos viendo una página web (almacenada en un servidor remoto) nos estamos comportando como clientes. También seremos clientes si utilizamos el servicio de impresión de un ordenador remoto en la red (el servidor que tiene la impresora conectada).
Diseño Metodológico

3.1
Enfoque y Tipo de Investigación
· Esta investigación tiene un enfoque documental  que estará fundamentada en las diferentes teorías encontradas acerca del tema a tratar;  las cuales serán expuestas  según el margen de error que podamos encontrar en una red, además le daremos soluciones mas rápidas y efectivas para el problema. Teniendo como meta dar conocer todos los métodos posibles para así poder solucionar estos problemas y ser mas eficientes y nos sean mas fáciles de solucionar.

SEGÚN EL NIVEL DE MEDICION Y ANALISIS DE LA INFORMACION.

La investigación hecha es de tipo cualitativo  ya que evaluaremos la posibilidad de solucionar problemas existentes  a través de métodos ya propuestos anteriormente el cual será explicado a través de una exposición que refleja el análisis de nuestro estudio.

3.2  Método
Para llevar a cabo este proyecto hemos solicitado la ayuda de un profesor el cual nos ayudara a simular un problema de conexión  y así poner en práctica o probar nuestro conocimiento  no está errado además de darle solución al problema por medio de los comandos expuestos anteriormente.

Además hemos ideado mostrar un problema de conexión común, aplicar uno o varios de estos comandos, para así demostrar que nuestra investigación es factible.

3.3 Fuentes de investigación

3.3.1 Primarias

3.3.2 Segundarias

3.4 Población y muestra

· Población: este problema tiene mucha magnitud ya que según un estudio realizado más del 70% de la población actual tiene o trabaja con computadores haciendo que el uso de recursos sea mayor, pero también puede incrementar las fallas en estas computadoras y sus redes, haciendo que cada ves que ocurran estos problemas tengamos que recurrir a soluciones rápidas haciendo que estos comandos sean de mayor utilidad aunque sean poco conocidos.

· MUESTRA: este estudio será realizado con las personas que se encuentran a nuestro alrededor tanta laboral como académicamente dando a conocer este tipo de soluciones y que estos verifiquen cual es la solución más factible en caso de un problema.

3.5 Delimitación

3.5.1 Espacial: Este trabajo será realizado en la fundación tecnológica Antonio de Arévalo en la ciudad de Cartagena de indias Colombia.

3.5.2
Temporal: Este proyecto inicio a los 15 días del mes de julio y culminara en la 4 semana de noviembre.  

3.5.3
Conceptual: Este proyecto tiene un alcance tanto laboral como académico ya que los interesados en el te made conexión  somos muchos y darle solución a un problema de estos nos ahorraría tiempo y dinero aunque nuestro objetivo sea diferente este conocimiento se podría ampliar dependiendo  del uso que le podamos dar.  

3.6 Recolección de información y Datos
3.6.1 Información

3.7 Hipótesis y variables

· Hipótesis

· Daños de da la conexión.

· Daños de sistemas operativos

· Problema de compatibilidad

· Variavles

3.8 Presupuesto
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3.9 Cronograma
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